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Ocr. o:;*etivc desenvolver um trabalho inte£;rado, rea
l i s e d atividades teericas e r r a t i c a s , durante o Estagio ^upervi-
sic:.ado* Sscclsr, na T?scola letadaal de i s r-rau M-Joao do. Ilata", " 
atividadee estas, deseiivdlvidas no eerxod'o S5»l# 

A elabcraoao deste traballio zundanentou-oo nana f i l o s o -
f i a simples, mas de n a i t a inportancia no proeesso ensino-aprendi 
sagen, via and o una atuagao inte/jrada e basesda 21a re alidade da ,} 

eoeola, senpre procuro.niLo atender ac neoessidades da nesna, van 
do todo 0 eorpo docente e Si'seente eono peseoa, com suae l i m i tar-
gees e ccrrespcndendo a una perepeetiva de urn traoalho oen oroa-
nisodo. 

Os *orc^esSore3, coir um groove esfcreo na t°rofe eroua " 
de educar, deran-ne bastante apoio para que eu ; pudssse deeenvoi 
ver* toono ~~ ctiv^osdoe one so x"i3 e ram recosoar^ae no cecorrer " 
do per'ode, visonao urn nolnor deeenvolvinentc por parte doe eda-
oando\ 

A interna?ao entre esta^iarias, professores e alnnos , 
ooaeionou, na Sseoia, um olina de interosse en p r o l de una oda -
cagao nais c r i a t i v a , hr.vendo assin, un contato none dire to, ondo 
t i v e a c^ortnnidade ce re a l i a a r atividades rue oriontasoen 02 " 
edueadores sobre a posigao do educando no centente 36oio-0ultu -
r a l , obtendo assin, um esclarecinento da significaneia do desen-
volvimento do sense c r i t i c o do aluno. 
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0 Estagio Supervisionado e d i s c i p l i n a eomplementar o b r i 
g a t o r i a do Ourao de L i c e n c i a t u r a Plena em Pedagogia^ H a b i l i t a g a o " 
em Supervisao Escolar, con duragao minima de 240 (duzentas e qua— 
r e n t a ) horas de a t i v i d a d e s . 

Con "base no piano de acao (Anexo I ) realiza&o no Pre>-Ss 
ta g i o no periodo 8 4 . 2 , na Escola Estadual de IS draa "Joao da La
ta 5', Ponbal-13, deei&i per en p r a t i e a as ati v i d a d e s to ericas p l a -
ne^adas, atendend0 os professores e alunos da 1 £ e 22 s e r i e s do 
I 2 Graa. aomc a t i v i d a d e p r i n e r d i a l e n t r e i en e:ntato eon a equips 
da jJscola con a fino.lidade de eonhece-lz. nelhor e re entrosar^' 00 
nenbros da neena.. 

.*. — o
j

— * - " • * • • ~ c«2.0"i g p,^,1--Tyo-.i Q~ re"'*•"'iste sa3 as i s '* 
.-,.,-1 p -,. ^ i§ £J "5 * serd e, •̂ "'"e'̂ dtflt̂ dc para 00 "^etccl cs ae3 '" cad ̂ 2 peD os 
profess ores, onde t i n e a oportunidade de deteetar que estos usam" 
notedos adecuados, navendc aeeua un rasoavel novel de aprendiza -
gar... 

O^sc'T^""v 0 a 009" :0o,de de uaa nslaor at^ren^^za^e'm nor 
- • ' l e do : , p a r t i 

ecrafeeoao de um m a t e r i a l d i d a t i c 0 (Jasene ll) neeessario para 0 Sa 
p r i :ento da defioieuoaa, en one r e a l i s e d oreinaneatos eon profee-

Wende n r ' - ^ " i * 0 - " QUH dades e'^eort'^tdo s per parte 2,0 p^ofes 
0or- do atender i n d i v i d u a l n e n t e aeaeles alanoo eoasiderados eon 0 
n i y e l de aprendizagen mais "baino que es denais. passed a dar este 

lime: , • _ ac f 0 1 par 
0 saprinonto da d e f i e i e n o i a . Has, eon baetanta f e r o a de voatade , 
c ontirzsei fao.endo treiuaneatos con os p r o f ess ores, score 00 n l t o — 
dos da l e i t u r a (dneno I I I ) . Ainda i n s a t i s f e i t a eon 0 resalt a d c 11 

ootido, durante o periodo de recup2-acao e c n t i n a e i ateadeado i n d i 
r i d a a l n e n t e os alanos da 2- s e r i e do £2 G-raa, cot ends un r e l h o r n 

reeultado. 







' O ~ O . 

?! 

3 era base lias a t i v i d a d e s deservelvidas durante o 
gi o Stipe r v i s i onado^ de 3upezvisao I l s c o l a r , na 3s cola as tadaa2 
de 12 Grran "Jcao da !"ata M, o c n c l a i eae o Supervisor deve eer un 
i n d i v i d n o do a r a l a e i m e r i o r e i a , zaa d^namizador e um s*acil~ tad or 
da azroadizaaen. 

Co'Tcio1 ere o*°-starts vealidas aa o""-co';s""o-'°̂  adcuird 
neete periodo de e.:.tagio, pels ae neouae ne deararaiz canaeeodo-
r s das respa"-1 EJabiZ! cade° 0 o $Ju^e^*vj sor e de si~2 s~ gjul pane? E " 
"juntanonte aes membros integrados a eoccla, a eduoagao, v i s and o 
n e l a o r i a no proeosso edacaeianal* 

Ape .ear de todas estas p o a i t i v i d a d e s depcsitadas e con 
bastants f o r g a de vontade de e o n t r i b u a r para un eneino r e l h o r 0 

eneontrei algumaa dificuldades neste periodo, onde pude obser -
var que devido a ausencia do Supervisor e pouco interesse do n 

adioinistrador, f i c o u n u i t a coisa a deserjar en reiagao as a t i v i -
dades praticas desenvolvidas* 

Um outro ponto que consider© negative, f o i o pouco " 
tempo reservado para as orientacoes especificas e poucas v i s i -
tas das orientadoras a Escola, nao podendo f a s e r una melhor ava 
liagao do nosso daeenpenlio. 
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Atividades p r e v i s t a s e nao realizadas Fatores d e t e r m i n a t e s Proposta de solugao 

- Criagao do Circ u l o de Pais e Mestrep. 

- Oonhecimento do Piano de Agao da su-
p e r v i s o r a l o c a l . 

- F a l t a de espago f i s i h -
co. 

- A supervisora nao t ^ 
nha elaborado seu " 
Piano de Agao no i n i 
cio das aulas. 

- L e i x a r na Escola um Pr o j e t o da Griagao 
do C i r c u l o de Pais e Mestres. 

- Elaboragao conjunta (supervisora-esta-
g i a r i a j d o Piano de Agao. 



Atividades nao p r e v i s t a s e rea l i z a d a s 

- Elaboragao do Piano de Agao da super-
v i s ora atuante. 

- Participagao e organizagao da f e s t a " 
de Sao Joao. 

Patores determonantes Observacoes 

- A supervisora nao havia f e i t o 
seu Piano de Agao, em eontato 
comigo, pediu-me ajuda para " 
a elaboragao do mesmo. 

- Devido as comemoragoes das M 

f e s t a s juninas fez- necessario v 

«. minha p a r t i c i p a g a o na organie 
zagao da f e s t a . 
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ANEXO I I 

MATERIAL DIDJCTIGO 

OHIO VIVO LAS PALAVRAS 
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Quer na escola, qusr na vie. a f o r a da escola, a l e i t u r a as 
ssrpenha a r t e imp or t a n t as £ ir.:a. & todo moment o e l a e nee ess a r i a 11 

nas mais variadas situagees, requerendo de l e i t o r ana eerie de " 
coiniecimentos, habilidades e a t i t u d e s . I n e i n a r a crianga a l e r M 

usar a I s i t u r a con p r c v e i t o , e ana das naiores e mais eerias " 
obrigagoes eomo tambem "ama das mais a^radavois. 

JL aprendizaaen de l e i t u r a e constants, contfnua s ascen -
dente comega ve^arcsarente, en peexuena eseala, nas toma impulse n 

e se enpande cada vez mais. Graiiaa, entao, e aprendis, grandee e 
variadas p o s s i b i l i d a d e s . 

0cnc en caal~asr ^'trei'^isaaer, o r r c f e s s c r nao "̂ ode e"""1 — 
g i r de alamo senao a q u i l o gue ele esta pronto para dar; nao pode 
tambem r e t a r d a r sen desenvolvinsnto. Cada crianga ten una nanei-
r a que Hie e p e c u l i a r de una cadencia p r o p r i a de progresso, cpas 
nao poden ser .i^roradas. 

re node ^ e r a l , os sstudioses conhecen que se p r o ~ r i d e en 
l e i t u r a e e s t a ^ i o s . Hussol, una das grandee autoridades en l e i t u 
r a , aponta e s t a t i c s : e de preparagac, o do desenvolvlmento r a p i -
do, o de desenvolvirente gradual-,, c de espansao e o de a p e r f e i -
goanento. 

H"£»t?r n t ( 1 T C \ TV© " D O T T E \T) '• " < T r i t l — — . — ... . . A . . 

Bo nascinentc en dia n t e , a crianga ^anha a base necessari: 
para render a l e r . con sucesso* T:CLL "base 6 produto de enperien -
cias e naturidade, aepende de v a r i e s f a t e r e s , entrc os quads se 
destaear. idade v i t a l , vivenoias aji^starento. s c c i a l , e emoeional , 
linr j u a ^ e n o r a l , f a t e r e s f a s i o o s , diseriminagao v i s u a l , d i s c r i n i -
nagao a u d i t i v a , habitos e habilidades especiais e interesses en 
•aprender a l e r . 

tfm bon prcarara, con a t i v i d a d e sue v i s a n o desenvolvinen-
to dos f a t e r e s accessaries, " o c s s i b i l s t a o sucsseo en l ^ - i t u r * " " 
a toda a crianga que tenha capacidade r e n t a l para r e a a i r aos 
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ele e s t e j a proparada para i s s e , evita-se 3 reisarlamento cu f r a -
— w . - - J . - i - X - J O " - • 

Depcis quo a crianga j a esta pronta para aprender a 
l e r , concga a a & q j i i r i r suss p r i r s i r a s erperienciac con textos " 
impresses, s um estagjlo l e n t o en rue mais importance do qjae o 
nunero de palavras que a crianga aprende e e coneeito de l e i t u s -
r a cnie e l a ganha a sua a t i t u d e aos s'nbelos e e o r i t e s . d"n conego 
vagaroso, en a enfase seja f o c a l i s a d a do deeenvelvinento do i n -
teresse e de gpsto da l e i t u r a , assin ceno :ias habilidades de i n 
terpretagces, da resultados eonpensadores ao f i n . Penetrar - c 
pensanento que os simbolcs center e nao arenas d e e i f r a r palavra 
ei s o oTSjativo rue devc d i r i a ; i r a crianga. 0 ree nahecinente de 
palavras se t e r a v a l o r se elas f o r a t r i b u i d c un sentido. 

Esta e a epoea en que a crianga ganha independencia " 
en l e i t a r a s . Pols que, tendo vencado e estaaic i n i c i a l , j a ad -
q u i r i u habilidades basic as de reconhecimento do vocabtilario e 
de penetragao no pensamento do autor. 

l e r , pare, a crianga, e tin praser. Ela se compras com 
sua capacidade de in t e r p r e t a g a o e se entrega a l e i t u r a con en -
cantamento, resultando d a i um progresso en sua aprendizagem. 

G-rande sera a responsabilidade do professor, pois e " 
inter e s s e das criangas so sera mantido se ele Ihes der a s s i s t e n 
c i a contanua, selecienando ben todo m a t e r i a l de l e i t u r a , de " 
acordo con e n i v e l des alunos e suas p r e f e r e n c i a s . M a t e r i a l n u i 
to d i f i c i l , tecnicas fracas de ensinc on eaiaencias n u i t c a r a r -
de, peden dar resultades dssastrcsos. C n a t e r i a l de l e i t u r a de-
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V 
ve ser f a c i l , v ariado e i n t e r e s s a n t e , p o s s i b i l i t a n d o a crianga 
muitas vezes os vocabulos mais comuns da l i n g u a , que serao, ao 
f i m , reconhecidos rapidamente. 
podera, entao a atengao do aluno ser f o c a l i z a d a nas palavras " 
chaves, para i n t e r p r e t a g a o das f r a s e s . 

Segundo S t r i c k l a n d , um "bom pro grama de l e i t u r a no " 
estagio de desenvolvimento rapido i n c l u i : 

1. enfase no ensino de tecnicas que possam t o m a r a 
crianga independente em l e i t u r a . 

2. oportunidades para que a crianga faga muitas l e i 
turas que lhes agradem; 

3. oportunidades para a crianga comentar o que l e u 
outras pessoas; 

4. oportunidades para a crianga p u v i r l e i t u r a s f e i -
tas pelo o professor, que impulsionam seu i n t e -
resse e sua imaginagao que a encoragem a l e r ma
t e r i a l de qualidade sempre melhor e que sejam " 
exemplos de boa l e i t u r a * 

0 estagio do desenvolvimento rapido, geralmente, ce 
mega ao f i m da p r i m e i r a s e r i e e se estende a segunda. 

HBSTi.GIO DE DSSBITVOLVIMBNTO GRADUAL" 

Mais ou menos na t e r c e i r a s e r i e , as criangas passam 
por um estagio de desenvolvimento gradual ou l e i t u r a . Seus i n 
teresses se expandem e para s a t i s f a z e - l o s elas se entregam a 
l e i t u r a de variados l i v r o s r e c r e a t i v o s e i n f o r m a t i v o s . Espera-
se que j a sejam capazes de soluclonar muitos dos problemas sur 
gidos em estudos s o c i a i s e em c i e n c i a s por meio de l e i t u r a . " 
Consequentemente, o aluno depara com trechos em que encontram" 
conceitos complexos de que aqueles com que j a estava f a m i l i a r i 
zado. Surgem, entao, v a r i o s problemas que terao de ser v e n c i -
dos aos poucos, como o da compreensao de trechos com linguagem 
t e c n i c a , e da compreensao de vocabulos e s p e c i f i c o s , a da l o c a -
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l i z a g a o de m a t e r i a l i n f o r m a t i v o , o do a'ustamento da l e i t t r r a ao 
proposito visado e a da boa organizagao do m a t e r i a l l i d o , 3§ um 
estagio de formacao de novas habili d a d e s , em que o desenvolvi -
mento da crianga e l e n t o , porem gradual* 

Adquiridas as novas ha b i l i d a d e s , o aluno continua o 
seu progresso com f a c i l i d a d e . 

Gomo nos outros estagios, o professor observara gran 
des diferencas entre as criangas. Algumas prosseguirao mais r a 
pidamente do que outras, dando a necessidade da organizagao da 
classe em grupos, para que todas possam receber a a s s i s t e n c i a " 
de que necessitam. 0 professor deve esta atento para que as c r i 
angas nao se impacientem por nao poderem s a t i s f a z e r de repente" 
seus in t e r e s s e s , e tambem para que nao se eontentern com um t i p o 
imaturo de l e i t u r a . M a t e r i a l cuidadosamente selecionado e p e r i o 
dos especiais para formagao de habilidades relacionadas em t r e 
chos tecnicos e v i t a r a o t a i s f a l h a s . 

"ESTAGIO D5 SXPAITSlO DE IIMTEHSSSE B DE HABILIDADES" 

De posse das habilidades necessaries a. l o c a l i z a g a o , " 
compreensao organismo de m a t e r i a l i n f ormativo, a crianga se sen 
te animada a f a z e r l e i t u r a s numerosas e variadas resultando d a i 
uma expansso de i n t e r e s s e e um desenvolvimento de habilidades " 
muito intensos. 

As l e i t u r a s s i l e n c i o s a s sao mais frequentes do que " 
as de voz a l t a e muito mais velozes. 

0 h a b i t o de l e r para recreagao se f i r m a , e tanto na M 

escola, como f o r a dela, o aluno ocupa parte do seu tempo, lendo 
independentemente. 

0 mundo dos l i v r o s esta aberto para a crianga, mas " 
e l a p r e c i s a de corajamento e a s s i s t e n c i a para a d q u i r i r mais se-
guranga. 

De modo g e r a l , este estagio corresponds ao f i m da " 
t e r c e i r a e a qua,rta s e r i e , estendendo-se, as vezes, a escola s£ 
cundaria. 
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"BSTlSIO DE APEHPEIQOAMBNTO" 

Os anos que se seguem aos da escola elementar e mes 
mo aos da secundaria, sao de polimento e aperfeigoamento, das 
habilidades de l e i t u r a e de d i v e r s i f i c a g a o de in t e r e s s e s . 3 um 
estagio que jamais chega ao f i m . A pessoa que gosta de l e r e 
j a descobriu a riqueza que pode a d q u i r i r por meio da l e i t u r a , 
continuamente l e e continuamente aperfeigoa suas habilidades " 
de l e i t u r a . 

"PASSOS BlSlCOS PAHA AULA DE LEITUEA" 

A aula d i a r i a de l e i t u r a eompoe-se de certos passos 
basicos, Apesar de certas divergencies, quando a pormenores es 
p e c i f i c o s em su essencia a base e base e a mesma. Sao geralmen 
te c i t a d o s seis passos p r i n c i p a l s . 
A. - Preparagao para a l e i t u r a 

1 . - Incentivagao 
2. - Apresentacao das palavras novas 

B. - L e i t u r a s i l e n c i o s a d i r i g i d a visando compreensao 
C. - Comentario do trecho l i d o 
D. - L e i t u r a o r a l com f i n s e s p e c i f i c o s 
E. - Atividades redactonadas para desenvolvimento de h a b i l i d a 

des de l e i t u r a 
P. - Atividades de enrequecimento para aplicagao das i d e i a s ga 

nlias. 

Preparagao para, a l e i t u r a -

A preparagao v i s a deinar a crianga pronta para f a z e r a l e i t u r a 
do trecho. Oonsta de duas partes d i s t i n t a s : Inventuvagao e - . " 
apresentagao das palavras novas (Introdugao do novo vocabula -
r i o ) 
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1 . - Incentivagao consiste em despertar o int e r e s s e para a l e i 
t u r a . Deve ser f e i t a de diversas maneiras, conforme s u r g i 

r a o m a t e r i a l como por exemplo: 
- Relacionar as experieneias da crianga com o m a t e r i a l que v a i 
ser l i d o ; 
- Comentar sobre i l u s t r a g a o do trecho; 
- Conversar ou l e r algo relacionado com o trecho* 
Emhora a incentivagao seja no i n i c i o da a t i v i d a d e e l a deve per 
durar atraves de toda a aula. 
2 . - Apresentagao de palavras novas. 
- Quando as criangas ainda nao tiverem habilidades para indepen 
dentemente encontrar a pronuncia e o s i g n i f i c a d o de termos no -
vos alguns minutos devem ser dedicados apresentagao e discussao 
do sentido das palavras. 
De v a r i e s maneiras podendo e x p l i c a r as criangas o s i g n i f i c a d o " 
das palavras. Exemplo: 
- Fazer com que os termos surjam de experieneias; 
- Dar oportunidade para que as criangas l e i a deseobrindo o sen 
t i d o , das palavras, pelo do contexto; 
- E x p l i c a r e d i s c u t i r o s i g n i f i c a d o dos novos termos; 
- Use do d i c i o n a r i o . 

"LEITURA SILEITCIOSA DIRIG-IDA" 

Antigamente achava-se que a l e i t u r a s i l e n c i o s a era 
p r i v i l e g i o das fases mais adiantadas da aprendizagem. Hoje des-
de as primeiras aulas, ha, oportunidade para a l e i t u r a s i l e n c i o 
sa. 

Este t i p o de l e i t u r a e mais comum na v i d a d i a r i a , " 
oferece um processo mais rapido e atende as diferengas i n d i v i d u 
a i s . Alem disso serve de fase p r e p a r a t o r i a a l e i t u r a o r a l , t r e i 
nando a crianga para o a u d i t o r i o e evitando frustagoes. 

Desde que os alunos estejam suficientemente prepara-
dos, pela incentivagao e pela introdugao das palavras novas de 
verao f a z e r a l e i t u r a s i l e n c i o s a do trecho. 
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As criangas leem com mais compreensao e mteresse " 
quando sabem porque estao lendo. Por i s s o , antes da l e i t u r a s i 
le n c i o s a , o professor deve d e f i n i r bem o objeto da mesma, como 
por exemplo l e r para: 
- Achar a i d e i a p r i n c i p a l 
- Descobrir certos pormenores 
- V e r i c a r a sequencia dos f a t o s 
- Apreciar a reacao dos personagens 
- A v a l i a r o conteudo, e t c . 

Comentario do Trecho Lido 

Logo apos a l e i t u r a s i l e n c i o s a , o professor d i r i g e o comenta -
r i o sobre o trecho l i d o , orientando as criangas para que ex; •-
pressem suas i d e i a s e opinioes, demonstrando terem i n t e r p r e t a -
do, c o r r e t a e profundamente o pensamento do autor. Quando sur-
u---- adrvra cvvida, o t e x t s deve ser r e l i d o , a f i m de que se 11 

obtenha o exclarecimento necessario. 

LEITURA ORAL COM PINS ESPBCfFICOS 

Lepois que as criangas lerem silenciosamente e fi z e r e m o comen 
t a r i o da l e i t u r a s i l e n c i o s a sera f e i t a a l e i t u r a o r a l . 
A l e i t u r a em voz a l t a deve ser f e i t a com c e r t a f l u e n c i a . A " 
crianga l e com cuidado, pronunciando com as palavras, a r t i c u -
lando as s i l a b a s , observando a pontuagao, treinando a l e i t u r a " 
em unidades de pensamento. 
Nao e necessario q_ue aluno l e i a um pedacinho, um seguindo o ou 
t r o , Basta poucos lerem oralmente, num d i a , porque a l e i t u r a " 
s i l e n c i o s a que e muito importante j a f o i f e i t a por todos de va 
r i a s maneiras as criangas podem ser d i r i g i d a s para lerem o r a l 
mente. Por exemplo: 
- Ler oralmente a parte da l e i t u r a que responde a determinada" 

pergunta. 
- Ler para dramatisar um pedago da e s t o r i a . 
- Ler para f a z e r pantominas. 
T Ler oralmente para da e s t o r i a que mais apreciou, e t c . 
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D i r i g i n d o as criangas para lerem com um o b j e t i v o d e f i n i d o , t o r -
nando-se a l e i t u r a o r a l mais v a r i a d a , interessante e u t i l . 

Em Atividade Relacionadas 

As a t i v i d a d e s relacionadas sao importantes para o 
progresso das v a r i e s habilidades de l e i t u r a (principalmente das 
de analise e int e r p r e t a g a o do sentido das palavras) e das d i f e -
rentes habilidades de compreensao e de estudo. Se modo g e r a l " 
sao dadas apos a l e i t u r a o r a l , podem contudo s u r g i r noutro mo -
mento. Muitas vezes, sao orientadas pelo professor. 

Atividades de Enriquecimento 

As a t i v i d a d e s de enriquecimento devem ser parte do 
traba l h o d i a r i o e sao tambem correlacionadas com a linguagem " 
o r a l , Estudos Socials e Ciencias. 

As i d e i a s ganhas no trecho devem ser usadas pelas " 
criangas de maneira c r i a d o r a em outras a t i v i d a d e s de linguagem" 
como discussao, r e l a t o r i o , desenho, escursao, musica, dramatiza 
gao, e n t r e v i s t a s , poesias, e t c . 

Hem todas as criangas precisam de todas as a t i v i d a -
des de enriquecimento. 

"SUGESTOES DE ATIVIDADES. DE LEIxUBA 
PARA IS SltRIE" 

I - "PREGUIOimiA ESCRI'TA" 

( E s c r i t a e pronuncia l e n t a da. palavra f e i t a p/ p r o f e s s o r ) . 
PASSOS: 

0 1 - 0 professor pronuncia em voz c l a r a e velocidade nor 
mal a palavra; 

02 - Apresentagao da gravura relacionada a. palavra; ( f a -
c u l t a t i v o ) ; 

03 - E s c r i t a l e n t a da palavra para professor e pronuncia 
em voz c l a r a e vagarosa da palavra que escreve. Cor 
respondencia de cada som c/ sua forma g r a f i c a ; 

04 - L e i t u r a da palavra, velocidade normal. 
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I I - "PRBGuTCIKHA ORAL" W 

PASSOS: 
01 - Apresentagao do m a t e r i a l pelo professor; 
02 - Pronuncia em voz c l a r a e velocidade normal da pala

v r a surgida pelo o b j e t o ; 
03 - Escreve a palavra lentamente l e t r a por l e t r a , pro-

nunciando simultaneamente os sons correspondentes; 
04 - Apos a palavra l e n t a , l e r com pronuncia n a t u r a l a 

palavra completa; 
05 - Repete todo o e x e r c f c i o acompanhado das criangas , 

levando-as a perceber a relagao LETRA x SOM. 

"OAQADA" 

PASSOS: 
01 - Trabalnar com as mesmas palavras u t i l i z a d a s na " 

"PREGUTCIrlHA". E s c r i t a das palavras no quadro de 
g i z ; 

02 ~ I d e n t i f i c a g a o de fonemas; 
03 - L e i t u r a o r a l - lentamente, depois l e i t u r a normal. 

FlOHAS. LS AUTO - DITADO 

I - Selegao das palavras que apresentam d i f i c u l d a d e s : 

PASSOS.: 
01 - A f i g u r a correspondents as palavras sera r e l a c i o -

nada e af i x a d a numa t i r a de papel e numerada; 
02 - D i s t r i b u i g a o de uma t i r a de papel em branco, pe -

d i r que as criangas escrevam as palavras corres -
pondentes a cada f i g u r a ; 

03 - V e r i f i c a g a o de erros e acentos p/ aluno, atraves" 
do quadro de g i z . 
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"0 LIVRO TEXTO" 

0 professor prepara a crianga, formando 
e desenvolvendo as habilidades necessa-
r i a s a cada t i p o de l e i t u r a , pelo use" 
adequado do l i v r o t e x t o . 
- 0 que e o l i v r o - t e x t o ? 
- Como escolhe-lo? 

1 . CONCETTO 
t, aquele que se compoes de l e i t u r a s gradua-

das, conforme o n i v e l das craiangas e que tenha um conteudo or 
ganizado (em unidade) que permita sistematizagao do ensino da 
l i n g u a . 
2 . CRIIitRIOS DE SELEQlO DO LIVRO-TE2T0 DE LINGUAG-EM 

2.1, Como selecionar o l i v r o - t e x t o de linguagem para o seu 
aluno: 
2.1.1. Quanto ao conteudo: 

a) desenvolvem va l o r e s (honestidade, coopera " 
gao, cidadania, e t c ) i n i c i a t i v a , c r i a t i v i d a 
de e hab i l i d a d e de estudo (organizagao de 
esquemas, resumos, notagoes). 

b) os textos sao reiinidos em unidades fundamen 
t a i s em torno de assuntos ou problemas s i g -
n i f i c a t i v o s e interessantes para criangas " 
(temas que envolvem crianaas, animais que " 
tenham muita agao, humor sadio, rima rima e 
surpresas). 15 necessario que e l e s : 
- apresentem d i f i c u l d a d e s , i s t o e, um t e x t o 

mais f a c i l e seguido de outros mais d i f i -
c i e s ; 

- apresentem informagoes e f a t o s c o r r e t o s e 
exatos; 

- satisfagam a curiosidade e a imaginagao 
i n f a n t i l ; 

- levem ao aprimoramento da linguagem usual 
. (dentro de cada n i v e l , de desenvolvimento 

da c r i a n g a ) ; 
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- favoregam a compreensao e a i n t e r p r e t a g a o ; 
- provejam o desenvolvimento de habilidades basicas 

de l e i t u r a ; 
- evitem preconceitos; 
- deem margem de formagao de novos conceitos; 
- selecionem os assuntos de acordo com o meio socio 

economico; 
- as i l u s t r a g o e s sao adequadas ao t e x t o , s i g n i f i c a ^ -

t i v a s , v i v a s , alegres e formam um conjunto i n t e -
grado com o t e x t o . 

2.1.2. Quanto a linguagem: 

- o e s t i l o e adequado ao n i v e l a que se destina, e e s t i 
mulante e desperta o i n t e r e s s e ; 

- as oragoes sao simples, tornando-se gradualmente mais 
longas e eomplexas; 

- ha enriquecimento gradativo do vo c a b u l a r i o , que e se-
lecionado de acordo com o n i v e l de desenvolvimento da 
crianga; 

- pode haver g l o s s a r i o s (vocabulario de termos encontra 
dos no t e x t o ) ; 

- pode conter apresentagao de formas que enriquegam a 
n a r r a t i v a e agredem ao l e i t o r i n f a n t i l : onomatopeia , 
dialogos, e t c . 

2.1.3. Quanto aos elementos a u x i l i a r e s : 
- ha p r e f a c i o 
- ha. i n d i c e 
- manual para o professor 

2.1.4. Quanto a apresentagao m a t e r i a l : 
- Segue as indicagoes no m a t e r i a l de classe g e r a l : capa 

dimensoes, papel, impressao, d i s t r i b u i g a o do conteudo 
nas paginas, d u r a b i l i d a d e , e t c . 
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Deve 
a) oferecer orientagao metodologica para o use- do l i v r o ; 
b) destacar conceitos e nocoes fundamentals possiveis de 

serem a t i n g i d o s com o l i v r o t e x t o ; 
c) s u g e r i r a t i v i d a d e s complementares e de enriquecimento 

que atendam aos variados interesses das criangas; su
g e r i r a t i v i d a d e s extra-cla3se e m a t e r i a l s d i d a t i e o s . 

3. CONCLUSOES SOBRE CRITltRIOS DE SELEQlO DO LIVRO-TEZTO DE » 
LIT?GUAGEM" 

0 l i v r o - t e x t o nao deve ser o unico m a t e r i a l usado pelo" 
professor* Ele e a u x i l i a r . 

0 l i v r o - t e x t o nao deve conter nada alem do t e x t o , nem 
ex e r c i c i o s , nem nada que b i t o l e a agao do professor. 

0 enriquecimento v i r a por conta das vi v e n c i a s de cada " 
grupo, da teeniea do professor no seu aproveitamento e do ma
nual que, acompannando o l i v r o - t e x t o , devera ser r i c o de su -
gestoes e a t i v i d a d e s . 

l5. necessario um bom motivo para l e v a r a crianga a l e r . " 
nenbum aluno sera um bom l e i t o r se o professor nao f o r capaz" 
de propor l e i t u r a s i n t e r e s s a n t e s . 

0 professor devera f a z e r comparagoes de v a r i o s l i v r o s " 
entre s i e ser capaz de s u p r i r as d e f i c i e n c i e s porventura en 
contradas no l i v r o - t e x t o escolhido. 

A ESCRITA 

Esquema 

1..Introdugao 
2. Objetivos 
3. Condigoes de uma boa e s c r i t a 
4. Eatores que condicionam a e s c r i t a 
5. Tipos de l e t r a 
6. Conclusao 
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1 . INTKODUg&O 

A crianga t e r a realmente f i x a d o os conhecimen 
tos que a d q u i r i u quando f o r capaz de po-los em p r a t i c a , em ou 
tras. situagoes. A escola preocupa-se em ensinar a escrever com 
l e g i b i l i d a d e e a velocidade v i r a em decorreneia da p r a t i c a de 
acordo com os reclamos de cada situagao. A e s c r i t a nao e, em 
absoluto, um f i m ; e um meio, um instrumento. Quanto maior f o r 
a d i f i c u l d a d e que a crianga t i v e r de aprender a escrever, tan-
to mais var i a d a e frequente deverao ser as situagoes escolares 
que a levem a p r a t i c a e ao uso dessa t e c n i c a . 

0 ensino da. c a l i g r a f i a com o o b j e t i v o de "be-
l a l e t r a " nao tern mais rasao de ser; o que se pretende ensinar 
e que a e s c r i t a e um meio de comunicagao, i s t o e*, o que impor-
t a e que a pessoa escreva bem e l e g i v e l , sem levarmos em consi 
deragao o t i p o de l e t r a , se e "cursiv a " ou de "forma". A e s c r i 
t a organiza o pensamento* Hinguem escreve corretamente uma pa
l a v r a sem t e - l a v i s t o , compreendido e rep e t i d o em variados con 
t e x t o s . 
2 . OBdSrIYOS 

2.1. Desenvolver nos alunos a capacidade de " 
escrever com f a c i l i d a d e , l e g i b i l i d a d e e rapidez, a f i m de aten 
der as necessidades da v i d a a t u a l . 

2.2. Desenvolver a capacidade s i n t e t i c a . 
2.3. Desenvolver a educagao a r t i s t i c a atraves 

de uma disposigao da uniformidade. aprimorando o gosto e permi 
t i n d o a modificagao da personalidade. 

2.4. Formar na crianga o h a b i t o de e l i m i n a r " 
gradativamente os e r r o s de Linguagem E s c r i t a , recorrendo aos " 
conliecimentos gramaticais e regras o r t o g r a f i c a s ao seu alcan -
ce. 

3. QOMDIgOES. DE UMA 3QA ESOHITA 

- l e g i b i l i d a d e - (tamanho, espago, forma de l e t r a ) ; 
- rapidez - (nao deve s a c r i f i c a r a l e g i b i l i d a d e ) ; 
- beleza - (proporcionalidade e r e g u l a r i d a d e ) . 
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4:. FAT0R53 QUE COKDICIONAM A ESCRITA 

- desejo de aprender a escrever; 
- maturidade v i s u a l e a u d i t i v e ; 
- coordenagao motora; 
- l i a b i t o s de atengao d i r i g i d a . 

5. TIP03 DE L3TBA 

a) imprensa ou t i p o g r a f i c a : mamae 
b) c u r s i v a ou manuscrita; 
c) manuscrita ou s e r i p t ou forma de bastao. 

6. CONCLUS5ES 

Yarias pesquisas realizadas em criangas a n a l f a 
betas na aprendizagem da e s c r i t a quanto ao uso de l e t r a c u r s i v a 
e de forma deduziram: 
a. A d i f i c u l d a d e das ligagoes c a r a c t e r i s t i c a s da l e t r a c u r s i v a " 

prende-se as l e i s da percopgao Gestal. 
b. No ensino da l e t r a c u r s i v a , a professora, no empenho de mos-
t r a r a, crianga os movimentos c e r t o s , acompanha com explicagoes" 
v e r b a i s a sua demonstragao do quadro de g i z : "giz sebo, da uma 
v o l t a , desce, e t c . Tais comentarios podem estabelecer associa -
goes erroneas. 2m 7ez de a l e t r a sem correspondente, e l a lembra 
a, crianga a aplicagao da professora r e f e r e n t e aos movimentos da 
l e t r a . 
c* A s u b s t i t u i g a o da l e t r a c u r s i v a pela a de forma s i m p l i f i c a d a 
f a c i l i t a nao so a aprendizagem da e s c r i t a como a da. l e i t u r a . 
d. A linguagem e s c r i t a deve e x i s t i r na escola relacionada ao en 
sino da l e i t u r a para que a e s c r i t a tenha realmente a fungao si£ 
n i f i c a t i v a que Hie cabe na v i d a s o c i a l . 
e. Outra vantagem da l e t r a s e r i p t e na preparagao de m a t e r i a l " 
para a crianga, A l e t r a de forma, por ser mais parecida com a 
da imprensa, e mais f a c i l de ser l i d a do que a c u r s i v a , seus ca 
ra c t e r e s sao simples, compo3tos apenas de l i n h a s r e t a s , c l r c u l a 
res e partes de c i r c u l o s , exigindo menos coordenagao muscular " 
e menos esforgo v i s u a l das criangas qtie ainda na.o terdies uma n 

boa percep-ao das le-bra,s. 



BIPORTiNCIA DA Hgflfl&QlQ (AK5BP I V ) . 

I - "Urge a todos, esforoarem-se nacionalmente a f i m de assegu-
a oontribuigao que a He ore agao cferece ao besides t a r do povo 

, a n a ^ i i t u d e da ^agao". 
Com o advento da maquina, com e progresso tecnologico, com 
o aumento da produgao, cada vez mais, aumentam tambem as he 
ras de l a z e r . 

Oito horas de t r a b a l h o , o i t o horas de sono e o i t o 
horas de l a z e r , e a proposigao com a qual se defrontam os " 
governos que tern de l e g i s l a r em b e n e f i c i o do povo. 

15 justamente nas horas de l a z e r que o homem se " 
perde; da a necessidade de se oferecer fontes de Recreagao, 
para, que aquelas horas sejam beneficamente aproveitadas. " 
Cria - l h e condigoes p r o p i c l a s , para que se t o m e um horn cida 
dao e um "bom chefe de f a m i l i a ; p r o p i ^ c i a r - l h e e a sua f a m i -
l i a , o uso condigno das horas de l a z e r , e i s a solugao. 

ITao e conveniente o paternalismo governamental, " 
nem tao pouco as solugoes de entidades p a r t i c u l a r e s ; mas e 
dever de todos proporcionar ao cidadao, condigoes para l i -
v r e escolha das a t i v i d a d e s Recreativas que mais Ihe possam" 
i n t e r e s s a r e s a t i s f a z e r . 

I I 0 aumento esta, na origem do d i a . Pelizmente, apos um p e r i o 
do de i n d i f e r e n g a e expedtativa,nosso Pais comega a desper-
t a r , reconhecendo que a recreagao e um dos grandes f a t o r e s " 
da educagao e formagao de um povo. 

A Eecreagao e um fenomeno s o c i a l e b i o l o g i c o . To-
davia por motivos obvios tern sido descuidada entre nos. Pa 
ra- grande ma i o r i a continue sendo sinonimo de e3portes - e 
p i o r ainda - de passa tempo. Quanto ao p r i m e i r o , o esporte, 
nada ha a opor. Possui elementos dinamicos e devidamente " 
orientado alcanga n i v e i s i n c o n t e s t e s . Mas o segundo o chama 
do passa tempo (muito apropriadamente t i d o como a t i v i d a d e " 
para matar o tempo), nao pode a r i g o r , ser considerado Re -
creagao. Ha, e bem verdade, passatempo u t e i s . Representam " 
uma face da Recreagao. Todavia, tomar a parte pelo todo, e 
outro f a l a r . 
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I l l - " 0 mais importante a compreender em relagao a Recreagao e 
que e l a nao c o n s t i t u i l u x o , e sim necessidade. Nao e ape-
nas uma coisa de que a crianga gosta,mas, algo de que pre 
c i s a para crescer. £ mais do que parte essencial da sua u 

educagao: e parte essencial da l e i do seu crescimento, do 
processo atraves da qual e l a avanga para a idade a d u l t a " . 

IV - " Os edueadores vem i n t e n s i f i c a n d o um movimento em p r o l " 
da Recreagao como recurso educacional muito indicado na 
epoca a t u a i . 

A importaneia da Recreagao decorre da o p o r t u n i 
dade que oferece ao i n d i v i d u o expandir-se livremente sa -
tisfazendo seus pr o p r i o s impulsos f i s i c o s , mentais e emo-
c i o n a i s . 3, pois f o r g a dinamica que favorece o e q u i l i b r i o 
da personalidade• Assim como o ser humano exige e x e r c i c i o 
f i s i c o para o seu desenvolvimento c o r p o r a l , requer por ou 
t r o lado estimulos para o enriquecimento de v i d a mental , 
ampliagao do seu mundo psiq u i c o , maturagao de sua i n t e l i -
gencia. 

A busca da f e l i c i d a d e por meio da Recreagao, " 
sendo evidente, urge despertar e aprimorar o gosto comum, 
atraves de programas educacionais que visam preparer para 
o uso sadio do l a z e r . 

Nao se pode pensar em qualquer programa amplo " 
de Educagao, dispensando o a u x i l i o da Recreagao. Para 
c o n s t i t u i r - s e , e n t r e t a n t o , em f o r g a educacional p o s i t i v e , 
deve ser planejada e conduzida no sentido da educagao i n 
t e g r a l do i n d i v i d u o . Sera desta forma, um meio de que tarn 
bem a Escola se podera v a l e r para cumprir sua missao. 

Seu programa i n c l u i as mais variadas e atraen " 
tes atividades.; trabalhos manuais, jogos, dang as, musicas 
l e i t u r a , t e a t r o , excursoes, e t c . Muitas por se realizarem 
em grupos, tern relevante papel como agente de s o c i a l i z a -
gao. Todas permitem a crianga, respeitadas suas experien
e i a s , e x p l o r e r p o s s i b i l i d a d e s de s i mesma e no ambiente , 
s a t i s f a z e r - o desejo de c r i a r e a necessidade de r e a l i z a r " 
i nerente a especie humana e de r a i z e s p s i c o l o g i c a s tao 11 
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profundas. Desenvolvendo atraves delas novas formas de expres -
sao, senso e s t e t i c o e habilidades v a r i a s estarao as criangas an 
pliando suas experieneias e sens conhecimentos. 

Aos professores, a Recreagao oferece excelente re 
curso de motivagao e enriquecimento do trabalho de classe, desr-
de que e l e s estejam imbuidos do e s p i r i t o de que "Recreio e Vida 

Mas, a Escola eumpre ainda encarar o alcance da " 
educagao para o l a z e r , pois os problemas se r i o s decorrentes da 
desocupagao de menores que culminam na d e l i q u e n c i a i n f a n t i l e 
j u v e n i l serao parcialmente r e s o l v i d o s no d i a em que oferecemos" 
meios a i n f a n c i a e a adoleseencia, de passarem as horas de f o l -
ga recreando-se ao inves de pervertendo-se. Um grande reperto -
r i o de a t i v i d a d e s , Recreativas, habilmente enrequecldo na esco
l a , t e r a tambem, f o r a dela, o seu l u g a r . 

Para, bem desempenliar a. fungao de Recreador, e pre-
c i s o compreender a necessidade de dar recreagao. Pois, e e l a um 
meio seguro de conseguir a diminuigao da tensao nervosa em que 
v i v e o homem no mundo a t u a l . 

t, na recreagao que o educador encontra o melhor n 

meio de observer nos educandos, certos d e f e i t o s e e tambem nela 
que o professor pode muito bem, i n c u t i r nos alunos os bons habi 
t o s . 

A educagao deixou, pois de ser um ornamento, para" 
se t o r n a r uma necessidade; nao podera. ser arist©e>aticamente H 

orientada no snetido de atender apenas aos mais favorecidos pe-
l a s o r t e ; devera demoeraticamente d i r i g i d a para atender a to -
dos. 

Sendo a Recreagao um fenomeno s o c i a l e b i o l o g i c o H 

nao e p o s s i v e l i l u d l - l a : 3e o fizermos, estaremos ignorando um 
dos aspectos importances da v i d a , notadamente a p a r t i r da r e v o l u 
gao i n d u s t r i a l , no seculo dezoito, que transformou completamen-
te a sociedade. A redugao das horas de t r a b a l h o e o consequents 
aumento das horas de l a z e r que eduque para a p r o v e i t a r u t i l e i n 
teligentemente o tempo l i v r e . 0 desconhecimento dessa realidade 
por parte de alguns, e a i n d i f e r e n g a por parte de outros, tem " 
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colaborado para o aumento do alcoolismo, dos jogos de azar e a 
de l i q u e n c i a em seus mais variados aspectos, 

A f i l o s o f i a , permitindo a meditagao entre estes " 
problemas; na de colaborar decisivamente para o o b j e t i v o da edu 
cacao i n t e g r a l , atraves da recreagao, a f i m de preparar: 

"Um homem para um mundo Melhor" 

H E C R E A £ | 0 

Origem - H i s t o r i c o - Gonceito 

A recreagao s u r g i u desde os p r i n c i p i o s da humanida 
de forma i n s t i t i v a , espontanea, atraves dos folguedos n a t u r a i s " 
daquela epoca desde a i n f a n c i a ate as necessidades do a d u l t o . 

A h i s t o r i a nos mostra que, atendidas as exigencias 
da sobrevivencia, o homem sempre buscou por formas variadas a 
auto-expressao. 0 longo passado das cangoes, lendas e contos po 
pulares (que alem de conservarem a tr a d i g a o , serviam de pensa -
mento), a eterna presenga dos v a r i o s povos em jogos e dangas " 
(que nao so f o r t a l e c i a m os g u e r r e i r o s e agradavam aos deuses, " 
mas ao mesmo tempo divertiamtodos) e as a r t e s manuais (que sem
pre floresceram nos grupos humanos) evidenciam esse anseio cons 
tante de expressao do homem, situados muito alem das preocupa -
goes u t i l i t a r i a s . 
Esse desejo de e s t e r i o r i z a r i d e i a s e sentimentos o tem levado a 
toda "uma se r i e de at i v i d a d e s desinteressadas que Ihe dao ale -
g r i a " . 

As eseavagoes da arqueologia tem t r a z i d o a tona " 
v e s t i g i o s que confirmam o longo passado da recreagao. Exemplos" 
desse i n t e r e s s e , sempre manifesto do homem, por ocupagoes pra -
zeirozas sao: ohjetos finamente acabados e toda sorte de e n f e i -
tes, instrumentos musicais a brinquedos, encon"fcrados em tumulos 
e ruinas dos povos da antiguidade. Ate o p r e - h i s t o r i c o em l u t a " 
perene com os elementos n a t u r a i s e os outros seres dedicavam ho 
ras a ornamentar machadinhas, en t a l h a r faces de pedra (cx)m lami 
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na caprichosamente recortadas), esculpir figuras em u t e n s i l i o s 
de osso e pintar paredes de caverna, procurando harmonia de co 
res. 

3e desde a antiguidade, a recreagao tern sido uma 
constante na vida humana, variou sobremodo a atitudes com que 
o homem a veio encarando. 
Tal modificagao da sua maneira de pensar, e explicada pelo r e ~ 
conhecimento gradual das contribuigoes que a atividade recrea-
t i v a pode trazer a personalidade do individuo e a Sociedade. 

Rousseau disse: "*£ preciso que as criangas, sal -
tern, corram, gritem quando tenham vontade; todos os seus movi-
mentos sao necessidades de sua contribuigao que procura f o r t i -
f i c a r - s e . Respeitai as criangas pois a natureza quer que antes 
de serem homens sejam criangas*' 

E, 1826 Proebel inventara na Alemanha "0 Jardim " 
de Infancia". Outros palses como a Selgica, a Dinamarca, etc., 
tambem atenderam as necessidades ligadas as criangas* Montagne 
na Franca, Lock na I n g l a t e r r a e Oomenios na Teheec&ovaquia, n 

tambem fizeram o mesmo. Este i i l t i m o , recomenda como uma das " 
coisas fundamentals que: "As criangas devem estar ocupadas em 
trabalho, sejam recreativas, para, que nao se habituem ao @cioV 

E para nao deixar de c i t a r o nosso B r a s i l , num 
dos l i v r o s do Dr. Nicanor Miranda, que j a f o i Diretor da Dire-
gao de Sducacao Fisica e Recreagao de Sao Paulo, lembra que o 
Pe. Jose de Anchieta, quando cateqtii&ava os indios guaianenses, 
3 a usava a Recreagao como despertar de interesses para ensino" 
das outras d i s c i p l i n a s . 

A recreagao surgiu como Problema Social em f i n s " 
do seculo passado e se v a i tornando cada vez mais importante a 
proposigao que se aproxima dos nossos dias. 0 que ocorre e tao 
somente a eonsciencia do valor da atividade Recreativa, pela H 

compreensao dos beneficios que ela pode trazer a cada pessoa e 
pelo aumento de tempo l i v r e que todos con3eguiram. 

Pinalmente, em todo o mundo, organizaram-se i n s t i 
tuigoes para amparar as populagoes i n f a n t i s , v i s t o hoje em dia 
como um dos f a t i r e s essenciais a vida dos povos. 

"E crianga que conduz o homem. A vida adulta, e " 
orientada por caminhos que Ihes sso tragados pela crianga". 
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M0D3RN0 CQNCaiTO DA- KSCHSACAO 

A melhor forma que encontramos para, d e f i n i r recre 
agao e aquela contida no vocabulo ingles "Play" s i g n i f i c a sa -
tisfagao e a l e g r i a naquilo que se faz; s i g n i f i c a prazer. Repre 
senta uma atitude que e l i v r e e expontanea e na qual o interes 
se se man tern por s i so sem nenhuma ccmpulsao interna ou exter
na de forma obrigatoria ou opressora, afora o prazer. 

A atitude oposta a "Play" e a do trabalho, espe -
cialmente do trabalho obrigatorio, ao qual nao se pode f u g i r " 
pelas contigencias da vida. 

Todavia, como afirma Jacks, eminente psiquisador" 
ingles no terreno da recreagao: "Um mestre na arte de viver " 
nao encontra diferenca entre trabalho e recreagao, pois incor-
porou o primeiro na segunda e esta naquele, de maneira a trans 
formar a vida em permanente recreagao. 
0 trabalho e apenas um aspecto dela. Poi transformando em uma 
atividade p o s i t i v a e criadora na qual encontra satisfagao. 

Naturalmente, pou.cas pessoas estao capacitadas a 
alcangar essa etapa no pre sente. Quando a humanidade c.onfundir 
trabalho e recreagao, provavelmente a maioria dos problemas so 
c i a i s relacionados com o trabalho encontrara solugao adequada. 
Aqui entram, tambem elementos relacionados com a vocagao. 

Destrarte, o fenomeno recreagao nao pode f i c a r " 
confinado a este ou aquele ti p o de atividade, pois, o que e " 
trabalho para um podera ser recreagao para outro. Arrumar o 
jardim, mudar as plantinhas e rega-las representa um valioso " 
passatempo para muitos, entretanto para o j a r d i n e i r o s i g n i f i c a 
trabalho. Um p r o f i s s i o n a l de futebol, cansado e contrariado " 
com a diregao de seu clube, esta trabalhando. Todavia outro " 
p r o f i s s i o n a l , s a t i s f e i t o com suas v i t o r i a s , o reconhecimento " 
da. c r i t i c a e dos dirigentes, pode setar recreando-se. 

A palavra "Recreagao" encerra um significado bas-
tante profundo: " c r i a r novamente". Yem do l a t i m , "Recrear". 
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Mas o fa t o "criar inovamente" reprssenta, em s i fratando de recre 
agao, algo muito alem do que pareoe a primeira v i s t a . Vale por " 
c r i a r em um piano positivo ascendente e dinamico. Dal, que, nem 
todo pass.atempo possa ser eonsiderado recreagao. Nem toda diver-
sao e uma atividade recreativa. 0 entretimento em s i mesmo nao e 
sempre, recreagao. 

Muitas diversoes, muitos passatempos catalogados ou 
tidos como recreadores, nao passam de atividades distribuidoras" 
nocivas e formagao do carater, responsaveis por grande numero de 
problemas morais e socials. 

A. verdadeira recreagao contem todos os elementos c i 
ta&os entretenimento, diversao, passatempo e distracao - mas em 
rdvel c.onstrutivo. Atividades f e i t a s apenas- com o sentido de " " 
manter o tempo" nao podem ser classificados como Hecreagao. 

A palavra recreagao provem do l a t i m (Hecreativo nem 
e s i g n i f i c a vulgarmente o mesmo que recreio (divertimento, entre 
tenimento). Derivado do vocabmlario recreare, cujo sentido e de 
reproduzir, restabelecer, recuperar (quern trabalha, procura reno 
var-se). 
Poderemos conceituar a Recreagao, como sendo uma atividade f i s i -
ca ou mental, a quern o individuo e iraturalmente impelido para sa 
t i s f a z e r a necessidade f i s i c a , psiquicas ou sociais de cuja rea-
lizacao Ihe advem prazer. 

Realmente a Recreagao e caminho que conduz o i n d i v i 
duo a melhor integragao s o c i a l , aperfeigoando-lhe os poderes de 
e s p i r i t o e a vit a l i d a d e f i s i c a . 

GARACTSRfSTICA DA RSCRBAQAQ 

Se cada um de nos fizessemos uma l i s t a de suas a t i 
vidades recreativas e se ta i s relagoes fossem colooadas lado a 
lado, encontrariamos as mais diversas ocupagoes. ITelas f i g u r a -
riam, por certo, interesse tao diferente como, l e i t u r a e nata -
gao, musica e excursoes, pintura e fut e b o l , cinema, teatro e cu 
l i n a r i a , danga e caga, etc. Concluiriamos que a Recreagao a"bran 
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ge um numero i n f i n i t e - de experiencias, numa multiplicidade de s i 
tuacoea. 

E que havera de comum em atividade tao diversificada 
se nao contrast-ante, a ponto de faze-las surgir sob um unico ro -
tulo? 

Svidentemente, nao sera o t i p o de ocupagao, o que ca 
racteriza- todas e a atitude do executante, a disposigao mental " 
de quern a elas se entrega, por l i v r e escolha, em suas horas de l a 
zer sem v i s a r outro fim que nao a ale g r i a . Por isso, o que para " 
uns constitue trabalho pesado (como pescar para ganhar seu susten 
to) para outros e passatempo dominguexio. 0 importante e a s a t i s -
fagao i n t r i s e c a a atividade, nao existe preocupacao com o n i v e l " 
do produto: o individuo toca violao ou pinta porque Ihe agrada, " 
embora nao a t i n j a a qualidade necessaria para que o resultado se-
j a aonsiderado como de a r t e . 

Dizemos, entao que qualquer atividade pode ser effinsi 
derada recreativa desde que alguem a ela se dedique por esponta -
nea vontade, em seu tempo l i v r e , sem buscar outro objetivo que " 
nao o prazer da propria ocupagao. ITela tern ainda de encontrar sa-
tisfagao intima e oportunidade de Re-criar a que se deve somar a 
aprovagao da sociedade (pois ha aoisas divertidas para quern se 
fez porem p r e j u d i c i a i s ao bemeitar s o c i a l . Entretanto, o novo La-
zer (palavra que vem do l a t i m l i e ere, ser permitido fazer) con -
quistado a duras penas, c r i o u serios problemas ao homem, como be-
ne f i c i o proprio e da sociedade? Eis uma das razoes do prestigio " 
crescente desse problema. 

A Recreagao e caracterizada. pela atitude e pela d i s 
posigao mental que o individuo e levado a r e a l i z a r uma atividade" 
ou simplesmente a s s i t i - l a . -

CLASSIPICAg£0 

A Recreagao compreende atividades as mais diversas, 
as quais se entregam voluntariamente, criangas, jovens e adultos 
educados ou rudes de diferente consigoes sociais nos campos ou 
nas cidades. 
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0 1 . Quanto ao numero de participantes: Individual 
Coletiva 

02. Quanto a natureza: Ativa 
Pas siva 

0 3 . Quanto ao modo de executar: Supervisionada 
Sein supervisao. 

Na Recreagao Passiva desenpenhamos o papel de sim 
pies expectadores, como acontece quando assitamos a uma p a r t i -
da de fu t e b o l , a uma peg a t e a t r a l ou ha um filme cinematogra -
f ico. 

ITa Recreagao Ativa - a nossa atividade podera ser 
preponderantemente mental, como no xadrez, nas palavras cruza-
das e demais jogos i n t e l e c t u a i s ou preponderantemente f i s i c a " 
como ocorre nos jogos monotores, nos desportos, etc. 

Para muitos, f a l a r em Recreagao e o mesmo que d i -
zer f u t e b o l , b i l h a r , cinema e teatro, Seria reduzi-la ao lugar 
comum e l i m i t a r sua extraordinaria agao renovadora a um piano" 
por demais exiguo. ITo vasto campo da recreagao pode cobrir as" 
necessidades e interesses humanos. 

A Recreagao exerce para o homem na epoca atual as 
mais variadas formas de influencias: 
1 2 Pator Social - devera haver horas disponiveis para o lazer; 
22 Pator P o l i t i c o - alguns sistemas p o l i t i c o s fomecem grandes 

programas recreativos; 
3 2 Fator Sducacional e Cultural - os investigadores do crime " 

e da delinquencia ha muitos" 
assinalaram a existencia de 
uma relagao entre a f a l t a de 
recreagao e a l t a percentagem 
de deliquencia. 
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As diversas formas de recreagao cabem nos seguintes grupos 

01. Atividades f i s i c a s ou funcionais, como nos jogos esportivos 
as dangas e mesmo a ginastica. 

02. Atividades musicais, canto, instrumento. 
03. Arte e ocupagoes ma.nuais. 
04. Atividades ao ar l i v r e : execugoes, pescarias, acampamentos, 

estudo da natureza, o'ardinasio, etc. 
05. Atividades mentais e l i n g u i s t i c a , jogos de habilidade ment-

t a l , e t c . 
06. Colecionismo e similares: f i l a t e l i a , f o t o g r a f i a , etc. 
07. Atividades sociais, tanto no sentido de festas e vida so -

c i a l , como no sentido de assistencia f e i t a atraves de c l u -
bes, escolas, i g r e j a s , orfanatos e outras i n s t i t u i g o e s do 
e s t i l o . 

LifeICAS (Primeira fase do 12 Grau) 

Organizagao da P i l a 

1 - Uma f i l a , uma f i l a -
Vou formar, vou formar 
Um atras do outro, uma atras do outro 
Sem empurrar, sem empurrar 
Obs; (Cantar na musica "Polegares) 

xxxx 
2 - Na saliniia, na salinha 

Vou entrar, vou entrar 
S logo na rodinha, e logo na rodinha 
Vou sentar, vou sentar 
Obs: (Cantar na musica "Polegares) 

xxxx 
3 - A maozinha, a maozinha 

Vou lavar, vou lavar 
E logo na 3a!inha, e logo na salinka 
Merendar, merendar 
Obs: (Cantar na musica "Polegares") 
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4 - Eu j a sei 
Eu j a sei entrar na f i l a 
Eu j a sei procurar o meu lugar 
Pico atras 
Pico atras do coleguinha 
Nao precise, nao precise empurrar 
Obs: (Cantar na musica "Se essa rua fosse minha) 

A G-HANJA 

1 - Venham ver a minha gran j a 
Que e formosa (bis) 
0 porquinho faz assim 
rone, rone, rone, (bis) 
Venham ver a minha gran j a 
Que e formosa (bis) 
A galinha faz assim 
co, co, co, co, co (bis) 
Ole minha granja, ole minha gran3a 
O i l , ole, ole, (bis) 
Obs: Acrescentar cavalo, gato, 

Cachorro, pinto, pato, tac... 

xxxx 

Obs: Continuagao da 
ultima musica 
Com m i l palhacinlios 
Obs: Musica "Pui no 

Tororo". 
xxxx 

A PULGA 

Mexe, remexe, procure mais nao vejo 
A pulga fazendo cocegas, aqui no 
meu cabelo 
Mexe, remexe, e t c . • . 
A pulga fazendo cocegas aqui no cotovelo 
Mexe 
Aqui no tornozelo 

Mexe 
No meu corpinho i n -
t e i r o 
Mexe • 
Aqui no meu trazeiro 
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B0R301ETA 

Eu sou uma borboleta 
Sou bonita e colorida 
G-osto de b e i j a r as rosas 
Me balango nos raminhos. 
"Pas plantinnas da da Escola 
As criangas sempre dizem 
Que tenho as core3 da bola 
Obs: Cantar na musica "Ciranda Cirandinna". 

MIEHA VIOLA 

Eu perdi o do, da minha. v i o l a 
La minha v i o l a , eu perdi o do 
Lormir e muito bom, muito bom 
1t bom camarada, e bom camarada 
"S bom, e bom e bom (bis) 

Eu perdi o re, da minha v i o l a 
La 
Remar e muito bom • 
Mingau e muito bom 
Falar e muito bom 
0 sol e muito bom 
Lavar e muito bom 
Silencio e muito bom . • 

vm Ql 5 I T U 

Vem ca 3 i t u ! (bis) 
Vem ca meu bem, vem ca! 
ITao vou l a ! (bis) 
Tenho medo de apanhar. 



AS JH70HE5 BALANgAK 

As arvores balangam 
Balangam, balangam, 
As arvores balangam 
Balangam como a bri3a 
u 
Os passarinhos voam 
Sim voam, sim voam 
Os passarinhos voam 
Sim voam como a brisa 

A l i n d a f l o r se i n c l i n a 
Se i n c l i n a , se i n c l i n a 
A l i n d a f l o r se i n c l i n a 
Se i n c l i n a como a brisa. 

A JAHELIHHA. 

A janelinha fecha 
Quando esta chovendo 
A janelinha a b r i 
Se o solesta aparecendo 
Pra ca, pra l a 
Pra ca, pra l a , pra ca. 

A SEMENTINKA 

Ye jam so que bonitinha 
Esta. coisa que achei 
£ uma l i n d a sementinha 
Que pra casa l e v a r e i 
ITuma t e r r a bem f ofinha 
A semente eu plantarei 
Que beleza uma plantinha 
Logo, logo, eu t e r e i 
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Nos. somos criancinhas 
A N I M A I S 

Vamos cantar 
A voz dos animais 
Vamos i m i t a r 
0 cachorro quando l a t e 
Paz au, au, au 
0 gato quando mia, faz miau,miau 
0 carneirinlio e valente 
Paz: me, me, me 
0 papagaio diz: 
Me de o pe 
0 galo que. e o dono 
Do seu t e r r e i r o 
Paz alvorada e e madrugueiro 
0 "burro que r e l i n c h a 
Paz rim, rim. rim 
Serve de montaria daqui p^a l i 
Dona vaca e faceira, i n t e l i g e n t e 
Pornece a nos criancas o l e i t e quente 
De todos os animais, nao vamos f a l a r 
Porque somos criancas vamos cansar 
Mas salve os animais de nossa nagao 
Respeite os animais e nao maltrate nao 
Obs: Cantar na musica "Eu sou um Soldadinho". 

xxxx 
H O R A DA R O D I N H A 

I I I 
Vamos todos pra rodinha Vamos f i c a r caladinhos 
Na rodinha nos sentar Uma linda. estorinha 
Com as pernas bem cruzadas 
Onde as maos vao descansar 

E todos vao escutar. 

I l l 

Pode ser de fada-
Ou de bichinhos: 
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SEITTA, LE7ANTA 

I 
Levantemos todos juntos 
S sentimos todos juntos 
Pois agora levantemos 
E sentimos todos juntos 

I I 
S sentemos d i r e i t i n h o 
Pondo os pes assim juntinho 
Pois. agora ficaremos 
Silenciosos, bem quietinhos 
Obs: Musica Terezinha de Jesus. 

xxxx 

0 MOSQUITIHHO 

Pra ouvir 
0 som do mosquitinho 
E as batidas 
Lo meu coragaozinho 
Kego uma chave 
E tranco a boquinha 
Hum, hum, hum, hum ... 
Obs: Musica "La na Estacao". 

xxxx 
BATATA 

Batata que passa, passa 
Batata que j a passou 
Quem f i c a r com a batata 
Coitadinha se queimou 
Obs: Musica " P i r u l i t o que 

bate, bate ... 



0 PIKTIHHO 

l a em casa tern um pintinho (bis) 
0 pintinho p i u 

La em casa tern uma galinha (bis) 
A galinha co 
0 pintinho p i u 

Le em casa tern um 
gate- (bis) 
0 gato miau 
0 caehorro au,au 
0 peru glu, g l u 
0 galo co co 
A galinha co 
0 pintinho p i u 
0 pintinho p i u 

La em casa tern um galo 
0 galo coo-co 
A galinha co 
0 pintinho p i u 

La em casa tern um peru (bis) 
0 peru g l u g l u 
0 galo co co 
A galinha co 
0 pintinho p i u 

La em casa tern um caehorro (bis) 
0 caehorro au, au 
0 peru glu, g l u 
0 galo co co 
A galinha co 
0 pintinho p i u 
0 pintinho piu 

50 



VOGAIS 

Cara redondinha 
Trancinha para ca 
Quern e esta menina 
Oh maninha? a, a, a 

2u v i um peixinho 
Peixinho da mare 
31e e bonitinho 
Oh maninha- ? e , e , I 

3obe, desce, pinga 
Seu nome eu ja sei 
Sabe quern e ele 
Oh maninha? i , i , i 

Pago uma cabeca 
E um bonezinho 
Ele esta no do 
Oh maninha? o, of o 

Eu sei desenhar 
As trancas da Lulu 
3ubo e desgo assim 
Oh maninha? u, u, u 

Obs: Cantar fazendo o tracado 
da l e t r a no ar. 

MEUS DENTINHOS-

todo dia de manha 
Eu escovo os mens dentinhos 
Le um lado para o outro 
Vao f i c a r areadinhos 

Eu escovo meus dentinhos 
Com cuidado todo dia 
Vejam so meus amiguinhos 
Posso dar um sorrizinho. 

Obs: Musica Terezinha de 
Jesus. 
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1 - tJOC-OS ATI70S; 

1.1 TAPE-IS MaGICO; 

...Objetivo - Coordenagao Sensorial e Motora 

Preparacao - Tragam-se quadros no chao ou colocam-se 
folhas de jornais "/Tapete Magico/" . 

DesenvolYimento - As criangas, seguindo um guia s a l -
titam ou correm, passando por cima do Tapete Magico. 
A um s i n a l dado param. Sao eliminadas as criangas que estive-
rem pisando nos tapetes magicos. 

Material - Jomal ou Gdz 

1.2 POSTO HO G&LO 

Objetivo - atengao - rapidez de reagao 

Preparagao - Alunos dispostos em dois: cfrculos con-
centricos, cada um marcando o seu par (um aluno do c i r c u l o " 
ext e r i o r , a par com um aluno do c i r c u l o i n t e r i o r , o c i r c u l o " 
e x t e r i o r deve t e r uma crianga a mais sem par no gelo). 

DesenvolYimento - Ao s i n a l do professor os cfrculos 
comegam a movimentar-se em sentidos inversos, cantando uma " 
cangao. Quando o Professor ou o aluno sem par g r i t a r : "Posto 
no Gelo. "Todos deverao procurar seus pares. Quern sobrar f i 
cara "No Gelo". Reinicia-se o jogo. 

1.3 MIQR&3IQ3: 

Obn'etivo - habilidade na corrida - i n i c i a t i v a - ha-
bitos higienieos. 

Preparagao: - Duas linhas paralelas a uns 60 metros 
de distancia, serao tragados no chao. Atras de uma delas, do 
res os mxcrobios combinara previamente o ponto que cada dos" 
microbios era atacar. Os dentes, os cabelos e as maos. 
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Desenvolvimento : Ao s i n a l dado, as criangas tentarao 41 

passar de uma l i n h a para outra, no que serao impedidos pelos mi 
crobios. A que f o r apanhada f i c a r a a margem, fazendo do movimen-
to como seja e lavando os dentes, os cabelos, as maos conforme " 
seja apanhado por um ou outro microbios. Sera v i t o r i o s a a crian
ga que no f i n a l t i v e r conseguido escapar dos microbios. 

1.4 0 CAMALBAO 

Objetivo - criatividade - rapidez de reagao 

Preparagao - Gorrendo avontade pelo campo, os camaleoes 
aguardam a vez de r e a l i z a r as suas t i r e f a s quando o chefe avisar 

Desenvolvimento: Ao s i n a l do chefe de atengao, camale -
oes cada um faz uma pose que achar melhor. G chefe procura eneon 
t r a r a pose mais engragada - ((ou mais bonita ou mais f e i a etc..) 
0 vencedor sera o novo chefe. 

2 - JOSOS M0D5HAD03: 

2.1 AGAHHA IMA ASA: 

Objetivo - atengao, habilidade, localizagao 

Preparagao - Alunos dispostos em 3 f i l a s . A f i l a do " 
meio tera um jogador a menos e ficarao com as maos no quadriz " 
sem s a i r do lugar. As outras duas f i l e i r a s ficam girando em v o l -
ta da f i l a do meio. 

Desenvolvimento - 0 professor dar um s i n a l e os alunos" 
que estiverem girando passo o brago d i r e i t o na "asa" do colega " 
que esta parado, (nao se pode recusar). oerao eliminados ou pa-
gam prenda o aluno que f i c a r sobrando depois muda. a f i l a a a que 
estava no centro passa para o lado e vice-versa. 

2.2 BOLA Â RSA: 

__Objetivo: habilidade no ma^nejo da bola - cooperagao. 
Preparagao: jogadores divididos em 2 ou 3 colunas tendo 

os primeiros de cada uma bola. 
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Desenvolvimento - Ao um s i n a l dado o 1 2 jogador de 
cada coluna passara a bola, por cima da cabega, ao 22 coloca-
do e assim por diante. Ao chegar acima da cabeca, ao chegar " 
ao ultimo jogador todos fazem meia v o l t a e a bola novamente. e 
passada ate chegar ao primeiro. A coluna que primeiro termi -
nar a passagem da bola sera v i t o r i o s o . 

MATERIAL - 01 bola 

2.3 QORHIDA EH CfoOULO: 

Objetivo - autodominio - guardar a sua vez de" 
correr. 

Preparagao - A crianga dispostas em dois c i r c u 
los 

Desenvolvimento - A um s i n a l do professor uma 
crianga de cada c i r c u l o sai a correr em tomo do proprio c i r 
culo voltando ao seu lugar toca no seu vizinho da d i r e i t a , " 
que imediatamente sai correndo. Assim sucessivamente, correm" 
em circulos todos os jogadores. A v i t o r i a sera do grupo cujo" 
ultimo jogador chegar em primeiro lugar ou ponto de i n i c i o do 
jogo. 

2.4 JOCK) IIvC-L£a| 

Objetivo - atengao - boa atitude na eliminagao 

Preparagao - as criangas formarao cir c u l o s , " 
sendo numerados de 1 a 5 

Desenvolvimento - 0 professor d i r a um numero " 
em voz a l t a , as criangas do numero chamado sairao correndo em 
v o l t a do c i r c u l o , procurando cada um pegar o colega que e s t i -
ver na frente. Aqueles que forem alcangandos serao eliminados 
e os que conseguirem chegar aos primitivos lugares voltarao a 
ocupa-los. Pinda a corrida novo numero sera chamado, prosse -
guindo assim o j"ogo. 
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3 - JOGOS CALMOS: 

3 . 1 QPERJRIO SILENOIOSO 

Objetivo - Fixaeao de conhecimento - atengao - i m i t a -
gao. 

Preparagao - Alunos em semi-circulo 

Desenvolvimento - 0 professor d i r a : Operarios s i l e n c i 
osoa, eu tenho um martelo, o que fazer com eles? As criangas" 
nao responderao, mas deverao i m i t a r o hater do martelo. As " 
que se enganrem ou f i z e r outro movimento, qual que r serao r e t i 
radas do brinquedo provisoriamente ate a proxima substituigao 
Em seguida nomerar-seao outros u t e n s i l i o s : serrote, tesoura , 
agulha, machado, pa, etc... cujo manejos deverao ser imitados 
pelas criangas, 

3 . 2 3ANDBIRA: 
Objetivo - atengao,rapidez de reagao, conhecimentos " 

gerais. 
Preparagao - criangas em c i r c u l o - cada crianga rece-

be o nome de uma das nossas "Bandeiras" por ordem: verde, ama 
re l a , azul e branao. No centro traga-se um c i r c u l o enorme. 

Desenvolvimento - A professora i n i c i a o jogo dizendo" 
o significado de uma das cores. Ex: As matas do B r a s i l , todas 
as criangas que representam o verde devem i r para o ci r c u l o " 
cent r a l . A crianga que errar deixando de i r para o centro 
quando o significado corresponder a sua cor ou indo fora do " 
tempo, sa i r a do jogo ate que o outro erre, salvando-a. 

3 . 3 AR , MAR, e TERRA: 

Objetivo - rapidez de reagao, fixagao de conhecimen -
tos gerais 

Preparagao - Criangas em Circulo, o mestre no Centro. 

Desenvolvimento - 0 mestre i n i c i a o jogo com o dedo " 
um dos jogadores dizendo: "Terra" por ex: 0 jogador apontado" 
tera que responder o nome de um animal que viva na te r r a ; co-
mo cavalo, t i g r e , etc... Se ele se enganar pagara uma prenda" 
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e o jogo continuara indicando o mestre outro jogador. 
Prosegue-se com a indicagao de "A" alternadamente dando-se " 
oportmnidade para todos os alunos. Ao fim de algum tempo pas-
sa-se a aplicacao de penalidade as criangas que pagarem pren-
das, exigindo-se que cada uma, escoihida no caso, indique o H 

nome de tfres animais que vivam na te r r a , ar e no mar. 

3.4 QUBM | QUE E5Tl DXPERBIITB: 

Objetivo; observagao, percepgao v i s u a l 
Preparagao: em roda, uma crianga destacada com os 

olhos vendadoa. 
Desenvolvimento: As criangas da roda na mesma posi -

gao permanecem, menos uma que toma posigao diferente. A crian 
ga destacada, no meio da que toma posigao diferente, t i r a o 
lengo dos olhos e procura encontrar a que esta diferente, 
acertando escolhe outro para, s u b s t i t u i - l o inicialmente a posi 
gao da crianga que esta diferente deve ser bem v i s i v e l 

JOGOS DE BOLA 

ROLADA 

Rolada no Circulo 

Material uma bola 

Pormagao - Jogadores sentados em ci r c u l o , mantendo entre s i a 
distancia de um passo. 

Desenvolvimento: Roalando vigoiosamente uma bola, os jogado -
res, um a um, tentarao faze-la passar atraves do espago a d i 
re i t a de um dos companheiros p o r t e i r a . Aquele que a deixar " 
atravsssar, sera eliminado, salvo se t r a t a r da ina eis, de 7" 
ou 8 anos, que continuarao o jogo. 

Trineheira -

Material - Uma bola. 

Pormagao - Os. jogadores ficarao dispostos em c i r c u l o , com os 
pes regularmente afastados, unindo o d i r e i t o e o " 
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esquerdo, respectivamente aos dos vizinhos a d i r e i t a e es " 
querela. Permanecerao coin o corpo um pouco curvado para a " 
f rente, man tend o as maos sobre os joelhos. Ao centro c-olocar 
se-a um jogador. 

Desenvolvimento - Dado o s i n a l , a crianga do centro procura-
ra fazer passos a bola entre as pernas dos outros. Estas o " 
evitarao empurrando-a com as maos, tornando, em seguida, a 
p r i m i t i v a posigao. Aquele que deixar passar a bola s u b s t i t u i 
ra a do centro, que v i r a para o c i r c u l o , ou, conforme previa 
combinagao, sera, eliminado. Deste modo o c i r c u l o i r a diminu-
indo ate desaparecer. 

Batida 

Devolver a Bola 

Material - uma bola 

Pormagao - Jogadores em semicirculo. Um ao centro f i c a r a de 
posse da bola. 

Desenvolvimento - Sste jogador a t i r a - l a - a , ordenadamente, " 
aos c:ompanheiros, que a irao devolvendo. 

Palta - Deixar de apaiiliar a bola a o n s t i t u i r a penalidade, i n -
do o jogador ocupar o ultimo lugar. Sendo a f a l t a ao 
metido pelo centro, este permutara com o que t i v e r ,,; 

arremessado a bola. 

Param 

I/Iaterial - Uma bola 

Pormagao - Apos numerados, os jogadores formarao um c i r c u l o " 
ficando o centro de posse da bola. 

Desenvolvimento - T)a{3_0 0 s i n a l , o jogador central g r i t a r a " 
um numero qualquer e jogara a bola para o 
chao. Imediatamente, o jogador chamado M 

apanlia-la-a e todos os outros, inc l u s i v e " 
o do centro correrao procurando d i s t a n c i -
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ar-se o mais possivel. Ao g r i t o "param", dado pelo jogador 
que segurou a bola, todos os companheiros ficarao imoveis. 
Ele entao, arremessa-la-a de encontro as pernas de qual -
quer um, que nao a podera e v i t a r . 0 que f o r atingido sera" 
eliminado e o jogo prosseguira indo para o centro aquele " 
que apanhou a bola quando f o i chamado. 0 mesmo sucedera em 
bora a bola nao haja aleancado jogador algum. 

Sola a Parede 

Material uma bola 

Pormagao - Numerados, os jogadores enfileirar-se-ao diante 
de uma parede. 

Desenvolvimento - Um deles, separando-se de grupo, arremes 
sera a bola do encontro a parada e g r i t a 
ra um numero. 0 jogador, cujo numero f o i 
chamado, apanhara a bola no a l t o ou quan 
do ela. sal t a r do chao pela primeira vez. 
0 novo jogador g r i t a r a outro numero e as 
sim prosseguira o jogo. 

Palta - Aquele que nao conseguir apanhar a bola v o l t a r a a 
seu lugar na f i l e i r a , cabendo a seu antecessor o 
d i r e i t o de chamar por um novo numero. 

Ar, Terra, e Mar 

Pormagao - Criangas em c i r c u l o ; o mestre no centro. 

Desenvolvimento - 0 mestre i n i c i a o jogo indieando com o 
dedo um dos jogadores, dizendo: " t e r r a " , 
por exemplo. 0 jogador apontado tera que 
responder o nome de um animal que vive " 
na t e r r a , como cavalo, t i g r e , e t c . , se 
ele se enganar pagara prenda e o jogo " 
continuara, indicando o mestre outro j o 
gador. 
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Prossegue-se com a indicagao do "ar" t e r r a e "mar" alternada 
mente dando-se oportunidade a todos os alunos. 
Ao f i m de algum tempo passa-se a aplicacao de penalidade as 
criangas que pagarem prendas, exigindo-se que cada uma, es. -
colhida: ao acaso, indique o nome de tres animais que vivam " 
no ar, na " t e r r a " ou no mar. 

POSTO NO Galo 

Pormagao - Alunos dispostos em circulos concantricos, cada " 
um marc and o o seu par (um aluno do c i r c u l o i n t e -
r i o r e. par do outro do ci r c u l o e x t e r i o r ) . 0 c i r c u 
l o e xterior deve t e r uma crianga a mais sem par " 
no gelo. 

Desenvolvimento - Ao s i n a l da professora, os circulos come -
gam a movimentar-se em sentidos inversos , 
cantando qualquer cangao. Quando o profes
sor (ou aluno sem par) g r i t a r : - "Posto no 
G-elo", todos deverao procurar seus pares , 
quando o aluno gelado, procurara disputar, 
tambem, um dos pares. Quern sobrar, f i c a r a " 
no gelo. 

JAQ6 g HAQUEL 

^l a t e r i a l - Um lengo e uma campainha, chocalho, etc. 

Pormagao - Criangas de maos dadas, em cir c u l o s , limitando o 
espago onde devem f i c a r os dois companheiros; Ja-
co, com os olhos vendados, e Haquel de posse de 
campainha. 

Desenvolvimento - Haquel fez soar a campainha, atraindo Jaco 
que procura pega-la. Haquel se esquiva ou 
corre iludindo o companheiro que, sempre " 
guiado pelo som da campainha, a persegue. 
Quando Haquel f o r alcangada, os dois esco-
Iherao seus substitutos e voltarao ao c i r 
culo. 
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BANDEIRA: 

Preparagao - Criangas em c i r c u l o - cada uma das criangas re -
cebe o nome de uma das cores de nossa bandeira " 
por ordem: verde, amarelo, azul e branco. No cen 
tr o traga-se um c i r c u l o menor. 

Desenvolvimento - A professora i n i c i a o jogo dizendo o s i g n i 
ficado de uma das cores. 
Exemplo: "As matas do B r a s i l " : todas as c r i 
angas: que representam o verde devem i r para 
o c i r c u l o c e n t r a l . A crianga que errar, dei 
xando de i r quando o significado correspon-
der a sua cor ou indo f o r a do tempo, saira" 
do jogo ate que outra erre, salvando-a« 

SISA OU PARE 

Material - Duas bandeiras, uma. vermelha e uma verde. 

Preparagao - Serao tragados no chao das linhas paralelas, dis 
tanciadas de 20 metros. 
0 professor, com as duas bandeiras, f i c a r a numa" 
das linhas e as criangas na l i n h a oposta. 

Desenvolvimento - Comega o jogo quando o professor elevar a 
bandeira verde que sera o s i n a l de correr : 
ao ser levantada a bandeira vermelha as c r i 
angas deverao parar incontinente. E, assim, 
continuara o jogo com a mudanga alternada " 
das cores verde - s i n a l de siga e vermelha" 
s i n a l de pare. 

V i t o r i a . - Sera considerado vencedor o aluno que a t i n g i r p r i -
meiro a l i n h a oposta. 

TAPETE llSICO 

Preparagao - Tratam-se quadrados no chao ou colocam-se folhas 
de jornais - tapete magico. 

60 



Desenvolvimento - As criancas, seguindo um guia saltitando ou 
correm por cima dos tapetes magicos. A um 
s i n a l dado todos param. Serao eliminados as 
criangas que- estiverem pisando nos tapetes" 
magicos. 

Nota: Ease jogo pode ser realizado ao som de musica ou de r i -
timo de instrumentos de pereussao. 

OPERJRIOS SILEKCIOSOS 

Pormacao - Em semi-circulo. 

Desenvolvimento - C professor d i r a : "Operarios Silenciosos , 
ou tenha- um martelo, o que se faz comele? " 
As criangas nao responderao, mas deverao " 
i m i t a r e bater do martelo. As que enganarem 
ou fizerem outro movimento qualquer serao " 
retiradas do brinquedo provis oriamente ate 
a proxima substituigao. Em seguida, nomear
se- ao outros u t e n s i l i o s : serrote, tesoura , 
agulha, caneta, macnado, pa, enxada, etc... 
cujos manejos deverao ser imitados pelas " 
criangas. 

LQJA DE 3HIKQUED0S 

Eormagao - Crianga3 a vontade. 
Desenvolv?mento - 0 professor ou dos alunos d i r a : - Fui a l o -

ja de brinquedos e comprei um bonequinho " 
que anda. 
Todos devem i m i t a r o bonequinho. 
A seguir o professor, ou uma das criangas " 
d i r a que. comprou outros brinquedos, como: a 
b i c i c l e t a , o automovel, a bola, o palhaco " 
pulando corda, o aviao, a foea, etc. B to -
dos' i m i t a r , conforme fizeram com o bonequi 
nho* 

61 



Forma-se-ao tan t as e qui pes quantas f orem as colunas de c a r t e l 
ras com numero igual de alunos sentados. 
entrgar-se-a aos ultimos jogadores de cada equipe um lengo " 
grande (lengo de cabeca). 
Dada a voz de comegar, pelo professor, esta. atara o lenco no 
braco esquerdo do jogador a. sua. frente, fazendo um no entre " 
0 ombro e o cotovelo. 
Este participants o desatara coma mao d i r e i t a e o atara da. 11 

mesma maneira no brago esquerdo do companheiro da frente, e 
assim sucessivamente, ate que o da frente levante seu braco " 
esquerdo com o lengo atado. Vence a equipe que terminar p r i -
meiro» 

ASSUNTO: I - CORRIDAS -

I I - OUTROS JOGOS -

01 - Joao e Maria - Formam-se grupos de roda ou mesmo uma so 
roda, e cnama-se pelo nome. Ela responde logo: "Joao" pe 
l o som de sua voz ele procura determinar-lhe a posigao. 

Maria esquiva-se quando ele se aproxima. Se " 
ele consegue pega-la v a i tomar lugar no c i r c u l o . Para " 
tornar o jogo mais d i f i c i l , o jogador vendado nao ficara. 
sabendo que e a crianga que pretende agarrar, e quando " 
consegue tern de advinnar o nome. Os jogadores disfargam" 
a voz. 

02. - Corridas de ̂ engos - Colocam-se os jogadores em duas co— 
lunas. ̂  f rente de cada. uma, mais ou menos a 10 metroa " 
de distancia, traga-se no chao um c i r c u l o , dentro do " 
qual se posta uma crianga com um bastao. Dado o s i n a l , o 
primeiro jogador, levando um lengo, corre ate que esta " 
no meio c i r c u l o , amarrado o lengo no bastao e da v o l t a , 
sempre correndo; bate na mao do segundo da coluna e v a i 
se postar no fi m da f i l a . 
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0 segundo corre, desata o lengo e v o l t a com ele, 
dando-o ao corredor seguinte. Este faz o mesmo que o H 

primeiro, e assim por diante, ate correrem todos. A v i -
t o r i a e do grupo que acabar primeiro o jogo. 

03 - Corrida de Obstaculos: Jogos excelente para o campo, ma 
i s d i v e r t i d o se toma se os jogadores podem improvisar" 
obstaculos diversos, como cavaletes, cordas estendidas" 
barris vazios para atravessar, baldes d'aguas, que te -
rao de ser carregados , etc. 0 ultimo obstaculo pode " 
co n s i s t i r , por exemplo, em vela acessa, levada ate a me 
ta. Ou uma peteca que: o corredor tera de levar a cabega 
sem Ihe por as maos. 

Sera f a c i l obter outras variantes, que o proprio 11 

ambiente sugerir. 
Dividem-se os jogadores em dois grupos iguais e o 

corredor da frente de cada grupo marca com o pe a l i n h a 
de partida. Marca-se percursos, que pode ser em l i n h a " 
re t a ou em c i r c u l o , e nele serao colocados os diferen -
tea obstaculos. Sera conveniente postar um f i s c a l ao pe 
de cada destes. 
Podem ser organizadas provas eliminatorias de dois, 11 

tres etc... neste caso correrac na corrida f i n a l os ven 
cedores destas provas. 

04 - Ida a. Peira: Arranjam-se as criancas aos pares, menino" 
e menina. l^a l i n h a de partida empilham-se pegas e rou -
pas, chapeus, calgados, guarda-sois, gaiolas de passa -
ros, tudo em fim que possa ser u t i l i z a d o por dois v i a -
jantes. Deve haver cuidado na escolha: os acessorios de 
vem ser deselegantes e r i d i c u l o s : casacos de mangas " 
apertadas, galochas grandes demais, um vestido de cauda 
chapeu amassado - tudo serve. Cada par tera de se d i r i -
g i r a mesma viagem atraves do campo, v o l t a r e repor os 
obtidos de viagem. G-anha o par que executar a viagem " 
cyDmpleta em menos tempo. 
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05 - A Roda do Lengo - As criancas formam a roda, voltadas pa 
ra o centro; e por fora corre outra com o lenco na mao. Lei -
xa-o c a i r atras de um dos da roda, correndo ainda mais depres 
sa, com o fi m de dar a v o l t a e apanhar o lengo antes que a " 
descubram. 3e o conseguir, aquele. que nao apanhou o lengo que 
lhe era destinado f i c a sendo "choco", e v a i para o meio da ro 
da. Mas: se descobre em tempo o lengo, sai a correr atras do " 
outro, para apanha-lo antes que alcance o lugar vago. Se. con
seguir chegar a tempo, o outro continua com o lengo; se nao , 
o perseguidor toma o seu lugar. 

06 - 0 Correio - As criangas tomam nome de cidades, menos " 
uma f i c a de pe no centro. 0 chefe chama duas criangas pelos " 
respectivos nomes de cidades devendo esta trocar imediatamen-
te seus lugares. Antes que o consagam, a primeira procura ocu 
par. uma das cadeiras vagas. A que f i c a r f o r a do c i r c u l o faz a. 
chamada de outros dois nomes de cidades ate que possa, por " 
sua vez, tomar o lugar de uma companheira. 

Para tomar o jogo mais d i v e r t i d o , a crianga que 
esta de pe pode g r i t a r . Yai uma carta para todas as cidades. 
"Todas entao sao obrigadas a mudar de lugar. 

07 - 0 G-ato do Padre - Os jogadores escolhem uma l e t r a do a l 
fabeto. Cada um, em seguida junta a expressao "0 gato do Pa -
dre e ••• - um adjetivo q u a l i f i c a t i v o , apropriado ou nao, que 
comece com a l e t r a determinada. Se esta, por exemplo e A, um 
podera dizer "0 gato do padre e a g i l " etc... ate que todos te 
nham empregado a mesma i n i c i a l . A seguir, escolhem outra l e -
t r a , para i n i c i a l de novos adjetivos. Aquele que nao mencio -
nar, ao chegar a sua vez, o adjetivo que comece pela. l e t r a em 
jogo, e excluido. A v i t o r i a cabe ao que f i c a r ate o fi m . 

08 - A. Moeda Bnvenenada - Um dos jogadores traz uma moeda na" 
mao. Ao i n i c i a r a musica, a moeda passa rapidamente de mao em 
mao. Quern f i c a r com a moeda na mao quando a. musica cessar, es 
tara "envenenado", devendo s a i r do jogo. Nenhum jogador tern o 

64 



d i r e i t o de fee s i t a r ou de recusar a moeda quando chega a sua 
vez. Quando restam apenas dois jogadores, eles passam a noe 
da sempre de um para o outro ate que a musica pare sendo , 
assim, um deles o "envenenado". 3m lugar duma moeda pode-se 
u t i l i z a r qaulquer outro objeto. Para: um grupo maior podem -
se escolher varies objetos, os quais ficam eontinuamente em 
circulagao enquanto durar a musica. 

09 - LiUdangas de Parceiros - Quando quizer o marcador pode-
ra r um apito e exclamar: Mudem de parceiros. Daneem com M 

quern esta mais proximo, ou coisas parecldas. 

10 - Danga do Limao - Um dos rapazes tern um limao ou outra" 
f r u t a que passa. cavalneiro de um par dancante, para levar -
lhe a parceria. 

11 - 3om Dia - Material; dois cliapeua. 

0 jogador escalado recebe dois chape\is. Poe um a cabega e " 
da o outro ao companheiro, que deve fazer 0 contrario de t u 
do o que ele f i z e r . 3e "A" t i r a 0 cnapeu, "B" tern de po-lo" 
a cabega; se A caminna, "3" tern que f i c a r parado. 3e "B" co 
meter um erro, os dois. trocam de lugar. 

12 - Espellio - Alunos sentados em duas f i l e i r a s , um de f r e n 
te para o outro. Os alunos que estao sentados na segunda f i 
l e i r a devem r e p e t i r os movimentos do colega sentado a sua " 
frent e , como se fossem um espelho. 0 exercacio prossegue, " 
invertendo se as funcoes das. f i l e i r a s ; os alunos da segunda 
f i l e i r a passam a fazer os movimentos e os da primeira imita 
l o s . 

13 - Oorridas dos Jornais - Cada competidor recebe dois j o r 
nais, para colocar sob os pes. Dado 0 s i n a l , todos caminnam 
para a meta indicada, pisando, porem, somente no j o r n a l : a 
cada. passo dado, o j o r n a l correspondente ao outro pe sera " 
• 
levado para adiante, para, que o corredor possa avangar de " 
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novo. Se houver grande numero de jogadores, poderao formar gru 
pos., e sera entao uma corrida de revesamento. 

14 - Patomimas: Cenas- breves, representadas pelos jogadores , 
j a instruidos. previamente c o n t r i b u i para a alegria de uma reu-
niao. Podem-se representor entre outras situacoes, algumas 
aqui indicadas. Um velho ou uma velha de 8 0 anos. Apoie-se na 
bemgala; entre na sala e sente-se cumprimentando os presentes. 

No cinema: alguem Ihe pisa no pe, ao passar para * 
aleangar um lugar. Olhe com indignagao para o culpado. Alguem" 
se levanta, obrigando-o a esticar o pescogo para ver a t e l a * i 
f i l e i r a e impolgante, atinge o climax; a heroina esta salva. " 
Demonstre a l i v i o e eontentamento. 

15 - Telegrama - Cada aluno devera t e r sobre a sua c a r t e i r a l a 
pis e papel. 0 d i r e t o r do jogo escreve no quadro uma palavra " 
cujas l e t r a s serao as i n i c i a i s das palavras que servirao para" 
r e d i g i r um telegrama, devendo ser mantida a ordem das l e t r a s " 
da palavra dada. 
Ex s PBNflRIA - Pego Snviar Noticias Urgentes I n f e l i z Acidente . 
Yariante - D tema. podera ser pre-estabelecido, o que v i r a f a c i 
l i t a r a avaliagao dos melhores telegramas. 

16 - Sscrever Avisos - Os alunos deverao estar sentados em " 
igu a l numero, em colunas de carteiras, para formarem as equi -
pes. 

0 primeiro jogador de cada eoluna recebera uma t i r a 
de papel onde devera escrever alguma coisa que ijAdentifique o 
objeto especifico do aviso; dobre e passe para- o seu companhei 
ro de tras, que devera escrever mais detalhes sobre o objeto " 
do aviso, e assim sucessivamente ate o ultimo. As redagoes de 
aviso podem seguir as etapas: qual e o objeto de aviso (deta -
lh.es sobre o mesmo); destacar as vantagens do objeto, onde po
de ser encontrado; se para venda, emprestimo ou aluguel; pe -
riodo em que pode ser encontrado; comparacao com outros obje -
tos similares, etc... Yeneera, a equipe que conseguir maior ou 
melhor sentido no seu aviso. 
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17 - Agenda de Objetos Perdi dos - Os alunos deverao estar sen 
tados em ig u a l numero para formarem equipes. 0 primeiro joga -
dor de cada coluna recebe uma t i r a de papel, na qual escrevera 
a resposta a a pergunta f e i t a pelo d i r e t o r do jogo, dobra o pa 
pel e passa a seu companheiro da. c a r t e i r a de t r a s , para que es 
t a responda. a segunda pergunta, e assim sucessivamente. A l i s -
t a de perguntaa formuladas podera ser a seguinte: 1) Quern per-
deu alguma coiaa 2) Quando perdeu 3) Onde? 4 ) 0 que perdeu? e 
outros. Eecolhem-se os papeis e leem-se em voz a l t a as respos-
tas. Surpresa do jogo - quern encontrou recebe, de forma simbo-
l i c a , se nao f o r possivel de outra forma, a gratificagao reco-
mendada. 

18 - Perguntas e Respostas - Os alunos deverao estar sentados" 
em numero igu a l em cada coluna de c a r t e i r a para formarem as " 
equipes. 0 primeiro jogador de cada coluna recebera uma. t i r a " 
de papel escrevera uma pergunta qualquer, por ex: Por que Joao 
nao veio a aula a semana passada? Dobrar o papel e entregar ao 
seu companheiro que esta atras, o qual responde sem conhecer a 
pergunta f ormulada, por sua vez, outra, que oculta na dobra do 
papel, passa ao seu companheiro de tras para ser rpspondida , 
e assim sucessivamente ate o ultimo. 0 desconhecimento das per 
guntas engrenadas e o mais interessante. 

19 - L i s t a de ITomes -Cada aluno devera t e r , sobre sua c a r t e i r a 
l a p i s e papel. 0 d i r e t o r do jogo da o nome de uma classe de " 
objetos, por ex: f r u t a e uma l e t r a A. 

Os jogadores escreverao, no prazo de dois minutos, o 
maior numero possivel de objetos; pertencentes a classe escolhi 
da, que comecem pela mesma l e t r a . Vence quern escrever a maior" 
l i s t a . 
Yariantes: Beixa-se c a i r sobre uma folha de j o r n a l um objeto " 
ponteagudo a f i m de u t i l i z a r a l e t r a assinalada pelo mesmo. 
• Pede-se usar como classe nomes de f r u t a s , r i o s , animais, c i - . 
dades. 
. Os p a r t i c i p a t e s anunciam, a viva voz, os nomes, ganhando um 
ponto para cada palavra certa. 
*3era vencedor aquele que aleangar o maior numero de pontos. 
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3S2ATJ!~0 DO OOEBBIO 3300LAH -

DA —uL.ŷ.---- .. .-* 
A r t . 12 - :?ioa c r i ado, con sede na Eg cola Estadual de i s Grar. 

"Joao da "lata" C0BZ3I0 BSCOLAR, com n&ierc i l i n i t a d o de usu 

a r i o s , mas ceia l i m i t ado numero de f imcicnarios. 

CAPfFOIiO I I 

A r t . 2 2 - 0 Oorreio 2scolar da Zsc. Est, ele 12 Grau Joao da 1 la

t a t e r a per objet ivos: 

a) Estabelecor um melhor relacicnamento entre alunos e professo 

res, profess ore s/alunos e t c . . 

b) Desenvclirer o gosto pela comunicagao e s e r i t a 

c) Aperfeigear e c o r r i g i r a e s c r i t a 

d) F a c i l i t a r o intercanbio de comunicagao 

OAPiT-OLO I I I 
DCS mTCIC"_t:IC3: 
A r t . 32 - Poderao ser funcionarios do Oorreio 

a) Alunos das series existeiites 

b) Profess ores da 4* a 3 j series do i s G-rau < -

A r t . 42 - Cs funcionarios diTidir - s e - a o nas se^uintes eategori 

as: 

a) T i r e t o r Chefe (Professor) 

b) Posta l is tas (Alunos) 

c) Carteiros (Alunos e Puncionarios) 

0:,P^I"C I Y 

z-oz ^ Y ^ T T S g a r r i s e s DCS P ^ T O I C NI I I I C S : 

Art4°- Sao Devores dos funcionarios: 

a) Diretor-chefe: 

1 . Promover reunioes semanais com os funcicnarios 
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3* Araliacao 

b) Posta l l s tas : 

1. Reeeber e earinbar as cartas 

2« Ooloca-las en saas devidas caixas 

3. Oontrclar assinataras de pontes 

c) Carteires: 

1. Re col l ier toda a correspendencia e fazer a entrega ncs l o 

cals indieades, no horario de 9:00 as 11:00, 15:00 as' 

1?;00 e 21:00 as 23:00 horas 

2, Gaardar s i g i l e das correspondeneias 

Par agrafe aaioo: 0 infra-tor sera punido con rebaixanente de 

nota nas segaintes d i s c i p l i n e s : (PcrtaguSs, C.3.P.B. e R e l i -

g i a o ) . 

A r t . 52 - glQ PIZSI-OS SOS PO0IC2?£?.:0S; 

a) Prep or e d i s c u t i r as stmt os de interesse do Ccrreio. 

b) P a r t i c ipar de to das as atividades do Oorreio 

c) Eepresentar o Oorreio junto as outras entidades quando 

acsionadc pela Sire t o r i a. 

d) Ter c a r t e i r a assinada contendo servlgo prestado. 

CAPf-jlC T 

DOS USHfel.CS; 

A r t . 6e - Pcderac fazer uso do Oorreio tcdos os alunos da 4 j 

a 5a Serie do 12 Grau , 

DO purer:::.: o.r:::-; 

A r t . ?2 - a) 0 Oorreio frmcionara 210s l i crar ios de 9:00* 15:00? 
21:00 as 11:00, 17:Q0» 23:00 hs f 

b) As cartas serao levadas ao pes t a l i sta que caririba-

r a con o carinbo proprio para o oorre io . 

c) I n i c i a l n e n t e nao sera cobrada nenhuma taxa« 

j.0?I-:'~: 711 

RN RRORR::.: 
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A r t . 5s - Cada olasse t e r a o seu e a r t e i r o sesanal o qual se en-

carregara de recclher as cartas e faser a entrega aos devides 1 

ae s t i r - a t a r i os. 

O A I ± : Z . C T i l l 

SlggOSIg^ GSEAIS: 

Art* 9 S - Composicao do corpo de funcionarios nac sera atraves 

de oleicao mas de apresentagac voir : : tarda. 

A r t . 10S- A duragao, de contrato sera de una senana 

A r t . 112- As dependencies da Psccla terao nones e nuneros espe-

c i a i s con respectivos ccdiges postals (1 T i l a - 2 pra 

ga - 2 r u a ) . 

A r t . 122- As atividades do Oorreio serao supervisionadas pelos 

profess ores Pea, rdna Bandeira e nainnnda Benigno. 

A r t . 132- 0 Oorreio promcvera cencursos 

A r t . 142- Bstes estatutes podorao ser refomados en qual que r 1 

epoca me d i ante convocagao da dire t o r i a. 
A r t . 15-- 0 Oorreio Bscclar t e r a duragao per tempo indeternina-

do poren, se en qualquer epoca se dissolver , sua d i s -

sclugao devera ser f e i t a por assenbleia Serai extraor 

d i n a r ! a. 

A r t . 152- 0 Oorreio nao se responsat i l i sara pelo entravic de 1 

correspondencia externa. 

A r t . 1?2- De i n i c i c 0 Oorreio s e r v i r a apenas para corresponden

c i a externa. 

A r t . 182- A Piregao do Oorreio sera cargo de confianga, devendo 

a nesna ser apontada pela Piregao do Oentro Civicc e 

aprovada pelo D i r e t o r da Bseola* 
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1KBX0 __YI 

I I C O I A 3STA3LA3 TB 12 G-HAU » JCIC DA : i- iA } > 

PCI3AI - BAgAfaA 

PHOJPCDC RE 2 

:~ci3 PO EROOTEO: OZIAGLO 30 CFECRXO 33 PAIS S KBSSSBSS 

ITIVSL DE C0C3333AG2C: IIARIA PA GUIA ALTOS P333IHA 2 MARIA SS P I 
ECMA &Q5HARES (ESSAGLFEXAS) 

EITPL I E EMEEJAMSOTOS IitfCIA KAFIJPL KS 33 I 3 C &0H5ALYES SLFESA 2 
MARIA I O I J A PSJIPIPA (OOCHIG2NAI)ORA3} ,M£RIA 
PA OL'TA A1733 P333I3A S MARIA PA PDFCDIMA 
333EA32S (SSTAGLFELAS) 

IRFVEL DE HLGUGLO: MARIA PA OI3A A* BZZ2I2A E MARIA I S PJ&DU.IA L I 
NHARES. 

- !IIPIA 3 I L 3 I C OfeOIXC P I PAIS 3 IZIIPIS PAPA XMk I B I E C P IRTPGPA-
glo i30CPAr-oci.:ixTiijjpii. 

XHBA 2 3 A-IAOLO: A 330C1A 
IIIJIOAPOP ( I S ) : 3A33A3C KA IPPXISILLSPCIA 33 UM CFECUIO 33 PAIS 

3 MESZBS8 , POPAM 137A32A303 AS SBCRTJIOTSS P I P I -
CHL3AP33: 
- PESIIFEEGRAQLO PAI'IIIA-PICCLA; 
- OS PAIS 33 AXP3C3 NJO PAPIIOIPA:! PC P3CC133C 1 

33IT0A3I7C. 

AVAilACSC 

A AYAIIACLC 3 3 I I P P30J3IC S3PL 3P3IUA3A: 
- P33A3 ALI33AGS33 303 PIDIOADOPPS; 
- 3330 I I T I I DOS SRABAXH )3 3P3IUA3C3; 
- P3LA 03S33VAGX0 DAS 33LA0HFELA3 QUA1T0JO AC 3S33:~H}3E0 30 011333 

Cajaseiras, 1 2 de Jvmho de 1985, 
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A AVirn&ims, H&IOTOS s ! CP.CITOG: 
^ \ I<CEIGAS 

Entrar en contato cor. a dire to— 
r a e ad juntas p / d i 3 c u t i r o b j e t i j 
vos, importancia e estatuto do] 
CPMj vlsando a implantacao doj 
mesmo na escolaj 1 

l t Escolha do l o c a l onde se r e a l i - j 
zara as reunioea; | 

3. Reunioes con professores, pais j 
de alunos e representantes da ] 
conunioade para a inportaacia 1 J 
do C H I na Pscola, ben cono a j 
prcpcsigao de uma oleicao para [ 
a constitute ao de uma dire t o r i e;| 

4# Encontro con a equips escolar e j 
pais de alunos p/a escolha dos| 
membros que farao parte da d i r e j 
t o r i a j | 

5. Eleigao provisoria da dire t o r i 05] 

l 
1 

0 U 3 3 0 Z 
R 

3"03 f MA^IAIS j VJZIO 

wdministrador e J- Documento Basico, Hbr-
.dm# Adjurtos j teador e Estatuto OH,: | 

- Acniinistrador e | j - l o c a l 
Adnu Adjuntos | ' 

- EstagiariaS|ProfesJ- Documentos do OH: j - Local 
sores, pais de alu - j \ 
nos e ropresentante j j 
da Ocnunidade. | J 

1 

I 

i 

- Administraderes, J . | 

professores, estagijjj 
r i a s e pais de a l u - I 

nos. j 
- AdQirnstradores, |- Papel e caneta | - Local de reunioes 
Professores, pens, \ 
esta£iarias. \ 

I I 
i 1 
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Objetivos: 

(Serai - Dir-anisar, aconpardiar, c c n t r c l a r e ava l iar o processo 

e2isino--aprendizagem, 

Espeeifieos: 

« Apiacar atividades especificas e s i s t e r a t i c a s para um 

aiellior deserperdio dos educardos. 

- Brrtrosar a Pscola :_o f ua\cientente das seguintes a t i 

vidades, p a r t i 2 ipaa.de: 

• aa meren&a escolar 

• ras comemcrac, oes c i v i c as e socials 

- Heolisar reimioes de pais e mestres con o proposito 1 

de conhecer melhor a situagac escola-aluro. 

- Peiitar dar continuiaade ao f uncicr.aiocnto do Oorreio 1 

Pscolar* 
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