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DESZENVOLVINENTO
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Atividades previstas e ni2o realizadas Fatores determinantes Proposta de solug&o
- Criag@o do Circulo de Pais e Mestrew. | -Falta de espago fist- | - Deixar na Escola um Projeto da Criaggo
co. do Circulo de Pais e lMestres.
~ Conhecimento do Plano de Agdo da su- - A supervisora né&o ti -~ Elaborag@o conjunta (supervisora-esta—
pervisora local. nhea elaborado seu " giérig)do Plano de Ag¢ao.

Plano de Agd@o no ini

cio das aulas,




>\

Atividades nfo previstas e realizadas

Fatores determonantes

Observagoes

- Elaborag&o do Plano de Ag8o da super-
visora atuante,

- Participaglo e organizagfo da festa "

de Sao Jodo,

- A supervisora n&o havia feito
seu Plano de Ag8o, em contato
comigo, pediu-me ajuda para "

a elaboregdo do mesmo,

- Devido as comemoragdes das "
L & , .

festas juninas fez necessario,

o minha participacf@o na organis

zagao da festa.
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ANEXO IT

MATERIAL DIDLTICO

CLHO VIVO DAS PALAVRAS

Casa Igrejd| Dadé Rosa, Pato




CINEMINHA DiAS sSframis
U
Ca
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J/

JOGO DE Sfr.iBAS
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LOTO DE PALAVRAS
U ) U V)
Lama Roda Bola lMesa
¢) V Y] U
Casa Corda Luva Sino
V) V L) U
Sapo Peru Casa Lata
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DOVING DE PA

Roda

Roga

LAVRAS

Bico

Bila

sede

Deca
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Da

Ca
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Bar

Bo
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gudriu habvilidades bisicas de reconhecimento do vocabular
de penetrag2o no pensamento do autor.

Ler, para a criange, € un prazer. Ela se compraz com
sua capacidade de interpretacZo e se entrega a leitura com en -
cantamento, resultendo dal um progresso em sua aprendizag
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V
ve ser fécil, variado e interessante, possibilitafido & crianca
muitas vezes os vocdbulos mais comuns da lingua, que serf@o, 20
fim, reconhecidos rapidamente,
poderd, entdo a atencdo do aluno ser focalizada nas palavras "
chaves, para interpretacdo das frases.

degundo Strickland, um bom programe de leitura no "

estdgio de desenvolvimento rdpido inelui:

1. énfase no ensino de técnicas que possam tornar a
crianga independente em leitura.

2. oportunidades para que a crianga faga muitas lei
turas que lhes agradem;

3. oportunidades para a crianca comentar o que leu
outras pessoas;

4, oportunidades para a criancga puvir leituras fei-
tas pelo o professor, que impulsionam seu inte -
resse e sua imasginag¢do que a encoragem a ler ma-
terial de qualidade sempre melhor e que sejam "
exemplos de boa leitura.

0 estégio do desenvolvimento rapido, geralmente, co

meca ao fim da primeira série e se estende a segunda.

"ESTAGIO DE DESENVOLVIMENTO GRADUAL"

Mais ou menos na terceira série, as criangas passam
por um estagio de desenvolvimento gradual ou leitura. Seus in
teresses se expandem e para satisfazé-los elas se entregem a
leitura de variados livros recreativos e informativos., Espera-
se que j& sejam capazes de solucionar muitos dos problemas sur
gidos em estudos sociais e em ciéncias por meio de leitura. "
Consequentemente, o aluno depara com trechos em que encontram"
conceitos complexos de que aqueles com que ja estava familiari
zado. Surgem, entfo, varios problemas que terZo de ser venci -
dos aos poucos, como o da compreensao de trechos com linguagem

técnica, e da compreensSo de vocdbulos especificos, a da loca-

23
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lizagZo de material informativo, o do ajustamentd da leitura ao
propésito visado e a da boa organizagdo do material lido., £ wm
estédgio de formagSo de novas habilidades, em que o desenvolvi -
mento da crianga :~' lento, porém gradual.

adgquirides as novas hebvilicades, o aluno continua o
seu progresso com faecilidade.

Como nos outros estdgios, o professor observari gran
des diferengas entre as criangas. Algumas prosseguirdo mais ra
pidamente do que outras, dando a necessidade da organizaciao da
classe em grupos, para que todas possam receber a assisténcia "
de que necessitam. O professor deve esta atento para que as cri
ancas n3o se impacientem por nao poderem satisfazer de repente"
seus interesses, e também para que nio se contentem com vm tipo
imaturo de leitura. Material cuidadosamente selecionado e perio
dos especiais para formacgd@o de habilidades relacionadas em tre-
chos técnicos evitarao tais falhas.

"ESTAGIO DE EXPANSAO DE INTERESSE E DE HABILIDADES"

De posse das habilidades necessarias & localizagfo,"
compreensao organismo de material informativo, a criancga se sen
te animada a fazer leituras numerosas e variadas resultando dai
ume expansso de interesse e um desenvolvimento de habilidades "
muito intensos.

As leituras silenciosas sZo mais frequentes do gue "
as de voz alta e muito mais velozes.

O hdbito de ler para recreagao se firma, e tanto na"
escola, como fora dela, o aluno ocupa parte do seu tempo, lendo
independentemente.

O mundo dos livros estd aberto para a crianga, mas "
ela precisa de corajamento e assisténcia para adquirir mais se-
guranga.

De modo geral, este estagio corresponde ao fim da "
terceira e & quarta série, estendendo-se, as vezes, 2 escola se

cundaria.

24
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"ESTAGIO DE APERFEICOAMENTO"

Os anos que se seguem aos da escola elementar e mes
mo aos da secundédria, sZo de polimento e aperfeigoamento, das
habilidades de leitura e de diversificagio de interesses. £ um
estdgio que jamais chega a0 fim. A pessoa que gosta de ler e
jé descobriu a riqueza que pode adquirir por meio da leitursm ,
continuamente 1lé e continuamente aperfeigoa suas habilidades "
de leitura.

"PASSOS BASICOS PARA AULA DE LEITURA"

A aula diaria de leitura compde-se de certos passos
bésicos, Apesar de certas divergéncias, guando a pormenores es
pecificos em su esséncia a base é base é a mesma. S30 geralmen
te citados seis passos principais.

A. - Preparacd@o pera a leitura
1.~ Incentivacao
2.~ ApresentacZo das palavras novas

B. - Leitura sileneiosa dirigida visando compreensso

C. - Comentdrio do trecho lido

D. — Leitura oral com fins especificos

E., - Atividades relacionadas para desenvolvimento de habilida-
des de leitura

F. - Atividades de enrequecimento para aplicag@o das idéias ga

nnas.

Preparacao para a leitura -

A preparagao visa deixar a crianga pronta para fazer a leitura
do trecho., Consta de duas partes distintas: Inventuvag8o e . "
apresentaggo das palavras novas (Introdugdo do novo vocabuld -

rio)

25
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1 . - Incentivag8o consiste em despertar o interesse’para a lei

tura, Deve ser feita de diversas maneiras, conforme surgi
ra o material como por exemplo:
- Relacionar as experiéncias da crianga com o material que wvai
seyr lido;
- Comentar sobre ilustracdo do trecho;
- Conversar ou ler algo relacionado com o trecho,
Embora a incentivag@o seja no infeio da atividade ela deve per
durar atraves de toda a aula.
2 . - Apresentacio de palavras novas,
-~ Quando as criangas ainda n30 tiverem habilidades para indepen
dentemente encontrar a pronmincia e o significado de termos no -
vos alguns minutos devem ser dedicados apresentagfo e discussio
do sentido das palavras,.
De varias maneiras podendo explicar as criangas o gignificado "
das palavras. Exemplo?
~ Fazer com que os termos surjam de experiéncias;
-~ Dar oportunidade pare que as criangas leia descobrindo o sen
tido, das palavras, pelo do contexto;
- Explicar e discutir o significado dos novos termos;

- Uso do dicionario.

"LEITURA SILENCIOSA DIRIGIDA"

Antigamente achava-se que & leitura silenciosa era
privilégio das fases mais adiantadas da aprendizagem, Hoje des-
de as primeiras aulas, ha oportunidade para a leitura silencio-
sa.

BEste tipo de leitura é mais comum na vida didria, "
oferece um processo mais rapido e atende as diferencas individu
zis. Além disso serve de fase preparatdria & leitura oral, trei
nando a crianga.para o auditério e evitando frustagoes.

Desde que os alunos estejam suficientemente prepara-
dos, pela incentivagd@o e pela introdugZo das palavras novas de

verao fazer a leitura silenciosa do trecho.

26




1

As criancgas léem com mais compreensao e interesse "
quando sabem porgue est@o lendo. Por isso, antes da leitura si
lenciosa, o professor deve definir bem o objeto da mesma, como
Por exemplo ler para:
~ Achar a idéia principal
- Descobrir certos pormenores
- Vericar a sequéncia dos fatos
~ Apreciar a reacZo dos personagens

-~ Avaliar o conteldo, etc.

Comentério do Precho Lido

Logo apds a leitura silenciosa, o professor dirige o comentd -
rio sobre o trecho lido, orientando as criangas para gue ex -
pressem suas idéias e opinides, demonstrando terem interpreta-
do, correta e profundamente o pensamento do autor. Quando sur-
gir 2lgume dadvida, o texto deve ser relido, a fim de que se "

obtenha o exclarecimento necessiario.

LEITURA ORAL COM FINS ESPECIFICOS

Depois que as criancas lerem silenciosamente e fizerem o comen

tério da leitura silenciosa serd feite a leiturs oral.

A leitura em voz alta deve ser feita com certa fluéneia. A "

erianga 1é com cuidado, pronunciando com as palavras, articu -

lando as sf{labas, observando a pontuagfo, treinando a leitura"

em unidades de pensamento.

N3o é necessario que aluno leia um pedacinho, um seguindo o ou

tro., Basta poucos lerem oralmente, num dia, porgue a leitura "

silenciosa que é muito importente ji foi feita por todos de va

rias maneiras as criangas podem ser dirigidas para lerem oral-

mente. Por exemplo:

- Ler oralmente a parte da leitura que responde a determinada”
pergunta.

- Ler para dramatizar um pedago da estdria.

- Ler para fazer pantominas.

+ Ler oralmente pera da estdéria que mais apreciou, etc.

27




Dirigindo as criangas para lerem com um objetivo definido, tor-

nando-se a leitura oral mais variada, interessante e util.

Em Atividade Relacionadas

As atividades relacionadas s32o importantes para 0
progresso das varias habilidedes de leitura (principalmente das
de andlise e interpretacgg8o do sentido das palavras) e das dife-
rentes habilidades de compreensZo e de estudo. De modo geral "
880 dadas apds a leitura oral, podem contudo surgir noutro mo -

mento, Muitas vezes, sZo orientadas pelo professor.

Atividades de Enriguecimento

As atividades de enriquecimento devem ser parte do
trabalho didrio e sSo também correlacionadas com a linguagem
oral, Estudos Sociais e Ciéncias.

As idéias ganhas no trecho devem ser usadas pelas "
criangas de maneira criadora em outras atividades de linguvagem"
como discussfo, relatdério, desenho, excursfo, musica, dramatiza
¢ao, entrevistas, poesias, ete.

Nem todas as criangas precisam de todas as ativida -

des de enriquecimento.

"SUGESTOES DE ATIVIDADES DE LEITURA
PARA 128 SERIE"

I - "PREGUICINHA ESCRITA"

(Eserita e prondmcia lenta da palavra feita p/ professor).
PASS0S:
01

0 professor pronuncia em voz clara e velocidade nor
mal a palavraj

02 - Apresentac8o da gravura relacionada & palavra; (fa-
cultativo);

03 - Escrita lenta da palavra para professor e pronuncia

em voz clara e vagardsa da palavra que escreve., Cor
respondénecia de cada som ¢/ sus forma gréafica;

. 04 - Leitura da palavra, velocidade normal.




II - "PREGUICINHA ORAL" /]//

PASS0S:

01 - Apresentag@0 do material pelo professor:

02 - Prontmeia em voz clara e velocidade normal da pala
vra surgida pelo objetoj

03 - Escreve a palavra lentamente letra por letra, pro-
nunciendo simult@neamente os sons correspondentes;

04 - Apds a palavra lenta, 18r com prontncia natural a
palavra completa;

05 - Repete todo o exercicio acompanhado das criangas ,

levando-as a. perceber a relagZo LETRA x SOM.

HG&SE-ADEH
PASS0S:
01l ~ Trabalhar com as mesmas palavras utilizadas na =

"PREGUICINHA", Escrita das pslavras no quadro de

giz;

02 - Identificagdo de fonemas;

03 - Leitura oral - lentamente, depois leitura normal.

FICHAS DE AUTO - DITADO

I - Selegado das palavras que apresentam dificuldades:

PASS0S3:
01 - A figura correspondente &s palavras sera relacio-
nada e afixada numa tira de papel e numeradaj
02 - Distribuiczo de uma tira de papel em branco, pe -
dir que as criangas escrevam as palavras corres -
pondentes a cada figuraj
03 - Verificagio de erros e acentos p/ aluno, através"

do quadro de giz.
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"0 LIVRO TEXTO" %ZC//

1 . CONCEITO
15

O professor prepara a crianga, formando
e desenvolvendo as habilidades necessd-
rias a cada tipo de leitura, pelo. uso"
adequado do livro texto.
- 0 que é o livro-texto?

- Como escolhé-10%

aquele gue se compoes de leituras gradua-

das, conforme o nivel das craiangas e que tenha um conteddo or

ganizado (em unidade) que permita sistematizacio do ensino da

1ingua.

2 . CRITERIOS DE SELEGAO DO LIVRO-TEXTO DE LINGUAGEM

2.1, Como selecionar o livro-texto de linguagem para o seu

aluno:

2.1.1. Quanto ao conteudo:

a) desenvolvem valores (honestidade, coopera "

¢80, cidadania, etc) iniciativa, criativida

de e habilidaede de estudo (organizagso de

esquemas, resumos, notacodes).

b) os textos s@o reunidos em unidades fundamen

tais em torno de assuntos ou problemas sig-

nificativos e interessantes para criancas "

(temas que envolvem criangas, animais que "

tenham muita agfo, humor sadio, rima rima e

surpresas). & necessario que eles:

apresentem dificuldades, isto é, um texto
mais fdcil e seguido de outros mais difi-
cies;

apresentem informacdoes e fatos corretos e
exatos;

satisfacam a curiosidade e a imaginagg@o "
infantil;

levem ao aprimoramento da linguagem usuval
(dentro de cada nivel, de desenvolvimento

da crianca);

30
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- favoregam a compreensa@o e a interpretagfo;

- provejam o desenvolvimento de habilidades basicas
de leituraj

- evitem preconceitos;

- déem margem de formacBo de novos conceitos;

- selecionem os assuntos de acordo com o meio sdcio
econdmico;

- as ilustragOes s@o adequadas ao texto, significa-
tivas, vivas, alegres e formam um conjunto inte -

grado com o texto.

2.1.2. Quanto & linguagem:

2.1.3.

o estilo é adequado ao nivel a gue se destina, é esti
mulante e desperta o interesse;

as oragdes sa&o simples, tornando-se gradualmente mais
longas e complexas;

ha enriquecimento gradativo do vocabuldrio, que é se-
lecionado de acordo com o nivel de desenvolvimento da
crianga;

pode haver glossarios (vocabuldrio de termos encontra
dos no texto);

pode conter apresentacso de formas que enriquegam a

narrativa e agredem ao leitor infantil: onomatopéia ’

~dialogos, etc.

t0 aos elementos auxiliares:

- h2 prefacio
- ha Indice

- manval para o professor

2,1.4. Quanto 2 apresentagfo material:

—~ Segue as indicagdes no materizl de classe geral: capa

dimensOes, papel, impressdo, distribuig@o do conteuido

nas paginas, durabilidade, etc.

31




t/

a) oferecer orientagfo metodoldgica para o uso do livro;

Deve

b) destacar conceitos e nogles fundamentais possiveis de
serem atingidos com o livro texto;

¢) sugerir atividades complementares e de enriquecimento
que atendam aos variados interesses das criangas; su-

gerir stividades extra-classe e materiais didaticos.

3. CONCLUSOES SOBRE CRITERIOS DE SELECXO DO LIVRO-TEXTO DE ™
LINGUAGEM"

0 livro-texto nf@o deve ser o Unico material usado pelo"
professor. Ele é auxiliar.

0 livro-texto ndo deve conter nada além do texto, nem
exercicios, nem nada gque bitole a acZo do professor,

0 enriquecimento vird por conta das vivéncias de cada ™
grupo, da técnica do professor no seu aproveitamento e do ma~
nual gue, acompanhando o livro-textp, devera ser rico de su =
gestoes e atividades.

£ necessario um bom motivo para levar a crianga a ler.”
nenhum z2luno serd um bom leitor se o professor ndo for capaz"
de propor leituras interessantes.

0 professor deverd fazer comparagbes de vérios livros "
entre si e ser capaz de suprir as deficiéncias porventura en

contragas no livro-texto escolhido,

A ESCRITA

Esquena

1l..Introdugdo

2. Objetivos

3. CondigGes de uma boa escrita

4, Fatores gque condicionam & escrita
5. Tipos de letra

6. Conclusao
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1l . INTRODUCXO

A crianga terd realmente fixado os conhecimen
tos que adquiriu quando for capaz de pé-los em pratica, em ou
tras situagOes. A escola preocupa-se em ensinar & eserever com
legibilidade e a velocidade vira em decorréncia de pritica de
acordo com os reclamos de cada situagfo. A escrita nio &, em
absoluto, um fim; é um meio, um instrumento. Quanto maior for
a dificuldade que a crianga tiver de aprender a escrever, tan-
to mais variada e frequente deverzo ser as situaglOes escolares
que 2 levem & pratica e ao uso dessa téenica.

O ensino da caligrafia com o objetivo de "be-
la letra" n3o tem mais razd@c de ser; o que se pretende ensinar
€ que a escrita é um meio de comunicag8o, isto é, o que impor-
ta ¢ que a pessoa escreva bem e legivel, sem levarmos em consi
deragao o tipo de letra, se é "cursiva" ou de "forma", 4 eseri
ta organiza o pensamento. Ninguém escreve corretamente ume pa

2.0

lavra sem té-le visto, compreendido e repetido em variados con
textos,

2 « OBJETIVOS

2.1, Desenvolver nos alunos & capacidade de "
escrever com facilidade, legibilidade e rapidez, a fim de aten
der &s necessidades da vida atual.

2.2. Desenvolver a capacidade sintética.

2.3. Desenvolver a educagdo artistica através
de uma disposigi&o da uniformidade, aprimorando o gosto e permi
tindo a modificacdo da. personalidade.

2.4, Formar na crianga o hébito de eliminar ™

gradativamente os erros de Linguagem Escrita, recorrendo aos "
conhecimentos gramaticais e regras ortograficas azo seu alcan -

ce,

3. CONDICOES DE UMA BOA ESCRITA

- legibilidade - (tamanho, espago, forma de letra);
- rapidez - (n80 deve sacrificar a legibilidade);

- beleza - (proporcionalidade e regularidade).
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4. PATORES QUE COKDICTONAM & ESCRITA %ﬁ///

- desejo de aprender a escrever;
- maturidade visual e auditivay
- coordenagio motora;

-~ habitos de atenclo dirigida.

5. TIPOS DE LETRA

a) imprensa ou tipografics: memde
b) cursiva ou manuscrite;

¢) manuscrita ou seript ou forma de bastzo.

6. CONCLUSOES

Vérias pesquisas realizadas em criangas analfa
betas na aprendizagem da escrita quanto ao uso de letra cursiva
e de forma deduziram:

a. A dificuldade das ligacOes caracteristicas da letra cursiva"
prende-se &s leis da percopcao Gestal.
be. No ensino da letra cursiva, a professora, no empenho de mos-—
trar & crianga os movimentos certos, acompanhe com explicagoes"
verbais & sua demonstrac@o do quadro de giz: "giz sebo, d4 uma
volta, desce, etc. Tais comentidrios podem estabelecer associa -
goes erroneas. Em vez de a letra sem correspondente, ela lembra
& crianca a aplicacd@o da professora referente aos movimentos da
letra.
Ce A substituigao da letra cursiva pela a de forma simplificada
facilita n2o sd & aprendizagem da escrita como a da leitura.
d. A linguagem escrita deve existir na escola relacionada 20 en
sino da leitura para que a escrita tenha realmente a funglo sig
nificativa que lhe cabe na vida social.
e. Outra ventagem da letra seript € na preparacio de material "
para a crianca, A letra de forma, por ser mais parecida com a
da imprensa, é mais fécil de ser lida do gue a cursiva, seus ca
racteres s3o simples, compostos apenas de linhas retas, circula
res e partes de circulos, exigindo menos coordenag@o muscular "

.

e menos esforgo visual das criangas que ainda n3o tenham uma ™
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Com o advento da maquina, ecom @ progresso tecnoldgico, com
o aumento da produgZo, cada vez mais, aumentam também as ho
ras de lazer.

Oito horas de trabalho, oito horas de sono e oito
horas de lazer, € a proposic@o com a qual se defrontam os "
governos que tem de legislar em beneficio do povo.

% justamente nas horas de lazer que o homem se "
perde; d& a necessidade de se oferecer fontes de Recreagao,

para. que aguelas horas sejam beneficamente aproveitadas. "

Cria-lhe condigOes propicias, para que se torne um bom eida.

d50 e wm bom chefe de familia; propifciar—lhe‘e a sua fami-
lia, o uso condigno das horas de lazer, eis a solugzo.
N20 é conveniente o paternalismo governamental, "

nem t30 pouco as solugdes de entidades particulares; mas €

dever de todos proporcionar ao cidadZo, condigOes para 1i
vre escolha das atividades Recreativas que mais lhe possanm"
interessar e satisfazer.

0 aumento estd na origem do dia. Felizmente, apds um perio-
do de indiferen¢s e expedtativa,nosso Pais comeca a desper-
tar, reconhecendo gue a recreagao é um dos grandes fatores"
da educagdo e formagdo de um DOVo.

A Becreacao é um fendmeno social e bioldgico. To-
devia por motivos Sbvios tem sido descuidada entre nds. Pa
ra grande maioria continua sendo sindnimo de esportes - e
pior ainda - de passa tempo. Quanto ao primeiro, o esporte,
nada hd a opor. Possui elementos dinfmicos e devidamente "
orientado alcanc¢a niveis incontestes., Mas o segundo o chama
do passa tempo (muito apropriadamente tido como atividade "
para matar o tempo), nao pode a rigor, ser considerado Re -
creacfio, H&, & bem verdade, passatempo uteis. Representam "
uma face da Reéreagdo. Todavia, tomar a parte pelo todo, e

outro falar.
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"0 mais importante a compreender em relagg&o & Recreacdo é
que ela nao constitui luxo, e sim necessidade. N3o é ape-
nas ume coisa de que a crianga gosta,mas, a2lgo de gue pre
cisa para crescer. £ mais do que parte essencial da suz "
educagao: é parte essencial da lei do seu crescimento, do
processo através da qual ela avanca para a idade adulta",
" Os educadores vem intensificando um movimento em prol "
da RecreagZo como recurso educacional muito indicado na
época atual.

A import@ncia da Recreagao decorre da oportuni-

dade que oferece ao individuo expandir-se livremente sa -

tisfazendo seus prdprios impulsos fisicos, mentais e emo~

cionais. £, pois forga dinfmica que favorece o equilibrio
da personalidade. Assim como o ser humano exige exercicio
fisico para o seu desenvolvimento corporal, reguer por ou
tro lado estimulos para o enriquecimento de vida mental ,
ampliagéo do seu mundo ps{quico, maturacao de sua inteli-
génecia.

A busca da felicidade por meio da Recreagao, "
sendo evidente, urge despertar e aprimorar o gosto comum,
através de programas educacionais que visam preparar para
0 uso gsadio do lazer,

N2o se pode pensar em gualguer programs amplo
de Educagi@o, dispensando o auxilio da Recreagfo. Para "
constituir-se, entretanto, em forga educacional positiva,
deve ser planejada e conduzida no sentido da educagao in
tegral do individuo. Serd desta forma, um meio de que fag
bém 2 Escola se podera valer para cumprir suza missZo.

Seu programa inclui as mais variadas e atraen "
tes atividades; trabalhos manuais, jogos, dangas, musicas
leitura, teatro, execursdes, etc. Muitas por se realizarem
em grupos, tem relevante papel como agente de socializa -
¢80, Todas permitem & crianca, respeitadas suas experién-
cias, explorar possibilidades de si mesma e no ambiente ,
satisfazer.o desejo de criar e a necessidade de realizar"

inerente & espécie humana e de rafzes psicoldgicas tao
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profundas, Desenvolvendo através delas novas formas de expres -
sao, senso estético e habilidades vdrias estar@o as criangas anm
pliando suas experiéncias e seus conhecimentos.

Aos professores, a Recreagdo oferece excelente re
curso de motivag8o e enriquecimento do trabalho de classe, des=
de que eles estejam imbuidos do espirito de que "Recreio é Vida

Mg, & Escola. cumpre ainda encarar o alecance da "
educacao para o lazer, pois os problemas sérios decorrentes da
desocupacdo de menores que culminam na deliquéncia infantil e
juvenil serao parcialmente resolvidos no dia em que oferecemos"
meios a infincia e a adolescéncia, de passarem as horas de fol-
ga recreando-se ao invés de pervertendo-se. Um grande repertd -
rio de atividades. Recreativas, habilmente enrequecido na esco-
la, tera também, fora dela, 0 seu lugar.

Para bem desempenhar a fun¢ao de Recreador, é pre-
ciso compreender a necessidade de dar recreagdo. Pois, € ela um
meio seguro de conseguir 2 diminuig@o da tensZo nervosa em que
vive 0 homem no mundo atual.

£ na recreagdo que o educador encontra o melhor
meio de observar nos educandos, certos defeitos e é também nela
que o professor pode muito bem, incutir nos alunos os bons héb;
tos.

A educag2o deixoun, pois de ser um ornamento, para"
se tornar uma necessidadej nfo poderd ser aristﬂgbgkicamente u
orientada no snetido de atender apenas aos mais favorecidos pe-—
la sorte; devera democraticamentéﬁgﬁrigida para atender a to -
dos.

Sendo a Recreacfo um fendmeno social e bioldgico ™
nZo é possivel iludf-la: Se o fizermos, estaremos ignorando um
dos aspectos importanye da vida, notadamente a partir da revolu
¢80 industrial, no século dezoito, que transformou completamen—
te a sociedade., A redugéo das horas de trabalho e o consequente
aumento das horas de lazer que edugue para aproveitar util e in
teligentemente o tempo livre. O desconhecimento dessa realidade

]

por parte de alguns, e a indiferenga por parte de outros, tem
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colaborado para o aumento do alcoolismo, dos jogos de azar e =a
deliquéncia em seus meis variados aspectos,

A filosofia, permitindo a meditagZo entre estes ™
problemas; hd de colaborar decisivamente para o objetivo da edu
cagao integral, através da recreacao, a fim de preparar:

"Um homem para um mundo Kelhor!

Origem - Histdrico - Conceito

A recreacgio surgiu desde os principios da humanida
de forma institiva, espontinea, através dos folguedos naturais"
daguela época desde a inffncia até as necessidades do adulto.

A histéria nos mostra gque, atendidas as exigéncias
da sobrevivencia, o homem sempre buscou por formas variadas a
auto-expressao. O longo passado das cangOes, lendas e contos o
pulares (que além de conservarem a tradig¢@o, serviam de pensa -
mento), a eterna presenca dos varios povos em jogos e dangas "
(que n2o sd fortaleciam os guerreiros e agradavam aos deuses,
mas 20 mesmo tempo divertiamtodos) e as artes manuais (que sen—
pre floresceram nos grupos humanos) evidenciam esse anseio cons
tante de expressao do homem, situados muito além das preocupa -
¢Oes utilitérias.

Esse desejo de esteriorizar idéias e sentimentos o tem levado a
toda "uma série de atividades desinteressadas gue lhe dZo ale -
gria",

As escavagdes da argueologia tem trazido & tona "
vestigios que confirmam o longo passado da recreagao., Exemplos”
desse interesse, sempre manifesto do homem, por ocupagOes pra -
zeirozas sao: ohjetos finamente acabados e toda sorte de enfei-
tes, instrumentos musicais @ brinquedos, encontrados em timulos
e rufnas dos povos da entiguidade. Até o pré-histérico em luta®
perene com os elementos naturais e os outros seres dedicavam ho

ras a orneamentar machadinhas, entalhar facas de pedra (com l&mg
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na caprichosamente recortadas), esculpir figuras em utensilios
de osso e pintar paredes de caverna, procurando harmonis de co
res.

Se desde a antiguidade, a recreacio tem sido uma
constante na vida humana, variou sobremodo & atitudes com que
0 homem a veio encarando.

Tal modificagf@o da sua maneira de pensar, e explicada pelo re-
conhecimento gradual das contribuig¢des gque a atividade recrea-

tiva pode trazer & personalidade do Individuo e & Sociedade.

Rousseau disse: "8 preciso que as criancas, sal -
tem, corram, gritem quando tenham vontadej; todos os seus movi-
mentos s20 necessidades de sua contribuigio que procura forti-
ficar-se. Respeitai as criangas pois a natureza quer que antes
de serem homens sejam criancas?

E, 1826 Froebel dinventara na Alemanha "0 Jardim "
de Inféncia". Outros paises como a Bélgica, a Dinamarca, etc.,
também atenderam as necessidades ligadas as criancas, Montagne
na Franca, Lock na Inglaterra e Coménios na TchecRovaguia, "
também fizeram o mesmo. Este ltimo, recomenda como uma das "
coisas fundamentais que: "As criancas devem estar ocupadss “em
trabalhd, sejam recreativas, parz que nfo se habituem ao éciol

E para nao deixar de citar o nosso Brasil, num
dos livros do Dr, Nicanor Niranda, que j& foi Diretor da Dire-
cdo de Educacio Fisica e RecreacgZo de SZo Paulo, lembra gque o
Pe José de Anchieta, quando categuizava os indios guaianenses,
jé usava a Recreacao como despertar de interesses para ensino"
das outras disciplinas.

A recreagfo surgiu como Problemz Social em fins "
do século passado e se vai tornando cada vez mais importante a
proposicdo que se aproxima dos nossos dias. O que ocorre é tao
somente a.consci;ncia do valor da= atividade Recreativa, pela "
compreensao dos %enef{cios que ela pode trazer a cada pessoa e

pelo sumento de tempo livre que todos conseguiram.

Finalmente, em todo o mundo, organizaram-se insti
tuigdes para smparar as populacgles infantis, visto hoje em dia
como um dos fathbres essenciais a vida dos pPovos.

"E erianca que conduz o homem. 4 vida adultae, é
Orientade por caminhos que lhes sSo tragados pela crianga'.
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A melhor forma gue encontramos pars definir recre

MODERNO CONCEITO DA RECREACXO

agdo € aquela contida no vocdbulo ingles "Play" significa sz =
tisfagdo e alegria naquilo que se faz; significa prazer. Repre
senta uma atitude que é livre e exponténea e na gual o interes
se se mantém por si sd sem nenhuma compulsdo interna ou exter-
na de forma obrigatdéria ou opressora, afora o prazer.

A atitude oposta a "Play" é a do trabalho, espe -
cialmente do trabalho obrigatdério, ao qual nfo se pode fugir "
pelas contigéncias da vida.

Todavia, como afirma Jacks, eminente psiguisador"
inglés no terreno da recreagdo: "Um mestre na arte de viver "
nao encontra diferenga entre trabalho e recreagfo, pois incor-
porou o primeiro na segunda e estd naquele, de maneira a trans
formar a vida em permanente recreacao.

0 trabalho € apenas um aspecto dela. Foi transformando em uma
atividade positiva e criadora na gual encontra satisfagéo;

Naturalmente, poucas pessoas estfo capacitadas a
alcangar essa etapa no presente., Quando & humanidade confundir
trabalho e recreacgfo, provavelmente a maioria dos problemas so
ciais relacionados com o trabalho encontrarz solugao adequada.
Agqui entram, também elementos relacionados com a vVocagao.

Destrarte, o fenomeno recreacdo nio pode ficar
confinado a~este ou aquele tipo de atividade, pois, o que & "
trabalho para um poderé ser recreagao para outro. Arrumar 0
jardim, mudar azs plantinhas e regéd-las representa um valioso "
passatempo para muitos, entretanto para o jardineiro significa
trabalho, Um profissional de futebol, cansado e contrariado "
com a diregBo de seu clube, estd trabalhando. Todavia outro "
profissional, satisfeito com suas vitorias, o reconhecimento "
da critica e dos dirigentes, pode setar recreando-se.

. A palavra "Recreagio" encerra um significado bas-

tante profundo: "criar novamente"., Vem do latim, "Recrear".
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Mas o fato "criar novamente" representa, em si tratando de recre
agdo, algo muito além do gue parece a primeira vista., Vale por "
criar em um plano positivo ascendente e dinamico. Dai, que, nem
todo passatempo possa ser considerado recreagao. Nem toda diver-
sao é ums atividade recreativa. O entretimento em si mesmo ndo &
sempre, recreacao.

Muitas diversOes, muitos passatempos catalogados ou
tidos como recreadores, nao pagsam de atividades distribuidoras"
nocivas e formagdo do caridter, responsdveis por grande numero de
Problemas morais e sociais.

A verdadeira recreagfo contém todos os elementos ci
tados entretenimento, diversZo, passatempo e distragio — mas em
nivel construtivo. Atividades feitas apenas com o sentido de "
manter o tempo" nao podem ser classificados como Recreacio.

A palavra recreagﬁo proven do latim (Recreativo nem

e significa vulgarmente o mesmo que recreio (divertimento, entre
tenimento), Derivado do vocabmlirio recreare, cujo sentido & de
reproduzir, resitabelecer, recuperar (quem trabalha, procura reno
var-se),
Poderemos conceituar a Recreacdo, como sendo uma atividade fisi-
ca ou mental, a gquem O indiv{duo é naturalmente impelido para sa
tisfazer a necessidade fisica, psiquicas ou sociais de cuja rea-
lizacgdo lhe advem prazer.

Realmente a Recreaglo é caminho que conduz o indivi
duo a melhor integracdo social, aperfeigoando-lhe os poderes de

espirito e a vitalidade fisica.

CARACTERTSTICA DA RECREAGAOQ

Se cada um de nds fizéssemos uma lista de suas ati
vidades recreativas e se tais relagdes fossem colocadas lado 2
lado, encontrariamos as mais diversas ocupagOes. Nelas figura -
riam, por certo, interesse t8o diferente como, leitura e nata -
¢d0, musica e excursdes, pintura e futebol, cinema, teatro e cu

lindria, danca e caga, etc. Concluirfamos gue a Recreagdo abran
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ge um numero infinito de experiéncias, numa multiplicidade de si
tuacodes.

E que havera de comum em atividade 180 diversificada
' se nio contrastante, a ponto de faze-1as surgir sob um Unico rd -
tulo?

Evidentemente, nio seréd o tipo de ocupagdo, o que ca
racteriza- todas é a atitude do executante, a disposicdo mental
de quem a elas se entrega, por livre escolhz, em suas horas de la
zer sem visar outro fim que nZo a alegria. Por isso, o gque para "
uns constitue trabalho pesado (como pescar para ganhar seu susten
t0) para outros é passatempo domingueito. O importante é a satis-
fac@o intriseca & atividade, n3o existe preocupacfo com o nivel
do produto: o individuo toca violZo ou pinta porgue lhe agrada, "
embora nio atinja a qualidade necesséria para que o resultado se-
ja considerado como de arte,

Dizemos, entZo0 que gualquer atividade pode ser c@nsi
derada recreativa desde que alguém a ela se dedigue por espontid -
nea vontade, em seu tempo livre, sem buscar outro objetivo gque "
nio o prazer de prdépria ocupacdo. Nela tem ainde de encontrar sa-
tisfac@o Intima e oportunidade de Re-criar a que se deve somar a
aprovacio da sociedade (pois héd coisas divertidas para quem se
fez porém prejudiciais aoc bemestar social. Entretanto, o novo La-
zer (palavra que vem do latim licere, ser permitido fazer) con -
quistado a duras penas, criou sérios problemas 20 homem, como be-
neff{cio prdéprio e da sociedade? Eis uma das razdes do prestigio "
crescente desse problema.

A Recreacao é caracterizada. pela atitude e pela dis-
posigao mental gque © indiv{duo ¢ levado a realizar uma atividade"

- - 4
ou simplesmente assiti-la, -

CLASSIFICAGO

A Recreac2o compreende atividades as mais diversas,
as quais se entregam voluntarieamente, criancas, jovens e adultos
educados ou rudes de diferente consigdes sociais nos campos ou

nas cidades,
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0l. Quanto ao numero de participantes: Individual

Coletiva
02. Quanto a natureza: Ativa
Pasgsiva
03. Quanto ao modo de executar: Supervisionad=a
Sem supervisao.

‘Na Recreagao Passiva desenpenhemos o papel de sim
Ples expectadores, como acontece quando assitimos a uvma parti-
da de futebol, a uma pega teatral ou hd um filme cinematogrd -
fico,

Na Recreagdo Ativa - a nossa atividade poderd ser
Preponderantemente mental, como no xadrez, nas palavras cruza-
das e demais jogos intelectuais ou preponderantemente fisica "
GOmo ocorre nos Jjogos monotores, nos desportos, etc.

Para muitos, falar em Recreagdo &€ 0 mesmo que di-
zer futebol, bilhar, cinema e teatro, Seria reduzf-la ao lugar
comum e limiter sua extraordiniria agio renovadora a um plano"
por demais exiguo., No vasto campo da recreacso pode cobrir as"
necessidades e interesses humanos.

A Recreacdo exerce para o homem na época atual as
mais variadas formas de influencias:

12 FPator Social - deverd haver horas disponiveis para o lazer;
28 Pator Polftico - alguns sistemas politicos fornecem grandes
programas recreativos;

32 Fator Educacional e Cultural - os investigadores do crime
e da delinguencia hé muitos"
assinalaram a existéncia de
uma relag@o entre a falta de
recreacdo e alta percentagem

de deliguéncia.
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As diversas formas de recreacSo cabem nos seguintes grupos:

Ol.

02.
03.
o4,

05,

06.
07.

Atividades fisicas ou funcionais, como nos jogos esportivos
as dangas e mesmo a ginastica.

Atividades musicais, canto, instrumento.

Arte e ocupagles manuais.

Atividades ao ar livre: execugﬁes, pescarias, acampamentos,
estudo da natureza, jardindsio, etc.

Atividades mentaeis e linguistica, jogos de habilidade ment-
tal, etc.

Colecionismo e similares: filatelia, fotografia, etc.
Atividades sociais, tanto no sentido de festas e vida so -
cial, como no sentido de assisteéncia feita através de clu-
bes, escolas, igrejas, orfanatos e outras instituicdes do
estilo.

MUSICAS (Primeira fase do 12 Grau)

Organizacao da Fila

i

Uma fila, uma fila.

Vou formar, vou formar

Um atrds do outro, uma atras do outro
Sem empurrar, sSem empurrar

Obs: (Cantar na misica "Polegares)

TR
Na salinha, na salinha
Vou entrar, vou entrar
E logo na rodinha, e logo na rodinha
Vou sentar, vou sentar
Obs: (Cantar na misica "Polegares)
b 55 o 3
A m3ozinha, & maozinha
Vou lavar, vou lavar
E logo na salinha, e logo na salinka
Merendar, merendar

Obs: (Cantar na misica "Polegares")
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4 - Eu ja sei
Eu ja sei entrar na fila
Bu j& sei procurar o meu lugar
Fico atris
Fico atrds do coleguinha

Neo preciso, ndo preciso empurrar

Obs: (Cantar na misica "Se essa rua fosse minha)

A GRANJA

1 - Venham ver a minha granja
Que é formosa (bis)
O porguinho faz assin
ronc, ronc, ronc, (bis)
Venham ver a minha granja
Que é formosa (bis)
A zalinha faz assin
ed, e, c¢db, ¢d, cb (bis)
01é minha granja, olé minha granja
018, olé, olé, (bis)
Obs: Acrescentar cavalo, gato,

Cachorro, pinto, pato, tac...

XXX

A PULGA

Mexe, remexe, procuro mais nZo vejo

A pulga fazendo cdcegas, agui no

meu cabelo

Mexe, remexe, e€tC.ss

A pulga fazendo cdcegas agui no cotovelo

M:exe...-.....-..--..-;

Aqui no tormozelo

Obs: Continuagao da

1ltima misica

Com mil palhacinhos

Obs: Misica "Fui no
_Torord",

XXX

HEXE §onnessensionsse
Ko meu corpinho in -
teiro

MeXe coevesescsnvons

Agui no meu trazeiro.
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BORBOLETA ﬂ/

Zu sou uma borboleta

Sou bonits e colorida

Gosto de beijar as rosas

Me balango nos raminhos

Das plantinhas da da Escola
As criangas sempre dizem
Que tenho as cores da bola

Obs: Cantar na musica "Cirands Cirandinha',

MINHA VIOLA

Eu perdi o d4, da minha viola
Da minha viola, eu perdi o 46
Dormir é muito bom, muito bom
£ bom camarada, € bom camarada

£ vom, é bom é bom (bis)

Eu perdi o ré, da minha viola
Tl vra v oia v o' .is e 94

Remar € muito BOMm seesccsacase
Mingau € muito DOM eoeesccccns
Falar & muito DOM esescevecons
0 ol € Mutto DO wn e o issone
Lavar é muito DOR eeeesececson

Silencio é Mmuito DOM eeeesoesns

vEx ck BITU

Vem ca Bitu! (bis)
Vem cé meu bem, ven ca!
K30 vou 1a! (bis)
Tenho medo de apanhar,

46



AS ARVORES BALANCAM

As Arvores balancam
Balangam, balancam,
As arvores balancem
Baiangam como a brisa
Os passarinhos wvoanm
Sim voam, sim voanm
‘Og: passarinhos voam

Sim voam como g brisa

A 1linda flor se inclina
Se inclina, se inclina
A linda flor se inclina

Se inclina como a brisa.

A JANELINHA

A janelinha fecha
Quando estd chovendo

A janelinha abri

Se o solestd aparecendo
Pra cé, pra 1la

Pra cd, pra 14, pra ca.

A SEMENTINHA

Vejam sd que bonitinha
Esta coisa que achei

£ uma linda sementinha
Que pra casa levarel
Numa: terra bem fofinha

A semente eu plantarei
Que beleza uma plantinha

Logo, logo, eu terei

Y
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ANIMATIS

Nés somos criancinhas

Vamos cantar

A voz dos animais

Vamos imitar

O cachorro quando late

Faz au, au, au

0 gato quando mia, faz miau,miau
0 carneirinho € valente

Faz mé, mé, mé

O papagaio diz:

Me d8 o pé

0 galo que é o dono

Do seu terreiro

Faz alvorada e é madrugueiro

0 burro que relincha

Faz rim, rim, rim

Serve de montaria daqui pea 1i

Dona vaca € faceira, inteligente

Fornece a nés criangas o leite quente

De todos os animais, nao vamos falar

Porgue somos criangas vamos cansar

Mas salve os animais de nossa nagao

Respeite 0s animais e nio malitrate nao

Obs: Cantar na misica "Eu sou um
XXXX

EORA DAR

I
Vamos todos pra rodinha
Ne rodinha nos sentar
Com as pernas bem cruzadas
Onde as m3os vao descansar
ITY

Pode gmer de fada
Ou de bichinhos

Soldadinho",

1T
Vamos ficar caladinhos
Uma linda. estorinha

E todos vao escutar.
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SENTA LEVAHT.

I
Levantemos todos juntos
E sentimos todos juntos
Pois agora levantemos

™

E sentimos todos juntos

11
E sentemos direitinho
Pondo os pés assim juntinho
Pois agora ficaremos
Silenciosos, bem quietinhos

Obs: Migicz Terezinha de Jesus.
XXKK

0 MOSQUITINHO

Pra; ouvir

0 som do mosguitinho
E as batidas

Do meu corag¢Zozinho
Fego uma chave

E tranco a boquinha

Hum, hum, hum, hum ...
Obs: Musica "La na Estagido".

XXX
BATATA
Batata que passa, passa

Batata que ja passou
Quem ficar com a batata
Coitadinha se gueimou

Obs: Misica "Pirulito que
ba'te, bate eee

4
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O PINTINHO

1z em casa tem um pintinho (bis)
0 pintinho piu

1" ] "

12 em casa tem uma galinha (bis)
A galinha cé
O pintinho piu

t n n
n " "

" n i

La em casa tem um galo
0 galo cod-cd

A galinha cd

O pintinho piu

" " H

(1] 1] ]

12 em casa tem um peru (bis)
0 peru glu glu

0 galo cé ¢d

A galinha cé

0 pintinho piu

" r "

n H 1

14 em casa tem um cachorro (bis)
O eachorro au, au

0 peru glu, glu

0 galo c¢d cb

A galinha cd

0 pintinho piu

C pintinho piu

y

1é em casa tem um
gato (bis)

0 gato miau

0 cachorro au,au
0 peru glu, glu
0 galo ¢d cd

A galinha c¢6

O pintinho piu

O pintinho piu




V

_VOGAIS MEUS DENTINHOS

Cara redondinha

Trancinha para cd fodo dia de manhz
Quen € esta menina Eu escovo o0s meus dentinhos
Oh maninha? a, a, a De um lado para o outro

Vao ficar areadinhos
Eu vi um peixinho
Peixinho da maré Bu escovo meus dentinhos
Ele € bonitinho Com cuidado todo dia

L

Oh maninha. ? é , € , & Vejam sé meus amiguinhos

! Posso dar wm sorrizinho.
Sobe, desce, pinga

Seu nome eu jd sei :
, Obs: Musica Terezinha de
Sabe quem e ele

JesusS,
Oh maninha? i, i 4, 1

Fago uma cabega
E um bonezinho
Ele estd no a6

Oh maninha? o, 04 ©

Eu sei desenhar
As trangas: da Lulu
Subo e desgo assim

Ch maninha? u, u, u

Obs: Cantar fazendo o tracado

da letrzs no ar.
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ASSUNTO: JOGOS RECREATIVOS: ////

1 - _JOGOS ATIVOS:

1.1 TAPETE MAGICO:

Objetivo - CoordenagiZo Sensorial e Motora

Preparacdo - Tragam-se quadros no chZo ou colocam-se

folhas de jornais "/Tapete Migico/" .

Desenvolvimento - As criangas, seguindo um guia sal-

titam ou correm, passando por cima do Tapete Mdgico.
A um sinal dado param. S2o eliminadas as criancas gue estive-

rem pisando nos tapetes migicos.

Material = Jornasl ou Giz

1.2 POSTO NO GELO

Objetivo - ateng8o - rapidez de reagdo

Preparacao - Alunos dispostos em dois: circulos con-

céntricos, cada um marcando o seu par (um aluno do circulo "
exterior, a par com um aluno do circulo interior, o eirculo"

exterior deve ter uma criancga @ mais sem par no gélo).

Desenvolvimento — Ao sinal do professor os circulos

comegam a movimentar-se em sentidos inversos, cantando uma "
cangao, Quando o Professor ou o aluno sem par gritar: "Posto
no Gélo. "Todos devergo procurar seus pares. Quem sobrar fi
cara "No Gé€lo", Reinicia-se o jogo.

1.3 MICROBIOS:
Objetivo - habilidade na corrida - inicistiva - hi-
bitos higiénicos.

Preparacadc: — Duas linhas paralelas a uns 60 metros

de disténcia, serdo tragados no ch@o. Atrds de uma delas, do
tes os micrdbios combinard previamente o ponto gue cada dos™

micrdbios erd atacar. Os dentes, os cabelos e as maos.
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Desenvolvimento : Ao sinal dado, as criancas tentarao *

passar dé uma linha para outra, no gue serfo impedidos pelos mi
crébios. A que for apanhada ficard & mergem, fazendo do movimen—
to como seja ¢ lavando os dentes, 0s cabelos, as maos conforme "
Sseja apanhado por um ou outro mfcrdbios. Serd vitoriosa a crian-

¢a que no final tiver conseguido escapar dos micrdbios.

1.4 O CAMALEXO

Objetivo - criatividade - rapidez de reagao

Preparacdo - Correndo avontade pelo campo, os czmaledes

aguardam a vez de realizar as guas tdrefas quando o chefe avisar

Desenvolvimento: Ao sinal do chefe de atengSo, camale -

Oes cada um faz uma pose gque achar melhor, O chefe procura encon
trar a. pose mais engragada - (ou mais bonita ou mais feia etec..)

0 vencedor sera o novo chefe.

2 - JOGOS MODERADOS:

2.1 AGARRA UMA ASA:

Objetivo - atengdo, habilidade, localizagao

Preparagao - Alunos dispostos em 3 filas, 4 fila do "

meio terd um jogador a menos e ficardo com as maos no quadriz "

sem sair do lugar. As outras duas fileiras ficam girando em vol=-
ta da fila do meio,

Desenvolvimento - 0 professor dar um sinal e os alunos”

gue estiverem girando passo o brago direito na "asa" do colega "

gue estd parado, (nao se pode recusar). Ser@o eliminados ou pa-

gam prenda o aluno que ficar sobrando depois muda. a fila a a que

estava no centro passa para o lado e vice-~versa.

2.2 BOLA ARREA:

Objetivo: habilidade no maenejo da bola — cooperagao.
Preparacao: jogadores divididos em 2 ou 3 colunas tendo

0s primeiros de cada uma bola.

-
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Desenvolvimento - A0 um sinal dado o 12 jogador de

cada coluna passard a bola, por cima da cabega, 20 22 coloca-
do e assim por diante. Ao chegar acima da cabega, ao chegar "
a0 Ultimo jogador todos fazem meia volta e a bola novamente &
passada até chegar ao primeiro. A coluna que primeiro termi -

L4 e .
nar a passagem da bola sera vitorioso.

MATERTAL - Ol bola

2.3 CORRIDA EM CcY¥rouLO:

Objetivo = autodominioc - guardar a sua vez de""

correr.

Preparacdo - A crianga dispostas em dois circg

los

Desenvolvimento - A um sinal do professor uma

crianca de cada circulo sai 2 correr em torno do préprio cir-
culo voltando ao seu lugar toca no seu vizinho da direita, "
gue imediatamente sai correndo, Assim sucessivamente, corren®
em circulos todos os jogadores. A vitoria serd do grupo cujo"
Al timo jogador chegar em primeiro lugar ou ponto de infcio do
Jogo.

2.4 JOGO INcLES|

Objetivo ~ atengZo - boa atitude na eliminacgio

Preparacio - as criangas formarSo circulos,

sendo numerados de 1 a 5

Desenvolvimento — O professor dirad um ntmero "

em voz alta, as criancas do mimero chamado sairdo correndo em
volta do efirculo, procurando cada um pegar o colega que esti-
ver na frente. Aqueles gue forem slcangandos serao eliminados
e 08 gue conseguirem chegar &o0s primitivos lugares voltardo a
ocupd-los. Finda a corrida novo ntmero sersd chamasdo, prosse -

guindo assim o Jjogo.
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3 = _JOGOS CAIMOS:

3.1 OPERARIO SILENCIOSO

Objetivo - FixagZ2o de conhecimento - atenglo - imita-
c3o.

Preparaciao - Alunos em semi-cireulo

Desenvolvimentc -~ O professor dird: OPeTérios silenci

0sos, eu tenho um martelo, o que fazer com eles? As criancas"
néo responderdo, mas deverdo imitar o bater do martelo. As
que se enganrem ou fizer outro movimento, gualquer serZo reti
radas do bringuedo provisoriamente até a proxima. substituigfo
Em seguida nomerar-seao outros utensilios: serrote, tesoura ,
agulha, machado, pa, etC... cujo manejos deverdo ser imitados
pelas criangas.
3.2 BANDEIRA:

Objetivo - atencao,rapidez de reacio, conhecimentos "

gexrais.

Preparacao - criancas em circulo - cada crianca rece-—

be o nome de uma das nossas "Bandeiras" por ordem: verde, ama
rela, azul e branco. No centro traga-se um circulo enorme.

Desenvolvimento - A professora inicia o jogo dizendo"

0 significado de uma das cores, Ex: As matas do Brasil, todas
as criangas que representam o verde devem ir para o circulo "
central. A crianga gue errar deixando de ir para o centro "
guando o significado corresponder a sua cor ou indo fora do "
tempo, saird do jogo até que o outro erre, salvando-a.

3.3 AR , MAR, e TERRA:

Objetivo — rapidez de reagdo, fixagao de conhecimen -
tos gerais
Preparacio - Criangas em Circulo, o mestre no Centro.

Desenvolvimento — O mestre inicia o jogo com o dedo "

um dos jogadores dizendo: "Terra" por ex: O jogador apontado”
ters que responder o nome de um animal que viva na terra; co-

L4
mo cavalo, tigre, etc... Se ele se enganar pagars uma prenda’
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e 0 jogo continuars indicando o mestre outro jogador.
Prosegue-se com 2 indicagg8o de "A" alternadamente dando-se "
oportmnidade para todos os alunog., Ao fim de algum tempo pas—
se~se & aplicagdo de penalidade &s criancgas gue pagarem pren—
das, exigindo-se que cada uma, escolhida no caso, indigue o "

nome de t$€s animais que vivam na terra, ar e no mar.

3.4 QUEM £ QUE ESTX DIFERENTE:

Objetivo: observagdo, percepgao visual

Preparacdo: em roda, uma criance destacada com o8

olhos vendados.

Desenvolvimento: As criangas da roda na mesma posi -

¢80 permanecem, menos uma que toms posigio diferente, A crian
¢a destacada, no meio da que toma posicao diferente, tira o
lengo dos olhos e procura encontrar & que estd diferente, 8
acertando escolhe outro para. substitui-lo inicialmente a posi

¢20 da crianga que estd diferente deve ser bem visivel

JOGOS DE BOLA

ROLADA

Rolada no Circulo

Material uma bola

Formagéo - Jogadorew sentados em circulo, mantendo entre si a

% -~ 4
distancia de um passo,

Desenvolvimento: Roalando vigorosamente uma bola, os jogado -

res, un 2 um, tentargo fazé-la passar através do espago a di-

reitae de um dos companheiros porteira. Aquele que a deixar "

atravessar, serd eliminado, salvo se tratar de ina eis, de T"'

ou 8 anos, que continuarso o jogo.

Trincheira -

Material - Uma bola.

~ s . it . r
Formag@o — Os jogadores ficarao dispostos em circulo, com 08

pés regularmente afastados, unindo o direito e o "
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esquerdo, respectivamente aos dos vizinhos & direita e es
querda. Permanecerac com 0 corpo um pouco curvado para a
frente, mantendo as mi2os sobre os joelhos. Ao centro coloear

se-g& wm jogador,

Desenvolvimento - Dado o sinal, a crianga do centro procuras=

(4 §
ra fazer passos a bola entre as pernas dos outros, Estas o "
evitargao empurrando-a com as maos, tornando, em seguida, a

Primitiva posig@o. Aquele que deixar passar a bola substitui

4 a do centro, que vird para o circulo, ou, conforme previa

combinacdo, serd eliminado., Deste modo o eirculo ird diminu-

indo até desaparecer,

Batida

Deviolver a Bola

Materiel - uma bols

~

Formacao — Jogadores em sepicireulo. Um ao centro ficars de

posse da bola.

Desenvolvimento - Este jogador atira-lé-2, ordenadamente, "

aos compenheiros, que a irao devolvendo.

Falta - Deixar de apanhar a2 bola constitvira penalidade, in-

do o jogador ocupar o Ultimo lugar. Sendo a falta co

metido pelo centro, este permutarsd com o que tiver ™

arremessado 2 bola.

Paranm

Material - Uma bola

Formagdo — Apds numerados, os jogadores formar@o um circulo”

ficando o centro de posse da bola.

Desenvolvimento = pago o sinal, o jogador central gritard "
um nimero qualguer e jogara a bola para o
chfo. Imediatamente, o jogador chamado "

apanhd-la-3 e todos os outros, inclusive"

o do centro correrao procurando distanci-
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ar-se o mais possivel, Ao grito "param", dado pelo jogador
que segurou & bola, todos os companheiros ficarao imdveis,
Ele entZo, arremessa~la-2 de encontro 2s pernas de qual -
quer um, que n2o & podersd evitar. O que for atingido serai"
eliminado e o jogo prosseguirs indo para o centro aquele "
que apanhou a bola guando foi chamado., O mesmo suceders en

bora a bola nZo haja alcangado jogador algum.

Bola & Parede

Material vma bola

————

Formacgo - Numerados, os jogadores enfileirar-se-ac diante
de uma parede,

Desenvolvimento - Um deles, separando-se de grupo, arremes

serd a bola do encontro & parada e grita
rd um nimero. O jogador, cujo nimero foi
chamado, apanhard a bola no alto ou quan
do ela saltar do chaZo pela primeira vez.
0 novo jogador gritard outro nimero e as

sim prosseguird o jogo.

Falta - Agquele que nao conseguir apanhar a bola voltard a
gseu lugar na fileira, cabendo a sgeu antecessor o

direito de chamar Por uUm NOVO NUMEIC.

Ar, Terra, e lar

~

Formagaoc - Criangas em circulo; o mestre no centro,.

Desenvolvimento = O mestre inicia o jogo indicando ecom ¢

dedo um dos jogadores, dizendo: "terra",
por exemplo, O jogador apontado terd gue
responder o nome de um animel que vive "
na terra, como cavalo, tigre, etC..., Se
ele se enganar pagars prenda e o jogo "
continvard, indicando o mestre outro jo-

gador,
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Prossegue-se com a indicag8o do "ar" terra e "mar" alternada
mente dando-se opdrtunid&de a todos os alunos.

Ao fim de algum tempo passa-se & aplicagfo de penalidade &s
criancas gque pagarem prendas, exigindo-se que cade uma, es -
colhida ao acaso, indique o nome de tres animais que vivam "

no ar, na '"terra" ou no mer,

POSTO NO G210

Formag8o - Alunos dispostos em circulos conedntricos, cadas
um marcando o seu par (um aluno do circulo inte -
rior é par do outro do eirculo exterior). O circu
lo exterior deve ter uma criang¢a 2 mais sem par "

no gelo.

Desenvolvimento - Ao sinal da professora, os circulos come -

¢am a movimentar-se em sentidos inversos ,
cantando qualquer cangZo. Quando o profes-
sor (ou aluno sem par) gritar: - "Posto no
Gelo", todos deverao procurar Seus pares ,
guando o aluno gelado, procurarsd disputar,
também, um dos pares. Quem sobrar, ficard"

no gelo,

JACS E RAQUEL

¥aterial - Um len¢o e uma campainha, choecalho, etc.

FormagBo - Criangas de mios dadas, em circulos, limitando o
espago onde devem ficar os dois companheiros; Ja—
¢d, com os olhos vendados, e Raquel de posse de

campainha,

. B - 4
Desenvolvimento - Raguel fez soar a campainha, atraindc dJaco

que procura pegé~la. Raguel se esquiva ou
corre iludindo o companheiro que, sempre "
guiado pelo gsom da campainha, & persegue.

Quando Raguel for alcangada, os dois esco-
lher8o seus substitutos e voltarso ao cir-

culo.
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Preparacso - Criangas em circulo - cada uma das criangas re -

BANDEIRA:

cebe o0 nome de uma dag cores de nossa bandeira M
por ordem: verde, =zmarelo, azul e branco. No cen

tro traga=se um cireulo menor.

Degenvolvimento -~ A professora inicia o jogo dizendo o signi-

ficado de uma das coress,

Exemplo: "As matas do Brasil": todas as cri
angag gque representam o verde devem ir pars
o eirculo central. A4 crianga que errar, dei
xando de ir quando o significado correspon-
der & sua cor ou indo fora do tempo, saird"

do jogo até que outra erre, salvando-a,

SIGA OU PARE

Material -~ Duas bandeiras, uma vermelha e uma verde,

Preparacso - Serao tracados no chio das linhas paralelas, dis

tanciadas de 20 metros.
0 professor, com as duas bandeiras, ficard numa"

das linhas e as criangas na linha oposta.

Desenvolvimento - Comega o jogo quando o professor elevar a

bandeira verde que seré o sinal de correr :
ao ser levantada a bandeira vermelha as cri
ancas deverao parar incontinente., E, assim,
continuard o jogo com & mudanga alternada "
das cores verde - sinal de siga e vermelha"

sinal de pare.

Vitdria - Sera considerado vencedor o aluno gque atingir pri -

meiro & linha oposta.

TAPETE MAGICO

Preparagio — Tratem-se quadrados no chao ou colocam-se folhas

de jornais — tapete megico,
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Degenvolvimento - As criancas, seguindo um guia saltitando ou

. L)
correm por cima dos tapetes magicos. A um
sinal dado todos param. Serzo eliminados as
eriancas gue estiverem pisando nos tapetes"

mégicos.

Nota: Esse jogo pode ser realizado zo som de musica ou de ri-

timo de instrumentos de percussao.

QPERARIOS SILENCIOSOS

Formagéo - Em semi-circulo.

Desenvolvimento - O professor dirds "Operarios Silenciosos |,

ou tenha um martelo, o gque se faz comele? "
As criangas nao responderdo, mas deverdao "
imitar e bater do martelo. &s que enganarem
ou fizerem outro movimento gualquer serao "
retiradas do bringuedo provisdriamente até
a proxims substituicio. Em seguida, nomear-
se-80 outros utensilios: serrote, tesoura ,
agulha, caneta, machado, pa, enxada, etCese
1

cujos manejos deverao ser imitados pelas

criancas,

LOJA DE BRINQUEDCS

Formacdéo — Criangas & vontade.
Desenvolvimento - 0 professor ou dos alunos dird: - Fui a lo-

ja de bringuedos e comprei um bonequinho "

que anda.

Todos deven imitar o boneguinho,

A seguir o professor, ou uma das criancas
dird que comprou outros bringuedos, como: a
bicicleta, o automdvel, a bola, o palhago "
pulando corda, o avizo, a foca, ete., B to -
dog imitar, conforme fizeram com o bonegui

nhos
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CORRIDA NO N6 /

Forma~se-20 tantas equipes quantas forem as colunas de cartei

ras com numero igual de alunos sentados,

entrgar-se-4 aos tltimos jogadores de cada equipe um lengo "
grande (lengo de cabega).

Dada a voz de comegar, pelo professor, esta atard o lengo no
brago esquerdo do jogador & sua frente, fazendo wm nd entre "
o ombro e o cotovelo,

Este participante o desatari coma m3o direita e o atarda da "
mesma maneira no brago esguerdo do companheiro da frente, -]
assim sucessivamente, até que o da frente levante seu brago "
esguerdo com o lengo atado, Vence a equipe gue terminar pri -

meiro.

ASSUNTO: I - CORRIDAS ~

ITI - OUTROS JOGOS -

01 - JoZo e Maria — Formam-se grupos de roda ou mesmo ume 86

roda, e chama-se pelo nome, Ela responde logo: "Jogo" e
lo som de sua voz ele procurs determinar-lhe a posig2o.

Maria esquiva-gse guando ele se aproxima. Se "
ele consegue pegé-la vai tomar lugar no circulo., Para "
tornar o jogo mais diffeil, o jogador vendado nZo ficard
sabendo gque é a crianca que pretende agarrar, e quando "
consegue tem de adwvinhar o nome, Os jogadores disfargam"
a VOZ,

02 - Corridas de Lencos — Colocam-se os jogadores em duas co-

lunas, @\frenﬁe de cada uma, mais ou menos & 10 metros "
de distancia, traga—~se no chio um eirculo, dentro do "
quzl se posta uma crianga com um bastdo, Dedo o sinal, o
primeiro jogador, levando wm lengo, corre até que esta
no meio circulo, amarrado o lengo no bastfo e da volta ,
sempre correndoj bate na mao do segundo da coluna e vai

se postar no fim da fils,.

¥
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0 segundo corre, desata o lengo e volbta com ele,
dando-~o0 ao corredor seguinte, Este faz o mesmo que o "
primeiro, e assim por diante, até correrem todos. A vi-

toria é do grupo que acabar primeiro o jogo.

Corrida de Obstéeulos: Jogos excelente para o campo, ma

ig divertido se torna se 08 jogadores podem improvisar"
obstdculos diversos, como cavaletes, cordas estendidas"
barris vazios para atravessar, baldes d'dguas, que te -
rao de ser carregados , ete. O Ultimo obstdculo pode "
consistir, por exemplo, em vela acessz, levada até a me
ta., Ou uma peteca que o corredor terd de levar a cabega
sem lhe por as maos,

Serd facil obter outras variantes, que o proprio *
embiente sugerir.

Dividem-se os jogadores em dois grupos iguais e o
corredor da frente de cada grupo marca com o pé a linha
de partida. Marca-—se percursos, que pode ser em linha "
reta ou em circulo, e nele serao ecolocados os diferen -
tes obstdculos., Serd conveniente postar um fiscal ao pé
de cada destes.

Podem ser organizadas provas eliminatdrias de dois, "
tres etc... neste caso correrso na corrida final os ven

cedores destas provase.

Ida & Feira: Arranjam-se as criangas 20s pares, menino"

e menina. Na linha de partida empilham-se pegas e rou -
pas, chapéus, calcados, guarda-sois, gaiolas de passa -
ros, tudo em fim que possa ser utilizado por dois via -
jantes. Deve haver cuidado na escolha: os acessdrios de
ven ser deselegentes e ridiculos: casacos de mangas "
apertadas, galochas grandes demais, um vestido de cauda
chapéu emassado - tudo serve. Cada par terd de se diri-
gir a mesma viagem através do campo, voltar e repor os
obtidos de viagem. Ganha o par que executar a viagem "

gompleta em menos tennpo.
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05 - A Roda do Lenco - As criangas formam & roda, voltadas pa

re o centro; e por fora corre outra com O lengo na mao, Dei -
xa~0 cair atréds de um dos da roda, correndo zinda mais depres
sa, com o fim de dar a volta e apanhar o lengo antes que a "
descubram, Se o conseguir, aguele gue nio apanhou o lengo que
lhe era destinado fica. sendo "choco", e vai para o meio da ro
da., Mas se descobre em tempo o lengo, sai a correr atriés do "
outro, para apanhd-lo antes que alcance o lugar vago. Se con=
seguir chegar a tempo, o outro continua com o lengo; se n2o ,

0 perseguidor toma o seu lugar,

06 - O Correio - As criangas tomam nome de cidades, menos "
uma. fica de pé no centro. 0 chefe chama duas criancas pelos "
respectivos nomes de cidades devendo esta trocar imediatamen-

te seus lugares. Antes que o consggam, a primeirs procura ocu

par uma das cadeiras vagas. A que ficar fora do eirculo faz a

chamada de outros dois nomes de cidades até gue possa, por "
sue vez, tomar o lugar de uma companheira.

Para tornar o jogo mais divertido, a crianca gque
ests de pé pode gritar., Vai uma carta para todas as cidades,

"Podas ent@o s2o obrigadas a mudar de lugar.

07 - O Gato do Padre - Os jogadores escolhem uma letra do al

fabeto. Cada um, em seguida junta & expressio "O gato do Pa -
dre é ... - um adjetivo qualificativo, apropriado ou ndo, que
comece com a letra determinada, Se esta, por exemplo e &, um
poderd dizer "O gato do padre é agil" etc... 2té que todos te
nham empregado & mesma inicial. A seguir, escolhem outra le -
tra, para inicial de novos adjetivos. Aguele que nao mencio -
nar, ao chegar a sua vez, o adjetivo gue comece pela letra. em

jogo, & excluido. A vitdria cabe 20 que ficar até o fim.

08 - A Moeda Envenenada - Um dos jogadores traz uma moeda na'™

mio., Ao iniciar a misica, @ moeda passa rapidamente de m3o em
-~ > o ’ - 1
mao, Quem ficar com & moeda na mao guando a. musica cessar, €s

tdra "envenenado", devendo sair do jogo, Nenhum jogador tem o
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direito de Besitar ou de recusar a moeda guando chega a. sua
vez, Quando restem apenes dois jogadores, eles passam a moe
da sempre de um para o outro até que a misica pare sendo
assim, um deles o "“envenenado", Em lugar duma moeda pode-se
utilizar qaulquer outro objeto, Para: um grupo maior podem -
se escolher varios objetos, os quais ficam continuamente em

cireculacdo enguanto durar & musica.

09 - Mudencas de Parceiros — Quando guizer o marcador pode-

7 dpA
rar um apito e exelamar: Mudem de parceiros. Dancem com "

quem estd mais proximo, ou coisas parecidas.

10 - Danca do Limao - Um dos rapazes tem um lim3o ou outra"

fruta que passa ezvalheiroc de um par dangante, para levar -

lhe a. parceria.
11 - Bom Dia - Material; dois chapéus.

O jogador escalado recebe dois chapéus, Poe um a cabeca e "
dé o outro ao companheiro, que deve fazer o contrdrio de tu
do o que ele fizer., Se "A" tira o chapéu, "B" tem de pd-lo"
a cabega; se A caminha, "B" tem gue ficar parado. Se "B" co

meter um erro, os dois trocam de lugar.

12 - Espelho ~ Alunos sentados em duas fileiras, um de fren
te para o outro. Os alunos que estao sentados na segunda fi
leira devem repetir os movimentos do colega sentado a sva "
frente, como se fossem um espelho., O exercicio prossegue, "
invertendo se as fungoes das fileiras; os alunos da segunda
fileira passam a fazer os movimentos e os da primeira imita

los,

13 - Corridas dos Jornais -~ Cada competidor recebe dois jor:

nais, pars colocar sob 0s pés. Dado o sinsl, todos caminham

para. a meta indicada, pisando, porém, somente no jornal: a
. 14 (4

cadz. passo dado, 0 jornal correspondente ao outro pe sera "

L]
levado para adiante, ra. que o corredor possa avangar de "

65




novo., Se houver grande numero de jogadores, podersdo formar gru

pos, e seréd entfo uma corrida de revesamento.

14 - Patomimas: Cenas breves, representadas pelos jogadores
j& instruidos previamente contribui para a alegria de uma reu—
nifo. Podem-se representar entre outras situacdes, algumas i
aqui indicadas, Um velho ou uma velha de 80 anos. Apoie-se na
bemgala; entre na sala e sente-se cumprimentando os presentes,

jo cinema: alguém lhe pisa no pé, aoc passar para "
aleangar um lugar. Olhe com indignacdo para o culpado. Alguénm"
se levanta, obrigando-o a esticar o pescogo para ver a tela, A
fileira é impolgante, atinge o climax; a heroina estd salva, "

Demonstre alivio e contentamento.,

15 - Telegrama - Cada aluno deveré‘ter sobre a sua carteira 13
pis e papels O diretor do jogo escreve no gquadro uma palavra "
cujas letras serZo as iniciais das palavras que servirao para"
redigir um telegrama, devendo ser mantida a ordem das letras "
de palavra dada.

Ex: PENURIA - Pego Enviar Noticias Urgentes Infeliz Acidente .
Variante - D tema poderi ser pré-estabelecido, o que vird faci

litar a avaliaCao dos melhores telégramas,

16 -~ Eserever Avisos - Os alunos deverao estar sentados enm L

igual numero, em colunas de carteiras, para formarem as equi -
pes.

0 primeiro jogador de cada coluna recebersd uma tira
de papel onde deversd escrever algums coisa que-iﬁdentifique 0
objeto especifico do aviso; dobre e passe para o seu companhei
ro de tras, que deversd escrever mais detalhes sobre o objeto "
do aviso, e assim sucessivamente até o Ultimo., As redagdes de
aviso podem seguir as etapas: qual é o objeto de aviso (deta -
lhes sobre o mesmo); destacar as vantagens do objeto, onde po-
de ser encontrado; se para venda, empréstimo ou aluguel; pe =
riodo em que pode ser encontrado; comparacso com outros obje -
tos similares, etc... Vencera @ equipe que conseguir maior ou

melhor sentido no seu aviso.
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i'T - Agéncia de Objetos. Perdidos -~ Os alunos deverao estar sen

tados em iguazl nimero para formarem equipes. O primeiro joga —
dor de cada coluna recebe uma tira de papel, na qual escrevers
a resposta a a pergunta feita pelo diretor do jogo, dobra o pa
pel e passz a seu companheiro da carteirs de trds, para que eg
ta responda a segunda pergunta, e assim sucessivemente, A lis-
ta de perguntas formuladas poderd ser a seguinte: 1) Quem per-
deu algumz coisa 2) Quando perdeu 3) Onde? 4) O que perdeu? e
outros, Recolhem-se os papeis e léem-se em voz alta as respos-
tas, Surpresa. do jogo - quem encontrou recebe, de forma simbd-
lica, se n2o for possivel de outre forma, a gratificagdo reco-

mendada.

18 - Perguntas e Respostas - Os alunos deverao estar sentados"

em nimero igual em cada coluna de carteira para formarem as "
equipes. O primeiro jogador de cada coluna receberd uma tira "
de papel escreverd uma pergunta gualguer, por ex: Por que JoZo
nfo veio a asula & semana passada? Dobrar o papel e entregar ao
seu companheiro gue esté atrds, o qual responde sem conhecer a
Pergunta. formuladz, por sua vez, outra, que oculta na: dobra do
papel, passa ao seu companheiro de tras para ser respondida ,
e assim sucessivamente até o Ultimo., O desconhecimento das per

guntas engrenadas é o mais interessante.

19 - Lista de Nomes -Cada aluno devers. ter, sobre sua carteira

lépis e papel. O diretor do jogo d4 o nome de uma classe de "
objetos, por ex: fruta e uma letra A.

Os jogadores escreverdo, no prazo de dois minubtos, o
maior nimero posSivel de objetos pertencentes a classe escolhi
da, que comecem pela mesma letra, Vence gquem escrever & maior"
lista,

Variantes: Deixa~se cair sobre uma folha de jornal um objeto "

ponteagudo & fim de utilizar a letra assinalada pelo mesmo.

. Pede-se usar como classe nomes de frutas, rios, animais, ci-~.

dades.
o Os participantes anunciam, & wivae voz, 0s nomes, ganhando um
ponto para cada: palavra certa,

'Serd vencedor aguele gque alcangar o maior numero de pontos,
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