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Resumo zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA

O presente trabalho sobre o uso do computador no processo ensino-aprendizagem no 

Ensino Fundamental e resultado de uma pesquisa sobre a utiiizacao da informatica como 

ferramenta de auxilio didatico. Teve como objetivo compreender como os alunos veem o 

uso do computador no seu processo ensino-aprendizagem. Para realizar a pesquisa foi 

utilizado como instruments) de coleta de dados o quesfionario, com questoes objetivas e 

subjetivas. Os dados foram analisados e tabulados a partir de estudos de autores teorizam 

sobre as tecnologias da educacao e sobre o computador na escola. Onde os resultados 

mostram que o computador que o computador esta presente na escala de forma muito 

distante do processo ensino-aprendizagem. 

Palavras-Chaves: Computador, processo ensino-aprendizagem. zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
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() computador e uma ferramenta e urn instrumento de mediacao para o ensino e pode ser 

urn auxiiio para professores e alunos. Quanclo incorporados as atividades escolares, o 

computador podera ser utilizado para testar hipoteses, pesquisar e fazer interacao entre 

alunos, passando assim a ser uma ferramenta e instrumento de ensino. Aos poucos os 

computadores estao incorporados nas atividades escolares e cada professor deve pensar 

sobre suas praticas para utilizar esse recurso e oferecer as oportuniclades aos alunos. 

A instalacao do computador na escola tern a justificative de ser uma ferramenta para que os 

alunos de escolas publicas sejam inciuidos no inunclo digital. Porem. para que o 

computador possa ser utilizado como ferramenta de ensino e facilitador do processo de 

aprendizagem deve-se criar um ambiente propfcio de aprendizagem, adequado a esse fim. 

Na Escola Municipal de Educacao Infanti! e Ensino Fundamental Cecilia Estolano 

Meireles da cidade de Cajazeiras - PB existe um laboratorio com vinte computadores. Por 

ocasiao do periodo de observacao na escola percebi que as aulas com o computador sao 

desenvolvidas apenas no curto espaco de tempo, nao havendo este ambiente propfcio de 

aprendizagem para realizacao das atividades. 

Mediante essas informacoes decidi investigar como os alunos veem o uso do computador 

no seu processo de aprendizagem, pois o mesmo esta sendo inserido nas escolas atraves de 

varios programas do governo federal. 

A realizacao deste trabalho e importante, pois responde a algumas perguntas sobre o uso 

do computador nas atividades escolares. rnostra a visao dos alunos sobre a utilizacao do 

mesmo e as vantagens e desvantagens oferecidas pelo uso da tecnologia no seu processo de 

aprendizagem. 

O presente texto esta estruturado da seguinte rnaneira: na primeira parte apresenta-se a 

introducao e o referenda! teorico um diaiogo com os autores que dao sustentacao ao 

trabalho, segunda parte encontra-se o Procedimento Metodoiogico. a forma na qual o 

trabalho foi realizado. Na terceira parte mostra-se a analise dos dados, referente a 

utilizacao do questionario como instrumento de coleta de dados. Na quarta parte encontra-

se a analise do estagio, onde rnostra as experiencias vividas em sala. Nas consideracoes 

finais sao apresentadas a importancia do estudo para realizacao da pesquisa. Por fim, as 

referencias bibliograficas e os anexos. zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
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Este trabalho bascia-.se em estudos de MARQUES (2002). ROC HA (2008), MARQUES 

(1986), MORAN (2000), ALMEIDA (2000), entrezyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA outros autores que teorizam sobre as 

tecnologias da comunicacao e sobre o uso do computador na escola. O computador esta 

incorporando como ferramenta de ensino, auxiliando professores e alunos no trabalho 

escolar. Para MORAN (2000 p.44) 

Cada vez mais poderoso em recursos, velocidade, programas e comunicacao o 

computador nos permite pesquisar. simular situacSes, festar conhecimentos 

especfficos, descobrir novos conceitos, lugares e ideias. Produzir novos textos, 

avaliacoes, experiencias. As possibilidades vao desde seguir algo pronto 

(tutorial), apoiar-se em algo semi desenhado para complementa-io ate criar algo 

diferente, sozinho ou com outros. 

O computador esta se tornando a cada dia um poderoso recurso tecnologico e o trabalho 

escolar podera ser mais proveitoso e dinamico. O aluno pode fazer parte das novas 

descobertas, criando, testando, pesquisando e simulando conhecimentos. podendo interagir 

com outros alunos atraves da internet, O computador e uma das tecnologias que mais 

chama atencao do aluno, podendo facilitar assim sua aprendizagem. De acordo com PCNs 

(BRASIL 1998 p. 147) o computador: "e um instrumento de mediacao na medida, em que 

possibilita o estabelecimento de novas relacoes para a construcSo do conheeimento e de 

novas formas de atividade mental", 

A atividade com o computador ja nao pode ser ignorada por professores. O computador ja 

esta inscrito no cotidiano, na vida escolar e no mercado de trabalho exigindo a cada dia, 

sujeitos capazes de interpreter mais inforrnacoes. O computador como instrumento de 

mediacSo busca estabelecer estas novas relacoes na producao de novos conhecimentos. 

Com o computador as criancas podem desenvolver o raciocinio logico, podem vir a pensar 

a partir de hipoteses, o que podera favorecer a aprendizagem e construir um conheeimento 

atraves da interacao com a tecnologia. Para Marques (2002 p.340: "Os ambientes de 

aprendizagem utilizando a informatica poderao promover a construcSo do conheeimento 

atraves da intetacao homem-maquina [ . . . ]" . 

O trabalho com o computador deve ser desenvolvido no sentido de criar ambiente de 

aprendizagem, situacoes de aprendizagem, onde os alunos passam pesquisar, fazer zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA

UM'VCOtCADE FzyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBAc

nERAL zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
m CAMPINA GR/.NDE 

CENTR0 01F0RMAOA0 OE'pROf cSSORZS 
BIBLI0TECASET0RIAL 

CWASIMS.PARAlBA 



10 zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA

antecipacoes e probleniatizacao, utilizando-o para a consirucao de conheeimento cn'tico e 

criativo. 

O computador ajuda e facilita a atividade de pesquisa fazendo com que o aluno passe mais 

tempo estudando, podendo favorecer a cooperacao e colaboracao entre alunos tornando-se 

uma maneira mais estimulante de estudar. Consta nos PCNs (BRASIL 1998 p. 148) que o 

computador "motiva os alunos a utilizarem procedimento de pesquisa de dados, consulta 

em varias fontes, selecao, comparacao o registro de inforrnacoes que requerem muito mais 

tempo e dedicacao [.,.]". 

Ao utilizar o computador para atividade de pesquisa o professor podera incentivar, ao 

aluno na tomada de decisoes. na construcao de atividade criatlva, onde a capacidade 

decisoria e atttonomia sejam pontes principals. 

As atividades de pesquisa na internet chamam a atencfto do aluno. O professor podera 

trabalhar com pesquisa em grupos ou individualmente. chamando a atencao do aluno para 

as atividades realizadas. Cabe ao professor apenas indicar o tenia e coordenar as 

atividades. Segundo MORAN (2000, p.47) "os grandes temas da materia sao coordenados 

pelo professor, iniciados pelo professor, motivados pelo professor, mais pesquisados pelos 

alunos, as vezes todos simuitaneamente -o ra em grupos, ora individualmente". 

O professor ao selecionar os temas e dividi-lo por grupos ou individualmente estara dando 

a oportunidade de busca e novas descobertas num leque de opcoes oferecidas na internet. 

Mas, o professor devera coordenar o que e relevante no mar de inforrnacoes encontradas. 

O computador quando incorporado a escola e ao processo de aprendizagem torna-se mais 

um suporte para a melhor qualidade do ensino. podendo motivar o aluno a aprender e 

manter novas relacoes. Para MARQUES (2002 p.31) o computador " [ . . . ] pode contribuir 

para motivar a sua aprendizagem, passando assim a ser mais um apoio no processo ensino-

aprendizagem, abrindo possibiSidades de novas relacoes entre os alunos". 

Para que o computador se tome mais um suporte para meihoria da qualidade do ensino a 

escola deve estar preparada pedagogicamente para ter uma interacao entre tecnologia e 

ensino. O computador pode se tornar uma ferramenta de auxilio na busca de um ensino 

mais dinamico. 

O fate, de oferecer muitos recursos, o computador podera ser utilizado para desenvolver 

inumeras atividades. ROCHA (2008 p. 03) afirma que, "o computador, ao ser manipulado zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
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pelo aluno, permite a construcSo e reconstruct do conheeimento tornando a aprendizagem 

uma descoberta". 

Nesse sentido, e fundamental a importancia que o computador possa vir a ser incorporado 

ao cotidiano escolar e conseqiientemente a saia de aula como um instrumento de mediacao 

no processo de ensino-aprendizagem. 



Metodologia 
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Esta pesquisa tern como tematica o uso do computador na escola. Ela e de natureza 

qualitativa, pois dar maior enfase a qualidade dos dados. Como afirma Richardson (1985 

p.38): 

A abordagem qualitativa do problema alem de ser uma opcao do investigador, 

justifica-se, sobretudo, por ser uma forma adequada para entender a natureza de 

um fenomeno social. Tanto assim e que existem problemas que podem ser 

investigados atraves de uma metodologia qualitativa. 

A pesquisa foi realizada na Escola Municipal de Edueacao Infantil e Ensino Fundamental 

Cecilia Estolano Meireles no municipio de Cajazeiras - PB. Os sujeitos da pesquisa foram 

20 alunos do 4° ano do ensino fundamental da referida escola, 

Foi utilizado como instrumento de coleta de dados um questionario contendo perguntas 

abertas e fechadas, aplicados a estes alunos. De acordo com Richardson (1985 p. 142) 

"•Existem diversos instrumentos de coleta de dados que podem ser utiiizados para obter 

inforrnacoes acerca de grupos sociais. O mais comum entre esses instrumentos talvez seja 

o questionario". 

Entre as inumeras possibilidades de instrumentos de coleta de dados, optei pelo 

questionario, pela agilidade e precisio dos dados coletados. Os dados coletados foram 

anaiisados com base nos autores estudados. 



Analise doszyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA dados 
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Nesta parte do trabalho e o momento de analisar as respostas oferecidas pelos alunos e 

fazer uma articulacao com os textos de autores usados nesse trabalho. 

Na pergunta sobre com que freqiiencia os alunos usavam o computador na escola 100% 

dos alunos responderarn que usam uma vez por semana. A resposta aponta que esse e o 

tempo maximo reservado para um dia durante a semana os alunos expiorem os recursos 

oferecidos pelo computador. Como aftrma MARQUES (2002 p. 136) 

A autora transmite uma mensagem positiva do uso do computador na escola para mediar. 

junto com o professor, processo de ensino e aprendizagem, De acordo com a mesma o 

computador anxilia o aluno a fazer e construir conhecimentos reiacionados a materia de 

estudo. Entretanto, os alunos pesqutsados utilizam pouco o computador na escola. 

Indagados sobre como e o utilizado o computador na escola 85% dos alunos responderarn 

que o computador e usaclo de forma livre, para jogar. A resposta leva a crer que os alunos 

tern a liberdade para explorar o computador na escola pra qualquer atividade. Nao ha um 

objetivo tracado para o uso do computador na escola. Segundo ROCHA (2008 p.01) 

O computador deve ser usado como tecnologsa a tavor de uma edueacao mais 

dinamtca, como auxiliadora de professores e alunos, para uma aprendizagem 

mais consistente, nao perdendo cie vista que o computador deve ter um uso 

adequado e sipificativo. pois informatica educativa nada tem a ver com aulas 

de computacao. 

E bem interessante refletir sobre o que a autora charoa de "uso significative}*' do 

computador. Signiflca que qualquer atividade proposta deve ter sentido e flnalidade para os 

alunos. Caso contrario o uso do computador caira no banalismo e os alunos nao vao 

conskfera-io como fonte auxiliadora do conheeimento. ParazyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA 1 0 % os alunos disseram que o 

computador e usado na escola para consultar os sites educalivos. Essa resposta aponta que 

eles usam esse recurso para ciirecionarera suas pesqulsas para sites reiacionados com os 

conteudos. Schaff (2003 p.73), afirma: 

O computador permite novas fcrmas de trabalho possibilitando a criaeao dc 

ambientes de aprendizagem em que os alunos passam pesquisar, fazer 

antecipacdes e simutacSes; cenfirmar ideias previas; experimentar e criar 

soIucSes; construir novas formas de representacao mental. 
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O computador t§ um produto dos homens, portanto e parte da culture. Esta 

tecnologia esta destinada a revolucionar o processo de forrnacao da cuttura e 

hoje ja testernunhamos o irticio desta revolucao. O computador servira a muitos 

fins: como super memoria artificial que aiiviara bastartte a earga da memoria 

huniana hoje necessaria, toniando assim mais facil o processo de ensino, como 

consultar uma rapidez surpreendente quaiquer iriformacao desejada. 

O autor entende o uso do computador como um processo de aquisicao de cultura e 

conheeimento. Esse recurso e uma heranca humana usada para facilitar o ensino e 

aprendizagem. Deve se dispor deste recurso da melhor forma possfvel. 

Ja 5% dos alunos responderarn que usam o computador as vezes para realizar pesquisas 

exigidas pelo professor. Isso demonstra que esse recurso tecnoiogico serve pouco para 

auxiliar os alunos na busca por inforrnacoes sobre os conteudos. Para Takahashi (2000 

P-46) 

Alem de propiciar uma rapida difusao do material didatico e de inforrnacoes de 

interesse para pais, professores e alunos, as novas tecnologias permitem a 

construcao interdisciplinar de inforrnacoes produzidas individualmente ou em 

grupos por parte dos aiunos. 

Perguntei aos aiunos sobre como era o usado o computador no dia-a-dia a escola. 80% 

disseram que usam o computador no dia-a-dia para pesquisas. E interessante a liar o ensino 

com os recursos propostas pelas caracten'sticas do computador. Para 10% dos alunos o 

computador e utilizado apenas para digitar. Isso inclica que eles percebem o computador 

como mediador de escrita, pois ve esse recurso como instrumento usado para digitar os 

textos escolares. Veja o que afirma Marques (1986 p.35) 

A motivacao e instrumento importante a quaiquer aprendizagem, pois sem ela, e 

pouco provavei que a aiencao do indfviduo esteja voltada para o que deve 

aprender. Nesse sentido acreditamos que a motivacao aliada a outros pontes 

positives do computador J...1, pode contribuir significativamente para o 

processo-aprendizagem. 

A autora deixa bem ctaro que o computador pode motivar o aluno a aprender e buscar 

mais. Ele nao substitui o papel do professor. Deve ser um recurso usado para ajudar tanto 

aluno como professor no processo ensino-aprendizagem. Nesse sentido e permitido deixar zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA

IWYEPSIOADE F
c r

)ERAL 
DE CAMPINA GRA.NDE 

CENTR0 DEzyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA FORMAQAO DE PROFESSORES 

BIBLIOTECA SETCRIAl 

CAJAZEIRAS - PARAlSA 



IS 

ozyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA aluno pesquisar sobre conteudos escolares e tambem utilizam outros recursos disponiveis 

no computador, desde que a aprendizagem esteja sempre em 1° iugar. 

10% responderarn que usavam para digitar e para a comunicacao com amigos. A resposta 

indica que os alunos escrevem seus textos no computador e o mesmo esta sendo utilizado 

para outros fins e nlo como ferramenta de estudo. Como afirma Moran (2000 p.34) 

A eficacia de comunicacao aos meios eletronicos, em particular do computador, 

deve-se a capacidade de articuiacao de superposieao e combinacao de 

linguagens diferentes - falas, escrita - como uma narrativa fluida o que Sites 

permite total liberdade de expressao e comunicacao. 

A afirrnacao do autor revela que os jovens alunos adotam a comunicac&o feita pelo 

computador como a preferida, devido a faeitidade que ele oferece. O dialogo torna-se mais 

significative pois e facil e nao exige uma linguagern criteriosa. 

Questionei os alunos sobre o que o computador estimula. 5% disseram que o computador 

estimula na busca de mais inforrnacoes na internet. A internet e uma rede de informacao 

ampia e pode oferecer uma larga diversidade de conhecimentos ou inforrnacoes aos alunos. 

desde que bem orientados. De acordo com Moran (2000 p.29) 

Ensinar e aprender exige hoje muito mais flexibilidade espaco temporal, pessoal 

e de grupo, menos conteudos fixes e processes mais abertos de pesquisas e 

comunicacao. E precise conciliar a extensao da informacao, a variedade das 

fontes de acesso, com o aprofundamento da sua compreensao, em espacos 

menos rigidos menos engessados. 

O autor rnostra que o cenario atual Hda com grande variedade de inforrnacoes vindas do 

computador. O aluno deve saber seieciona-las a buscar os melhores lugares de acesso a 

elas. 

5% dos alunos responderarn que o computador estimula a partilhar conhecimentos, Isso 

demonstra que os alunos sentem-se motivados a socializar aquilo que aprenderam pelo 

computador com oulras pessoas ao seu redor. 85% dos alunos responderarn que o 

computador estimula a estudar os conteudos escolares. Para esse percentual o computador 

motiva-os de maneira positiva. Para Marques (2003 p.l57) 

Sabemos que as criancas tern um fascinio muito grande pelo computador, mas 

devemos estar atentos para o que oferecemos. O primeiro passo deve ser o zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
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16 zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA

tracar dos objebvos que desejamos alcancar e escolher o material de acordo com 

a fatxa etaria, pois a crianca tern processo de desenvolvimento para sua 

maturidade e este deve ser respeitado. 

A autora diz que independentemente do fascinio que a erianca possua pelo computador e 

necessario usa-lo na sala de aula atentando para objetivos ciaros bem definidos e 

correspondendo ao nfvel de desenvolvimento de cada aluno em particular. 

Ao perguntar aos alunos como e feita a utilizacao do computador no laboratorio de 

informatica da escola. Para 65% dos alunos o trabalho com o computador no laboratorio da 

escola e feito corn a interacao entre as discipiinas. Essa resposta indica que o trabalho com 

a utilizacao do computador e feita de forma interdisciplinar. utilizando o computador como 

intermediario para realizacao das atividades. Segundos os Parametros Curriculares 

Nacionais (BRASIL 1998 p.53) 

E irnportante que os alunos tenham os recursos tecnologicos como altemativas 

possfveis para a realizacao as tarefas. A escola deve possibilitar e incentivar, 

que os alunos usem sens conhecimentos sobre tecnoiogia para apresentar 

trabaihos das cliferentes areas de ensino e aprendizagem. 

O computador deve ser usado para contribuir e atender as demandas das varias areas do 

saber. Isso significa que as discipiinas escolares podem e devem ser utilizadas para o 

trabalho com o computador. 

Para 20% dos aiunos a utilizacao do computador no laboratorio da escola e feita para 

realizar atividades de cada disciplina. Nessa resposta os aiunos apontam para o fato de que 

a area do ensino propoe uma tarefa a ser pesquisada no computador. Ja para 15% dos 

alunos a utilizacao do computador no laboramrio de informatica da escola nao tern a ver 

com os conteudos da sala. Isso demonstra que eles nao estabelecem vfnculos entre os 

conteudos estudados em sala e as tarefas feitas no computador da escola. A escola devera 

propor atividades que estejam associados aos conteudos estudados em sala. Na allrmacao 

de Marques (2002 p.132) "Dessa forma a escola incorporando os computadores a sua 

metodologia, ou proposta curricula!", passara a ser um lugar mais atraente para os alunos 

que nao acharao tanta diferenca com o resta das atividades [. . . ]" . 

A incorporacao do computador na sala de aula deve ter o sentido de relacionar e aproximar 

os conteudos escolares estudados no dia-a-dia. zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
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Indagados sobre que outros recursos tecnologicos a professora usa na rnetodologia de sala 

de aula, 95% responderarn que seria televisao e DVD. Essa resposta revela que esses 

recursos tecnologicos sao os que mais estao presentes no cotidiano da sala de aula. 

Considerando que o nume.ro de computadores e inferior ao numero de alunos por sala e 

que cada sala somente utiliza um dia por semana. a televisao e o DVD devem mesmo ser o 

meio mais utilizado. De acordo com Moran (2000 p.33) 

Os meios de comunicacoes, principalmente a televisao, desenvolvem formas 

sofisticadas muitidimensionais de comunicacao sensorial, emocional e rational, 

superpondo linguagens e mensagens que fecilitarn a interacao com o publico. A 

TV fala primeiro do sentimento [...] as ideias estao embutidas na roupagem 

sensorial, intuitiva e afetiva. 

Como disse o autor a mensagem transmitida peia TV e mais eficaz. mais emotiva e 

significativa. Por isso a televisao passa a ser um recurso tecnologico mais utilizado para 

colaborar na aprendizagem dos alunos. Alefm disso, eta e de facil acessibilidade e muito 

mais comum na escola. 

Outros 5% dos alunos responderarn que o recurso tecnologico empregado pela professora 

em sala e o computador e a internet. Como afirma Marques (2002 p.39) 

Poucos professores estao preparados para integrar esses dominios tecnologicos 

na sua pratica pedagogica. O professor precise adquirir habilidades 

peclagogicas, respondendo aos grandes desafios que envolvem essas areas do 

uso do computador na edueacao. que e justamente a combinacao da tecnica com 

o pedagdgico. 

A autora mostra a necessidade de se aliar a tecnologia com os saberes pedagogicos. O 

computador por si so nao vai resolver o problema da aprendizagem dos aiunos, mas 

quando bem utilizado, pode ser um forte aliado, tanto do professor como tambem do aluno 

para trabalhar os cuidados escolares. 

Perguntei aos alunos o que eles buscariam se pudessem utiiizar o computador livremente. 

10% dos alunos responderarn que buscariam pesquisar. Outros 25% responderarn que iriam 

navegar na internet. Essa resposta aponta que eles tern uma preferencia pela internet, 

porque ela oferece uma enorme diversidade de assuntos que abrange todo interesse do 

usuario. zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
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65% dos alunos disseram que usariam o computador para jogar e brincar. Eles nao 

demonstram interesse pela pesquisa escolar ou nao associariam o uso do computador para 

fins educativos. De acordo com Sampaio (1999 p.73) 

Se as tecnologias fazem parte da vida do aluno fora da escola, eles devem 

fazer parte tambem de sua vida dentro da escola. Um dos motivos para 

que assim seja na constatacao de que o sucesso do aluno na escola. no 

trabalho e na vida pessoal clepende, entre outras coisas, da capacidade do 

professor de incorporar as experiencias e conheeimento do aluno, 

utilizando-as como ponto de partida e como referencias para o 

desenvolvimento de uma visao critics sobre a realidade. 

A autora faz uma afirmacao bastanie pertinente sobre a necessidade de haver na escola e na 

sala de aula uma reiacSo entre os conteudos escolares e a vida cotidiana dos alunos. E essa 

relacao podera ter ainda mais sucesso se for incorporada ao uso do computador, ja que o 

aluno gosta tanto de brincar e jogar no computador. Por que nao incorporar essas 

atividades com as tarefas escolares e as materias? Certamente os alunos iriam apreciar 

muito. 

Ao questionar os alunos sobre como a tecnologia podera utiiizar conlribuir com o ensino. 

30% responderarn que esse recurso seria util para ensina-ios a ler e escrever melhor. Isso 

demonstra que eles usam o computador para esse fim, De acordo com Marques (1986 p.24) 

"O computador e ativo. capaz de fornecer elementos novos que nao possuimos antes". 

A autora faz uma comparacao entre o computador e o Hvro. Ele diz que os alunos 

consideram o computador mais dinaraico e atraente para realizar atividades de leitura e 

escrita. 

30% dos alunos responderarn que a tecnologia contribuiu para o ensino porque ajuda o 

aluno a fazer pesquisa de modo rapido. Esse percentual considera a rapidez do computador 

um fator positivo que auxilia o aluno no processo de aprendizagem. Como afirma Moran 

(2000 p.21) 

Cada vez sao mais difundidas as formas de informacao multimidia ou 

hipertextual. A rapidez em iiciar com situacoes polivalentes com as que 

enfrentamos diariamente, leva-nos a eleger o computador como ferramenta de 

exceiente uso. agilidade e eficiencia. Ao Iiciar corn as inforrnacoes podemos zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
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utilizar aido em varies rnomentos e teremos mais recuperacao se comecarmos 

pela multimidia, 

O autor confirma a agilidade, rapidez e precisao do computador como uma qualidade que 

faz ser preferido pelos alunos em todo o mundo. 

Para 40% dos alunos a tecnologia contribui para o ensino no sentido de ajuda-los a 

pesquisar e estudar. Eles acreditarn que essa ferramenta contribui para que os alunos 

estudem e pesquisem. Isso seria um incentive a mais para eles, 

Perguntei aos alunos como eles preferiam que fossem as aulas de informatica. 40% 

responderarn que as aulas de informatica deveriam ser mais divertidas. E 40% disseram 

que queriam que as aulas de informatica fossem para pesquisar. Ja 10% responderarn que 

queria que as aulas de informatica fossem para desenhar e pintar. E 10% responderarn que 

desejariam que as aulas fossem destinadas para estudar. Para Marques (1986 p.83) 

O emprego do computador na escola deve, assirn, favorecer a renovacao do 

ensino e deve ser para o professor um event© problematizado de relacao 

professor-aluno, instrumento, ou seja. reflexao sobre os objetivos e metodologia 

da edueacao. 

O computador auxilia muito no momento de ensino-aprendizagem. Ele contribui para a 

melhoria do ensino, mas nao substitui a atuaeao docente. Os alunos estao inseridos na 

sociedade da informacao e devem acompanhar as mudancas tecnoiogicas. O ensino e a 

escola nao podem fugir desta realidade. 
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Analise do estagio 

O estagio foi o momento mais importante de todo o pen'odo do curso, onde eu como futura 

docente estive em confato com os aiunos e com a dinamica escolar. 

() estagio foi realizado na Escola Municipal de Edueacao Infantil e Ensino Fundamental 

Cecilia Estolano Meireles, na cldade de Cajazeiras - PB, numaturma de 4° ano. 

No estagio foram ministradas as aulas das discipiinas de portugues, matematica, ciencias, 

historia e geografia. Utilizei o computador para ministrar alguns conteudos das discipiinas. 

Nas aulas de portugues utilizei textos e trabalhei de acordo com os pianos elaborados 

junto com a professora titular e com converses anteriores. Foram elaborados atividades a 

partir das necessidades dos alunos. uma vez que os mesmos demonslraram dificuldades em 

leitura e escrita. Como professora. decidi trabalhar com varios textos e producao textual. 

Ao trabalhar a leitura e escrita atraves da producao textual tentei despertar o habito e o 

gosto pela leitura e a escrita. onde o uso do computador esteve presente em algumas 

atividades de saia de aula. 

Nas aulas de matematica foram utiiizados varios jogos e materials concretes para ajuda-los 

a encontrar e aprender sobre os conteudos ministrados. Ao trabalhar com os jogos e 

materials concretes, as aulas se tomaram mais participaiivas e dinamicas. 

Em ciencias as atividades foram realizadas em grupos e individualmente, atraves de 

pesquisas na internets. As atividades tiveram bastante significado e pude notar um grande 

empenho dos alunos. 

Nas aulas de historia foram ministrados os conteudos com a ajtida de textos e a producao 

textual foram pontes fortes. Incentive! os alunos a pesquisar, deixando eles sempre a 

vontade para produzir. 

Quanto as aulas de geografia foram ministrados conteudos sobre degradacao do meio 

ambiente, as conseqiiencias da aclo do homem sobre o nosso planeta. Depois da 

expioracao do texto sobre o assunto, procure! discutir sobre o tenia e proper alternatives de 

ajuda ao planeta. 

As aulas sempre foram ministradas com o apoio das atividades ludicas e com o 

computador sempre que possivel para realizacao das atividades. Procure! motivar e 

incentivar os alunos ao gosto pela leitura e producao textual e a encontrar solucoes praticas zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
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para o dia-a-dia. Nesse sentido o estagio foi o momento no qua! pude adquirir experiencias 

profissionais que irao me servir de base para as futuras praticas educativas. zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
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Conclui-se que o computador esta sendo inserido na escola. O aluno tern uma visao um 

pouco distanciada sobre a utilizacao do computador no seu processo de aprendizagem. 

entendendo-o como utensilio para jogos e brincadeiras. Os aiunos utiiizam pouco o 

computador como ferramenta de auxilio didatico. 

Mediante o que foi estudado, falta a compreensao por parte dos alunos sobre o uso do 

computador nas atividades escolares e pouca preparacao para os professores. 
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Piano clezyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA acilo 

O estagio e o momento em que os futures doeentes partieipam das atividades na escola. 

Este se tenia um espaco de novos conhecimentos e aprendizagem. Segundo BARREIRO 

(2006 p.91) 

A pratica de Ensino deve propiciar ao aluno nao apenas a vivencia ern sala de 

aula, como tambem o contato com a dinamica escolar nos seus mais diferentes 

aspectos, garantindo e permftindo a interacao torico-pratica. 

E no estagio em que acontece o contato com os alunos e o futuro docente participa da aula 

do ambiente escolar. podendo refletir sobre o desenvolvimento das acoes cotidianas. 

O estagio foi realizado na Escola Municipal de Edueacao Infantil e Ensino Fundamental 

Cecilia Estolano Meireles localizada no munjeipio de Cajazeiras - PB, com a turma do 4° 

ano. 

Na pesquisa realtzada investiguei como os alunos do 4° ano do Ensino Fundamental veem 

o uso do computador no seu processo de aprendizagem. Os resultados indicaram que o 

computador e pouco utilizado pelos aiunos como ambientes de aprendizagem para os 

conteudos da disciplina. 

Por ocasiao do estagio foram realizadas aigumas tarefas a partir do computador, buscando 

criar um ambiente de aprendizagem, onde tive a oportunidade de trabalhar 

interdisciplinarmente. ou seja, o trabalho foi reaiizando em conjunto com todas as 

discipiinas. 

Objetivos 

- Ministrar os conteudos das diversas discipiinas utilizando o computador; 

- Incentivar a leitura a partir de varios textos: 

- Promover a producao textual; 

- Desenvolver espirito de coietividade e respeito. 



Utiiizar ozyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA computador para realizar atividades das discipiinas: 

'Trabalhar com varios tipos de textos; 

Discutir as inensagens dos textos; 

Formar grupos para que possam produzir textos; 

Realizar leituras que possam ajudar ao aluno na interpretaclo e na escola. zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
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Que st ionar io zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA

I - Voce utiliza o computador na escola: 

todos os dias 

uma vez por semana 

mais de uma vez por semana zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA

dificiimente utilize 

Como e utilizado o computador na escola? 

para pesquisar conteudos das discipiinas U N
n

'
c r ? c

j | r
,

6 Q' -  F c ^ R , 

de forma livre, para jogar D £ CA MPI N A G RA N D E^ 

para visiter e-mai 1 e Orient CWFRO DE FORMACAO DE PROFESSORES 

para eonsultar sites educativos BIBUOTECASETORIAL 

para ler noticiaszyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA wmim,pmlm 

"No dia-a-dia da escola, voce utiliza o computador para: 

digitar 

comunicacao com os amigos 

aprender digitar 

pesquisas e divertir-se 

para navegar na internet 

Para voce o computador estimula-la a: 

buscar mais inforrnacoes na internet 

parti lhar conhecimentos 

aprender conteudos 

brincar 

estudar Matematica, Portugues, Ciencias. Geografia, Historia. Artes e etc. 

No laboratorio de informatica. a utilizacao do computador e feita: 

com interacao entre disciplina 

cada disciplina trabalha do seu jeito 

para realizar atividades de cada disciplina 

neitt toda disciplina utiliza o computador 

o computador nao tern a ver com o conteudo da saia 

Que tipo de tecnologia e trabalhada pela professora: 

televisao e DVD 

som e CD 

computador e internet 

quadro de giz e livro 

retroprojetor e data show 

7 - Se pudesse utilizer o computador livremente na escola, o que buscaria? 

8 - Como a tecnologia pode contribuir com o ensino? 

9 - Como voce gostaria que fossem as aulas de informatica? 
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