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O presente trabalho sobre o uso do computador no processe ensino-aprendizagem no
Ensino Fundamental & resultado de uma pesguisa sobre a utilizacdo da informética como
ferramenta de auxitio didatico. Teve como obietive compreender como os alunos véem o
uso do computador no seur processo ensinc-aprendizagem. Para realizar a pesquisa foi
utilizado como instrumento de colera de dades o guestiondrio, com quesioes ohjetivas ©
subjetivas. Os dados foram analisados ¢ tebulados 8 partir de estudos de autoses teorizam
sobre as tecnolopias da educacio e sobre o computador na cscola. Onde os resultados
mostram que o compuiador gue o computador estd presente na escala de forma muito

distante do processo ensino-aprendizagem.

Palavras-Chaves: Computador, processo ensino-aprendizagem.
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introducis

 computador ¢ uma ferramenta e um instruimento de mediago para o ensino e pode ser
um auxitio para professores ¢ alunos. Guando incorporados as atividades escolares, o
computador poderd ser utihizade para tesiar hipdioses, pesguisar ¢ lazer inferagdo ontre
alunos, passando assim a ser uma fcrrementa ¢ {ustrumento de ensind. A0S Poucos os
computadores ¢stic incorporades nas atividases escolares ¢ cada professor deve pensar

sobre suas praticas para ulitizar esse recurso ¢ oterecer as oportunidades aos alunos.

A instalacfio do compuador na escola tem o justificativa de ser sma ferramenta para que os
alunos de escofas piblicas sejam inciuidos no mundo digital, Pordm. para gue o

computador possa ser utilizado como ferramenta de ensine e facilitador do processo de

aprendizagem deve-se criar uin ambiente nropicio di aprendizagen, adequado a esse fim.

Na Escola Municipai de Educaclo Infsniii ¢ Ensino Fundamenial Cecilia Estolano
Meireles da cidade de Cajazeiras — PB existe um laboraiorio com vinie computadores. Por
ocasio do periodo de ohservaco na escola percedt gue as aulas com o computador sio
desenvolvidas apenas no corto espago de empo, ndo havendo este ambiente propicio de

aprendizagem para realizacfio das anividades

Mediante essas informacfes decidi investigar como os wfunos véem o uso do computador
no seu processo de aprendizagem. pois o mesmo wsld sendo inseride nas escolas através de

virios programas do governo federal

A realizacfio deste trabalho € importante. pois responde 4 algumos perguntas sobre 0 uso
do computador nas atividades escolarss. mostra a vistio dos alones sobie a utilizaglio do
mesmo e as vantagens ¢ desvantagens aferecidns pelo uso da tecnclogia no seu processo de

aprendizage

O presente texto esta estruturado da seeuinie maneira: za primelra parte apresenta-se o
introducio e o referencial wdrico um didlogo com os autores gue ddo sustentagdo ao

‘.

srodoldgico, & forma na qual o

trabalho, scgunda parte encontra-se o Procedimento 8

rabatho foi realizado. WNa terceira pariz mostra-se u anglise dos dados, referente a
utilizaclo do questiondrio como instrumento de coleta de dados. Na quarta parte encontra-
se a andlise do estagic. onde mostra as exoeriéneias vivides em sala. Nas consideragles
finais sdo apresentadas a impostdncis do estudo para realizaglo da pesquisa. Por fim, as

referéncias hibliograficas e os anexos.
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Eeferencial tedrico

b:ste frabalhe hascia-se em estudos de MAROQUES (2002), ROCHA (2008), MARQUES
(1986), MORAN (2000), ALMEIDA (2000), cntre putros autores gue teorizam sobre as
tecnoltogias da comunicagfo ¢ sobic 0 use do compuiador na escola. © computador estd
incurpc}mnéo como ferramema de ensino, awxiliando professores e alunos no trabatho

escolar. Para MORAN (2000 p.44)

Cada vez mais poderose em recursos, velocidade, programas e comunicacio o
compwtador nos permie pesguisar, simular situacdes, testar conhecimentos
especiticos. descobrir novos concelios, lugares e idéias, Produzir novos fextos.
avaliaghos, oxperibnoias. As possibilidades wio desde sepur algo pronio
(tutorial). apoiar-se em 2igo semi desenhado para complementd-to até oriar alpo

diferente, sozinho ou com oulros,

O computador estd se tornando 2 cada dia um poderose recurso tecnologico ¢ o trabalho
escotar poderd ser mais proveitoso ¢© dindmico. O aluno pode fazer parte das novas
descobertas. criando, testando, pesquisando ¢ simudsndo conhecimentos, podendo interagir
com outros alunos através da internet. O compuiador ¢ yma das tecnelogias que mals
chama atengdo do aluno, podendo facilitar assim sua apreadizagemn. De acordo com PCNs
{BRASIL 1998 p.147) o computador: ¢ um instrumento de mediagiio na medida, em que
possibilita o estabelecimento de novas relacfies para 5 coustruglo do conhecimento e de

novas lormas de atividade menw]™.

A atividade com o computador ja ndce pode ser ignorada por professores. O vomputador ja
esta inscrito no cotidiano, na vida escolar e no mercado de trabatho exigindo a cada dia,
sujeitos capazes de inferpretar mals informacdes. O computador como instrumento de

mediacio busca estabelecer estas novas relagdos na producio de novos conhecimentos.

Com o computador as criangas podem desenvelver o raciocinio 10gico, podem vir a pensar

a partir de hipoteses, o que poderd favorecer a aprendizagem ¢ construir um conhecimento

através da interagiio com a tecnologiz. Pars Margues (2002 p.340: "Os ambientes de

aprendizagem utilizando a informatica poderBo promover o construclio do conhecimentio
e

através da interaclo homem-maquina .7

d

O trabatho com o computador deve ser desenvolvide no sentide de criar ambiente de

aprendizagem, situagBes de aprendizagem, onde os alunos passam pesquisar, fazer
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antecipacdes e D“O"fﬁ‘?‘a atizacio, utitizando-c para a consirugdo de conhecimento critico e

criativo

O computador ajuda & facilita a atividade de pesquisa fazendo com que o aluno passe mals
tempo estudando, podendo favorecer a cooperacdo ¢ colaboracio entre alunos tornando-se
uma manetra mais estimutante de estudar. Consta nos PCNs (BRASH. 1998 p.148) que o
computador “motiva 0s alunos a utilizarem srocedimento de pesquisa de dados, consulta
em yérias fontes, selecdio, comparagho o regisiro de informacfies que reguerem muite mais

tempo e dedicacio .7

Ao wtilizar o computador para atividade de pesquisa o professor poderd incentivar, ao

aluno na tomada de decisdes, na construcio do atividade criativa, onde a capacidade

&

decisOria e autonomia sejam poatos principais,

As atividades de pesquisa na intemet chamam a atenclio do aluno. G professor poderd
trabalhar com pesquisa em grupos ou individuaimenre. chamando a atongdo do aluno para

as atividades realizadas. Cabe ao professor aporas indicar o tema © coordenar as

atividades. Sepundo MORAN (2000, p.47) “os grandes temas da maiéria s8o coordenados
pelo professor. iniciados pelo profassor, motivades pelo professor. mais pesquisados pelos

alunos. as vezes todos simulianeamente ~ ora em grupos, ora ndividustmente™

(O professor ao selecionar os wemas ¢ dividi-io por grupoes ou individuaimente estard dando
a oportunidade de busca e novas descobertas num leque de opgdes oferecidas na internet.

Mas, o professor deverd coordenar o gue £ relevante no mar de Informagfes encontradas,

O compuador guande incorporado 4 cscela £ ac processo de aprendizagem torma-se mats
um suporte para a melhor qualidade do ensino, podendo motivar o aluno a aprender ¢
manter novas relagdes. Para MARQUES (2002 p31; o computador “L.{ pode conribuir
para motivar & sua aprendizagert, passando assim 2 sey mals v 2poio Ne Processo ensing-

aprendizagerm, abrindo possibifidades de novas relagdes entre os alunos™.

Para gue o compaiador se torng mals um suporie vara mefhoria da qualidade do ensino a
escota deve estar preparada pedagogicamente para ioy wma mieragio entre tccm!owm e
ensing. O computador pode se tornar uma ferramenta de agxilio na busca de um ensine

mais dindmico.

O {ate de oferecer muitos recursos, o computador poderd ser utilizado para desenvolver

inGmeras atividades. ROCHA (2008 p. 03} 2 aue, “o computador, ao ser manipulado
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pelo alune, permite a construglo e reconstrucAo do ponhecimento ornando a aprendizagem

wmna descoberta”™,

MNMesse sentido, € fundamental a irnportingcia que o computador possa vir a ser ncorporado

30 cotidiano escolar e consegiicntemente & saj da como wm instrumente de mediacio

1O processo de ensino-aprendizagem,
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fletodologia

Esta pesguisa tem como temdtica o uso do computador na escola. Ela ¢ de natwreza
gualitativa, pois dar maior 8nfase a gualidade dos dados, Como afirma Richardson {1983

p 38

A abordagem qualitativa do problems slém de ser wma opclio do investigador,
Jjustifica-se, sobretude, por ser wna fonma adeguada para entender a natureza de
um fendmeno social. Tanto assim & que existem problemas que podem ser

investigados airavés de uma metadologia gualitativa

A pesquisa fol realizada na Escola Municipal e Educscio Infanti] ¢ Ensino Fundamental

Cecilia Estolano Meireles no municipio de Calszeiras ~ PR, Os sujeitos da pesquisa foram

a referida escola,

G

20 alunos do 4% ano do ensino fundamental «

] §

Foi utilizado como instrumento de coleta de dados um guestiondric contendo perguntas
aberias ¢ fechadas, aplicados a estes alunos, e acorde com Richardson (1985 p.142)

“Existern diversos insfrumentos de coleta de dados gue podem ser utiizados pars obter

informacdes acerca de grupos sociais. © mais comum enire esses instrumentos talver seja

O Questionario™.

Fotre as indmeras possibifidades de Instrumentos de coleta de dados, optei pelo

o dog dados colzindos, Os dados coletados foram

oy
<

questionario, pela agilidade ¢ precis

analisados com hase nos antores estudados.
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Nesta parte do wabatho € o momenio do onalissr a8 respostas oferecidas pelos alunos ¢

fuzer uma articutagio com 03 texios de autores usadoes nesse trabalho,

MNa pergunta sobre com que freglibnoia oy alunos usavam o computador na escola 160%

dos alunos responderam que usam G VEZ DO 8

A resposta aponta que esse € 0
tempo maximo reservado para um dia duranie & somans o8 alunos explorem o8 recursos
16

5

oferecidos pelo computador, Como afinma MAR

o7

O coraputador parmite novas | stho possibilitando o criaco de

ambiontes de aprondizagem o gue o8 shwes pessam posquisar, thzer

anlecipacies © simulagdes; conti prévias; axperimentar ¢ criar

solugfes: construlr novas formas 4o ven vagiio moenial

A autora transmite urna mensagem positiva do uso do computader na escola para mediar,

junte com ¢ professor, processo de ens ndizagen. De oacordo com a mesma o

shecimontos relacionados 2 matéria de

compuiador auxthia o aluno 2

estudo. Dniretanlo, os alunos pesguisados utily w0 o compuiador na escola

indagados sobre como é o wilizado o compuiador na escola 83% dos aiunos responderam

que o computador ¢ usado de formu livre, paia lopar. A resposia leva a crer que 03 alunos

4 gualauer atividade, Nio hd um

a. Seenndo ROCHA (2008 p.01)

i a liberdade para expiorar o compuiador nz

objelivo tragado para o uso do computador no os

g g ofavor de wma educacdo mais

O computador deve ser usado o

dindmica, como auxiiadora & afunos, parm wma aprendizagem

mals consistente, pdo perdendo de visi que o computador deve ter um uso

adequado ¢ significativo, pols wiormbtion educativa nada om a ver com aulas

de computagio,

£ bem interessante refletiv schre o gue a awiors chama de “uso significative”™ do

computador. Significa que qualquer atividade pr antido e finalidade para os

alunos. Caso conlraric o uso do computader caird no sanalismo e 0% alunos ndo vio

onsiderd-io como fonte suxiliadora do conb alunos disseram que ©

computador ¢ usado na egcola para consyltar 03 sites educain ad. Essa resposta aponta que

cles usan esse recurso peara dirscionarem fuus Desguises para sites relacionados com 0s

S

contetdos. Schalf (2603 p.73). afirme
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O computador & um

prividvio dos homens, poranto. € parte da cultura, Esia

rhicionar o processe de formacdo da cultura e

hoje 33 testemunhamos o nicko desia rovolugdo, mputador servitd a muiloy

fins: como super memd ial gue aliviard bastande a carpa da memdria

humana hoje necessdria, Wwmands asstm mals fcil o processe de ensino, como

consultar uma rapider surpreendente analguer informacio desejada.

£} autor entende 0 uso do compuiador como W PrOcgsso de aquisicho de cultura e
conhecimento. Esse recurse € uma heranga humana usada para facilitar o ensino e

aprendizagern. Deve se dispor deste recurse da melhor forma possivel,

Ja 5% dos alunos responderam gue usam o compuador 88 vezes para realizar pesquisas

exigidas pelo professor, {sso demonsira gue esse roourse monoldgics serve pouco para

£n

auxiliar os alunog na busca por infonmnacdes

p.46)

¢ 05 oonfeddos. Para Takahashi (2000

Aldm de propicinr uma sApides difusfio do material diddtico o de informacdes de

lnteresse pars pois, p e alunsg, a8 noves tecnologias pormifom a

sonstrucio interdiscintinar de informacdes produzidas mdividualmente ou em

Srupos por parie dog

Perguntel zos alunos sobre como o o usado o compufador no diz-s-dia a escola. 80%

< interessante aliar o ensine

disseram que usam o computador no diz-a-dia parg pesquisas

com 0s recursos propostas pelas caraclerfsticas do computador. Para 10% dos alunes o

compuiador € utilizado apenas para digltsr, sso indica que eles percebem o computador

como mediador de escrita, pois vé esse recurso como instrumento usado para digitar os

e

textos escolares. Veja o que aiirma Marques (1986

A moiivaglo ¢ instrumento impostante & cuslguer aprendizagem, pois sem cla. €

pouco provavel gue s atengho Jdo individoo esigje voltada para o gue deve

aprender. Nesse sentido acred

Hamos que g motivagdo aliade a outres pontos

positivos do compuiador {1 pode comtribuir significativamenie para o

processo-anrendizagem.

A autora deixa bem claro gue o computader pode motivar o aluno a aprender ¢ buscar
mais. e ndo subsiital o papel do professor, Deve ser um recurso usado para ajudar tante

aluno como professor no processe ensine-aprendizagem, Messe sentido & permitido deixar
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o alune pqumz sobro contetdos escolares @ tambdn uillizam outros recursos disponiveis

1o computador, desde gque a a

“lugar,

1% responderam que tsavam para dipliar € prra a comunicacdo com amigos. A Tesposia
indica gue os alunos escrevem seus @XRI0S 1o mmmziﬁéer £ 0 mesmo estd sendo utilizado

para outros fins & no como ferramenta de estudo. Comeo allrma Moran (2000 p.34)

A eficdcia de comunicnglio a0s meios vivtrdnicos, om particular do computador,

deve-se a capacidade de supgrpesicio € combinagho de

linguagens diterentes - falas, o ume narrativa feida o que Thes

pertriite total fiberdade do expressiio ¢ comunicacdo,

A alirmagio do autor revela gue os jovens chos adotam a comunicagio feita pelo
computador como a preferida, devido & facilidade que ele oferece. O dialogo toma-se mais

signiticativo, pois ¢ facil ¢ o axipe umea hnpeagem Criloriosa,

Questionei o alunos scbre o que o compuiader estimula. 3% disseram que o computador
¢slimuta na busce de mais informagdes na jernst. A infernel ¢ uma rede de informagdo
ampla ¢ pode oferecer uma larga diversidade do conhecimentos ou informagtes aos alunos,

desde gue bem ortentados, De acordo com Maoran (2003 229

Ensinar ¢ aprender exige hoje my wis flexibilidade espago temporal, pessoal
e de gropo, menos conietdos 1iXos © procossos mals abortos de pesquisas e
comuneario, F opreciso conclzy 2 oxionsdio du informagio, a variedade das
fontes de aeesse, com o aprofundamento da sua compreensio, em espagos

menos rigidos menns engessados.

() autor mostra que o cenario atual lda com grande variedade de nformagtes vindas do

computador, O aluno deve saber seleciond-las 1 buscar os melthores Jugares de acesso a

clas.

3% dos alunos responderam que o compatador estimula a pantithar conhecimentos. lsso

acutlo gue aprenderam pelo

demonstra gue o5 alunos sentem-se motivadss a sog

computador COM OUItas pessoas as 3eU Peaorn dos alunos responderam que ©

computador estimula g csiudar o8 conteddos sscalaves. Para esse percentual o computador

P"\\

motiva-os de maneira positiva. Para Marques (2002 p. i

Sabernos oue as erlancas thm um fascinio muito grande pelo computador, mas

devemos osial aenos gara O U G{{:TGEL'T‘ 15, L3 ;‘I“H‘w T DASEG deve ser ©
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olker o material de acordo com

a lwxa etaria, nols a erianga tem processo de desenvolvimento para sug

maturid

2518 dOVEe SET resng!

A autora dix gue independentements do Taseinic a

crinngs possus pelo computador €

peCCssario usa-lo oa sala de aula alentande nara

1ivos claros bem definidos ¢

correspondendo ao nivel de desenvolvimento 4o cada aiumo em particular,

Ao perguntar aos alunos como ¢ fella a vtitivaclo do computador ne laboratdrio de

informatica da escola. Para 65% dos alunos ¢ trahatho com o computador no laboratério da

escala ¢ feito com o interagdo entre as discipiinas. ¢ resposta indica que o frabatho com

a utilizagfo do computador ¢ {zita de Torma inrerdisciniinar, utilizando o computador como

intermedidrio para reslizacio das adl os Pardmetros Curriculares

Nacionais (BRASIL 1998 p.53)

Fimporanie que os alunos torbam o recusses teonoldgicos como alternativas

possiveis para a realizacdo ag tarsfhs. A esoola deve possibiliiar e incemivar,

gue os azlunos usem sobre gonoiogin para apresentar

21

trabathos das diferenies dreas doe ensing o eprondizagem,

O computador deve ser usado para contribuir e 2tender &s demandas das varias dreas do
saber, tsso significa que as disciplinas gacolares podem o devem ser utilizadas para o

trabalho com o computador,

Para 20% dos alunos a utlizaglo go compuisdor no laboratdrio da esceia ¢ felia para

realizar atividades de cada disciplina, Messa resnosta os alunes apontam para o fato de que

a drea do ensine propde uma targ ne computador. 34 para 15% dos

5

alunos g wiilivagio do compuwador no labog ‘matica da escola ndo tem & ver

Tt

com os contaldos da sala. isso demenstra coe eles nfo estabelecem vinculos entie 08
contefidos estydados em sals ¢ as tarsfas feitas oo computador da escola. A escola deverd
propor atividades que estejam associados acs contelidos estudados em sala. Na alirmacdo

» incorporande 08 compuiadores a sua

{ \/;Llfkﬂ’k«“: { {}}2 - . QJ:.;;) =i } S8 E:‘*t’ 1

+

metodologia, ou proposta curricalar, passard » ser am lugar mais atragnte parn o3 alunos

5 5 s i e ariuidn o
gue ndo achardc wnle Giferenya coim o resta 058 atnvidades L]

A incorporacio ¢o compitador aa sala de aula deve ter o sentido de relacionar ¢ aproximar

a5 contetidos escolares estudados no diz-a-dia.
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indagados sobre que outrog recursos teonoldeicos a mofessorn usa oa meiodologia de sale

de aula, 95% responderam que serig ol

a0 ¢ VI Fssu resposta revela que esses

recursos teenoldgicos sio o8 que mais esifio oresenies no coudiano da sala de aula
Considerando gue o numere de computadares € inferior ao numero de alunos por sala ¢
gue cada saia somente stiliza wm dis por semanz, a televisio ¢ o DVD devem mesmo ser o

meto mais gtilizado. De acordo com Moran (2000 .33

Os males de comuricagdey, principaimente & televisdo, desenvolvem Tormas

e DT + ARG AL Y LY feryam g p g e eI i
sofisticadas mulndimensionals de comunic Cemocional e racional

superponde linguagens & mensagens gue factiam a interacds com o piblico. A

TV fata primeiroe do sentimento {7 a8 idéias estBo embutidas na roupagem

sensorisl, nfgifhvaen

Como disse 0 auior 2 mensagem transmitida neda 1Y & mails eficaz. mais emotiva ¢

sign c:iisva, Por isse a televislo passa a ser um recurso tecnoldgico mals witlivado para

=)

colaborar na aprendizagem dos alunos. Além dizso, ola € de faci! acessibilidade ¢ muito

Mais COMUn na escela.

Outeos 5% dos alunos responderam gue o recurso tsenoldgico empregndo pela professora

em sala ¢ o compuiador e a internct. Como atfhs

Pouces professares estlio preparados pass intoprar osses dominios tecnoldgicos

0oy

na  sua pratica  poedag csor piecisa adouirie habilidades

oas

3, PRSI deng

D3 GUS epvolvam essas dreas do

pedaghy
uso do computador na edu e 8 eombinacio da téonica com

O B ;J*’O f

A autora mosira a necessidade de se aliar a tecnologia com os saberes pedagogicos. O

anvepdizagem dos alunos. mas

computador por sl & ndo val resolver o

como wmbém do aluno

guando bem uiilizado, pode ser um furie 4

para trabalhar os cuidados escofares.

Perguniei aos alunos o que eles buscariam se pudessem wiifizar o computador Hvremenie.
16% dos alunos responderam gue buscariam sesguisar, Outros 25% responderam que iriam
navegar na infernat, Essa resposia aponta que cles ©m uma preferéneia pela internet,
porgue ela oferece wma enorme diversidade de assunmios cue abrange odo interesse do

usudrio,
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Lt 5 e = T 5 -
65% dus alunos disseram que wsariam o compulador rara wogar © beincar. Fles ndo

demonsiram interesse pela pesquiss escolyr ou o &

v ¢ uso do computador para

s educativos,

wordo cors Sampuo (1999 07

roda, eles devem

fa. Um dos motivos para

o sueesse do oaluno na eseola, no

re suiras coisas, da capacidade do
g conhecimento do aluno,

@ como relgrencias para o

A autora faz uma afirmacio bastante neriinente sohre w necessidade de haver ne escola e na

v“nu(}ud dog alunes. £ essa

sala de aula uma relaciio enire o3 contedd

relacio poderd ter ainda mals sucesso se for in 10 usp do compitador, Ja gque o

aluno gosta tanto do brinoar ¢ § Por gque ndc incorporar essas

atividades com as tarefas eseolares © as madrias? Certamente os glunos irlam apreciar

UG,

Ao guestionar os alunes schre ar contribuir com ¢ easino.

30% rosponderam que esse r¢ for & esorever melhor, 1sso

demonstra que cles usam o compuiador par

0} computador € ativo. capar dg fornecer ele

A autora thz uma comparagdo ent tvro, Ble diz gue os alunos

consideram o computador inais dind salizar atividades de lefra e
eaorifa.

sara ¢ ensing porgue ajuda o

309 dos alunos responderam que 2 wenoiogia

onsigern a rapidez do computador

alunc a fazer pesquisa de modo rdp

rendizagem. Comg afirma Moran

M fator positivo que auxiiiz o aluno 1o

(2000 5213

gy formas de informagho multimidia ou

Cada ver sfo mals difund

com situaghes polbvalentes com as que

hipertextaal, A rapidez &in

o eomputador coma Terramenta de

as informagdes podemos
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wlizar wde em varios mamoslos & Tremos mals recuneracio SC COmMeCArmos

peta multimidia,

O avtor confima a agilidade. rapidez e pes cisic do cornpaador como uma gaaiidade gue

faz ser preferido pelos alunos eni todo o mundo.

- 4 3 ¢ 1

Para 1% dos alunos 2 lecnologly contribl pasa o ensine no sentido de ajuda-ios a
pesquisar ¢ estudar. Bles acreditam que ossa ferrsmenia onirbui para aue os alunos

estudem e pesquisem. 1sso seria um incentivo 2 mak

Perguntei a0s alunos como cles preferiam gque fomsem 23 aulas de informiévica. 40%
respenderam gue as awlas de informatica duveriam ser mals divertidas. B 40% disseram
gue gueriam que as auias de invormdtics fosserm para posquisar, Ja 10% responderam guc

queria gue as atias de informética tossem para desenhar @ pioar. B 10% eesponderam que

desgjariam que as aulas (ossom destinadas para estudar, Para Marques (1986 p.83)

(3 empregoe do Crnmpador na escoly deve. sssim, favorecer @ renovagio do
ensinog & deve ser naea o orofessor um evento problematizade de relacho
professor-alung, nstremenio. ow sea redexdio soebre oz objeiivos & metodologla

di cducacio.

O computador avxilia muito ne moememo de ensinc-aprendizagem, Ele contribul para a
melhoria do ensino, mas a0 substitul 2 aluacio docente. O elunos estio inseridos na
seoiedade da informacdo ¢ covem acnmpanhar a8 mudaneas leenolégcas, O ensino e a

reenls nin andeny Mot detn realidade
cseola niio podem fugic dosia realidade.
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(> estagio 1oi ¢ momento mais importanic de iodo o

docente egtive Om cONMALO COMm 5% alLnes & com a ¢

5
5

O estagio 1ol realizado na Escola Municipal de EducasZo nfantil e Insine Fundamental

Cecflia Estolano Meireles. na cidade de Cajazsiras - PH. numa turma de 4° ano.

No estagio foram ministradas as auias das

50 poniuguc €5, matematica, ciéncias.

fustoria ¢ geografia, Utllizel o compuiador para minisirar alguns contzddos das disciplinas.

Nas aulas de portuguds utitizet rextos e trabatbel de acordo com os planos elaborados
junto com a professora titular ¢ com conversas anteriorss, Foram claborados atividades a

partir das necessidades dos alunos, uma vaz cue 08 mesmos demonsiraram dificuldades em

fettura e escrita. Come professora., athar com vEFOS ©eX0s ¢ producio textual.
Av trabathar a leitura e eserita através da producio textual tenict despertar o habito e
gosto pela leitura ¢ a eserifn, onde o wuse do computador esteve presente em algumas

attvidades de sala de aula,

4

Mas aunias de matemitica foram vittizades vArios jouos © maierials concretos para ajudi-ios
a encontrar ¢ aprender sobre o8 conieldos minisirados. Ao trabathar com 0s jogos e

materials concrelos, as aulas se wormaram mals parficipativas ¢ dindmicas.

Frn cineias as atividades foram realizadas om grupns ¢ individualmente, através de

pesquisas na infernets. As atividades tiveram bastante significade ¢ pude rotar um grande

Nas aulas de historia foram ministrados os contetdos com a gjuda de textos e a produglio
textual foram pontos fortes. Incentivel os alunos a pesquisar, deixando cles sempre a

vontade para produzir.

Quanto as aulas de geografia foram minisirados conteldos sobre degradacfo do meio
ambiente, as conseqiifneias da acio do homem sobre o nosso planeta. Depois da
cxploragiio do texto sobre 0 assunto, procurel discutir sobre o iema ¢ propor alternativas de

diuda a0 planeta.

As aulas cempre foram ministadas com o apoio das atividades idicas e com o

IS P LT Ty T rdardss PFroeired frnap 6
computader sempre que possivel pava realizagho das atividades. Procurel motivar ¢

incentivar 08 alunos so gosto pela leitura e produgdo wxtual 2 2 encontrar solugdes praticas
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para ¢ dia-a-dia. Nesse sentido o estégio 106 omomenic no qual pude adquiris experiéncias

. profissionais que irfio me servir de base pars a5 futures nraticas educativas,
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Conclui-se que o compuiador estd sendo insevido na cseola. O aluno tem uma visao um

pouco distanciada sobre a wilizacio do compuiador no seu processo de aprendizagem,

cniendendo-0 como uiens ¢ bripoadeiras. Os a&iunes uiilizam pouco o

computador como ferramenta de auxiiio didético.

Medianie o gue foi estudads, faiiz 2 comprecssfio por paiis dos alunes sobre o Use do

“

computador nas atividades escoiares @ poucs preparagio para 08 professores.
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Plano de acio

O cstagio € o momente em gue o8 frwros doconies parduipam das atividades na escola.

bste se torna um espaca de novos conheciimentos ¢ aprendizagem, Sevunde BARREIRO

(2006 p.9 1)

A pratice de Ensino deve propiciar go alune rdoe apenas a vivencia em sala de

aula, como ambém o contate com 2 dinkinica 2scolar nos seus mais diferenies

aspectos, garantindo ¢ permitinde 4 isreracio thrico-pratica.

E no estagio em que aconiece ¢ contato com 08 alunos e o futuro docente participa da aula

do ambicnte escelar, podende refletie sobre o desanvolvimenio das agdes cotidianas,

O estagio foi realizado na Escola Municipal do Educacie infantil e Ensino Fundamental
Ceciiia Bstolano Meireles localizada no munivipio de Cajazeiras — PB, com a turma do 4°

ano,

a gy

MNa pesquisa realizada investiguet como o3 alunos do 4% ano do Ensino Fundamental véem

¢ uso do computador no seu processo de aprendizagers. Os resultados indicaram que o
computador £ pouce uidizado pelos alunes como ambientes de aprendizagem para 08
contendos da disciplina.

Por ocasifio do estégio foram realizadas algumas tarsfas a panir do computador. buscando

criar um  ambiente  de  apreadizegem, onde e a oportunidade  de trabathar

interdisciplinarmente. ou scla, ¢ tmbathe fol reslizands oo conjunto com lodas as

g

disciplinas.

Osbictivos

- Ministrar os contetdos das diversas disciplinas utitizando o computador:
- Incentivar a teitura a partir de varios textos:

- Promover a produchn textual;

\m

- Desenvolver espirito de coletividade ¢ raspeiio



AMetas
- Vtilizar o cornputador para reaiizar ati
- Trabalhar com varics fipos de exios;

- Discutir as mensagens 303 tens:

L0 D IR Tyl e
vidgdos gas discinbinas:

- Formar grupos para que possam produzin 10108

- Realizar teitaras que possam gjudar 4o

-~

[+3

1]

&
i
e 4
=)
¥
if
€
-~
T
oS

funa g inerpretacd
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Questiondrio

b= Vool utifiza o compwador na eseola:
viodos os dias

F UG veZ pOr Semana

}mais de uma vez por semana

ey

ydiliciimente utilize
2 - Como ¢ utilizado o computador na sseola?
' 7 28 ehdos das disciptinas ,
{ _)iir;ﬁ;::; u};nsaj cm}'f Gdos das disciplinas UNVERSIDA DS Frng RAL
{ Yde forma livre, pasa,J:o:.m DE CAMF’?NAGRFNDE
{ } para visitar e-mail ¢ Orkut CENTRO DE FORMACAO DE PROFESS0R =
{ ) para consuliar sites educativos gﬁ:ﬁ?gﬁ%smm
{ ) paralor noticies IRAR - Pasaloa

= No dig-a-dia da escola, voed
y dighiar

} comunicacdo com o5 amiges
}aprender digitar

) pesquisas e divertir-se

s o o e s

{ ) para navegar na iniornst

4 - Para vool o computador estimuli-ia 4
{ ) buscar mais informacdes na intgrngs

{ )partithar conhecimentos

{ ) aprender contelidos

} brincar
estudar Matematica, Portugués, Cidnelas, Geogratfia, Historia, Artes e etc.

o,

fo do computador $ Toita:

— Neo faboratorio de infon mmw 2 utilida
) com interacho entre disci
) cada disciplina trabalha do sey joio

¥ para realizar atividades de cada discipling

) new toda disciphing utiliza o computador

} o computador ndo tem 2 ver com O conteldo da sala

o, e, a4 gy

6 — Que tipo de icenologia & trabalhada pela professora:
{ VielevisBoe DVD

( someCD

{

gquadro de giz e hvio
etropraietor e data show

o~

)
)
¥ computador ¢ interaet
j
ye

b

prect

15

L
O

aria”

"-.3
-._"”
L4

S G

5

sudesse utilizar © commutador Hvremen

g - Como a ?emoioaf a pode contribuir com o e

9 - Come vood gostaria. nn‘c {ossom as aulas
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