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O USO DO COMPUTADOR NAS SERIES INICIAIS

RESUMO:

As tecnologias da informagdo sfio elementos pedagdgicos que estdo presentes em
varias escolas. O presente trabalho sobre as tecnologias da informagdo é resultado de
uma pesquisa realizada com alunos do quinto ano do Ensino Fundamental. A pesquisa
teve como principal objetivo analisar, compreender e identificar a visdo dos alunos
sobre o uso do computador pelos mesmos na sala de aula. O procedimento
metodologico teve como base a pesquisa de campo, numa perspectiva qualitativa. Foi
utilizado como instrumento de coleta de dados ¢ questiondrio, com questdes objetivas e
subjetivas. Os dados foram analisados com base nos estudos de Moran (2008), Marques
(2000) e Valente (1993). Os resultados mostram que as tecnologias da informag¢io em
especifico o uso do computador estd pouco presente na sala de aula. O computador esta
sendo pouco utilizado como instrumento para realizagfio de pesquisas e nfio como

suporte para interpretacdo limitada para exercicios escolares.

PALAVRAS-CHAVE: computador — sala de aula — pesquisa.




SUMARIO

T-INTRODUGCAD ..ot etas s nssss e sr e 01
2-REFERENCIAL TEORICO ... ere et 02
3-METODOLOGIA. ..ot et assssisssssesasnsssesanens 06
4-ANALISE DOS DADOS. ...cooveiviveeeetereeeeeeeeeeeeeeesesessresssessssssessessens 07
5-ANALISE DO ESTAGIO ...oouvevieeieeireevesesesimeesseeeasssseeseessesssraeeseraes 20
6-CONSIDERACOES FINAIS......coooiieiieree et riscsnessaseneessasesnaenenne 22
T-REFERENCTIAS ...t vens e ssas s n e senencees 23

B AN . ittt et te e st ae e seraaraeeasenaratnsaretnter e arannrrsenanyrernaen



INTRODUCAO

A tecnologia € o estudo das técnicas para executar qualquer tarefa. As tecnologias
fazem parte dos conhecimentos e de uma histéria milenar, estando presente em todos os
lugares. A utilizagio das tecnologias da informacgio pode proporcionar facilidade para a
realizaco de pesquisas e desenvolver trabalho. O uso das tecnologias da informagio em

especifico o computador na escola pode ajudar na aprendizagem dos alunos.

A instituigdo escolar vem assistindo ao movimento de implantagio das tecnologias em
ambiente. A escola Dom Moisés Coelho, localizada na cidade de Cajazeiras — PB possui
um laborat6rio de informatica com 15(quinze) computadores. A escola possui em cada
turno 10turmas com 40alunos. A freqiiéncia dos alunos de informatica para executarem

tarefas de pesquisas depende da disciplina sorteada na semana.

Partindo dessas informacdes tive o com intuito de avenguar como estdo sendo
implantadas as tecnologias da informagdo na escola. E conseqlientemente identificar as
concepgdes dos alunos sobre o uso do computador na sala de aula. Dessa forma,

compreender a utilizagio das tecnologias da informagéo na sala de aula.
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REFERENCIAL TEORICO

Este trabalho se baseia nos estudos de Mercado (2002:131):

“O uso do computador pode contribuir para auxiliar os
professores na sua tarefa de transmitir uma nova maneira de
ensinar cada vez mais criativa, dindmica, auxiliando novas
descobertas, investigagtes e levando sempre em conta o

dialogo.”.

As tecnologias da informacgfio sdo meios de acesso as informagdes permitindo a
realizacio das diferentes tarefas. A escola também estd inserida neste contexto das
tecnologias, para facilifar o ensino e a aprendizagem dos alunos. Dessa forma, as
tecnologias da informacdo fazem parte do cotidiano escolar. De acordo com Moran
{2008:01):

“As tecnologias chegaram na escola, mas sempre

privilegiaram mais o controle, a modernizagio da infra

estrutura e a gestdo do que a mudanca.”.

Com a chegada das tecnologias da informagdo, a escola no primeiro momento
privilegiou o controle da situacdo do que a mudanga que estava ocorrendo no que diz
respeito 4 educagdo. Quando os alunos perceberem o impacto que houve entre educacgio
e tecnologias da informacfo em alguns instantes pode notar o quanto a educagfo se

tornaria mais avangada. J

A utilizagio do computador na sala de aula serd de grande auxilio para os professores.
O mais importante € sabermos que as tecnologias da informagfo ndo substituem o
professor. O professor por si sé ndo pode modificar a educagio. Mercado (2002:14) diz

que:

“0 objetivo de introduzir novas tecnologias na escola € para
fazer coisas Nov as e pedagogicamente importantes que néo

se pode realizar de outras maneiras.”.
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Incorporar as tecnologias da informacfio no ensino facilitard desenvolver alguns
trabalhos usando a internet. O uso do computador ajudard aos alunos a fazerem
pesquisas, na mesma propor¢do em que os professores irdo orienta-lo para que os alunos
tenham €xito em seus trabalhos. Moran (2008:02) diz que:

[

algumas organizagdes introduzem computadores,
conectam as escolas com a internet e esperam que 86 isso

melhore os problemas do ensino.”

Somente com a introdugdo da internet nas escolas ndo vai melhorar a situagio do
ensino. Utilizar as tecnologias da informagfo, em especifico o uso do computador na
sala de aula, ndo garante que os alunos irfo aprender todo o conteddo ensinado.
Nenhuma tecnologia substituird o professor em sala de aula, mas podera ajudar a
desenvolver o trabalho de sala de aula. As tecnologias a cada dia estdio presentes em

quase todos os lugares. Gadotti (2000:250) afirma que:

“Na sociedade da informacio, a escola deve servir de
bussola para navegar nesse mar do conhecimento,
superando a visio ufilitarista de so oferecer informagfes

“fiteis” & competitividade para obter resultados.”.

As sociedades vivem as tecnologias da informagdo. Em especifico as escolas estdo
inseridas no contexto das tecnologias ¢ nio podem ficar de fora. As escolas devem
utilizar as tecnologias como um suporte basico para o ensino. Com a utilizacdo das
tecnologias da informac3o no ensino os alunos vdo poder ter um maior acesso as
informacdes. Desse modo, tanto aluno quanio professores deﬁﬁnw'olveréo um trabalho

com o auxilio do computador. Oliveira (2000:89) diz que:

*0O uso do computador pennitira aos educandos adotarem
atitudes ndo diretivas, aumentando a capacidade criativa
dos alanos, tendo em vista que eles passam a “caminhar” de

acordo comn sua capacidade de assimilagfo.”.

Utilizar tecnologias no ensino parece ser uma tarefa facil, mas ¢ um tanto
complicado porque os professores t&ém que saber utilizd-las para poder ensinar aos

alunos como trabalhar as tecnologias da informagfo. As tecnologias permitem que os
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alunos usem a sua propria criatividade para elaborarem seus trabalhos. A informatica
educativa dd énfase & utilizagdo do computador como uma ferramenta pedagégica que

ajuda no conhecimento, PCN’s (1999:121) diz que:

[

.. reconhecendo a informdtica para novas estratégias de
aprendizagem, capaz de contribuir de forma significativa

para o processo de construcdio do conbecimento...”,

A partir da utilizacio da informética como uma ferramenta para buscar e
conseqiientemente adquirir novos conhecimentos € que vdo surgindo novas
atribui¢des. Pois, o conhecimento nfo € algo pronto, a cada dia busca-se novas fontes
para adquir cada vez mais conhecimentos. E utilizando as tecnologias da informacio
em sala de aula havera o desenvolvimento maior das informagbes. Mercado

(2002:132) diz que:

“Dessa forma, a escola incorporande os computadores
passard a ser um lugar mais atraente para os alunos, que nfo
achar#o tanta diferenga com o resto das atividades sociais

que participan.”.

Quando as escolas incorporam o computador no ambienet de aprendizagem, os alunos
no primeiro mormento acharfio uma grande diferenca. Mas, logo perceberfio que utilizar
a internet € algo facil e facilitara os mesmos a executarem tarefas. Todavia, a utilizacio
das tecnologias da informacdo, ainda parece ser um desafio para alguns professores. A
utilizacdo de alguns conteudos que requer os mstrumento ¢ ambientes multimidia e
sobre o qual ainda nfo tem total dominio. Mercado (20002:12) afirma que: “o proﬁ:ssor,
neste contexto, precisa saber orientar os educandos sobre onde colher informagéo, como

trata-la e como utilizé-la.”

O professor tem que estd preparado para orientar seus alunos. O professor precisa esta
consciente com relagiio ao avango das tecnologias, principalmente no que diz respeito
ao uso do computador na sala de aula. Assim, as tecnologias da informagfio t€m um
sisnificativo impacto sobre o papel do professor e isso requer uma boa formagao.

Mercado (2002:27) diz que:
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“A formago de professores em novas tecnologias permite
que cada professor perceba, desde sua propria realidade,
interesses ¢ expectativas e como ay tecnologias podem ser

ailaele”

Quando o professor se preocupa como trabalhar utilizando as tecnologias fica ficil do
mesmo perceber como € fundamental e Gtil utilizar as tecnologias da informagdo em
sala de aula. Com as tecnologias da informaco abrem-se novas possibilidades para a

educagfio, exigindo uma nova postura do professor. De acordo com Mercado (2002:15):

“Com as tecnologias, novas formas de aprender, novas
competéneias sfo exigidas, novas forma de realizar o
trabatho pedagdpgico sfo necessirios e fundamentalmente, é
necessario formar continuamemte o novo professor para
atuar neste ambiente telemdatico, em que a tecnologia serve

como mediador do processo ensino-aprendizagem.”.

Na atualidade quase tudo faz referéncia as tecnologias. O professor também estd
inserido neste contexto das tecnologias. O professor deve ter habilidade, competéncia ¢
principalmente interesse para recalizar as agdes que as tecnologias da informagio

exigem.
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METODOLOGIA

Na pesquisa € de grande importdncia ter a comunicagio para produzirmos
conhecimentos para tomar-se um principio cientifico ¢ educativo. Para a realizagfio do
presente trabalhio adotarei como instrumento para coleta de dados o questiondrio. De
acordo com ( MATOS, 2002:60)“essa técnica de investigagio consiste em que, sem a
presencga do pesquisador, o investigado responda...”. Utilizei o questionario por melhor

adeguar-se ao que propunha conhecer.

A pesquisa foi realizada na Escola Dom Moisés Coelho. Localizada na cidade de
Cajazeiras — PB, com a finalidade de entender como estava sendo utilizada as

tecnologias da informac#o, mais precisamente o computador.

Com referncia na abordagem qualitativa utilizei o questiondrio contendo questdes
abertas ¢ questdes fechadas. A op¢do pelo questionario como instrumento de coleta de
dados justifica-se por ser uma técnica de coleta dgil que facilita a familiarizagfo com o

universo a ser estudado.

Apés a aplicagfio do questiondrio os dados foram tabulados e realizada a analise com

base nos autores estudados.
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ANALISE DOS DADOS

Nesta parte do trabaltho apresentarei os dados obtidos a partir do questionario aplicado
com os alunos, com vistas a captar o posicionamento dos mesmos sobre o uso do

- computador na escola.

Ao indagar aos alunos sobre a utilizagfio do computador na escola, 40% dos alunos
responderam que fazem uso do computador apenas de vez em quando. Essa resposta
indica que o computador nfo estd sendo utilizado com pouca freqiiéncia, o que
demonstra que esse recurso na escola ndo faz tanta diferenga. Com a utilizagdo do
computador na escola, as pesquisas se tornam mais faceis e interativas, mas de acordo
com as respostas dos alunos a pouca utilizagio coloca o computador em segundo plano.
Nesse caso, os alunos podem ficar apenas com o dominio técnico da maquina e dos

aplicativos.

Sobre a mesma questdo 30% dos alunos responderam que utilizam o computador na
escola, uma vez por semana. Ao utilizar o computador apenas uma vez na semana ou de
modo pratica os alunos poderdo ter dificuldades para realizarem pesquisas e trabalhos
na escola. A interconectividade entre escola e internet que comecga a revolucionar a
maneira ¢ a forma de ensinar e aprender, ainda ndo fez parte do dia-a-dia dos alunos.
Moran (2008:02) afirma que: “... principalmente a internet, esta comegando a provocar
mudancas profundas na educagfdo. Tudo isso nos mostra que ndo sera facil mudar esta

cultura escolar tradicional.”,

15% dos alunos responderam que utilizam o computador na escola uma vez por més,
o que significa que a utilizagdo do mesmo estd sendo feito de uma forma que os
préprios alunos estdo sentindo a falta da utilizagfo das tecnologias da informacio na
escola. A mteracdo dos alunos com as tecnologias exige uma nova compreensio do

mundo e do ensino. Para Valente (1993:08):
“..0 computador ndo ¢ mais o instrumento que ensina o
aprendiz, mas a ferramenta com a qual o aluno desenvolve
algo, e, portanto, o aprendizado ocorre pelo fato de estar

executando uma tarefa por intermédio do computador.”.
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10% dos alunos responderam que as vezes utilizam o computador na escola. Nesse
caso as respostas dos alunos confirma que & wtilizagdo do computador. De qualquer
forma o contato com os alunos com este recurso para a aprendizagem é para eles pouco

significativo. Dessa forma Rocha (2000:01) diz que:

“Usar as tecnelogias a favor de uma educacio mais
dindmica, come auxiliadora de professores e alunos, para
uma aprendizagem mals cousistente, nio perdendo de vista
que o computador. deve ter um uso adequado e

significativo.”

Um percentual minmimo, ou seja, 3% dos alunos responderam que utilizam o
computador na escola todos os dias. Apenas esse pequeno grupo de alunos tem acesso

ao computador da escola diariamente.

Ao utilizar as tecnologias da informacdo na escola € possivel melhorar o método de
ensinar e aprender. Almeida (2000:79) refere-se ao computador como “um equipamento
que assume cada vez mais diversas fun¢des.” Utilizar o computador como ferramenta de
trabalho contribui de forma significa ativa para uma elevacio da produtividade e como

ferramenta de entretenimento foi que suas possibilidades sfo quase infinitas.

Ao questionar aos alunos sobre a necessidade do uso do computador para realizacio
de trabalhos e pesquisas na escola, 40% deles responderam que as vezes o fazem. Hssa
resposta indica que a realizagfio de trabalhos e pesquisas nfio estd sendo feita com

freqiiéncia. De acordo com Marques (2000:137):

“As escola devemm se preocupar com a questio da
informidtica na educagio, porque estd em evidéncia que o
contato moderado ¢ orientado da crianga com o computador,
em situacdes de ensino-aprendizagem, contribui para o seu

melhor desenvolvimento.”.

Sobre a mesma questdo, 35% dos alunos responderam que depende da forma que for
utilizado. Isso significa que alguns educadores utilizam de modo eficaz e outros nfo.
Desse modo, as tecnologias da informagdio na escola nfo s@io garantia de melhor

qualidade no ensino. Mercado (2002:135) diz que: “o computador deve ser utilizado
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como ferramenta auxiliar do processo de apreensdo, producio e difusdo do

corthecimento.”,

10% dos alunos responderam apenas de vez em quando e 10% responderam nem
sempre usam o computador para fazer trabalhos e pesquisas. Essas respostas informam
que a utilizacio do computador como um instrumento para auxiliar o ensino e os
trabalhos e pesquisas dar-se de uma maneira inadequada. O professor precisa saber
orientar seus alunos sobre como obter uma informacgio usando o computador na escola.
De acordo com Oliveira (2000:70): “o professor, neste contexto de mudanga, precisa
saber orientar os educandos sobre onde colher informacfo, como tratd-la e como utiliza-
la.”.

Apenas 5% dos alunes responderam que, ndo utilizam o computador. O que significa
que esse total de alunos ndo estd acostumado a fazer uso do computador na escola. O
professbr deve estar preparados e envolvidos com a informética na escola. De acordo
com Oliveira (2000:89):

“Faz-se necessario que o0s professores  estejam
comprometides com a construgiio do conhecimento do seu
educando e inserido no processo politico pedagogico, para

utilizar o computador no processo ensino-aprendizagem.”.

Ao indagar aos alunos se na escola o computador esta disponivel para a realizagio de
pesquisas, 60% deles responderam que essa disponibilidade ocorre apenas nas aulas
especificas. Essa resposta indica que a utilizagfo do computador da escola para a
realizagfo de pesquisas limita-se apenas as aulas especificas. Dessa forma, as
tecnologias da informaglo na escola estdo sendo utilizadas de forma pontual. O
professor ¢ as tecnologias devem caminhar numa mesma direg8o de convergéncia e
acompanhar as mudangas que ocorrem no cotidiano escolar. De acordo com PCN’s
(1998:138):

“Com certeza, a educacio pode contribuir para diminuir
diferengas e desigualdades, na medida em que acompanhar

os processos de mudancas, oferecendo formagio adequada

as novas necessidades da vida modema.”.

15% dos alunos responderam que nfo ha hordrio disponivel fora das aulas para utilizar

o computador. De acordo com essa resposta o computador na escola somente esta
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disponivel para a realizagfio de pesquisas de cada aula especifica. Assim, o acesso &
internet se torna limitado ¢ os alunos nfo podem acessar livremente o computador na
escola. Moran (2008:139):

“A simples presenca de novas tecnologias na escola nio é,
por si s0, garantia de maior qualidade na educagfio, pois a
aparente modernidade pode mascara um ensino tradicional

baseado na recepeiio e na memorizagio de informagdes.”.

12% dos alunos responderam que, o computador € somente para uso duranie as aulas.
Isso significa que o computador na escola s6 ¢ utilizado na hora das aulas, uma vés que
‘a quantidade de computadores € minima em relagio & quantidade de alunos por turma
assim, o uso do mesmo fica limitado. As tecnologias da informagio causam impactos na
educagdo, no sentido de aceitar que o uso do computador na escola provoca mudancgas

na aprendizagem. De acordo com Gadotti (2000:250):

“Na sociedade da informacfo, a escola deve servir de
bussola para navegar nesse mar do conhecimento, superando
a visdo utilitarista de sé oferecer informacgbes “dteis” a

competitividade, para obter resultados.”.

10% dos alunos responderam que o computador na escola estd disponivel para a
realizagdo de pesquisas, uma hora por dia, todos os dias. Diante dessa resposta hé uma
contradi¢do nas respostas no que se refere ao tempo disponivel para realizarem
pesquisas. As tecnologias da informacfo permitem ter acesso ndo apenas aos

cophecimentos, mas, também a sons, a imagens. Segundo Valente (1993:13):

S

“... 0 computador nfo € mais o instrumento que ensina o
aprendiz, mas a ferramenta com a qual o aluno desenvolve
algo e, portanto, o aprendizado ocorrer pelo fato de estar

executando wina tarefa por intermédio do computador.”.

3% dos alunos responderam que o computador na escola estd disponivel para
realizagad de pesquisas, uma vez por semana. Isso significa que mesmo com as
tecnologias da informagfio, ainda existem grande dificuldades no gerenciamento dos

mesmos para atender todos os alunos. As tecnologias da informagio estdo sempre em
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constante mudanga, onde as vezes o uso do computador ¢ um grande desafio para
alguns professores. Rocha (2008:05) diz que:

“Todavia, a utilizagdo de ferramentas computacionais em
sala de aula, ainda parece ser um desafio para alguns
professores que se setem inseguros em conciliar os
conteddos académicos com instrumentos e ambientes

multimidia, os quais ainda ndo tén pleno dominio.”.

Ao indagar aos alunos se quando eles vdo ao laboratério de informatica o que
pesquisam 60% respondeu que o uso do computador depende da pesquisa que o
professor pede. Essa resposta indica que o uso do computador é somente para as
pesquisas indicadas, ou seja, a busca ¢ limitada. Uma escola cada vez mais tecnoldgica
deve ser acompanhada da necessidade de se ftrabalhar com as tecnologias da

informagéo. De acordo com Mercado (2002:145):

“Q objetivo da inclus@io da informdtica como componente
curricular das areas da lingnagem, codigos e tecnologias é
permitir acesso a todos os que desejam torna-lo um elemento

de sua cultura...”.

21% dos alunos responderam que a navegagho ¢ livre. Isso significa que se a
navegacdo € livre alguns nfio vio pesquisar 0 que € necessario para o conteiido das
disciplinas estudadas. A utilizagdo da internet para pesquisar trabalhos fica mais
interativa quando o professor estd presente e a partir de um projeto de trabalho. De

acordo com Mercado (2002:143):

J

“.. para os professores utilizarem as novas tecnologias de
uma forma eficaz, deve inserir-se num projeto amplo, no

qual a sala de aula seria o lugar privilegiado da educagfo...”.

10% dos atlunos responderam que o computador ¢ somente para as aulas. Isso significa
que no ha hordrio disponivel fora das aulas, ou seja, o uso do computador fica
limitado. As tecnologias chegaram a escola, mas sempre privilegiaram mais o controlo

que a mudanga. Moran (2008:01):
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“Tudo iss0 nos mostra que nfo serd mais ficil mudar esta
cultura escolar tradicional, que as inovacdes serio lentas,
que muitas instituigles reproduzirfo no virtual o modelo

centralizador no contetido e no professor,..”.

6% dos alunos responderam que se o uso for livre vdo ver e-mail e orkut. Assim, é

possivel perceber que alguns alunos quando vio ao laboratério de informatica se ficam

livres preferem visitar e-mail e orkut a realizarem pesquisas das disciplinas especificas..

De acordo com Mercado (2002: 21):

“As mudancas que vem ocorrendo em todos os campos do
saber desloca o modelo de educagio escolarizada, que ocorre
numa determinada faixa etaria do aluno e nem determinado

espaco fisico...”.

3% dos alunos responderam que pesquisa as matérias, mas também jogam ¢ vem e-

mail. Essa resposta indica que além de realizarem as pesquisas indicadas ainda te tempo

para jogarem e ver e-mail. As informagdes sfo importantes para o aluno, entdo € preciso

que o professor oriente seus alunos como colher informagdes na internet. Para que isso

acontega & necessario & orientagfio do professor. Mercado (2002:132) diz que:

“Desta forma, a escola incorporando os computadores
passara a ser um lugar mais atraente para os alunos, que néo
acharfo tanta diferenga com o resto das atividades sociais

que participam.”.

Ao indagar os alunos se eles pudessem usar o computador livremente, o que

buscariam 60% respondeu que buscariam pesquisas para as aulas. Essa resposta indica

que os alunos percebem que € necessario realiZar pesquisas para que as aulas se tornem

mais dindmica ¢ interativa. A informdtica ¢ uma ferramenta para as estratégias de

aprendizagem, capaz de contribuir no processo de construgiio do conhecimento. De

acordo com Marques (2000:131):

“0O uso da informética pode contribuir para awxiliar ao
professor na sua tarefa de transmitir o conhecimento e
adquirir uma nova maneira de ensinar cada vez mais criativa,
dindmica, auxiliando novas descobertas, investigages e

levando sempre em conta o dialogo.”.
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Complementando essa mesma resposta, 21% dos alunos responderam que se na escola
pudesse usar o computador livremente buscariam conteido das disciplinas. Isso
significa que os alunos estdo interessados em procurar algo novo e ampliar os
conhecimentos. Desse modo, com a utilizag8o do computador na escola os alunos
aprendem ¢ sabem como, porque, onde e quando eles aprendem. De acordo com
Oliveira (2000:7): “¢ papel da escola possibilitar o desenvolvimento da mteligéngia,

criatividade de tomar decisdes, com autonomia ¢ independéncia...”.

Apenas 8% dos alunos responderam que se na escola pudessem usar o computador
livremente buscariam jogos. Essa resposta indica que alguns preferem buscar jogos ao
invés de buscar sites educativos. E necessario que o professor oriente ¢ incentive seus
alunos a realizarem pesquisas que venham a ajudar os mesmos no contetido de cada
disciplina estudada. Pois, o aluno deve ser levado a sentir satisfacio no préprio ato de

estudar. Perrenoud (2000:27) diz que:

“Ninguém pensa que, utilizando um quadro negro em aula,
prepara-se os alunos para usi-lo na vida, com o computador é
diferente. Nio ¢ um instrumento préprio da escola, bem ao

contrario.”.

E 4% dos alunos responderam que buscariam e-mail e Orkut. Essa resposta indica que
uma parte dos alunos prefere buscar e-mail ¢ Orkut. Desse modo, o professor deve
adotar novas atitudes, aumentando a capacidade criativa dos alunos. Faz-s¢ necessario
que o professor se mostre interessado com a aprendizagem dos seus alunos. Com a
utilizagdio das tecnologias na escola & possivel realizar atividades novas e importantes

para a aprendizagem. De acordo com Oliveira (2000:93):

“As novas tecnologias apresentam recarsos importantes para
auxiliar o processo de transformacio da escola a criagio de
ambientes de aprendizagem que enfatizam a construgdo do

conhecimento e ndo a instrucdo...”.

Um percentual minimo, ou seja, 2% dos alunos responderam que buscariam sites com

textos educativos. Essa resposta indica que a minoria dos alunos buscaria sites com
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textos educativos. O professor desempenha um papel muito importante na

aprendizagem dos alunos.

O professor precisa saber orientar seus educando sobre como colher informagdes e
como utilizd-la. A partir do momento que o aluno aprende como lidar com as
tecnologias da informagdo na escola, seus conhecimentos avangam, pois, irfio utilizar as
tecnologias para ampliar a sua aprendizagem. De acordo com Mercado (2002:13): “com
as tecnologias da informacg#o abrem-se novas possibilidades a educagfo, exigindo uma

nova postura do educador.”.

Ao questionar aos alunos se ao utilizar o computador para realizar apenas as pesquisas
se eles se sentiam realizados com a informadtica na escola, 62% dos alunos responderam
que o computador da escola deve ser para as aulas. Essa resposta indica que o
computador na escola estd sendo utilizado de forma que ocorrerio avangos na
aprendizagem e no ensino trazendo possibilidades de interagdo professor-atuno e aluno-
professor. As redes de informagSes, principalmente a internet, podem provocar
mudancas na escola. O professor deve tornar o ambiente de aprendizagem mais

interativo. De acordo com Caetano (2002:134):

“QOs ambientes de aprendizagem utilizando a informdtica
poder&o promover a construgio do conhecimento através da
interagfio homem-tecnologia, tornando-se facilitador de uma

aprendizagem com maior qualidade...”.

20% dos alunos responderam que o computador poderia ser usado para as aulas ¢
também para o que quisesse. Isso significa que os alunos preferem também outros usos
para computador na escola. A escola deve estar atenta com a questdo da informatica na
eécoka. As tecnologias da informagfo podem alterar a rotina da escola e como também a
sua organiza¢io. Com a internet abrem-se novas fontes de informac¢des tanto para o

professor como para o aluno. De acordo com Mercado (2002:174):

“Apesar de seu potencial, a tecnologia jamais podera
substituir os professores, como alguns profissionais da
educagdo pensaram quando os computadores comecarem a

ser introduzidos nas salas de aulas.™
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10% dos alunos responderam que gostariam de usar o computador livremente. Isso
indica que os alunos ndo entenderam ainda que a utilizagfo do computador na escola é
para estudo e nfio para ser usado livremente. Através da internet, é possivel ignorar o
espaco fisico, digitar textos com hmagens. A internet é um instrumento de grande
capacidade de armazenamento de dados e de facil manipulagio. Diante das tecnologias
da informacfio ¢ necessario um orientador que facilite sua utilizagdo. A informatica
educativa ¢ um suporte para o professor que auxilia no processo de construgio do

conhecimento. Duarte (2008:02) afirma que:

“A  informatica educativa privilegia a utilizacdo do
computador como a ferramenta pedagogica que auxilia na
consirucdo do conhecimento. Neste momento, o computador
¢ um meio ¢ ndc um fim, devido ser usado considerando o

desenvolvimento dos componentes curriculares.”.

6% dos alunos responderam que nem sempre gostam de fazer pesquisas das aulas,
gostariam de usar o computador para brincar. [sso significa que alguns alunos nfo
sabem a importdncia da informatica na escola como recurso de suporte a aprendizagem.
Em alguns casos é necessdario deixar o aluno realizar suas pesquisas. Quando o préprio
aluno faz, age sobre o software, torna-se um syjeito ativo de sua aprendizagem. A partir
do momento que a informatica € utilizada a servigo da aula, o aluno ganha em qualidade

de ensino e aprendizagem. Valente (1998:06) diz que:

“Isso significa que o professor precisa deixar de ser o
repassador de conhecimento, o computador pode fazer isso e
o faz tio eficiente quanto professor e passa a ser o criador de
ambientes de aprendizagem e o facilitador do processo de

desenvolvimento intelectual do aluno.”.

Ao mdagar aos alunos se eles consideram o tempo disponivel suficiente para a
realizagio das pesquisas, 58% dos alunos responderam que o tempo ¢ suficiente. Essa
resposta indica que esses alunos comparam as respostas anteriores e véem-se que ha
pouca criatividade por isso os alunos consideram o tempo suficiente. Compete ao

professor e ao aluno explorarem ao maximo todos o0s recursos que as tecnologias
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apresentam de forma que colabore mais e mais com a aquisicio do conhecimento.
Borges (1999:136):

“0O  computador permite novas formas de trabalho,
possibilitando a criagio de ambientes de aprendizagem em
que os alunos possam pesquisar e fazer antecipages e

simulagses.”,

18% dos alunos responderam que deveria ter mais tempo. Essa resposta indica que
alguns alunos queriam mais tempo para a realizagdo das pesquisas. Desse modo, a
utilizacdo da informatica educativa pode alterar a rotina e a organizagio dos trabathos
da escola. Ao utilizar as tecnologias no ambiente de aprendizagem poderd promover a
construcio do conhecimento através da interacio homem-tecnologia. Com isso Ferreira
(1994:138) afirma que: “as tecnologias da informagfo se bem utilizadas, irdo abrir um

novo mundo de oportunidades.”

10% dos alunos responderam que o hordrio néio permite realizar muita navegagfo ¢ a
busca ¢ limitada, assim, dificulta a realizagdo das pesquisas. O fato de ser pouco o
tempo tem a ver com o numero de computadores que € muito pouco. Apenas 20(vinte)
computadores que é muito pouco para toda a escola. Ndo ¢ somente a introducdo das
tecnologias da informacgfo na escola que ird ocorrer mudangas na aprendizagem dos
alunos. O computador pode ser um recurso rico em possibilidades, uma melhoria do

nivel de aprendizagem dos alunos. De acordo com Lopes (2006:05):

“O grande desafio da atualidade consiste em trazer essa nova
realizada de para dentro da sala de aula, o que implica em
mudar, de maneira significativa, o processo educacional com

um todo.”.

8% dos alunos responderam que sobra tempo e o que ¢ necessario pesquisar € pouco.
Isso indica que se sobra tempo o computador da escola ndo esta sendo utilizado para a
realizacfio das pesquisas. A presenca da informatica nfo é garantia de maior qualidade
no ensino, é preciso que os professores estejam aptos a trabalhar utilizando as

tecnologias da informag@o na sala de aula.
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O uso de computadores no processo ensino-aprendizagem exigird do educador
conhecimento e reflexdo critica sobre a utilizagio destes na escola. E com isso permitir
a todos os alunos o tempo de acesso & internet suficiente para os que desejam torné-lo
um elemento de uma cultura da sua aprendizagem. Segundo o elemento de uma cultura

da sua aprendizagem. Segundo o PCN’s (1998:150):

“O computador permite que cada aluno, ou grupo, conduza o
processe de aprendizagem, pois o préprio alune, ou grupo,
pode tomar decisdes em funcfio das respostas gue o

computador da para suas agfes.”.

Ao indagar aos alunos se a realizagdo de pesquisas no computador € importante para a
aprendizagem, 64% responderam que ¢ muito importante, porque aprendem mais. Essa
resposta indica que com a realizagio de pesguisas no computador possibilita maiores
informagdes sobre os contetdos das disciplinas. A informatica tem sido utilizada como
uma pratica de intermédio do computador, assim, diversas escolas tém introduzido a

utilizagdo do computador. Desta forma Oliveira (2000:04) afirma que:

“A chegada das tecnologias no ambiente escolar provoca uma
mudan¢a de paradigmas. A informatica educativa nos oferece
uma vastiddo de recursos que, se bem aproveitados, nos dio
suporte para o desenvolvimento de diversas atividades com

os alunos.”.

20% dos alunos responderam nem sempre, a aula no laboratério ¢ melhor, o que
significa que alguns alunos preferem & aula na sala. As ferramentas computacionais para
alguns professores ainda parece ser uma grande desafio. O papel do professor diante das
tecnologias da informagio serd diferente. Isso mostra que ndo ¢ facil mudar a cultura

escolar. Rocha (2008:01) afirma que:

“Se a tecnologia for utilizada de forma adequada, tem muito
mais a nos oferecer, a aprendizagem se tornara mais facil e
prazerosa, pois as possibilidades de uso do computador como
ferramenta educacional estd crescendo e os limites dessa

expansiio sdo desconhecidos.”.
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8% deles responderam que nem sempre a aula com o computador ajuda na
aprendizagem dos conteidos da sala. Essa resposta indica que as aulas com o
computador nfo contribuem para aprender os contetidos das disciplinas. As tecnologias
ainda causam certo impacto no que se refere ao ensino aprendizagem. Algumas
instituicdes exigem que os professores mudem suas praticas de ensino, envolvendo as
tecnologias. Mesmo utilizando as tecnologias de ponta, ainda ha grandes dificuldades

no gerenciamento da aprendizagem. Moran (2008:01) diz que:

“Tudo isso nos mostra que ndo sera mais ficil mudar esta
cultura escolar tradicional, que as inovagGes serfio lentas, que
miritas  instituigdes  reproduzirdo ne  virtwal o modelo

centralizador no contettdo ¢ no professor.”,

4% dos alunos responderam que o computador ¢ importante para brincar, ndo para as
aulas. Essa resposta indica que alguns alunos entendem que o computador € para
realizar brincadeiras. Assim, ¢ possivel analisar que ndo ha vinculaglio entre ©
computador ¢ o processo ensino-aprendizagem. Os professores precisam introduzir a
internet na sala de aula de forma que melhore os problemas do ensino. Por mais que as
tecnologias sejam avangadas, jamais irfio substituir a presen¢a do professor em sala de
aula. Com as tecnologias da informacéo, podem surgir novas formas de aprender novas

formas de realizar trabathos.

2% dos alunos responderam que a presenc¢a do computador ndo faz diferenga. Isso
significa que para alguns alunos as tecnologias da informagfo ndo trouxeram nenhuma
mudang¢a nas aulas. O computador na sala de aula, é para dar mais informagbes
referentes aos conteudos estudados, desde que saibam como utilizar adequadamente as

tecnologias da informagdo. Caetano (2002:133) diz que:

“.. a informética n3o deverd ser vista como redentora da
educacgio, mas sim como um elemento a mais a confribuir na
constru¢do de uma escola que pode desenvolver mecanismos

que contribuam na superago de suas limitagfes.”.
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Ao indagar aos alunos o que entendem por tecnologias da informacgfio, 50%
responderam que tecnologia ¢ para realizar pesquisas. Isso significa que para esses
alunos as tecnologias s& servem para realizarem pesquisas. Dessa forma, se o
computador na escola for utilizado com essa finalidade sem duvidas as aulas se tornario
mais interativas. As tecnologias da informagfio sdo importantes para que o aluno possa
alcangar o maior numero possivel de informacdes. Mercado (2002:133) afirma que: “o
ritmo acelerado de inovagdes tecnologicas exige um sistema educacional capaz de

estimular nos estudantes o interesse pela aprendizagem.”.

Ao indagar aos alunos como deveria ser utilizado o computador na escola, 40%
responderam que deveria ser utilizado para realizarem pesquisas e trabalhos. Os alunos
entendem que este € o papel do computador, porém este papel ndo esta sendo concluido.
O computador na escola precisa ser utilizado para suprir as necessidades dos alunos. A
internet escolar poderd mudar parte do perfil do professor. Dessa forma, Marques

(2000:151) afirma que:

“Com as tecnologias da informagio e da comunicagiio, pode-se
aprender de forma diferente, desenvolver habilidades distintas,
articular o contetdo curricular de ouro modo, transformar as

relacfes entre professores, alunos e tarefas escolares.”.

Ao indagar os alunos que contetido ¢ estudado no laboratdrio de informatica, 60%
responderam que estudam e realizam pesquisa da disciplina de Historia. Desse modo,
no que diz respeito ao contetido estudado no laboratério de informadtica, os contetidos
histéricos sdo os mais pesquisados pelos alunos. As tecnologias da informagdo quando
sdo aplicadas na escola servem para suprir algumas necessidades com relaglo as

pesquisas realizadas em sala de aula. Mercado (2002:75) diz que:

“Para tanto introduzir novas tecnologias na escola, é preciso
que a propria escola defina que tipo de individuo ela quer
formar, e que as novas tecnologias aparegam fazendo parte de
um processo de mudanga na organizagio escolar e no trabalho

docente,”

Ao indagar aos alunos em que disciplinas os contetidos so mais estudados através do

computador, 75% responderam que a disciplina mais estudada ¢ a de Historia. Essa
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resposta indica que sé véo fazer pesquisas da disciplina de historia. Enquanto que as
outras disciplinas nfio sfo exploradas no computador. Desse modo, é necessario que o
professor comece a fazer algo diferente para ndo ficar nessa coisa repetitiva. E papel da
escola possibilite o desenvolvimento da inteligéneia € da capacidade de tomar decisdes.

Moran (2008:73) afirma que:

“Cabe a escola oferecer aos cidadZos as ferramentas de que

eles necessitam para que tenham um efetive aceso as

conquistas tecnolégicas como um todo...”,

UN'YERSIDADE FEDERAL 20
DE CAMPINA GRANDE
CENTRO DE FORMAGAD DE PROFESSTRES
BIBLIOTECA SETORIAL
GAIAZEIIAS - PARAIBA




ANALISE DO ESTAGIO CURRICULAR

O estagio curricular contribuiu para a minha formagfo € o mesmo serviu como uma

experiéneia a mais minha vida profissional.

Ao iniciar o estdgio, quando entrei na sala de aula logo, pensei: “meu Deus me ajuda”.
Cheguei, cumprimentel os alunos com um bom dia, depois me apresentei. Em seguida
os alunos se apresentaram e comegamos a aula. Comecei com a leitura de um texto, mas
percebi que alguns alunos ndo gostaram da idéia de comecar a aula com texto. Diante
das caras torcidas, criticas, resolveram fazer a leitura. Depois do texto fizemos a

interpretagfio do mesmo e seguimos com a aula.

No segundo dia de aula a turma teve um comportamento bem mais diferente.
Trabalhei primeiramente com um texto reflexivo, em seguida fizemos uma discussio do
texto. A partir disso comecamos a desenvolver o conteddo. Quando a aula estava se
tornando dindmica e interativa sempre havia um aluno para estragar aquele momento da
aula. Era preciso parar tudo para reclamar o aluno e com isso acabava perdendo muito
tempo. As vezes ndo tinhamos tempo suficiente para aplicar tudo que estava no plano de
aula. Com isso pude me perceber como professora, no sentido de que um aluno pode
atrapalhar o restante da turma. SHo nesses momentos que paro e penso: “sera que € isso
realmente que eu quero para minha vida?”. Se for isso ainda nfo sabe, mas vou seguir
em frente.

J

Nos dias estabelecidos no cronograma da professora, cheguei a sala de aula e disse a
furma que a aula seria no laboratério de informatica. Logo, ouvi dizerem que iamos
brincar, outros diziam vamos ver jogos na internet. Comentel que nos iamos pesquisar
mais informagdes para conteudo que estdvamos estudando. A escola sé dispde de 20
(vinte) computadores. Entéo dividia a turma. Deixei metade da turma com a professora
realizando atividades em sala de aula, enquanto estava com os outros no laboratoério de
informatica. Quando terminava o tempo os trazia para a sala de aula e levava os demais
para a sala de informatica. k& assim se repetia todas as vezes que nos famos para o

laboratério de informatica.
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Quando percebemos que os alunos estdio aprendendo o que estd sendo discutido é
satisfatorio para o professor. O estagio curricular é um momento de grande importancia
para a nossa formacdo. E nessa experiéncia que nos descobrimos como verdadeiros
professores.

A partir da segunda semana em sala de aula trabalhei com os alunos textos reflexivos
em folhas separadas. Deste mesmo texto houve uma discussio seguida de interpretagio
oral ¢ escrita. Neste mesmo dia explorei o contetido de Historia utilizando o computador
para pesquisar mais informacdes. No dia seguinte iniciamos a aula no laboratério de
informatica com a disciplina Geografia. Identifiquei os conhecimentos que os alunos ja
possuiam sobre o uso do computador para realizagdo de pesquisas. Neste mesmo dia
houve uma palestra na escola tendo como tema “A importancia do livro didatico em sala
de aula”. Com este tema foi possivel realizar uma pequena discuss@o em sala de aula no
dia seguinte. Falamos sobre a importincia de ter o livro didatico, pois com 0 mesmo
fica mais facil de trabalhar os contetidos em sala de aula. E também € possivel passar

tarefas para serem feitas em casa.

Os alunos aos poucos comegaram a aceitar a idéia de comegar a aula com um texto. B
tanto que quando eu chagava na sala de aula j& me perguntavam: professora, hoje tem
texto? Isso me deixava feliz, porque os alunos estavam gostando das novidades que
estava acontecendo na aula. A professora da turma me ajudou bastante, ela sempre
estava me auxiliando como trabalhar com os alunos. Elaboramos os planos de aula
levou-me para.participar do planejamento com os outros professores, onde o mesmo

acontece a cada gquinze dias na sexta-feira 4 noite.

Pude concluir que o estagio contribui bastanté( para a minha formag¢io como docente.
Eu recebi até presentes no dia do professor, fiquei muito surpresa com a atitude dos

alunos. Pois, fazia pouco tempo que estava em sala de aula com eles.
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CONSIDERACOES FINAIS

Constatou-se que os alunos investigados ndo utilizam com freqiiéncia o computador
da escola para a realizagdo de pesquisas. As tecnologias da informagio sfo pouco

aproveitadas pelos alunos para realizagio de trabalhos.

Desse modo, a utilizagdo do computador na sala de aula depende de um cronograma

pré-estabelecido, pois o dia de utilizagio do computador depende da aula.

O estudo demonstrou que os alunos fazem uso do computador apenas de vez em
quando. O que significa que o computador nio estd sendo utilizado com freqiliéncia, ou

seja, esse recurso na escola ndo faz tanta diferenga.

Percebe-se ao término do estagio que a utilizagio do computador precisa ser
trabalhada com mais freqiiéncia e numa perspectiva significativa de forma que se torne

mais abrangente na sala de aula.

UN'VERSICADE FENERAL
DE CAMPINA GRANDE ) 23
CENTRO DE FORMACAG DE PROFESSORES
PIBLIOTECA SETORIAL
CAIAZEIRAS - PARAIBA




REFERENCIAS

ALMEIDA, M.E de. Informdtica e formagio de professores. Brasilia: Ministério da
Educacio, 2000;

BOEGES NETO, H. Uma classificacdo sobre a utilizacio do computador pela escola.
Revista Educacdo em Debate, ano 21, v.1, n.27, Fortaleza, 1999.

BRASIL. Ministério da Educagdio. Secretaria de Educagio Média e Tecnoldgica.
Parmetros Curriculares Nacionais: terceiro e quarto ciclos do ensino fundamental.
1998.

CAETANO, Josineide da Silva. Utilizacdio da informdtica na escola. Revista Patio, ano
3,n.9, 1999,

DUARTE, Maria Alice Leite. Computadores x educadores. Revista Psicopedagdgica —
18 (47), 1999.

FERREIRA, A. L. D. Informdtica educativa na educagio infantil. Riscos ¢
Beneficios. Fortaleza: Universidade Federal do Ceara — UFC, 2000.

GADOTTI, Moacir. Perspectivas atuais da educacdo. -Porto Alegre: Artes Medicas
Sul, 2000.

LUFT, C. P. Diciondrio Luft. Sio Paulo: Atica, 2006.

MARQUES, Adriana Cavalcanti. O computador na sala de aula incorporade ao
curriculo escolar. Revista Educagdo Segmento, ano 26, n® 226, fevereiro de 2000.
MERCADO, Luis Paulo Leopoldo. Novas tecnologias na educacdo: reflexdes sobre a
pratica. -Maceid: EDUFAL, 2002.

MORAN, José Manuel. A integracio das tecnologias na educacdo. hitp:
J
OLIVEIRA, Maria Antonieta Albuquerque de. Reflexées sobre o conhecimento e
educacio. — Maceio: EDUFAL, 2600.

PERRENOUD, Phiplippe. Dez novas competéncias para ensinar. Trad. Patricia
Chittoni Ramos. —Porto Alegre: Artes Médicas Sul, 2000.

ROCHA, Sinara Socorro Duarte. O uso do computador na educacdo: a informatica

www.inep.gov.br. Acesso em 12 de setembro de 2008.

educativa. Revista Presencga Pedagdgica, v.5, n. 26, 1999,
VALENTE, J. A. computadores e conhecimento: repensando a educagfo. Campinas:

UNICAMP. 1993.

UN'VERSIDADE FENERAL
DE CAMPINA GRANDE 24
CENTRO DE FORMAGAD DE PROFESSORES
BIBLIOTECA SETORIAL
CAIAZEIRAS - PARAIBA



UN'WVERSIDADE FENERAL
DE CAMPINA GRANDE
CENTRO DE FORMAGAD DE PROFESSORES
BIBUOTECA SETORIAL
CAIAZEIRAS - PARAIRA

25




QUESTIONARIO

1- Vocé utiliza o computador na escola:
( ) sim, todos os dias
() sim, uma vez por semana
() sim, uma vez por més
{ ) sim, apenas de vez em quando
() sim, as vezes

2~ Usar o computador da escola € necessario para a realizago de trabalhos e pesquisas?
() sim, as vezes

{ ) sim, nem sempre

( )sim, apenas de vez em quando

( ) sim, depende da forma que for utilizado

( ) ndo . '

3- Na sua escola o computador esta disponivel para a realizaco de pesquisas?
{ ) o computador € somente para uso durante as aulas

{ ) uma hora por dia, todos os dias

() apenas nas aulas especificas

{ ) uma vez por semana

{ ) ndo ha horario disponivel fora das aulas

4- Quando vocé vai ao laboratdrio de informatica, fica livre para pesquisar?
{ ) sim, a navegacfio é livre

() nfo, o computador € somente para as aulas

{ ) o uso do computador depende da pesquisa que o professor pede

( ) a gente pesquisa as matérias, mas também joga e ver e-mail

() seélivre a gente ver e-mail e Orkut

5- Na escola se vocé pudesse usar o computador livremente, o que buscaria?
( ) pesquisas para as aulas

( ) contetdo das disciplinas

() jogos

( ) e-mail e Orkut

( ) sites com textos educativos

6- Ao utilizar o computador para realizar apenas as pesquisas, vocé se sente realizado
com a informatica na escola?

{ ) sim, o computador da escola deve ser para as aulas

{ ) nfo, gostaria de usar o computador livremente

( ) o computador podena ser usado para as aulas e também para o que quiser

() nem sempre, eu gostaria de utilizar o computador para outras coisas

{ ) nfo, gosto de fazer pesquisas das aulas, gostaria de usar o computador para brincar

7- Vocé considera tempo disponivel suficiente para a realizagio das pesquisas?
{ ) sim, o tempo ¢é suficiente
() ndo, o tempo de uso € insuficiente
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{ ) deveria ter mais tempo
() o horério ndo permite realizar muita navegacio ¢ a busca € limitada
() sobra tempo, o que & necessério pesquisar € pouco

8- Para vocé a realizagfio de pesquisas no computador € importante para a
aprendizagem? '

() simn, muito importante, porque aprendemos mais

{ ) nfo, ndo faz diferenca

( ) nem sempre, a aula com o computador ajuda na aprendizagem dos conteudos da
sala

( ) o computador € importante para brincar, ndo para dar aula

( )as vezes, a aula na sala ¢ methor do que no laboratorio

9- O que voce entende por tecnologia da informagfo?

10- Como deveria ser utilizado o computador na escola?

11- Que contendo vocé estuda quando vai ao laboratdrio de informatica?

12- Em que disciplinas os contetidos 3o mais estudados através do computador?
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PROJETO DE ACAO DOCENTE

JUSTIFICATIVA

O estagio € um perfodo de grande importdncia para a nossa formacdo docente, tendo
em vista que esse é o momento de participagio no processo escolar. Para Fazenda
(2005:85) “.. o estagio supervisionado é encarado como momento de sintese da
vinculagfio teoria/pratica.” Assim, o estagio deve contribuir no sentide de entender o

que acontece em sala de aula.

Na pesquisa realizada na escola conclui que a utilizagdo do computador se da de
maneira separada dos conteudos de cada disciplina. E os alunos apresentam dificuldades

era utilizar o computador para trabalthar no dia-a-dia na escola.

No decorrer do estagio algumas aulas serfio realizadas no laboratério de informética

como forma de se relacionar aos contetidos das disciplinas.

O estagio sera na cidade de Cajazeiras na escola Dom Moises Coetho. No estagio
pretendo dar oportunidades de utilizacio do computador em sala de aula. Com isse,

pretendo juntamente com o professor trabalhar os contetdos planejados.
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OBJETIVO

* Desenvolver atividades que envolva os contetidos nas necessidades dos alunos;

* Proporcionar oportunidades de utiliza¢sio do computador;

* Analisar ¢ compreender o nivel de aprendizagem dos alunos:

* Promover leituras em sala de aula,

METAS

e Promover a produgio de textos a partir do computador;

e Utilizar ilustracSes para explicar os conteudos em sala de aula;

e Discutir os contetidos trabalthados em sala de aula;

» Trabalhar utilizando o computador para a realizagio doa trabalhos;
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