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RESUMO

O presente trabalho que tem como titulo “A importéncia das afividades lidicas no
cotidiano escolar’ apresenta algumas caracteristicas pertinentes a agdo iudica
envolvida no ambito educacional e como a brincadeira configura-se num espago
aberto para a afetividade, para as aprendizagens e principaimente para a construcio
do conhecimento. O ladico & abordado como um leque de possibilidades para
representacéo reflexiva sobre o outro, alem de permitir 0 aperfeigoamento de
potencialidades individuais e do coletivo, tantc no que diz respeito ao
desenvolvimento da linguagem, do cognitive, do afetivo e do psicomotor.  Neste
trabatho sdo apresentadas ideias e teorias de como incorporar a ludicidade nas
salas de aula com objetivos claros e condizentes com que os tedricos compreendem
e como envolver a aprendizagem e a ludicidade das criangas promovidas por
atividades planejadas e organizadas por um projeto coerente e educativo. Enfim, o
processo de construcdo de conhecimento é muito amplo, mas a colaboracio entre 0
udico e as aprendizagens ajudam nas questdes da formacgdo do sujeito refiexivo e
ativo na realizacdc de diversas atividades exigidas em sala de aula e
especificamente, em torno do ato de brincar, como instrumento de possibilidades e
desenvolvimento de habilidades e saberes.

Palavras-chave: ludico — conhecimento — aprendizagem — brincar.
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INTRODUCAO

Este estudo que tem como titulo “A importédncia das préticas ludicas no cotidiano
escolar” apresenta algumas caracteristicas periinentes as atividades lidicas. Este
trabalho de pesquisa foi desenvolvido na Escola Municipal Maria Aurita da Silva
localizada na cidade de Sousa visando a observagio e analise de como o lidico
esta inserido no cofidiano escolar, especificamente no ensino da Educacio Infantii
guais as contribuiches que a ludicidade traz para as aprendizagens escolares.

Ao ingressarem na escola, as criangas ja tém uma série de conhecimentos sobre
movimento, corpo e cultura corporal, frutos de experiéncia pessoal, das vivéncias
dentro do grupo social em gue estdo inseridas e das informagdes veiculadas pelos
meios de comunicacio.

Logo, se as criangas ndo puderem brincar, conviver com outras crian¢as, explorar

diversos espacos, provavelmente suas competéncias serfo restritas.

Neste contexto, a escola configura-se como um espaco diferenciado onde terée que
ressignificar seus movimenios e atribuir-lhes novos sentidos, além de realizar novas
aprendizagens. Por isso, em nosso estudo, investigamos como as atividades ladicas
ajudam no desenvolvimento de habilidades cognitivas e na construcBo do
conhecimento, pois € necessario afirmar, que durante a infancia a crianga precisa
interagir com outro e o ladico apresenia caracteristicas suficientes para ©
desenvolvimento adequado do cognitivo infantil.

A interacdo da crianga acontece quando the & dada condigdes para que ela
aconteca em situagdes diversificadas para a promogdo da aprendizagem e nesse
trabatho é apresentado percursos possiveis para potencializar a interagdo e o
desenvolvimento cognitivo gue propiciem o bem-estar através da brincadeira,

Desta maneira, € papel das atividades recreativas, através de jogos esportivos e
brincadeiras, possibilitar que criancas e adolescentes desenvolvam capacidades
fisicas, verbais e intelectuais nas quais permitam que ¢ ambiente de
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desenvolvimento da aprendizagem se tormne mais prazeroso, estimulante e inclusivo,
promovendo efetivamente a participagio e a diversio de todos.

Para tanto, também identificamos, na observagdo, a necessidade que ¢ ambiente
escolar fem de promover atividades coletivas organizadas pela ludicidade, pois é
através dessas atividades gue sdo propostos desafios que apresentam de fato
caracteristicas para o desenvolvimento do cognitivo integrado permeados pelas
praticas sociais mais significativas dos individuos envolvidos pela integragéo do
coletivo.

A criatividade e a imaginagdo s&o inerentes quando se fala de criangas e a proposta
ludica favorece bastante ¢ reconhecimento que entre a necessidade de brincar e os
agentes potencializadores que o0s jogos e as brincadeiras permitem no
desenvolvimento de aprendizagens e esse foi um ponio observado em nossa
pesquisa.

E por dgitimo, identificamos os tipos de brincadeiras e 0s jogos que mais desafiam e
envolvem as criancas e de gue forma seria possivel a interacao entre criancas de
diferentes faixas etarias e épocas.

Portanio, este estudo apresenta como tematica central, a analise da contribuigio
que as atividades esportivas e recreativas tém no ambito da aquisicio do
conhecimento e aprendizagens, favorecendo o bem-estar fisico e psicoldgico dos
educandos e conseqglentemente contribuindo para obtencao de aprendizagens e ©
uso das habilidades que envolvam raciocinio.

No capitulo | deste trabalho apresentamos os diversos autores que discorrem sobre
a tematica da ludicidade na educac2o e suas teorias que relatam experiéncias gue
sdo desenvolvidas com atividades lGdicas. Abordamos desde as caracteristicas mais
remotas da importancia do brincar até os tempos modernos e como isso esta sendo
analisado por especialistas da contemporaneidade. Apresentamos também como ©
iudico se tornou uma caracteristica essencial para o desenvolvimento da cognicdo e

como 0 mesmo envolve diversas aprendizagens, alem de apresentar propostas de
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inclusdo lidica dentro do cotidiano escolar € o papel mediador dos educadores
neste admbito educacional.

No segundo capitulo abordamos os modelos de pesquisa realizados neste trabalho
e de gue forma este estudo contribui para a perspectiva ladica no cotidiano escolar.
Este capituio fol dividido em irés etapas: andlise das contribuicBes dos discentes,
analise das contribuicdes dos docentes e andlise da pratica de estagio. A primeira
etapa coloca a visao que 0s alunos tém sobre a brincadeira que € zigo natural no
periodo da infancia e como estes compreendem as suas aprendizagens dentro da
escola. A segunda etapa € caracterizada pelas experiéncias dos docentes e como o
contexto iudico esta inserido na sua préatica; e a terceira etapa do segundo capitulo
coloca os pontos essenciais da pratica docente que sdo envolvidas pelo ladico e a
analise dessas coniribuicfes.

Enfim, este estudoc pretende verificar a importancia do desenvolvimenioc na
aprendizagem em conseqiléncia da pratica de atividades recreativas e esportivas no
cotidiano escolar.



CAPITULO |

No decorrer dos anos, a atividade lidica tem chamado a atengdo por sua
contribuic&o tanto para a salde fisica do individuo, como também, para uma boa
formag&o cognitiva do conhecimento, causado pelo bem-estar psicoldgico, ajudando
no desenvolvimento individual e coletivo no modo de ser e do agir em sociedade,
nesta concepgao, Tubino (2001, p. 20) afirma que,

A pariicipacao consciente e critica da atividade fisica esportiva
permite, sem duvida, uma valorizacdo qualitativa do modo de fazer
esporte. A pratica lidica, quando praxis, contribui para o
conhecimento humano, oferecendo condigdes para o surgimento de
niovos fatos esportivos, sociais e culturais.

Neste sentido, as atividades recreativas envolvem varios aspectos da vida afetiva,
corporal, cognitiva, social e emocional, tendo os educandos a possibilidade de
inventar novas formas de conceber a realidade social em que vivem, haja vista que
gies servem de base para a construclo de conhecimentos e valores sociais. Com
base nesta afirmacdo Maluf (2005, p. 17) argumenta que "0 gfo de recrear
oportuniza as criangas e aos adolescentes 0 enriquecimento de suas proprias
capacidades e a sociabilidade”.

Todos os jogos em sua origem e desenvolvimento estdo estreitamente ligados a
relagbes socio-culturais, constituindo assim, em um fendmeno social, sendo
afirmado por Tubino (2001, p. 57) quando diz que “0 esporte € um fenémeno social
gue alingiu niveis complexos nas diversas sociedades”. O que Tubino coloca como
atividade esportiva pode ser entendida no meio educativo como uma agao ludica,
uma recreacgéo, uma brincadeira. E em meio a esta afirmagéo, as brincadeiras, como
instrumento pedagdgico, precisam integrar-se a educac2o e suas finalidades
desenvolvendo uma formagdo para a cidadania e a orientagdo para a prética social
ao alcance de todos e os Pardmetros Curriculares Nacionais - PCN (Educacéo
Fisica: 1997, p. 28) estabelece este critério quando, [...] adota uma perspectiva
metodolégica de ensino e aprendizagem que busca o desenvoivimenfo da
aufonomia a cooperacdo, a participacdo e a afirmacdo de valores e principios
democraticos.
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A proposta € que os educandos sejam capazes de participar de atividades corporais
recreativas que se tornem em uma alternativa saudavel para o dia-a-dia na escola e
fora dela e que resgate de forma lidica e construtiva o brincar educando. De acordo
com Maluf {2005, p. 18),

As atividades recreativas t8m impontancia fundamental na educacéo
€ tambeém na formacéo de todo ser humano, tanto em seus aspectos
fisicibgicos, quanto nos psicoldgicos e socidis. Permitindo que os
educandos desenvolvam a cratividade, a coordenagdo, a
mamorizagio, o vocabulario.

Mas por onde comegar? As propostas de inovagdes pedagodgicas que dizem a
respeito da leitura e da escrita, consideram ¢ propric conhecimento adquirido antes
mesmo da crianca entrar na escola, assim como afirma Paulo Freire que, a feffura do
mundo antecede a leifura da palavra. Pois se quanto a leitura a crianga ja entra nas
instituicdes com um leque de conhecimentos, © que dirfamos das atividades iGdicas?

Nesie sentido, os brinquedos e as brincadeiras devem cumprir com ¢ modo como a
crianca ja lida com suas habilidades motoras, respeitando o ponio de pariida de seu
conhecimentc prévio, emergindo a que ponto se pretende alcangar através da
contribuicdo com as atividades udicas, por 1880, Freire { 1994, p.113)

antes de pretender equiparar o0 nivel das habilidades motoras aos
dos modelos tedricos , devem-se levar em conta pelo menos dois
aspectos: 1°) cada conduta motora tem uma historia a ser
considerada; 2° o conhecimenio corporal, tanto quanto ©
conhecimento

intelectual deve ser significativo, isto &, referir-se a um contexto do
mundo vivido, fer correspondéncia na experiéncia concreta da
crianca.

E cada vez mais, a preocupacio com ludicidade no ensino vem crescendo, e uma
maneira de incentivar os educandos, € buscar o desenvolvimenio de alguma
atividade recreativa dentro das praticas esportivas, servindo entdo, como
instrumento pedagégico para executar determinadas habilidades por meio da
descoberta do prazer e de se brincar. E com base nos Parametros Curriculares
Nacionais, (Educacédo Fisica: 1997, p. 27-28), |
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A escola deve dar oportunidades a todos os alunos para que
desenvolvam suas potencialidades, de forma demoerdtica e ndo
seletiva, visando seu aprimoramento como seres humanos,
garantindo ¢ acesso dos alunos as praticas da cultura corporal,
contribuindo para a construcio de um estilo pessoal de exercé-los e
oferecer instrumentos para que sejam capazes de aprecia-los
criativamente.

Portanto, cabe a escola trabaglhar com reperidrio cultural local, partindo de
experiéncias vividas e resgatando algumas brincadeiras, mas também, garantir ¢
acesso a experiéncias que os educandos nac teriam fora da escola. Partindo dessa
diversidade de experiéncias as instituigbes educativas devem partir do pressuposto
de que brincar forna o cidadao mais democratico e participativo. Portanto, deve-se
organizar atividades que compreendam a necessidade cultural nos varios tempos
histéricos, tomando decisbes sobre encaminhamenios individuais e coletivos,
avaliando de forma a ajustar sua pratica as reais necessidades de aprendizagens
dos alunos.

1.1 Brincar: um direito da infancia

Atualmente, quando pensamos na infancia, nos lembramos do jogo, do faz-de-conta
e de iudo aquilo que enriquece a imaginagdo da crianga. Consideramos
principalmente que a crianca é um ser iudico e que brinca para interagir com 0 meio
em que vive. Pois, “brincar, praticar esportes, diverti-se”, sao direifos ja
assegurados g todas as criancas, conforme determina a Lei n®. 8069, de 13 de julho
de 1999 (ESTATUTO DA CRIANCA E DO ADOLESCENTE — ECA), em seu artigo
16, inciso [V.

Diante das afirmacgdes acima citadas, o brincar € a forma mais naturai de uma
crianca agir e expressar-se; e preservar sua espontaneidade é colaborar para a sua
salde emocional. Atraves do brinquedo ela estabelece contato com o mundo ao seu
redor & se apropria dele dentro dos limites de suas possibilidades: explora,
descobre, transforma, exercita suas capacidades e constroi seu conhecimento. Por
ser o tipo de atividade mais caracteristica da infancia, o brincar & também a forma
mais adequada de estimulacdo que se pode lhe oferecer. Os brinquedos, sendo

convites ao brincar, sdc facilitadores do processo ensino-aprendizagem.
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Porem, se observarmos a histéria da brincadeira, percebemos que nem sempre foi
esse 0 pensamento que norteou a sociedade, embora as criangas tenham
demonstrado interesse pelo brincar.

Durante muito tempo, & infancia ndo tinha o seu proprio espago social e, dessa
forma, as criangas ndo eram vistas como seres que necessitavam de cuidados
proprics e de uma educacdo voltada inteiramente para elas. Apesar de o jogo
assumir papeis distintos & especificos, quando se tratava da fase infantil ele assumia
uma relacdo linear entre adultos e criangas. Diante destas constatagbes Almeida
(1998, p.19) coloca gue,

Os jogos constituiram sempre uma forma de atividade inerente aoc
ser humano. Entre os primitivos, por exemplo, as atividades de
danca, caca, pesca, de lutas eram tidas como de sobrevivéncia,
uitrapassando muilas vezes o carater resiritc de divertimento e
prazer natural. As  crancas, nos jogos, participavam de
empreendimentos técnicos e magicos. O corpo e 0 meio, a infancia e
a cultura aduita faziam parte de um s6 mundo. Esse mundo podia ser
pequeno, mas era eminentemente coerente, uma vez que 0s jogos
caracterizavam a propria cultura, & cultura era a educacéo, e a
educacao representava a sobrevivéncia.

Ou seja, as sociedades primitivas eram sociedades comunitarias nas quais todas as
atividades eram partilhadas em comum tanto para adulto quanto para criangas.
Todos trabathavam e jogavam juntos, pois tudo era comum a todos, todos
participavam. Neste sentido, o que se entendia por cuitura também era entendido
como jogo. Era nesta perspectiva que a educacio era transmitida, no instante em
que conviviam também aprendiam, era resolvidas questdes em comum para todos.
Para tanto, n8c havia divisdo; educagBo era tudo gquanto se passava nas
comunidades, a propria cultura se responsabilizava pela "fransmissdc” de saberes.
No entantc o jogo, a ludicidade perpassava todas as atividades de modo a ndo
necessitar de local, grupo ou tempo especifico para acontecer.

Diante desta constatacao, precisamos entender que as atuais instituigbes escolares

devem entender que 0 jogo, a brincadeira serve e ajuda, em muito, nas questdes da

aquisicdo de conhecimentos. Devemos entender que as questdes cognitivas podem

ser resolvidas com essa participacéo de todos em atividades que envolvam prazer e
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aprendizagem juntos. A brincadeira € entendida muitas vezes como *mero”
passatempo pode e deve estar presentes nas atividades que envolvam a criatividade
e a participagao tanto de criangas com também da comunidade, dos pais, da escola
e de outros grupos que possam colaborar para o desenvolvimento saudavel de
determinadas aprendizagens.

Sabemos que nem sempre a fase infantil foi respeitada como um periodo que requer
determinadas atengbes, porém atualmente existe muitos estudiosos que
compreendem que esse periodo da vida requer muito mais atengio que as demais,
pois & nessa fase que se constitui muitas caracteristicas que perpassam toda a vida
e isso sO se tornou possivel pelo aparecimento de psicologias desenvolvidas
especialmente para criancgas.

Ja na época que antecede 3 sociedade industrial, o periodo da inféncia limitava-se
apenas a mais tenra idade, quando a crianga necessitava dos cuidados bésicos
essenciais a sua sobrevivéncia, E portanto, tendo suas condigdes fisicas garantidas,
a crianca passava entdo a dividir ¢ mesmo espago social com os adultos, entre
jogos e brincadeiras, sob o pretexto de uma melhor socializagdo. Desta forma, o
brincar, por durante muito tempo, foi visto apenas como uma recreagdo ou um
momento em que se livrava a crianga das preocupacdes do mundo adulio.
Observando esta participacdo infantif no mundo adulto, Almeida (1998, p. 19-20)

apresenta um pensamento,

Na Grécia antiga, um dos maiores pensadores, Platdo (427-348),
afirmava que os primeiros anos da crianga deveriam ser ocupados
com jogos educativos, praticados em comum pelos dois sexos, sob
vigildncia e em jardins de infancia, segundo ele a educagao
propriamente dita deveria comecgar aos sete anos. Mesmo entre os
egipcios, romanos 0S jogos sefviam para a geragio mais jovem
aprender com 0s mais vethos valores e conhecimentos, bem como
normas dos padrdes de vida social.

Com esta afirmacdo, observamos que, desde comunidades primitivas até povos
mais civilizados o0s jogos serviam de preservacdo da identidade cultural da
sociedade. Entdo, por meio de brincadeiras as criangas aprendiam de forma
interativa com 0s adultos as regras, os valores e 0s conhecimentos necessarios para

um convivio social, assim perfaziam a educaglo transformando desde criancas
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maneiras de adquirir as ideias fundamentais para um desenvolvimento adequado em
sociedade.

Nas Oltimas décadas, a brincadeira vem sendo discutida e referendada pela
perspectiva sociccultural, a qual estabelece que a brincadeira seja uma forma de a
crianca conhecer a realidade interagindo com o meic em que vive e que, a partir dai,
pode-se concretizar um vinculo com a educagdo. Diante desta reafirmacdo e do
reconhecimento que as criangas estabelecem e merecem sobre o “conhecimento
infantil” esta sendo resgatado através do direito de brincar. Este se apresenta como
um dos direitos da cidadania e cotidianamente defendido legalmente, assim, Macioli
(20086, p. 106) cita,

Os direitos da criangca s3c enumerados e reafirmados em
determinagdes legais como: a Declaracéo dos Direitos Humanos da
ONU em 1948, os Direitos da Crianga em 1959, a Constituicéo
Federal Brasileira de 1988, o Estatute da Crianca e do Adolescente —
ECA — de 1990, a nova redacgdo dada a Lei de Diretrizes e Bases da
Educagao Nacional, isto €, a Lei 9394 de 1996, o estabelecimenio
das Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacéo Infantil pelo
Conselho Nacional de Educacdo em 1998 e o Plano Nacional de
Educacio de 2001.

Nos ditimos anos, tém-se assistide a mudangas nos padrées do que é oferecido as
criangas em relagdo ao ato de brincar. Na vida escolar e no cotidiano das criangas a
cada vez menos tempo para a brincadeira. Os brinquedos industrializados e a
televisao ficaram mais importantes que as brincadeiras baseadas na criatividade &
nas interagdes sociais. O empobrecimento das familias leva muitas criangas a
trabalhar mais cedo ou impede a aquisicdo de brinquedos. As mudangas no uso e
na ocupacao do solo urbano, a expans2o da violéncia e as alteracdes nas relacbes
sociais reduziram 0 espaco fisico disponivel para as criangas, especialmente nas
cidades de maior porte.

E necessario entender que, 2 brincadeira ndo é um mero passatempo, ela ajuda no
desenvolvimento das criangas, promovendo processos de socializag¢lo e descoberta
do mundo. E possivel superar os problemas existentes e oferecer melhores
condicbes de desenvolvimento as criangas, ampliande e valorizando o espago e as
oportunidades de brincadeira. A brincadeira € uma experiéncia livre para a crianca €
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deve ser vivenciada da melhor forma possivel, pois é por ela e através dela que a
crianga desperta suas habilidades mais precisas para um bom desenvolvimento, que
conduzira durante toda a sua vida. A ludicidade, porém, em seu contexto geral, deve
considerada coerente, tanto em relagfo a crianga como ac adulto, pois ela envolve
todas as capacidades da crianga, demonstrando, através do brincar, a
personalidade, a criatividade, a imaginacio, entre outras habilidades. Trata-se de
descobrir a st & ao mundo pelo simples ato de brincar, pois, demonstrando a agéo e

imaginacao, a crianga se motiva a alcangar seus objetivos.

Na atividade lodica, o que importa ndo é apenas o produto da atividade, o que dela
resulta, mas a propria agdo, o momento vivido. Possibilita 2 quem a vivencia,
momentos de encontro consigo e com o oufro, momentos de fantasia e de realidade,
de ressignificacio e percepgéo, momentos de autoconhecimento e conhecimento do
outro, de cuidar de si e othar para o outro, momentos de vida. Neste sentido Dohme
(2003, p.88) afirma que

As criancas normalmente tem uma nocdo de ética e de valores
acentuada que passe, as vezes, despercebida pelos educadores. A
observacio de criangas em um jogo demonstra, muitas vezes, a
lealdade e a justica que permeia as relacdes entre os pequenocs. O
envolvimento com o jogo ird permitir gue se discutam aspectos de
ética e de valores, dando contexto a discussio.

Assim, por meio da brincadeira a crianga envolve-se no jogo e sente a necessidade
de partilhar com o outro. Ainda que em postura de adversario, a parceria é um
estabelecimento de relacdo. Esta relagdo expde as potencialidades dos
participantes, afeta as emocdes e pde a prova as aptiddes testando limites.
Brincando e jogando a crianga tera oportunidade de desenvolver capacidades
indispensaveis a sua futura atuacdo profissional, tais como atengao, afetividade, o
habito de permanecer concentrado e outras habilidades.

No entanto, € necessaric que se tenha muita diversidade nas experiéncias
oferecidas nas instituicbes de ensino, pois s6 assim a crianga pode exercer ©
desenvolvimenio da criagdo e das aprendizagens através de intervengbes ludicas
planejadas.
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1.2 O pape! mediador dos educadores.

Para que a aprendizagem ocorra, de fato, através da ludicidade s3o necessarios
professores comprometidos com a criagao de situagbes lUdicas. O planejamento e
organizacdo dessas situagbes de aprendizagens dependem de uma intervenggo
direta do educador para com as criangas, permitindo assim, gue as mesmas possam
expiorar e experimentar 0 universo da brincadeira.

E trabalhar com jogos é o reconhecimento dessa pratica natural da infancia, pois o
jogo é a mais importante das atividades da infancia, pois a crianga necessita brincar,
jogar, criar e inventar para manter seu equilibrio com 0 mundo. Convivemos dentro
das escolas com certos preconceitos, entre eles, ¢ de que jogar e brincar séo
atividades reservadas somente para o horério do recreio; ou, em sala de aula é
necessario ter seriedade, permanecer em siléncio porque, nesses horarios, séo
ensinadas ‘matérias importantes’.

Outros, no entanto, acreditam que o lidico permeia a oferta de brinquedos sem a
intervengéo no espaco da brincadeira, para a crianga descobrir 0 seu mundo e
interagir com 0 meio e com outras criangas. Porém, ndo basta apenas a oferta de
certos brinquedos, nem muito menos horario reservado para tal fim, é necessario um
projeto educativo gue envolva a reflex@o e o desenvolvimento cognitivo das criangas
atraves de uma acao efetivamente organizada no ambito da ludicidade. O educador
deve colocar em suas escolhas e disposigdes dos jogos, dos brinquedos e das
brincadeiras suas hipoteses sobre a infancia e a importancia do brincar. A atividade
educativa que se realiza no trabalho pedagdgico voltado para a perspectiva lidica
deve observar as criangas brincando e fazer disso oportunidades para reelaborar
suas hipdieses e definir novas propostas de trabalho.

Os educadores podem, a partir de observag¢des nas salas de aula, analisar os
aspecios cognitivos exisienies na individualidade pertinente em cada sujeito e a
assim, permitir que 08 jogos possam funcionar como elemento de avaliagio de
comportamento e uma ligacdo com valores que cada um de seus alunos tem. O
educador também podera aplicar jogos que exercitem mais ou menos alguns
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aspectos, fazendo com que os aluncs venham estabelecer pardmetros para a

discusséo e desenvolver conhecimentos por eles necessitados.

Para perceber melhor a brincadeira e o proprio ato de brincar, deve se investigar
para estimular situagbes de aprendizagens. O projeto educativo que se baseie na
intencionalidade com objetivos claros e oportunos para a educagio infantif deve
permitir que a crianga fique atenta 2 seus proprios conhecimentos e ao mundo que
Ihe rodeia.

Para Dohme (2003, p. 114), o educador precisa conhecer ¢ seu aluno e valorizar as
habilidades gue ele possui criando oportunidades para que ele possa desenvolvé-
fas, potencializa-fas e harmoniza-las ao seu projeto de vida. Entretanto, as situagbes
ludicas de aprendizagem precisam ser preparadas por pessoas gue conhegam 0s
recursos que possam utilizar, para saber se so adequadas as suas propostas e se
atendem as necessidades do nivel de desempenho das criangas. Se 0 educador ndo
souber explorar o jogo, ndo poderé adapta-lo as condigdes individuais das criangas
nem manifestara interesse e seguranca ao lidar com eles.

Os jogos funcionam como uma oportunidade de conviver com regras, € este
convivio ndo se limita a aceitagdo e a obediéncia, mas também leva a criagéo de
uma normatizacéo, criagdo de regras. Eles sdo importantes dentro do processo de
aprendizagem porque através deles sao desenvolvidos habilidades operatdrias que
envolvem comparacdo, identificagdo, anadlise, sintese e generalizacdo e assim, ©
aprender se torna mais significativo e prazeroso. E claro, cabe ao educador
condicbes indispensaveis como conhecimento, flexibilidade e criatividade para
disponibilizar recursos pedagdgicos que favorecem a relacao espontanea dos alunos
em busca pelo conhecimento.

E necessaria uma visdo abrangente da educagfio quando se trata de educar de
maneira ladica, as atividades exigem diversificacBo e planejamento mais largo,
Montessori apud Dohme (2003, p.117), coloca que agdo e experimentagéo estdo de
acordo com uma metodologia que utiliza o jogo como mecénica para aprender
alravés de situagbes que privilegiem a iniciativa e a cooperagéo.
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E nesse sentido de privilegiar a ag8o educativa que ¢ educador deve contribuir com
sua intervengdo pedagogica envolvendo os aspectos cognitivos com situacbes de
aprendizagens permeadas pela perspectiva lidica respeitada pelo objetivo principal
que & o da interacdo de aprendizagens. Assim, o lidico se torna mais uma
ferramenta evidente de confribuicio para o desenvolvimento natural da educagéo
infantil.

1.3 Brinquedos e infincia

O universo infantil estd presente em cada um de nds. As experiéncias vividas na
fase infantil deixa diversas marcas em nossa vida, mesmo sem sabermos disso, e
acabamos carregando por outras fases atraves dos nossos gestos, nas falas e nos
costumes. Tudo o que presenciamos e vivemos na infancia fica como se fosse um
arquivo que volta uma vez ou outra e, fazem parte da histéria pessoal e social,
estando escondidos esses “bens e/ou males” vivenciados na infancia, guardados ou
ndo na nossa memdria. Uma crianca aprende melhor quando brinca. E essa
brincadeira tem que ser espontanea livre, sem pressio, para que ela possa interagir
na condi¢ao da liberdade e do descobrimento do mundo e das coisas.

O ser humano ele brinca desde a mais tenra idade. A crianga pegquena traz consigo
o impulso da descoberta, é curiosa, tem vontade pegar, ndo apenas observar. Existe
ha necessidade de lidar com ¢ concreto, de apreender o objeto. Enquanto crianga, é
um impulso natural, o abstrato ainda nfo existe. A acéo na infAncia ele surge para
satisfazer desejos imediatos, por isso que o brinquedo favorece o prazer e
satisfag8o na infancia, pois ele alimenta uma vontade natural da crianca que &
brincar.

Para a crianga a finalidade de brincar € alegria e a satisfagdo da necessidade de um
desejo natural, quando esse prazer & atingido com qualidade a brincadeira pode
torna-se uma ferramenta de possibilite uma aprendizagem. Em Dohme (p. 80, 2003)

encontramos gue 0s jogos,

Além do descompromisso e do ambiente alegre, os jogos ir&o
proporcionar momentos para que os participantes se conhegcam
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melhor e, consequentemente, ienham oportunidades de
enconirarem nos outros atiludes e habilidades que causem
admiracao, que combinem com a sua maneira de pensar, que
causem vontade de conhecer melhor o outro. Sao caminhos para se
erigirem amizades.

Neste sentido, a brincadeira configura-se num espac¢o aberto para a afetividade. Em
gue se criam lagos de amizade e possibilidades para representagao reflexiva sobre ¢
outro, além de permitir 0 aperfeigoamento de potencialidades individuais e em grupo
nc desenvolvimento da linguagem, do cognitivo, do afetivo e do psicomotor.

Tudo se transforma em objeto para desenvolver uma brincadeira. A crianca mexe
com os dedos, inventa vozes, esconde as maos, descobre os pés, faz sumir e
aparecer, inventa coisas e, esse jeito de lidar com a realidade, ja tém aspectos de
brincadeira. A sociedade de uma forma geral vem proporcionando alguns produtos
para que a crian¢a possa conviver com uma cuitura mais ludica para o mundo
infantil, pois de acordo com Dohme (2003, p. 93), “O convivio com a fantasia
proporcionado pelas afividades lddicas leva a crianga a consfruir uma cultura
propria, que vem a ser 0 produto da interpretag8o das propostas culturais fomecidas
pela sociedade adulta”. Nao basta, porém, que a crianca permanega em seu mundo
infantil, ela precisa de estruturas que colaborem com o processo de construcio da
imaginacio, pois o exercicio da fantasia e da imaginacio leva a elaboragéo do
pensamentos possibilita caminhos ao conhecimento.

Essas atitudes s8o uma forma da crianga estar se descobrindo e compreendendo o
mundo que Ihe cerca, assim a crianga esta sempre inventando e reinventando o
mundo que the cerca. Sdo muitas as formas de brincar. E muito dificil encontrar uma
crianga que nao brinque. O faz-de-conta tem um sentido amplo durante a infancia
pois & através do espirito imaginativo, exploratdric e inventivo que a crianga se
insere num contexto IGdico. Um pedaco de pau, uma pedra, uma fogueira, uma
folha, um som , uma pessoa sdo materiais que favorecem sugestdes que vao de
encontro com a imaginagdo da crianga criando possibilidades gque podem virar
bringquedos e assim gerando vinculos entre a imaginagao e criatividade.
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CAPITULO i
‘2. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS:

2.1 ESTUDO DE CASO:

Utilizaremos esse procedimento ao seleciornarmos apenas um objeto de pesquisa,
obtendo grande quantidade de informagdes sobre o caso escolhido e
conseqllentemente, aprofundando seus aspectos. Diferencia-se dos estudos
guantitativos porque estes dltimos buscam obter informacdes padronizadas sobre
muitos casos. Matos apud Roese ( 2001, 45)

O referido projeto de pesquisa serd desenvolvido a partir de observagdes no espaco
escolar da “ESCOLA MUNICIPAL MARIA AURITA DA SILVA’, contando com a
participacio efetiva dos dessete educandos do nivel {ll da Educacdo Infanti da
espec‘:iﬁcada escola, contaremos com a colaboracao dos gestores e da supervisora,
A escola conta com quadro de trezentos e seis estudantes, tendo em vista que o
espaco se torna restrito para a pratica condizente a demanda existente.

Para a realizagcdo deste projeto serdo utilizadas trés etapas gue subsidiardo a
pesguisa sobre a coniribuicdo que a pratica recreativa exerce sobre a aprendizagem
dentro do cotidiano escolar.

Na primeira etapa serio coletados dados através da observagio do ladico dentro do
espago escolar e de que maneira estas brincadeiras sao realizadas e aproveitadas
pelos educandos, e também educadores.

Na segunda etapa partiremos para aquisiCio descritiva das caracleristicas que
constituem os educandos na vivéncia com a pratica recreativa. Estes dados seréo
coletados por questionario, no qual se fara um levantamento sobre o processo de
aprendizagem através da participagao nos jogos esportivos e brincadeiras.
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Além disso, também serdo coletados por questionarios, em um terceiro momento,
dados que servirdo de subsidios para identificagéo de quais atividades coletivas e
individuais podem ser acrescentadas para o lazer dentro do espago que a escola
dispbe ou oferece.

Com estas iecnicas de coleta de dados buscar-se-2 meios para analisar qual a
importancia da pratica recreativa no espaco escolar.

Para realizarmos este estudo, optamos pela Escola Maria Aurita da Silva localizada
na cidade de Sousa, bairro Centro.

Realizamos este estudo almejando alcangar os objetivos explicitos inicialmente.
Para essa realizagdo utilizamos uma observagio sistematica em busca de
entendermos e coletarmos dados para subsidiar nosso estudo, bem como a tematica
em questdo. o ludico na sala de aula.

Dessa forma, utilizamos como instrumento de coleta de dados a aplicagdo de
questionarios para obtermos a informagbes necessarias e entendermos a guestéo
em estudo. Nesse contexto, o estudo de caso foi realizado com base no
aprofundamento dos aspectos gue delimitam e permeiam as informagdes scbre o
ludico nas escolas.

2.2 ANALISE DOS DADOS

A pesquisa fol realizada com dezessete alunos e duas professoras, das séries
iniciais, do ensino fundamental da Escola Municipal Mana Aurita da Silva, localizada
na cidade de Sousa.

iniciaimente, todos se sentiram dispostos a contribuir com a pesquisa, por se tratar
de um tema, muitas vezes pertinente a escola, porém, surgiram algumas
dificuldades de compreensio por parte dos educandos, pelos termos utilizados e por
eles ainda desconhecidos, como. videoteca, ludofeca, brinquedoteca e dessa forma
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foi necessario uma breve explanagao sobre 08 termos atuals e, contudo, se sentiram

até entusiasmados por terem constado com essas disposicdes atuais da escola.

Os docentes, no entanto, pareceram dispostos a colaborar com o estudo e de fato
contribuiram através de suas experiéncias e idéias descritas e relatadas nos
guestionarios.

2.3 ANALISE DAS CONTRIBUICOES DA METODOLOGIA DE PESQUISA QUE
ENVOLVEM OS EDUCANDOS

O questionario dos alunos foi aplicado a dezessete criangas com faixa etéria entre
quatro a seis anos de idade. As questSes de miiltiplas escolhas foram referentes a
pratica ludica na escola e como eram utilizadas nos diferentes espacos
independentemente a atividade escolar utilizada, seja na matematica, em portugués,
meio ambiente, artes e até mesmo na educacio fisica.

Foram apresentadas dez questbes objetivas que favoreceram a facilidade de
compreensao dos discentes. Com relacdo a faixa etéria ndo saber ler fiz algumas
ilustracdes no quadro negro para uma melhor compreensao das criancas. A questéo
inicial tratava de quais brinquedos citados eram utilizados na escola, como: doming,
cordas, bolas e matenal dourado.

Unanimamente, os dezessete alunos responderam gue ja utilizaram na sala de aula
os {rés primeiros brinquedos, mas o material dourado ndo fol mostrado na pesquisa
como sendo um brinquedo utilizado nas aulas de matematica, ou até mesmo, na
forma de estimulo a aprendizagem. Desta maneira, fica demonstrade que o©
brinquedo s6 € avaliado, ainda, como uma forma de passatempc em algumas
~escolas, pois 0s bringuedos citados apresentam caracteristicas de recreacéo.

A segunda questdo, abaixo citada, tratou de atividades que sdo desenvolvidas
coletivamente: “Vocé j& participou dessas atividades na escola. Sugestdes: 1 —
teatrinho, 2 — fanioches; 3 — rodas (cantigas), 4 — contagdo de histérias”. Quinze
alunos declararam que participaram de atividades com fantoches e dezessete
alunos evidenciaram a pariicipa¢dc em rodas e na contagao de histdrias e nenhum
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aluno declarou ter participado de teatros escolares, demonstrande assim, que a
escola precisa ainda melhorar na quest3o de uma participagio mais elaborada, pois,
segundo Dohme (2003, p. 17),

Na iudoeducacdo, ¢ teatre pode ser visto como meio através do qual
passamos uma mensagem: as criangas assistem a uma peca de
teatro, seja ela profissional, ou amador escothida pelos educandos,
pela qualidade do enredo. Este pode ser produzido por pais e
professores, especialmente visando determinado foco educacional.
Mas, pode também ser considerado como uma técnica utilizada para
as criancas produzirem teatro.

Esta técnica pode ser iniciada de forma com que a crianga observe o seu papel em
relagdo a prdpria construcdo de sua linguagem, potencializando assim, a sua
capacidade de construir o conhecimenio.

Ao se perguniar sobre o que & uma ludoteca (um termo novo para 0s estudantes)
fizemos questdo de ndo dificuitar a compreensdo e colocamos apenas duas
supostas respostas, porém, houve bastante contradigdo, pois, os discentes néo
demonstraram através de suas respostas que apresentaram o que realmente
compreendiam sobre uma ludoteca, apenas dois dos alunos, marcaram que esse
espaco e reservatio para brincar com diversos jogos pedagbgicos, os demais
marcaram as duas alternativas. Entdo 0 que podemos observar em nossas criangas
840 menos oportunidades de bri'ncar tanto livremente, como em espacos reservados
para esses fins.

Dessa forma, a escola esta se tornando ausente em seu papel de contribuigio em

methoria da cultura, gue deve permear a infancia, pois Crepaldi afirma (p. 175) que

O jogo e brincadeira aparecem de maneira privilegiada na infancia,
com comportamento scciat da crianca e até, como contraposicdo a
palavra trabalho. Os adultos, muitas vezes, utilizam o faz-de-conta
para ensinar comportamento sociais, regras e costumes para as
criancas.

Neste senfido, as instifui¢des escolares devem reconsiderar a importancia do brincar
criando mecanismos que adotem a perspectiva ludica, de modo que seja ressaltado
¢ brincar como agdo mediadora na aprendizagem,.
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Na quaria quest@o, procuramos observar como que se relacionavam as criangas
como o espaco reservado para desenvolver de forma lidica a aprendizagem, como:
as salas de video, aulas de pintura, brinquedcteca, ludoteca e biblioteca. E
considerado que, de forma normal, os dezessete alunos declararam participar de
aulas nas salas de video e na biblioteca, porém, ndo citaram aulas de pintura e nem
a brinquedoteca, e apenas dois dos alunos declararam que na escola havia
ludoteca. Ac observarmos aquelas repostas um pouco contraditorias, pois um
citaram que a escola possuia e outros ndo conheciam, indagamos o0 porqué, porém,
os mesmos defenderam gue na escola havia alguns jogos pedagodgicos feitos de
madeira e por isso, acreditavam ja haverem participado de udoteca.

Porém, o que podemos constatar, @ que algumas escolas n&o priorizam a
ludoeducacdo da forma mais adequada, pois, se formos analisar, as criancas
passam muito tempo nas escolas e para Crepaldi {(p.178) cabe ao educador ndo s6
acompanhar a atividades como promeover oportunidades para a crianga desenvolver-
se organizando espagos, disponibilizandc objetos e materiais que possam
enriguecer a brincadeira.

Dessa forma, cabe ac educador o papel de estimular a construgéo do aprender com
o brincar, pois o trabalho direto com criangas exige do educador algumas
competéncias pertinentes ao ensinc infantil.

E ao perguntarmos o que eles achavam o gue deveria compor uma brinquedoteca,
colocamos nas opgdes 0s ambientes mais necessarios em uma brinquedoteca
como: o cantinho da leitura, a sucateca, o tealrinho, mesas de atividades e
laboratdrios, pois, segundo Azevedo (2008, p. 71) “a bringuedofeca pode possulr
varios ambientes ou cantinhos de acordo com sua finafidade” No entanto, gquatro
discentes disseram gue deve ter um cantinho da leitura. De acordo com Azevedo
(2008, p.72), o cantinho da leitura,

Deve possuir tapete e almofadas caso a crianga queira ler um livro
deitada no chéo. Os livios devem estar em estantes acessiveis as
criancas e ser utilizados como brinquedos diferentemente do uso
escolar. Esse espaco obhjetiva estimuiar um contato prazeroso da
crianca com os livros e com o ato de ler.
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Logo, observames gque alguns estudantes acreditam gue a leitura deve ser encarada
como habito voltado ao prazer de brincar, e, portanto, vemos a necessidade de
priorizar a quest@o da leitura com o habito de brincar. Porém, ficou caracterizado,
pela pequena quantidade de respostas, que a escola em pesquisa ndo prioriza a
teitura como momento que pode envolver prazer e aprendizagem.

Em relacdo a sucateca, as dezessete criangas disseram que ela deve compor uma
brinquedoteca, pois, Azevedo (2008, p. 73) coloca que a sucateca, & Jugar onde
ficam as sucafas (coisas que podem servir para fazer outras coisas). As sucatas
poderdo estar agrupadas em caixas plasticas, ou papeldo e bays.

Neste sentido, a sucateca serviia como espago de contribuicdo para o0
desenvolvimento de atividades diversas, servinde até mesmo para uma idéia
ecolbgica de recolhimento de alguns tipos de materiais. Sendo assim, a sucateca se
tornaria um espago de criagdo e participacdo dos estudantes, & podemos, também,
perceber que as proprias criangas entram em consonancia sobre a necessidade de
PrOMOVEr espago que envolva o ambiente pelo fato do aproveitamento de materiais

como também exercer ¢ ato de brincar com estes.

Ma terceira opgdo, do gue se deve ter na brinquedoieca, colocamos o teatrinho e
apenas, irés dos alunos marcaram como sendo uma atividade propria da
brinquedoteca. Ficando assim, evidente que n&oc existe um trabalho especifico
voltado para a questdo da dramatizagao e da representagdo na escola. Dohme
{2003, p. 47) coloca que,

. A dramatizacéo reveste-se de grande interesse inicialmente por ter
grande apeio atrativo, tanto por parte de guem a produz e de quem a
apresenta, como por parte de quem assiste. Tem beleza estética,
artistica, € 0 momento de encontro onde se exercita a sociabilidade,
seja pelo ponte e vista dos autores, ou do ponto de vista do piblico.
E um importante agente de formacao cultural,

Visando o brincar como elo enire a aprendizagem e a construg2c da identidade
cultural, o teatrinho subsidiaria uma importante relagdo entre 0s educandos e a as
caracteristicas culturais, presentes a realidade apresentada por cada grupo de
individuos, ja que o teatro realizado como meio educativo trabalharia coletivamente
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a aprendizagem. A forma como o teatro pode ser realizado, depende como a
brinquedoteca é organizada. Azevedo (2008, p. 72) propbe que o teatrinho pode ser
feito de madeira ou papeléo resistente. Deve contar com alguns fantoches para que
as criangas possam manusea-los e criar histérias.

Em relacdo 4 mesa de atividades, dezesseis dos alunos responderam que deveria
haver na brinquedoteca, visando que este seria mais um suporte de participagéo dos
alunos na producao de atividades referentes a este ambiente. Azevedo (2008, p. 72)
classifica que as mesas de atividades da seguinte forma pode ser uma mesa maijor,
ou mesinhas pequenas, com cadeiras do tamanho das criancas para que elas
possam utilizé-las individualmente ou em grupos e realizar atividades.

Assim, dariamos as criangas & liberdade para a exploracdo de variados tipos de
brinquedos, alem do que, estariamos proporcionandce o desenvolvimento de suas
habilidades de reconhecer diferentes tipos de objetos e materizis através da
manipulac&o de jogos e hrinquedos de suas preferéncias.

Colocamos a opgao de que se seria possivel um laboratério de ciéncias no espago
da bringuedoteca e apenas uma das criangas pesquisadas responderam que seria
possivel. Demonstrando assim, que © grupo pesquisado ja analisa de forma
coerente 0 que poderia fazer parte de um espago voltado ao desenrolar de
brincadeiras. A crianca atual permite analisar situacfes que elas possam verificar a
construcdo da aprendizagem. Pois, de acordo com Dohme (2003, p. 130),

As atividades l0dicas podem colocar o alunc em diversas situagdes,
onde ele pesquisa e experimenta fazendo com que ele conheca suas
habilidades e limitacbes, que exercite o didlogo, a lideranga seja
solicitada ao exercicio de valores éticos e mitos outros desafios que
permitirdo vivencias capazes de construir conhecimentos e atitudes.
Quais, como, e quando usar esses instrumentos tadicos, é tarefa do
professor, que determinara os objetivos e o planejamento de como
ira alcanca-los.

Dessa forma, a brinquedoteca se caracteriza como um espago que colabora com a
facilidade de aprender brincando e por possuir um ambiente agradavel capaz de
fazer com a ludicidade proporcione a percep¢io do mundo e ¢ resgate da cultura

dos individuos e seus grupos.
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Para verificarmos o nivel de habilidade que os discentes j& possuiam em relagéo
aos seus proprios atos de brincar, observamos que as brincadeiras ja faziam parte
do seu dia-a-dia. Os alunos tiveram as suas opcdes: amarelinha, pega-pega, pular
corda, trenzinho, futebo! de pares e boca de forno. Estas por sua vez sdo
brincadeiras que, historicamente, v3o perpassando algumas geragbes e que de
certa forma estimula a representagdc simbdlica dos sujeitos, pois, caracterizam
algumas fazes da infancia.

No jogo da amarelinha, quinze dos enirevistados declararam ja terem participado
desata brincadeira. No entanto, no jogo de pega-pega (uma atividade que
basicamente nao utiliza de materiais diversos, apenas a propria atividade corporal e
as proprias regras de atuac8o) a resposta foi unanime: os dezessete alunos ja
participaram desta brincadeira.

Na satividade de pula corda, guinze criancas declararam ter participado da
brincadeira.

Na atividade IGdica que representaria um frenzinho que pode ser também
considerada uma atividade coletiva, dezesseis dos alunos declararam ter participado

de forma ativa.

A quinta opcBo da questdo verificou a participacio dos entrevistados no futebo! de
pares e sete dos alunos disseram ter participado deste tipo de jogo. E por ultima
opcéo, colocamos a brincadeira boca de forno, onde héd uma simulac@o de reis e

stditos, apenas um dos alunos declarou ter participado deste jogo.

Esta questdo procurou identificar a relagfo socio-cultural que a crianga vivencia em
sociedade e os diversos papeéis que a escola deve exercer em funcao de um
desenvolvimento cultural que © jogo acarreta para a consfrugdo da identidade
individual e coletiva dos sujeitos, como também, para caracterizar um determinado

grupo, sendo assim, Camargo (p. 125)
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O jogo por ser considerado como uma grande familia que apresenta
manifestagbes diferentes, no entanto, procedem de uma mesma
arvore genealdgica. Neste caso, entendemos que varios jogos
correspondiam apenas aos varios galhos, cu ramos de uma mesma
arvore, sendo, portanto, participes de um mesmo tronco, guardando
elementos comuns e especificos, que os tornam préximos, mas que
garantem uma relativa distancia e identidades prdprias.

Neste sentido, o jogo seria um grande campo, onde as criangas vivenciam de forma
livre e autdnoma o relacionamento social. Assim, a escola apresenta uma intima
relagdo com o social. E nela gue o elemento brincar constitui situagdes que
promovam um espago de construgdo cultural e mediador de aprendizagem,

No ambito afetivo, o brincar também favorece situagbes pertinentes que propiciam
significados muito importantes. Ao contrdrio do que muitos pensam, o ambienie
fudico também deve ser envolvido pela afetividade, pois, forna a atividade ainda
mais prazerosa e oporiuniza conhecer e valorizar ¢ proximo criando um lima de
aproximagac e compreenséo.

Neste sentido, a sélima guestdo verificou com guem as criangas gostavam de
brincar. E o que podemos verificar foram os seguintes aspecios: apenas oito
criangas afirmaram que brincavam com seus pais; guinze disseram que brincavam
com 0s irmaocs; dezesseis que brincavam com a professora; ¢ dezessete gostavam
de brincar com os amigos, 100%.

Para tanto, vale salientar que a presenca dos pais estd em desvaniagem em relacéo
ao papsl exercido pelos educadores, pois de acordo com a pesquisa 0s pais estao
deixando a cargo da escola a responsabilidade de aprendizagem pelo divertimento
que a brincadeira promove. E portanto, mais um motivo para que as instituigbes
educativas desenvolvam projetos gue expressem, através da brincadeira, a
afetividade e auto-estima. Em geral, a ludicidade & expressa nos cotidianos
escolares, portanto, cabe (DOHME, 2003, p. 135)

O educador aproveitar exemplos oblidos nas atividades IGdicas trazé-
los para situagbes colidianas. Fazer com que as criancas participem
do estabelecimento de regras mostrar como eias contribuem com o
objetivo de todos e principalmente mostrar confianca em que ele seré
capaz de segui-las, podera formar um aluno ético.
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Entéo, quando colocamos o fadico como colaborador da aprendizagem, estamos
falando da determinac@o de espago em que se possa exercer a criatividade e a
liberdade provocada por o “descompromisso” que o ambiente iGdico proporciona. E
importante lembrar que através do Hidico ¢ possivel desenvolver um processo de
construgo da autoconflanga das criangas demonstrado pelos sentimentos
individuais e coletivos.

Sendo assim, 0 educador precisa criar oportunidades para que a crianga se
desenvolva e potencialize a sua forma de aprender. Nesta perspectiva, na ocitava
guestao perguntamos aos alunos gquais brinquedos a professora utilizava na sala de
aula. Entre os que foram citados estavam os fantoches, bringuedos com massa de
modefar, reciclagem com jomais e utifizacdo de garrafas plasticas e materiais
diversos. E as respostas foram conclusivas: apenas um aluno declarou ter brincado
com fantoches, nos deixando perceber que faltam oportunidades para a expresséo
da oralidade e lingiiistica que os fantoches promovem.

A crianca, naturalmente, tem a necessidade de expressar suas emogdes, e, a
utilizacdo dos fanioches permitiria trabalhar a expressao, ou como recurse ¢ fator
para dramatizacdes, para Dohme (2003, p. 102)

O convite que a ludicidade de uma dramatizagio encerra terd muitas
chances de vencer uma timidez inicial, o exercicio de apresentagbes
constantes no seio do psqueno grupo de sua classe ird contribuir
como uma estabilidade capaz de enfrentar “publicos maiores” em
oportunidades futuras, que cerfamente acontecerac em sua vida
profissional e social.

Valendo, também, observar que as atividades ludicas citadas favorecem o
desenvolvimento da criatividade, pois, airavés da criatividade a crianga expressa
algumas referéncias adquiridas em seu processo educativo e cultural. As demais
questdo ficaram claras pois os dezessetes alunos disseram terem brincado com
atividades citados.

Em relacBo a produgdo ou confeccdo de brinquedos, a amostra pesquisada
apresentou caracteristicas muito pertinentes para a utilizacdo da massa de modelar
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como material que favorece ¢ aspecto lidico da brincadsira, pois, permite a crianca
a liberdade e a criatividade. Segundo Azevedo (p. 75) & pela brincadeira que a
crianga vai lhe dar com os contetidos da realidade, conseguindo resolver seus
conflitos e expor a sua maneira de compreender o mundg.

Sendo assim, & necessario haver o objetivo claro quanto ao manuseio @ uso de
materiais, pois, s¢ o fato de utilizar liviemente ndo garantira a aprendizagem, é
precisc combinar 0 objetive com a criatividade.

Quando perguntamos se ja trabaltharam com a reciclagem de jornais os alunos
relataram que j& utilizaram a reciclagem como recurso lidico. Neste sentido, Dohme
(2003, p. 109) diz que o trabaltho com arte oferece as criangas uma oportunidade de
autoexpressdo, que vai enriquecendo as suas habilidades manuais, estéticas e
desenvolvendo cada vez mais a criatividade.

Logo, ao se trabalhar na perspectiva lddica, podemos inserir nelas varnas
caracleristicas que englobam diversas areas do conhecimento. Na quarta op¢ao
perguntamos se num ftrabatho lidico da sala de aula foram utilizadas garrafas
plasticas, os alunos entrevistados garantiram que j@ manusearam esse material
interagindo também com a questdo da preservacdc ambienta. Podendo assim,
observarmos que a construgBo da aprendizagem lidica é bastante variada e é
caracterizada por diversas condices de acordo com 0 objetivo que se pretende
alcancar.

A nona questdo verificou o universo lidico dentro da questdo literana. De que forma
a literatura infantil se assemelha com a ludicidade do aprender? E nela perguntamos
que tipos de historias eles mais gostavam de ouvir entre fabulas, desenhos em
quadrinhos, contos e a prépria literatura infantil universal, pois, sabemos que as
histérias segundo Dohme (2003, p. 94) preparam a estrada para 0 pensamento
coerente. Sendo assim, o pensar exige o ato do senso critico e, portanto, as

histérias auxiliam na formagdo pessoal dos sujeitos.

A crianca a¢ ouvir histérias convive com a fantasia e a imaginagéo. Esse exercicio

leva a crianga construir uma cultura prépria, elabora seus pensamentos e conclui



34

com suas interpretacdes. Dessa forma, o interesse dos pesquisados foi bastante
notorio em relacdo aos géneros fiterarios. Obtivemos a preferéncia dos dezessete
alunos nos quatro géneros literarios pesquisados. E concluimos que, em relagdo a
literatura infantil @ os momentos de leitura s80 bastante explorados e que as
criangas apresentaram bastante entusiasmo e interesse por esse tipo de
conhecimento.

Assim, as historias podem fornecer enredos apropriados a condugdo de auxiliar na
superacdo de algumas criangas com dificuldades nos dias atuais, pois, segundo
Dohme (2003, p. 94)

No momento em que uma histéria esta sendo narrada, cada crianga
acompanha fazendo pequeno julgamento acentuadamente devido ao
carater maniqueista da maioria deles, especiaimente as historias de
fadas. Porque sera que essa madrasta € tdo ma? Sera que o
pequeno e fragil duende ndc se perdera na selva? E também toma
partido, ¢ que frequentemente se manifesta pela torcida que faz por
determinados personagens.

Logo, se a escola oferecer oportunidades da crianca expandir seu universo infantit
através da leitura, mais rapido conseguira construir uma mensagem educacional
voltada para o processo educativo onde a crianga se tornara sujeito ativo da sua
propria aprendizagem.

O brincar ndo significa apenas recrear. E um universo mais amplo de significados e
interacGes com diversas atividades. As brincadeiras variam de acordo com ¢ tempo
e lugar, atualmente a escola recebeu ¢ papel de assumir as reflexfes da acio
pedagogica na aprendizagem € por isso deve cumprir seus designios com os
propésitos adequados.

A décima pergunta analisou 0 que as criangas mais gostam de fazer na escola, entre
assistir videos, ler, brincar no intervalo, brincar com brinquedos, pintar & resolver
problemas matematicos. Obtivemos unanimidade em guase todas as opgdes, exceto
na resclucao de problemas matematicos que obteve a preferéncia de guinze alunocs.
No entanto, os demais, sem excecdo teve a preferéncia da maioria como: assfstir
videos, ler, brincar na recreagéo, na ulilizag8o de brinquedos e pinturas.
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Podemos notar em nossa observagéd gue as criancas dificiimente se opbem as
atividades ludicas e que de forma geral ao utilizar o jogo, 0 processo educativo se
torna mais prazeroso, pois, segundo PEREIRA (2002) apud MARCIOLI (p. 114)
afirma que frazer a brincadeira para a escofa néo é uma questdo “de receifas” pois
0s educadores precisam se colocar num constante quadro de inguietacées,
reflexdes e revisbes de sua pratica educacional.

Qu seja, € necessdrio considerar a educagBo em seu aspecto mais amplo,
possibilitande desenvolvimento ndo s6 de conhecimentos, mas também em vérios
aspectos: fisico, intelectual, afetivo, social, artistico, espiritual e ético. E ao se
considerarem as atividades ldicas como esse fator de mediac8o, tornaremos mais
efetivas e adeguadas as aprendizagens.

2.4 ANALISE DAS CONTRIBUICOES DA METODOLOGIA DE PESQUISA QUE
ENVOLVEM GS EDUCADORES

G questionario das professoras foi aplicado a duas docentes da Escola Maria Aurita
da Silva que agqui serdo identificadas como as professoras W.P. & M.L. As mesmas
trabatham com criangas e sabem da necessidade da existéncia de espago e tempo
para a crianga brincar, comunicar e reveiar seus sentimentos e experiéncias.

A primeira questao tinha por objetivo verificar como as educadoras percebiam o
tema zbordado no contexto escolar. "Em sua opinido, 05 jogos, o8 bringuedos e ©
fudico se assemelham ou se diferenciam no contexto escolar’? Por qué? Resposta
da professora:'W.F’.- *Se assemelham, pois é através da brincadeira e dos jogos que
o0 ludico ganha um fim pratico, que & a aprendizagem”. Resposta da professora M.L:
*Se assemetham. Porgue séo instrumentos/meios que © educador possa trabalhar
para o desenvoivimenic da aprendizagem do educando.”

De fato as professoras compreendem que ¢ ludico favorece o desenvelvimento da
aprendizagem através de jogos e brincadeiras. Assim fica evidente que as docentes

tem consciéncia do seu trabalho efetivo na sala de aula, e como discorre Camargo

{p. 117),
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As reflexfes sobre o papel do joge, do brinquedo e da brincadeira
nao séo atuais. Em diferentes épocas e contexios, esse tema tem
ocupado pensadores de diversas areas do saber. Com a mesma
intensidade com este tema ocupa, o status que o jogo tem assumido
na sociedade, em especial, na educacio.

Atuaimente, a presenga destes termos nadc se faz uso ndoc s6 nas instituiches
escolares, como também em clubes, hospitais infantis € até mesmo em algumas
reparticdes particulares que visam o bem-estar dos individuos como também uma
preocupagio mais efetiva aos relacionamentos sociais.

Dessa forma, os educadoeres procuram fornecer subsidios para as criangas possam
absoerver a interag8o entre o social e o escolar com o iadico promove na constituicdo
da aprendizagem. No entanto, a segunda questdo indagou. “De que maneira o
ludico melhora 0s niveis de aprendizagem do educando?” Resposta da professora
W.P.. “O ludico é de fundamental importéncia nessa fase {(primeiros anos escofares)
da crianca, pois a brincadeira faz parte constante do seu mundo;, assim, a
aprendizagem acontece de forma natural nesse confexto ludico.” Resposta da
professora M.L.. "O ludico melhora os niveis de aprendizagem do educando desde
que o educador frabalhe o ludico acompanhando, orientando e observandc 0s seus
efeitas.”

Ac analisarmos as questbes, observamos que os docentes possuem duas
preocupacdes: inserir as criangas no contexto educacional a partir da sua prépria
vivéncia e como a escola, mas propriamente ¢ educador lida com a construgio do
conhecimento através do lidico. Segundo Mukina apud Mascioli (p.110), € atfravés
da possibifidade lidica e simbolica permitida pelo jogo que a crianga satisfaz seus
desegjos de conviver com o adulto, reproduzido suas relagbes e suas alividades de
trabaiho.

Logo, se a crianga conviver com a diversidade na sala de aula como desenhar,
modelar, recortar, construir, pintar, correr, falar, tanto mais rapido absorvera a
influéncia que a ludicidade promovera. Mas, para se promover ceria diversidade de
atividades em sala de aula ou até mesmo em ambientes especificos & necessério
haver uma organizagdo prévia. De fato, envolver o lGdico numa perspectiva
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construtivista do conhecimento ndc e tarefa facil, por issoc na terceira guestio
perguntamos as educadoras? “O planejamento escolar estd volfadc para uma
perspectiva de inclusdo de atividades que abordam o ludico?” A resposta da
professora M.L. foi muito abreviada e n&o podemos tirar uma conclusdo bem
especifica, ela apenas respondeu que °“Sim” ndo deixando evidente seu
pensamenio a respeitc do planejamento. Resposta da professora W.P.. “Deveria
estar mais, incluindo atividades lidicas diariamente na rolina escofar. Infelizmente,
nossas escolas, muitas vezes, ndo dispbem de recursos e de estrutura fisica para
tal. E ai que entra 0 esforgo de nos, professores, para improvisarmos com 0S
recursos que dispomos e usar a criatividade.”

O gue a professora W.P. coloca que ainda faltam recursos na escola,
inevitavelmente, & verdade, pois a busca da efetivagdo do ensino de qualidade
destinada a infincia é sem dlvidas, um campo a se intensificar o trabalho. De
acordo com Mascioli (p. 112) existe a

necessidade do trabalho de profissionais na &rea que sejam
capacitados e apaixonados, mas que exercam sua pratica dentro de
uma proposta pedagdgica de qualidade; que respeite a crianga e
que possibilite oportunidades no processo ensino-aprendizagem
para que através da brincadeira a crianga aprender e desenvolver-
se e interiorizar o mundo.

No entanto, em sociedade conternpordnea, na qual estamos vivenciando, nao
podemos esquecer gue O universo da crianca estad marcado pelas novas tecnologias
da informacéo e da comunicacio e que de certa forma, influenciou a construgdo do
conhecimento e deve ser considerado.

Nesse contexto, o planejamento contribul para atingir os objetivos propostos pela
brincadeira e pelos jogos. E necesséric o educador fazer um cronograma que
envolva o ensinar, o aprender de forma a contribuir com a satisfacdo das partes
envolvidas, tanto 0s educandos como educadores. Como afirma Crepaldi {p. 181)

Planefar é inerente ao trabatho do educador, ensinar as criancas a
planejar suas atividades também. E preciso refletir sobre o processo
de trabatho como um todo. O que planejamos foi cumprido? Quais
as dificuldades e facilidades que encontramos no decorrer da
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atividade? O que precisaremos rever para a proxima vez? As
criancas gostaram, envolveram-se nas atividades? O que elas
disseram? Responder essas perguntas torna a brincadeira terreno
facl para aprender a aprender, conviver, desenvolver-se como
professor também.

O planejamento escolar proparciona um refazer constante das préticas pedagdgicas.
O ludico, entretanto, necessita ainda mais dessa praxis no contexio escolar, pois j&
que muitas escolas reservam apenas ¢ intervalo para essa atividade e nem se
requer esses momentos sdo orientados e conduzidos peia escola.

Por isso perguntamos 0 seguinte na quaria questao: Vocé acha gue o momento de
recreacéo (intervalo) na escola deve ser 0 tnico horério reservado para o brincar? A
professora W.P. respondeu: “Nao, pois o ludico deve estar presente em varios
momentos, uma vez Qque a brincadeira e o0s jogos permitem uma melhor
aprendizagern das criangas.” Enquanto que, a professora M.L. concordou: “Ndo, ha
brincadeiras que podem e devem ser aplicadas sob orientacdo do professor e
através delas © conhecimento e a aprendizagem sejam efetivadas airavés dos
mesmos. Socializagdo ladica do desenvolvimento”™

As professoras definiram que ¢ lidico deve permear varios momentos na sala de
aula ou em ambientes adequados e que determinadas brincadeiras servem para
melhorar a aprendizagem e a socializag@o do conhecimento. Fica evidente que nem
todas as atividades requerem 0 jogo como mediador exclusivo, porem € necessario

a suza presenga para facilifar a aprendizagem. De acordo com Camargo {p.135}

Entendemos que o espacgo educacional n2o é espaco exclusivo do
jego. Todavia, entendemos também que sua presenca deve ser
assegurada e vista como um elemento extremamente favoravel ao
desenvolvimento e a aprendizagem das criangas.

Esse aspecto ludico na aprendizagem da crianca s6 € possivel através da mediacdo
do professor, pois € através de sua figura que a construgdo do conhecimento é
desenvolvida. E na quinta questdo perguntamos: Qual o papel fundamental do
professor ap se desenvolver atividades ludicas na sala de aula? Ambas, as
professoras pesquisadas concordaram que © educador deve fer o papel de
orientador da aprendizagem. Professora W.P.: "Ao se desenvolver atividades
ftidicas, o principal papel do professor é o de orientador”. Profassora M.L.: O papel



fundamentai do professor é orientar. acompanhar e observar’. Entao a.s respostas
das professoras entram em consonancia com Crepaidi (p. 180), cabe ao professor
planejar brincadeiras e jogos considerando a realidade focal que contribua para o
sucesso da brincadeira ¢ até para a ampliagcido dessas atividades e do numero de
criangas participantes.

O educador se torna um instrumento muito ativo na realizaggo das atividades
ladicas, pois dele parte todo o processo educativo: planejar, realizar e avaliar as
transformacbes educacionais efetivadas e permitidas pelo ltdico.

Entdo, na sexia questdo pedimos que as professoras citassem atividades que elas
consideravam lidicas. A professora W.P. apresentou um leque maior de atividades:
“Joguinhos de dominG, da memoria, caga-palavras, cruzadinhas, jogo com dados,
cineminha, cantigas de roda, musicas, contag@o de histérias, quebra-cabegas,
mimicas, encenagées, fantoches, efc.”. A professora M.L. citou menos sugestdes de
atividades que ela considerava lidicas, porém a resposta entra em consonancia com
a da professora W.P.. “Joges, quebra-cabega, jogo de memdria, adivinhagdes,
histérias, muisicas,danga, etc.”

E importante salientar que a diversidade de brinquedos e a variedade com tipos de
brincadeiras favorece um interesse maior das criangas, pois elas guanto mais se
brinca mais desejo se tem pela pratica e quando se é oferecido a diversidade mais
curiosidade e mais vontade de experimentar a crianga apresenta. No Referencial
Curricutar Nacional para a Educacéo infanti! Volume 3(1998, p.198) apresenta com
referéncia a diversidade desses materiais,

Os recursos materiais usados pelo professor nado precisam
necessariamente maténas didaticos tampouco circunscritos aqguiio
que a instituicdo possui. Ha vanas organizagdes governamentais e
ndo-governamentais que dispdem de um acervo de fivros, filmes,
etc. e que podem ser registrado para empréstimos, E importante que
o professor considere as pessoas da comunidade, principalmente as
mais idosas, como imporiantes fontes de informagéo e convide-as
para compartithar com as criangas 0s conhecimentos gue possuam
a respeito de certo modo de ser, viver e trabathar da comunidade
local, das caracteristicas de paisagens distantes, daquilo que se
transformou no lugar onde as criangas vivem.
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Logo, se as criangas puderem conviver com a interacdo puderam desenvolver
habilidades especificas para abranger o seu desenvolvimento cognitivo e melhorar
sua capacidade de viver na coletividade.

Na sétima e oitava questdo buscavamos analisar se as professoras pesquisadas
compreendiam o ludico como favorecimento para um bom desenvolvimento
educativo e se éra possivel diagnosticar problemas de aprendizagem a partir da
utilizacdo de brincadeiras: “A fantasia e o faz de conta fazem parte do mundo infantil.
Mas, até que fase vocé acredita que as atividades ludicas favorecem um bom
desenvolvimento educativo?” — “Vocé acredita que as brincadeiras favorecem o
diagnéstico de algumas dificuidades de aprendizagem™ Por qué?

O que podemos apreender enquanto as respostas das professoras que elas
compreendem sobre a importancia que a educacgéo ludica promove. A professora
W.P. acredita que "as atividades ludicas devam estar presentes em ltodo o nivel
fundamental 1, variando de aspecto de acordo com a fase de cada crianga”. Ao
analisarmos esta resposta € necessario salientar que a docente cita as fases da
crianca como fator importante para a real contribuicdo que o ludico promove nas
criancas. E evidente que ndo se pode propor brincadeiras inadequadas para idade
da crianca, até mesmo a propria linguagem do educador influencia no
desenvolvimento de um jogo ou de uma brincadeira. Ja a professora M.L. cita que "o
ludico e essencial na educacéoe infantil, mas nao deixa de ser também instrumento
de aprendizagem durante toda a fase do fundamental I”.

O gue as educadoras colocaram de fato estar condizente com a compreens&o do
ludico, pois € necessario que se respeite as fases entre a idade do 0 anos de vida
até os 12 anos, e esse periodo € compreendido nas fases escolares enire a
Educacéio Infantii @ a primeira fase do Ensino Fundamental.

Isto quer dizer que em cada etapa do desenvolvimento a crianga tem esquemas
especificos para assimilar e apreender a realidade que lhe cerca. 0Os jogos, assim
como qualquer outra atividade da crianca, passam por diferentes niveis do

desenvolvimento cognitivo (estagios de pensamento em que a crianga se situa).
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E o autor Jean Piaget cita quatro fases de desenvolvimento psicogenético da crianga
e, paralelos a estas, descobriu quatro amplos estagios no desenvolvimento do
conhecimento infantil: de 0 a 2 anos a crianga ndo apresenta nenhuma nogdo de
regras. Brinca consigc mesma, de acordo com seu habito e desejo, essa fase &
chamada de senséric — motora. De 2 a 6 anos as criangas adquirem a nogdo da
existéncia de regras e comegam a querer “jogar” com outras pessoas, de preferéncia
mais velhas, essa fase € chamada de pré-operatério; Dos 7 aos 11 anos a crianga ja
apresenta uma compreensdo das regras do jogo e passa entdc a ter objetivos de
“vencer’, compreende 0 gue & correto no jogo, essa fase é chamada das operacfes
concretas; e a partir dos 12 anos comega a fase das operages formais, 0 abstrato
comega a fazer da compreensdo do jogo mentais, das hipdteses e do planejamento.

- Entdo, o0 que as professoras colocaram como respeitar as fases da criancas esta de
consonancia com que Piaget coloca com estagios de desenvolvimento.

Em relacdo ao diagnostico de problemas de aprendizagens a abordagem ldica
auxilia na tentativa de esclarecer a ocorréncia de algum problema. Azevedo (2008,
p. 20) concluiu em seus estudos que

0O termo “dificuldades de aprendizagem” ndo pode ser entendido
como sinénimo de “disturbio”. A diferenciacio conceitual entre
ambos € necessaria, pois implica postulagées tedricas
metodoldgicas, politicas e educacionais, por parte dos profissionais
que diagnosticam e intervém sobre eles sobretudo no ambito
escolar.

Assim & necessario uma maior atengdo com relagdo as dificuidades da
aprendizagem. Vejamos a resposta da professora W.P.. “ & no envolvimento e na
participacdo de cada aluno, nas atividades propostas, que conseguimos defectar

i

suas limitagdes e provavéis dificuldades”. Professora M.L.. “ E fambém nas
atividades ludicas que © professor pode perceber alguns tratomos de

aprendizagens”

Considerando o que Azevedo colocou precisamos fazer um diagnéstico muito
peculiar em relagdc a questac das dificuldades. Nac basta apenas alguns critérios

de professores € necessario porém gue haja um trabalho mais especifico em relacao
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a niveis mais elevados de transtornos de aprendizagens, mas & evidente que é
preciso analisar essas dificuldades para depois entrar com uma intervengio mais
elaborada. Azevedo (2008) diz que

Jogar com a crianga numa perspectiva diagnostica permmite aoc
prefissional reconhecer e compreender seu mundo intemo, suas
necessidades, ansiedades basicas e os mecanismos que se
encontram na base dessas relagdes objetais. Permite, ainda,
conhecer e reconhecer como 0s varios ambientes onde a crianga
vive configuram sua forma de perceber a si mesma e sua relacéo
com o mundo.

Ou seja, por meio da atividade lidica a crianga expressa 0s seus conflitos e seria
num espago voltado para esse fim que se tornaria possivel o diagnostico de alguns
problemas, assim como uma brinquedoteca, que na realidade, € um espaco criado
para se desenvolver atividades lhdicas . E nesie sentido perguntamos as docentes: *
cite quais brincadeiras podem ser desenvolvidas neste ambiente” . A professora
W.P. sugeriu 0 seguinte: * na brinquedoteca pode-se envolver varias brincadeiras
que favoregcam a aprendizagem fais como. uso de brinquedos educalivos, jogos
variados, gibis, livros”. A professora M.L. foi talvez um pouco mais ousada: "Jogos,
dangas, campeonaltos”.

Quando analisamos a quesifc podemos perceber que as docentes pesquisadas
acreditam que a pratica ludica auxilia a aquisicdo de aprendizagens gue colaborem
com o desenvolvimento infantil,

Na Gltima quesifo abordamos o fator da misica. E pergunatmos “A rusicalizagdo
apresenta aspecios que auxilfam no desenvolvimento psicologico das criangas.
Neste sentido, esta modalidade faria parte do fudico? Justifique. Resposta da
professora W.P.. “As musicas, na fase infantil, s80 um excelente recurso para a
aprendizagem. Eflas estdo intimamente ligadas a alegria, a diverséo, a propna
fantasia e ao faz-de-conta das criancas, por isso elas fazem parte do ludico.
Professora M.L.: “Sim, porque afravés da musica o educador tem como observar o
desenvolvimento da atengio, oralidade, expresséo fisica e social do aluno.”
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A musica trabalha com o interior humano, desperta emocdes, tem caracteristicas
harmoniosas, favorece relagdes, propicia desafios, torna o sujeito mais calmo. Todas
essas caracteristicas podem ser aliadas a ludicidade. Dohme (p. 108, 2003) coloca

Assim, a misica aliada a outra forma ltdica, como por exemplo, as
histérias podem criar um clima especial em que as criancas poderio
navegar cobtendo experiéncias ricas, (nicas € © que ¢ mais
importante: contidas no seu proprio interior, auténomo em relagéo
ao meio externo.

Por estas razdes, € claro que masica pode e deve ser inserida no contexto ldico
pois desenvolve a concentragdo, disciplina, além de desenvolver a participagéo e a

afetividade que permeia a construgdo das aprendizagens.

Enfim, o que podemos concluir em relaco as contribui¢bes das docentes foram: o
contexto escolar esta sempre permeado pelo fazer pedagodgico e a pratica docente
tem uma visao crescente em relacZo as questdes que perpassam a praxis, ou seja,
o saber e 0 fazer pedagogico estdc caminhando juntos, porém, ainda ha muito o que
se realizar no que diz respeito ao desenvolvimento iidico nas salas de aula. Existe a
compreensdo de que se deve fazer, mas existe, ainda, uma distancia inegavel entre
as teorias e g realizaco pratica.

25 ANALISE DAS CONTRIBUICOES DA PRATICA DO ESTAGIO
SUPERVISIONADO:

O estagio supersionado teve o periodo de quatro semanas, que foi compreendido
entre os dias vinte e um de setembro até o dia vinte trés de outubro do ano de dois
mil @ nove. O mesmo realizou-se em uma escola municipal localizada na cidade de
Sousa chamada Maria Aurita da Silva e teve como objetivo a pratica docente para a
analise das contribuigdes ladicas no dmbito educacional.

Dividiremos nossa analise em quatro momentos que equivalem justamente as quatro
semanas de aplicactes que fizemos e que pudemos observar as reais condicbes do
ludico na sala de aula e como ele protagonizou a aprendizagem dos educandos.



Para tanto, tentamos desenvolver em nossa prética a busca pela construgio do
conhecimento permeado por praticas Hidicas e construtivistas, ndo como fator unico
de possibilidades, mas como dimenséo educacional, pois buscamos abordar durante
o estagic o comprometimento das atividades através de projetos.

Na primeita semana trabathamos incluindo a semana do transito, porém nosso
primeiro dia de aula comegamos com uma conversa informal onde especificavamos
um cronograma de nossas aulas. Explicamos as criangas, que sempre iriamos iniciar
nossas aulinhas ouvindo musicas, cantando, contando historias, fazendo atividades
diversas e esse momento seria chamado de acolhida e que, ndo deveria passar de
quarenta minutos. E claro, por se tratar de criangas, nao se espantaram, pois ndo se
tratava de novidades, mas apenas um novo olhar sobre o que ja faziam,

- O primeiro dia de aula coincidiu com o dia da arvore e portanto buscamos trabalhar
com esse tema. Trouxemos para a sala de aula um folha grande de papel madeira,
iapis coloridos, folhas de varios tipos de plantas, restos de madeira da serralharia e
pequenas sementes. Em seguida, apresentamos os materiais as criangas e
perguntamos:. “Vocés sabem para que lrouxemos esses materiais?” E as mais
divertidas respostas surgiram: “Escrever, cofar, pintar, desenhar...”, ¢ finalmente uma
crianga disse: “Brincar, tia!” Entao explicamos que era o dia em gque comeramos
sobre as arvores e que elas sdo muito importantes para todos nés. Logo depois,
iniciamos a confecg@o do cartaz onde procuramos desenvolver a participacdo das
criangas, as mesmas colaram os materiais e fizeram suas proprias arvores em papel
sulfite e depois fizemos a apresentacio individual de cada arvore valorizando cada
trabalho como muitoc importante, mas, também deixamos exposto na sala de aula ¢
cartaz grande confeccionado pelas criangas.

Em seguida, escrevemos em folhas de cartolinas 0s nomes das partes das plantas
para iniciarmos a introducdo da letrinha “ L”; Como se trata de uma ietra facil as
criancas logo identicaram e contamos para elas a historia da letra e pedimos que a
identificassem no alfabetoc movel. Usamos também o fianelografo para mostrar a
letra "L para que, em seguida, as criangas escrevessem a letra no caderno.

UNVERSIDADE FENERAL
DE CAMPINAGRANDE
CENTRD DE FORMAGAD DE PROFESSORES
' SRLIOTEGA SETORIAL

CAINZEIRAS » PARABA



45

A partir do segundo dia de aula até o quinto dia desenvolvemos ¢ projeto: “Trénsito
legal” , pois se tratava da semana do transito. iniciamos a aula do dia vinte & dois de
setembro com uma brincadeira chamada “Carrinho de mé&o”, onde as criangas
formam duplas e tem um caminho a ser percorrido uma crianga carregado a outra, e
no meic do caminho tem alguns obstaculos e regras a serem seguidas, no final
vence o que fizer mais pontos a0 obedecerem as regras do transito. Em sequida,
apresentamos gravuras com varios tipos de transpories terrestres, aéreos e
aquaticos, mas quem identificava onde esses franspories eram utilizados eram as
criangas, as mesmas pintaram e colaram alguns meios de {fransportes em atividades
desenvolividas para esse fim. Neste mesmo dia, trabalthamos os numerais de zero a
onze. Para iniciar distribuimos 0s numerais para um grupo de criangas e para 0 outro
grupo, as respectivas quantidades e comegamos a brincadeira: cada crianga tinha
que encontrar seu par e formar as duplas. A brincadeira foi bem divertdida e
barulhenta, mas teve éxito, pois quando a crianga nao enconirava seu par,
comecava de novo a contar e a buscar seu namero correfo e terminamos a aula com
um ditado numérico-guantitativo, pois a crianga escrevia 0 numero e tinha que
desenhar a quantidade respectiva, assim como havia descoberto no jogo.

Mo terceiro dia envoivemos o projeto *Transifo legal” com a questdo do despertar ©
interesse pela a feitura. No primeiro momento apresentamos um peguenc posma em
que as criancas identificariam a palavra fransito e reapresentariamos a consoante
“L". Em seguida, apresentamos a musica “Motorista”, que rapidinho as criangas
aprenderam & comegaram a cantar. No segundo momento, escolhemos algumas
criangas para imaginarem que estavam dirigindo um carro e gue teriam gue parar no
semaforo e perguntamos: "Quais sdo as cores que fem neste semaforoc” Resposta
obvia das criangas. “Verde, amarelo e vermelho”, em seguida, explicamos o
significado que cada cor representava e culminamos a aula pintando um seméforo
com tinta guache e cola colorida.

No quarto dia de aula buscamos varios materiais reciclaveis para a montagem de
uma maquete do transito. Caixas de remeédio, de fésforos, de pasta de dentes se
transformaram em veiculos; palitos de picolé, de fésforos e canudos se
transformaram em pessoas, postes de iluminagdo, arvores. Tude foi se
transformando e se medificando em uma maguete gue representava o {ransio e que
' «
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podemos mostrar as criangas algumas coisas que podem e que ndo podem
acontecer no transito. No segundo momento, trouxe para a sala de aula a “Caixa
Surpresa” e fomos pedindo as criancas que imaginassem ¢ que teria dentro dela.
Muitas respostas surgiram: "brinquedos, um carro, um lépis, caderno, nada, foto...”
tudo 0 que se pode imaginar enfre as criangas, menos uma fafa; depois que
apresentamos ¢ obieto mostramos como se escrevia a palavra e pedimos que
dissessem o nome da letra inicial. Terminamos a aula deste dia cantando a misica
da letra"L".

Para concluirmos a semana do transito confeccionamos o semaforo grande com
diversos lipos de materiais, onde cada crianga pudesse colar ¢ seu e dizer o que
aprendeu sobre o transito; cantamos a musica "Molorista” e, em seguida, formamos
um trenzinho que tinha gque atravessar um caminho riscado no chaoc. Para
finalizarmos as atividades da letra "L”, confeccionamos um livrinho para a colagem
de um mural da letra e colagem de palavras gue iniciam com ‘L". E assim,
concluimes nossas atividades da primeira semana de forma que pode envolver a
aprendizagem e a ludicidade das criangas promovidas por atividades planejadas e
organizadas por um projeto coerente e educativo.

Ha segunda semana realizou-se enire os dias e oito de setembro a dois de outubro
e foi desenvolvido um projeto que envolveu 0 meio ambiente, mas que teve como
tema "As plantas e suas partes” com o objetivo de apresentar as criangas a planta
come um todo, mas gue cada parte gue a compdbe tem sua importancia e fungéo.
Vale lembrar, que durante a semana tentamos interdisciplinar as atividades tanto
portugués, matematica com ¢ projeto em execugao.

Estamos no sexto dia de estagio e comegamos a aula com um quebra-cabega de
uma arvore. Mostramo-lo montado, em seguida, fomos desmontando, neste
momento as criangas observavam muito atentas. Entd&o perguniamos: “Vocés
perceberam quantas partes fem esta arvore?” E logo responderam: “Cinco!”
Perguntamos novamente: “Sabem como se chamam?” E alguns disseram de uma
parte e de outra ndo. Desenhamos entdo uma arvore & chdo e comegamos explicar
que cada parie & responsavel por alguma coisa. Dissemos também que iriamos ver
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cada parte por vez. A parte do primeiro dia seria ¢ “CAULE”. No segundo momento
pedimos que cada crianga desenhasse e pintasse o seu caule, de forma gque neste
desenho estivesse colocado o que havia entendido sobre a sua fungdo e para que
gle podia servir aos homens. Neste dia, pedimos a criancas gue trouxessem de
casa varios tipos de folhas, pois no dia seguinte iriamos conhecer a importéncia
desta parie da plania.

Sétimo dia de estagio: introduzimos o numeral doze ulilizando as fothas que as
criangas trouxeram de casa. iniciamos contando gquantas folhinhas cada um havia
trazido, depois juntamos a quantidade total, em seguida, contamos apenas o nimero
que iriamos apreender naquele dia que seria o numeral doze. Depois que contamos
coletivamente, escrevemos em um carlaz o numero e depois escolthemos doze
criangas para desenharem doze folhas para ficar representado ¢ numero e a
quantidade respectiva.

No dia trinta de setembro é comemorado ¢ dia da Biblia, entdo aproveitamos este
dia e levamos as criancas para a sala de leitura e apresentarmos a Biblia infantil.
Tivemos uma conversa informal sobre aquele livro e explicamos que nele ha muitas
histérias e que também escrito muitas coisas sobre Deus e sobre seu fitho Jesus.
temos uma historinha biblica de uma cole¢do que havia na biblioteca e a partir
desta leitura introduzimos a letra “M”. Pedimos as criangas que identificassem a letra
e em seguida tracasse no ar e falasse a sua prondncia. No segundo momento do
oitavo dia de estagio, continuamos o projeto sobre as plantas. Apresentamos a RAIZ
através da brincadeira “Segura o outrc” na gqual as criangas formavam pares, uma
seria a raiz a outra o tronco e assim mostraria a importancia da raiz com a fungdo de
dar sustentacio e alimentac8o a planta, da mesma forma a crianca teria de se
comportar.

No nono dia de aula, iniciamos a aula com a “Caixa surpresa’. Nela havia dois
cbjetos que seriam utilizados duranfe a aula: uma mala e uma flor. Novamente,
como em outra aula, perguntamos o que as criangas achavam que havia dentro da
caixa e muitas respostas surgiram. Fomos dando algumas pistas até a aluna “Carla”
disse: “Ah, tia, isso ai tem uma fior!”. A crianga acertou parte, mas mostramos ¢ que

a havia na caixa. Comegamos entdo com a flor, primeiro cantamos a musica das
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flores e depois falamos porque as flores fazem parte da planta. Fizemos uma
dinamica das flores onde cada crianga desenhou uma flor num pedacgo de cartoling,
como se fosse um cartdo, e entregou a um coleginha de sala e pedimos que
escrevesse, & claro de sua forma, o que ele sentfia em relagio ac seu amigo. No
segundo momento, utilizamos a malinha, escrevemos no quadro a palavra "MALA” e
perguntamos as criangas se elas conheciam as letrinhas daquela palavra, depois
mostramos as silabas e por Gltimo a juntamos e formamos a palavra. Pedimos as
criancas falassem para que servia a mala, como e guando era usado e por fim
pedimos gue escrevessem a palavra e fizesse ¢ desenho.

Para concluirmos a segunda semana de estagio, apresentamos a Ultima parte da
planta: “FRUTOS” Fizemos uma correspondéncia com a alimentacdo das criangas,
fomos perguntando quais eram as frutas que elas mais gostavam de comer, as que
nunca tinham comido e quais tem vontade de comer. Em seguida, entregamos para
as criangas a massa de modelar em diversas cores para a construgcgdo de alguns
tipos de frutos, pois, além de {rabathar a percepgac das formas e tamanho dos
frutos, atividades com massa de modelar favorece © desenvolvimento da
coordenagédo motora fina e promove a socializagdo com outras criangas. Para a
culminancia deste projeto utilizamos o cineminha, feito de material recicléavel, no qual
apresentamos em forma de histéria as partes da planta. Para a reapresentacao da
letra *M” brincamos de “Macaco Sim80” onde as criangas escondiam objetos, mas
aquele que o encontrasse deveria falar em voz alta: “Macaco Siméo eu enconitrei o
objeto (diria o nome do objeto e com que letra comega)” . Se a crianga nao
acertasse sairia da rodada e podia participar em outra vez. £ assim, de forma ludica
e divertida concluimos proveitosamente nossa segunda semana de aula.

Podemos considerar que a terceira semana de estagio foi a mais satisfaténa em
termos da promogso da ludicidade. Iniciamos a semana com o projeto para semana
da crianca no qual intitulamos como "Somos Especiais”, durante esta semana
procuramos desenvolver atividades gue melhorassem as quesides afetivas,
interativas e de auto-estima da crianga através do ludico.

Estamos no nosse décimo primeiro dia de aula no esiagio e comegamos com a

inauguragdo da brinquedoteca da escola. Primeiro houve a campanha de
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arrecadacéo de brinquedos doados por criangas maiores @ de outras escolas, pois
sabemos gue muitos brinquedos se toram, as vezes, indteis nas maos de algumas
criangas, por isso entendemos que essa campanha ajudou em muito na formago de
nossa brinquedoteca. Recebemos brinquedos de todos os tipos: de montar, de
empilhar, jogos educativos, bonecas, carrinhos, instrumentos, dominds, cordas,
bolas e fomos montando tudo o que foi possivel. A nossa brinquedoteca adguiriu
ainda -uma casinha de teatrinho de fantoches, além de que, a escola ja possuia sala
de video e bibliocteca, entdo durante esta semana podemos explorar bastante esses

espacos.

Deixamos que as criangas pudessem descobrir naturalmente cada novidade que
encontravam deniro brinquedoteca. Depcis orientamos gque cada uma pegasse
agquele que mais gostou e descrevesse em palavras, porque escolheu aquele
brinquedo, como brinca com ele, se ja havia brincado antes. Fot muito divertido e
principaimente educativc. Aproveitandc esse espaco de descontracac das criancas
exploramos os direitos da Crianga, onde mostramos gravuras gque representavam
cada direito, nesse momento as criangas interagiram e podemos sentir que elas
estavam muito a vontade para falar sobre cada direito apresentado. Acreditamos
gue esse entusiasmo foi favorecido pela descontragdo que o ambiente causou.

No décimo segundo dia de aula criamos "FILREPOC” (filme, refrigerante e pipoca)
desenvolvido na sala de video da escola. Apresentamos o filme “O segredo dos
animais” gue contou a histdria de animais muitc amigos que vao em busca de um
mesmo objetivo, enquanto, as criancas assistiam ao filme, comiam e bebiam pipoca
com refrigerante. Nossa ideia de passar um filme que tratava dos animais também
tem vistas no proieto da semana seguinte que trabalhara a importéncia dos animais
em nossas vidas. Apds o intervalo, pedimos as criangas que representasse através
de desenhos 0 momento do filme que mais gostaram e em segquida, houveram as
apresentactes dos desenhos de cada aluno, os mesmos também explicavam o que
tinham gostado e 0 que havia degenhado.

No dia sete de outubro, que correspondia ao décimo terceiro dia de estagio fizemos
a contextualizacBo sobre a semana da crianga. Apresentamos o poema: "Ser

Crianga” e pedimos que cada alunc procurasse uma lefra que j& conhecia,
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mostrasse, lesse & escrevesse em seu caderno. Depois fizemos uma produgdo
textual atraves desenhos intitulado de “Meu brinquedo preferido”, onde a crianga
deveria desenhar o seu brinquedo predileto e dessas produgdes confeccionamos um
mural com mesmo titulo.

No décimo quario dia de estagio fizemos um passeio com as criancas. Fomos ao
Centro Social Urbano, onde havia um espag¢o mais amplo para o desenvolvimento
de atividades recreativas mais significativas como; danga das cadeiras, engole
corda, corrida do saco, danga do ovo, estoura baldo, morto vivo, danga das cadeiras
ao contrario, apresentacdo de musicas, chega primeiro e muitas outras brincadeiras
que divertiram as criangas. Houve até banho de bica onde as criangas levaram
roupas de banho e brincaram bastante, além do lanche e muito picolé para
comemorarmos a semana da crianga. Acreditamos gue este dia foi muito proveitoso,
pois, podemos observar como cada crianga se comporta diante de determinadas
situacbes e a forma como elas interagem com outras criangas.

Para a cuiminancia dessa semana foi produzido pelos alunos do terceiro ano a
dramatizagdo da historia infantil “Jodc e Maria” e aproveitamos para explorar um
pouco sobre a importancia da familia na vida da crianga. Pedimos as criangas que
tentassem caracterizar as pessoas com as quais viviam, Seus nomes € sua
importancia para sua vida. Depois refizemos as brincadeiras que haviamos feito
durante o passeio, sO que desta vez na sala de aula e quem fosse “vencendo” iria
recebendo os “prémios”, mas que na verdade todos receberam as lembranginhas
compradas pela escola e pelos professores.

Enfim, na nossa ferceira semana de estagio, realmente podemos favorecer um
espaco voltado para muitas brincadeiras e para o aprendizado ladico.

Nossa quarta semana fol também desenvolvida afravés de projetos educativos e
pedagogicos. Nosso Uitimo projeto foi intitulado de "Os animais em nossas vidas”,
aste teve como objetive a caracterizacdo dos grupos de animais e demonstracao de
sua importancia na vida de todos.
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Iniciamos o décimo sexte dia de estagio ac dia freze de outubro. Comegamos a aula
de forma interdisciplinar, pois introduzimos uma nova letra do aifabeto através do
animal. RATO. Comegamos por perguntar as criangas o que elas sabiam sobre o
rato: “Ele é grande ou pequeno? Onde vive? O que gosta de comer?” E assim,
fomos percebendo como as criangas percebiam este animal e quais os
conhecimentos prévios que ja possuiam. Logo, depois apresentamos ¢ cartaz com a
gravura do rato e a palavra-chave e pedimos que as criangas observassem as letras
que formavam 0 nome, em seguida destacamos a letra inicial e reunimos o grupo de
meninas e grupo de meninos para competir quem pronunciava mais corretamente a
consoarnte em estudo. Depois escrevemos a letra e seu grupo silabico e fizemos seu
tragado no ar, por fim concluimos a aula cantando a musica dos animais.

Comecamos a aula do dia catorze de outubro com brincadeira do mudo, escothia-se
uma crianga onde se cochichava em seu ouvidc o nome de algum animal que
deveria ser imitado e ¢ restante da turma deveria descobrir que animat era, quem
adivinhasse primeiro faria a proxima imitagéio € assim podemos comegar aula de
forma divertida e criativa. Para dar continuidade ac projeto sobre os animais,
utiizamos a confeccdo de um album dos animais, no qual iamos pesquisando,
recortando, colande, apresentando cada grupo de animais trabalhado. Neste dia,
pesquisamos sobre 0s animais domesticos e selvagens e fizemos a diferenciacdo
entre estes dois grupos, daqueles que podemos ter em casa e dagueles que devem
viver em florestas, campos, livres em meio & natureza. Foi proveitoso, pois podemos
perceber que as criangas se sentem curiosas em relagio aos animais e se sentiram
instigados ao procurar gravuras em fivros, revistas e jornais usados.

No décimo oitavo dia comecamos a aula com género literario muito importante e fac
de trabathar com criangas que sdo as fabulas, elas apresentam ligdes claras e boas
de interagirem com © contexto infantil. Os personagens das fabulas em geral séo
animais, por isso, apresentamos duas fabulas nesta aula. A primeira fabula foi “A
iebre e a tartaruga” que tem como moral ¢ cuidado e a diligéncia, vencem 0s gue
tem a forga fisica. Esta histéria foi desenvolvida no primeiro momento através de
fantoches no teatrinho da brinquedoteca, e assim as criangas participaram e foi
muito interessante a colaboraco que os educandos pode dar, pois quando 08

personagens terminaram de apresentar a histdria as criangas continuaram a
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conversar sobre as atitudes da iebre e da tartaruga como se estivessem fazendo
uma avaliacdo da forma como 0s personagens se comportavam. No segundo
momento da aula, houve a contagBo da histdria, e novamente foi trabathada uma
outra fabula: “A raposa e a cegonha”. Houveram muitas participacbes e intervengbes
das criangas, por isso pedimos para que algumas criancas recontassem a historia e
que no final destacasse o0s pontos que mais havia gosiado. Para terminamos os
trabalhos com fabulas pedimos para que elas registrassem em seus albuns dos
arimais os quatrc animais que foram apresentados através das fabulas.

No penultimo dia de estagio, levamos para a aula véarias gravuras xerografadas e
coloridas de animais dos quais irlamos {rabalhar naquele dia. Os grupos gue nods
apresentamos foram dos animais terrestres, aquaticos, animais que mamam, que
voam, que nascem de Ovos e 0S animais Uteis e nocivos ac homem. Como estes
grupos de animais era bastante complexos para as criangas apenas 0s
apresentamos e fizemos a continuidade da confeccdo do album. Porém, escothemos
um animal bem conhecido pelas criangas para introduzirmos uma nova consocanie:
SAPQ. E novamente utilizamos o método da conversacgao-inicializagao: “Vocés
conhecessem um sapo? Onde ele vive? Qual a sua alimentagdo” Depois cantamos
as musicas: ‘O sapo ndo lava 0 pé e sapo-cururu”, em seguida, pedimos as criangas
para tracar e pronunciar a palavra-chave e para concluirmos a aula contamos a

histdria da letra através de desenhos.

Por fim, nossc Gitimo dia de estagio realizou-se no dia vinte seis de outubro e como
culminancia das nossa atividades fizemos no patio da escola a exposicdo dos
trabathos realizados pelas criancas: os albuns do animais, dramatizagdes, historias
contadas pelas criangas e uma ginastica hisloriada do sapinho contada pelo
educador e com os alunos fazendo 08 movimentc sugeridos na dindmica. Em
seguida, fomos para a sala de leitura onde ouvimos a contadora de historias Maria
do Desterro com ¢ incentivo do Centro Cultural Banco do Nordeste que apresentou a
historia “Festa no Céu” e fez uma belissima dramatizacdo e concluimos nossas
atividades confeccionando origamis de animais como a do urso, do hipopstamo e da

zebra.
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Assim, diante da construgdo de tantas atividades ludicas, recreativas e interativas
concluimos o nosso trabalho de aplicagdo no estagio supervisionado, cientes de que
fizemos o methor e muito mais as criangas contribuiram com suas vivencias do que
nos com as nossas experiéncias, ficando evidente que o trabalho lGdico no ambito
educacional exige muito mais do que uma simples atividade desenvolvida pela
brincadeira, exige conhecimento, planejamento e disposicdo para se fazer sempre
mais e melhor.



CONSIDERACGES FINAIS

Neste trabatho scbre "A importdncia das préticas lidicas no cotidiano escolar”
podemos concluir gue o0s jogos e as brincadeiras tem grande relevancia na
construcdo do conhecimento. Na Escola Maria Aurita da Silva desenvolvemos um
trabatho alem dos eixos da aprendizagem na sala de aula, buscamos desenvoiver
atividades que envolvessem habilidades e conhecimentos que vinham da realidade
do aluno para que entdo pudessémos partir para um novo conhecimento.

No entanto, 0 que podemos conciuir @ que existem muitas especificidades entre o
ato de brincar e a condicio educativa da escola. E certo afirmar gue a brincadeira é
o tipo de atividade mais caracteristico da infancia, e que brincar é a forma mais
adequada que se pode oferecer as criangas. No brincar ndo ha expectativas de
desempenhos, entretantoc, pode-se aproveilar o intersse dos despertados pelos
brinquedos e uliliza-los como recursos através dos quais as aprendizagens seram
abordadas de forma concreta.

£ por essas razdoes que as situacbes lGdicas precisam ser preparadas por pessoas
qgue procurem conhecer recursos adequados as propostas de frabalhos e que
atendem as necessidades do nivel do desempenho das criangas.

Podemos perceber também vérios fatores contribuem para a estimulagdo das
aprendizagens como espacos especificos para determinadas atividades, assim
como os momentos de leitura em bibliotecas, trabalhos com materiais reciclaveis na
sucateca, trabalhos manuais que consistem em exercicios sensério-motor como
pinturas, desenho, recortes, colagem, entre outros podem ser realizados em
espacos livres ou até mesmo na biblioteca.

E diante de muilas observacbes e anadlises conseguimos responder a principal
pergunta deste trabalho: "Por que brincar?”. Entretanto 0 que podemos apreender
foram varias caracteristicas para essa pergunta. Por meio da brincadeira as criangas
conseguem resolver conflitos internos e a ansidade devido a livre sensacho que a
situacio lidica promove; estimula e ativa o cerébro, conseguentemente, desenvolve
a criatividade, a competéncia intelectua e a confianga em si mesmo; motiva através
dos desafios propostos pela regras das brincadeiras e dos jogos; desenvolve a
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percepcéo de si mesmo e do outro através da descoberta da brincadeira; & por
proporciona prazer e diversdo, o que e natural no periodo da infancia e por estas
caracteristicas citadas, acreditamos que a importancia das praticas lldicas no
cotidiano escolar, além de promover as aprendizagens, faz com que as criangas
adguiram conhecimento pelo prazer e pela condicdo de transformacgdo de
informag&o em conhecimento que a ludicidade aborda.
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QUESTIONARIO

Escola: %)m &J (:TF MM Qu.ruata_) oo M\J‘Q_;
Formacio: W“-&J L~ Mm
Série: (;cﬂiladzwvx, 1L

Tempo de trabalho na institui¢io: 3 QUS>

1) Na sua opinido, 0s jogos, as brincadeiras e o lidico se assemelham ou se diferenciam

no contexto escolar? Por qué?
2) De que maneira o lidico melhora os niveis de aprendizagem do educando?

3) O planejamento escolar estd voltado para uma perspectiva de inclusdo de atividades

que abordam o ladico?

4) Vocé acha que o momento de recreagdo (intervalo) na escola deve ser o tnico horério

reservado para o “brincar”?

5) Ao se desenvolver atividades ludicas na sala de aula, qual o papel fundamental do

professor?
6) Cite atividades que vocé considera lidicas.

7) A fantasia e o faz-de-conta fazem parte do mundo infantil. Mas, até que fase vocé

acredita que as atividades ludicas favorecem um bom desenvolvimento educativo?

8) Vocé acredita que as brincadeiras favoregam o diagndstico de algumas dificuldades

de aprendizagem? Por qué?

9) A brinquedoteca ¢ um espago criado para desenvolver atividades lidicas. Cite quais

atividades podem ser desenvolvidas neste ambiente.

10) A musicalizagdo apresenta aspectos que auxiliam no desenvolvimento psicolégico

das criangas. Neste sentido, €sta modalidade faria parte do ludico? Justifique?
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QUESTIONARIO

1) Dos brinquedos abaixo, quais vocé utiliza na escola:
(¥X) dominé

(X) cordas

(x) bolas

( ) material dourado

2) Vocé ja participou destas atividades na escola:
( )teatrinho

(X) fantoches ~ °
(%) 1oda (cantiga)

(X) contagdo de estorias

3} O que € uma ludoteca?
(X) E uma sala que contém vérios tipos de jogos pedagdgicos.

(x) E a recep¢do da escola.

4) Na escola que vocé estuda tem:

(X') sala de video _ o

( )aulas de pintura - S , e e
() brinquedoteca '

6\/) ludoteca

(>) biblioteca

5) Na sua opinido, o que deve ter em uma brinquedoteca: -~~~ -~ T T
( )cantinho da leitura - — S
~ (¥) sucateca .

( ) teatrinho

(X) mesa de atividades

( ) laboratdrios de ciéncias

6) Marque um (X) nas brincadeiras que vocé ja brincou:
( ) amarelinha
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(*) pega-pega

() pular corda

( ) trenzinho

( ) futebol aos pares

( ) boca de forno

7) Quem brinca mais com vocé?

( ) seus pais S S _ Sl e ey = &

(- ) seus irm3os
() sua professora

( )seusamiguihos - . - oo

8) Vocé ja fez com sua professora alguns desses brinquedos?

( ) fantoches

() brinquedos com massa de modelar

() reciclagem com jornais <~ .-

() utilizagdo de garrafas plasticas -~ - - .- =7 7

9) Quais os tipos de estérias que gosta de ouvir: _ . . .
() fabulas |

(X)) desenhos em quadrinhos

(X) contos

) literatura infantil

10) O que vocé mais gosta de fazer na escola: .
() assistir videos o . L
(>) ler ' ' S L - T

{ ) brincar no recreio

( -) brincar com brinquedos
(") pintar

() resolver problemas de matemaética




