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RESUMO

Este trabalbo versa sobre o hidico na matemética, dessa forma, pretende-se em linhas gerais
apresentar o resultado de uma pesquisa sobre a concepgio dos alunos a respeito da
matemdtica ensinada e aprendida no cotidiano da sala de aula. A visfio dos alunos em relago
a matematica veiculada em sala de aula, traz importantes contribuigfes para o entendimento
de como a disciplina em questdio esta sendo trabalhada pelos professores e concebida pelos
alunos na realidade atual do contexto escolar. A proposta central € pensar como se efetiva o
lddico na matemética de forma que contribua para a aprendizagem efetiva do aluno que por
ventura tenha dificuldade nesse componente curricular. Esta € uma pesquisa qualitativa que
utiliza como fonte de coleta de dados a observacgio e a entrevista; além de fontes documentais
como © didrio de campo e o caderno de planos de aula. Também foi realizado o estdgio
supervisionado em docéncia que veio contribuir para a aprendizagem da profissionalizacio,
bem como o fortalecimento do mesmo. A conclusfio obtida com essa pesquisa ¢ que a maioria
dos alunos gosta da disciplina matematica, acreditam que ela pode ser usada no dia-a-dia das
pessoas e tem forte relagiio com as atividades diarias da vida. Em contrapartida, outros alunos
sentem aversfio pela referida disciplina e nfio sentem prazer em estudé-la. Essa questdo pode
ser resolvida com a associag@o da matematica ¢ o Hidico de maneira que os alunos apreciam
para aprender os contetdos dessa drea de estudo.

Palavras-chave: Matemdtica. Lidico. Ensino-Aprendizagem.



ABSTRACT

This paper describes the play in mathematics, so it is intended to broadly present the results of
a survey on the design of the students about the mathematics taught and learned in everyday
classroom. The sight of students toward mathematics conveyed in the classroom, brings
importart contributions to the understanding of how the discipline in question is being
worked on by teachers and designed by students in the current reality of school context. The
central proposal is to think about how effective the plavful form of mathematics that
contribute to effective learning of the student who has difficulty perchance this curricular
component. This is a qualitative study that uses as a source of collecting data through
observations and interviews, in addition to documentary sources such as field diary and
notebook of lesson plans. Was also carried out in supervised practice teaching which has
contributed to the learning of professionalism as well as strengthening the same. The
conclusion from this research is that most students like the mathematical discipline, believe it
can be used in day-to-day lives and has a strong relationship with the daily activities of life. In
contrast, other students dislike by that discipline and not take pleasuwre in studying it. This
issue can be resolved with a combination of mathematics and playful way that students learn

to appreciate the content of this field of study.

Kevwords: Math. Recreation. Teaching and Learning.
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INTRODUCAO

O presente trabatho versa sobre a presenca da ludicidade na disciplina de matemética.
Com uma metodologia baseada na construgio do conhecimento, as aulas de matemdtica
podem ganhar wma vigorosidade € os alunos tendem a manifestar uma melhor aprendizagem
dos conteldos propostos.

Na minha vivéncia cotidiana como professora e como aluna, pude constatar que existe
certa aversdo ao estudo da matemdtica. As pessoas apresentam uma resisténcia em aprender
_ determinados conceitos matematicos. Diante dessa problemadtica, este estudo sobre “O Lidico
' . na Matemitica™ se justifica pela necessidade de envolver o aluno para o aprendizado dessa
disciplina e buscar um entendimento acerca do desinteresse por esta drea de ensino.

E bastante pertinente abordar essa temética, pois a matematica é uma ciéneia exata e
indispensavel em nossa vida. Na escola, a aprendizagem de conceitos matematicos

~ proporciona ao aluno resolver questSes necessérias ao cotidiano, Se o curricule escolar
precisa estd ligado a realidade proxima do aluno, essa € uma disciplina que verdadeiramente
tem relacfo com as situagdes didrias.

Essa temdtica for investigada nos anos iniciais do Ensino Fundamental, procurando
~ identificar como estavam sendo veiculados os contelidos da matemética em sala de aula. E
pertinente também, identificar quais sfo os beneficios trazidos pela Iudicidade para esse
componente curricular. Um dos objetivos é saber em que medida a aprendizagem pede ser
influenciada pelo uso de metodologias que empreguem a ludicidade para aplicagfo dos
© contetdos.

A realizaciio deste trabalho monografico contribuiu para minha formacio pessoal, bem
como para minha profissionalizacio, no sentido de fortalecer e ampliar meus saberes nessa
area. No que diz respeito a minha profissio, serd uma experiéncia enriquecedora pesquisar
sobre esse tema que traduz tio fielmente o contexto escolar. Ao ficar exposto para a

comunidade académica, o piblico em geral se beneficiard dessa pesquisa, pols constituird

como uma contribuicdio a mais nessa rea de conhecimento.

No percurso desta pesquisa procurei abordar esta temdtica com ¢ intuito de demonstrar
como a ligagdo da matematica com a ludicidade pode contribuir de forma impar para um

prendizado de qualidade e aumentar o interesse dos alunos por esta disciplina tdo rica em
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saberes. Este estudo dard uma contribuicio necesséria para o debate sobre esse tema em
questdo,

A matemdtica estd inserida no curriculo de todas as escolas brasileiras, mas nosso
interesse ¢ saber como o lidico na matemdtica estd sendo empregado ¢ fazendo parte do
cotidiano escolar da Escola Estadual Doutor Silva Mariz, localizada em Marizépolis — PB.

Para realizagfio deste trabalho fez-se necessdrio caracterizar o processo de ludicidade
na disciplina de matemética e como se deu o processo de ensino-aprendizagem dessa drea de
ensino nos anos iniciais do Ensino Fundamental, de maneira que o estudo desta disciplina se
faca atraente aos alunos. Com a associagfio entre matemdtica e a Indicidade é imnportante saber
até que ponto isso favorece o desenvolvimento de habilidades no aluno como, por exemplo, o
raciocinio logico. F interessante também identificar a concepgfio dos alunos sobre o estudo da
maternatica no sentido de compreender o seu entendimento sobre essa drea de estudo. Nesse
sentido, ¢ necessério atentar para o fato de que a visfo que os alunos possuam sobre a
matematica influéncia na sua relaglio com essa disciplina.

E procedente, ou seja, € conveniente, importante e se faz necessdrio buscar perceber o
envolvimento dos alunos no processe de ensino-aprendizagem da matematica que tenha como
métodos e pressupostos, uma proposta que envolva a ludicidade em suas atividades. E muito
valioso reconhecer a importincia do Nidico nesse processo de construir os saberes
matematico.

As reflexdes realizadas indicam que este ¢ um campo de estudo que estd em
construgio e que deu origem ao trabalho monogrifico que ora apresento. Em termos de
exposicdo, o trabatho estd organizado da seguinte forma: O primeiro capitulo € constituido de
uma abordager sobre a metodologia empregada em todo o percurso da pesquisa. Apresento
os sujeitos da pesquisa; o campo onde foram coletados os dados para essa investigagio; os
instrumentos que subsidiaram a coleta das informagdes; o tipo de pesquisa ¢ sua abordagem.
E completo o capitulo refletindo sobre as contribuigdes do estdgio supervisionado em
docéncia.

No segundo capitulo, apresento reflexdes acerca da importincia do lidico na
matematica; com isso, pretendo dar subsidios para justificar a utilizagio do recurso da
ludicidade para o trabalho com esta disciplina,

No terceiro capitulo € revelada a andlise dos dados. As respostas dos alunos sfo
complementadas, comparadas e relacionadas s citagdes dos principais autores usados na

pesquisa. Apresento uma andlise do discurso dos alunos acerca do estudo da matematica,
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focalizando a relevéncia atribuida ao processo de produclio do conhecimento matematico na
escola.

No quarto capitulo, exponho reflexdes sobre as contribuicdes do estagio; bem como,
as experiéneias vividas de algumas atividades relacionadas & matemidtica com a ludicidade.

O vpresente trabalho nfo tem a pretensdo de apresentar suas conclusdes como
definitivas, nem de ter esgotado uma refiexfio que esta apenas comegando. Novos estudos sdo

imprescindiveis, para dar continuidade e o aprofundamento gue o tema requer.




CAPITULO I

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Para 0 desenvolvimento desse capitulo, foram utilizados os métodos e técnicas para
realizagéio da pesquisa por serem extremamente significativas.

Dessa forma, escrevo todo o percurso realizado neste estudo, demonstrando
inicialmente quais sfio os sujeitos envolvidos nessa pesquisa e o local no qual se dd o
desenvolver desse estudo. Em seguida, conceituo os instrumentos usados para a coleta de
dados.

Em outro momento, escrevo o tipo de pesquisa e suas caracteristicas. Logo apds,
apresento a abordagem da pesquisa e seu cardter qualitativo; as observactes e entrevistas
realizadas no contexto escolar; bem como, as fontes documentais utilizadas no é_stzigio, cOMOo;

o diario de campo ¢ o caderno de planos que constituem outro ponto deste capitulo.
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1.1. Sujeito e Local da Pesquisa

A presente pesquisa, se realizou na Escola Estadual Doutor Silva Mariz, localizada em
Marizopolis - PB. Nessa referida institui¢io de ensino ¢ oferecido o Ensino Fundamental 1, [
e o Ensino Médio. E uma escola bem estruturada, com boas instalagdes e condigdes de
funcionamento; com profissionais capacitados e com formagdo adequada para lecionar nas
turmas.

A entrevista de 09 perguntas foi feita com os alunos do 3° ano do Ensino Fundamental,
num total de 17 aluneos na classe do turno da manhi. Os sujeitos pesguisados foram: 07

alunos, sendo 03 meninas e 04 meninos.

1.2-Instrumentos para a coleta de dados

Para realizacfio da pesquisa, foram utilizados como instrumentos de coleta de dados: a
observacfio e a entrevista.

A proposta da entrevista se dd pelo fato da rapidez do método, sua praticidade ¢ a
interacBo na elaborag8o das perguntas as quais foram elaboradas de acordo com o obieto de

estudo. Ou seja:

A entrevisia é uma das técnicas mais simples, conhecidas e utilizadas na
pesquisa educacional. Assim comeo a observacio permite o contato direto do
pesquisador com o entrevistado para que um possa responder ds perguntas
feitas pelo autor. (GONSALVES, 2001, p.61).

Realizei a enfrevista trés etapas, pois a primeira vez que gravel, ocorreu um problema
técnico. Retornei a escola e gravei pela segunda vez, mas as entrevistas deixaram a desejar;
pois as respostas obtidas no foram suficientes para alcancar os objetivos do projeto. Assim,
foi necessdario retornar pela terceira vez a escola, no qual gravei novamente para um melbor

entendimento dos dados coletados.
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As entrevistas foram realizadas a partir de um roteiro de perguntas relacionadas ao
objeto de estudo ¢ foram gravadas em celular com a autorizagfio prévia dos entrevistados. De
injcio, falei com a Diretora ¢ em seguida com a professora; as quais me receberam muito bem.
Antes da entrevista, conversei com os entrevistados sobre o porqué da gravagio para que nfio
ficassem nervosos e com medo. Mesmo assim, alguns nfo aceitaram a entrevista, também ndio
insisti, realizei apenas com aqueles que se disponibilizaram a participar.

A observagiio através de uma visita & escola e 3s salas de aula, nos proporcionou a ver
de perto, como se d4 a relagio do aluno com os contetidos propostos pela professora. Sendo

assim:

A observagiio € uma técnica muito wtilizada, principalmenie porque pode ser
associada a outros procedimentos, por exemplo, a entrevista. Para ser
considerada eficaz para 2 pesquisa cientifica, temos de observar,
compreender o que ¢ essencial e farer o registro. (GONSALVES, 2001,
p.58).

De acordo com a autora, a principal qualidade da observac@o ¢ sua capacidade e
facilidade de ser mesclada corn outras técnicas.

Nos dias 26 e 27 de abril de 2010 foram realizadas observacBes e entrevistas, sendo
que as iltimas foram feitas com um professor € com uma amostra de 06 alunos. As entrevistas
foram gravadas no celular, transcritas ¢ analisadas.

O objetivo da realizag8o desta atividade foi possibilitar ao futuro estagidrio um melhor
conhecimento da realidade escolar ¢ da metodologia do docente, de modo que proporcionou
a0 estagidric um momento fmpar de aprendizado na execucfio de um plano de aula que
posteriormente serd aplicado por este na sala de aula onde sera realizado o estagio.

Desse modo, realizei a observacio em duas partes. Para a concretizacio da primeira
parte foi feita a observaciio do ambiente escolar, onde se buscou inicialmente, o Projeto
Pedagdgico da escola, o Conselho académico e o plano de ensino. Posteriormente, investigou-
se a estrutura fisica da escola, o acervo da biblioteca, os aspectos ambientais da escola, a
relag8o entre os funciondrios e a postura da gestiio frente ao cotidiano escolar.

Para a conclusdo da segunda parte, procurei cbservar a sala de aula, procurando
conhecer o cardter profissional do docente; o interesse ¢ a participagiio do aluno; a forma
como 0 professor organiza 0s contelidos; as orientagdes didaticas; os recursos utilizados pelo

professor; a reagdio dos alunos diante da metodologia do professor; a analise do processo
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avaliativo; a autonomia do professor; o processe ensino e aprendizagem; a interagiio e
coaperagio entre docente e discentes.

Em relagio as entrevistas, utilizou-se um roteiro flexivel de questdes para o professor
¢ também para os alunos, que iam sendo elaboradas e reelaboradas outras perguntas, de
acordo com as respostas obtidas. Assim, para o professor, as perguntas versavam sobre drea
de atuagio do docente, tempo de exercicio no magistério, formagiio académica, importdncia
do planejamento para as atividades educativas, a metodologia empregada e todo o perfil do
docente frente s dificuldades, desafios e solugdes encontradas para a formaglio da agio
educativa,

As perguntas aplicadas aos alunos enfatizaram o gosto de vir 4 escola, as disciplinas
que mais gostavam e as dificuldades encontradas, a metodologia de estudo, os recursos
utilizados pelo professor ¢ sua metodologia mediante a turma de alunos, a caracterizagio do
discente diante da concentragfio na realizacfio das tarefas e das diavidas que surgiam ao longo
do estudo em sala de aula. Procurou-se saber também a respeito da relacfio com os colegas e
com ¢ professor ¢ a opinido deste no que diz respeito, de como deveriam ser ministradas as

aulas, especialmente as de matematica.

1.3. Tipo de Pesquisa

Os dados advindos dos referidos instrumentos foram analisados através do estudo de
caso, por ser um tipo de pesguisa que estuda um caso em particular, tornando-se eficiente para

andlise do fendmeno estudado, portanto:

O estudo de caso enfatiza o cornhecimento do particular. O interesse do
pesquisador ao selecionar uma determinada unidade ¢ compreendé-la como
uma unidade. Isso ndo impede, no entanto que ele estgja atento ao seu
contexto ¢ as suas inter-relagbes como um todo orginico, e a sua dindmica
como um processo, uma unidade em aglo. (ANDRE, 1995, p.31).

Segundo essa afirmagfio, o estudo de caso ¢ algo extremarmente especifico, tem um objetivo

proprio, a caracterizagio a pesquisa de modo bastante qualitativo.
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1.4. Abordagem da Pesquisa

Este estudo se caracteriza como uma pesquisa de natureza qualitativa no sentido de
apreender a concepelio dos alunos a respeito da matemdtica veiculada na sala de aula. Assim
Gonsalves afirma que: “A pesquisa qualitativa preocupa-se com a compreensio, com a
interpretagdo do fendmeno, considerado o significado que os autores dfio as suas praticas que
impde aos pesquisados uma abordagem hermenéutica (2001, p.68)™.

Um dos objetivos propostos pela pesquisa qualitativa ¢ que ela pretenda desvelar e
desvendar a sua problematica, considerando o seu real sentido. Esse tipo de pesquisa, prima

pela gualidade e nfio somente pela quantidade dos dados.

1.5. Fontes utilizadas no estigio

O estagio supervisiomado em docéncia teve uma duracio de 28 dias, no qual, veio
contribuir para o crescimento de minba profissionaliza¢io, bem como um momento singular
da minha aprendizagem enquanto profissional.

Para a realizacio do estdgio, foram utilizadas fontes documentais como: os planos de
aulas, o portfolio e o didrio de campo. Os planos de aulas foram elaborados através da selegfio
dos conteidos ¢ organizados no portfolio, o qual serviu de roteiro durante a realizacio do
estagio. O didrio de campo foi utilizado no sentido de registrar tudo que aconteceu no
percurso do estagio. Essas fontes documentais foram importantes no sentido de resgatar

informacgdes sobre a pesquisa em estudo. Sobre isso, afirma Santos:

[...] destacamos a riqueza dos procedimentos oferecidos por meio da historia
oral e da analise das fontes documentals para a drea da educagfio, como
pesquisa qualitativa, pois podem possibilitar o resgate de informagdes
importantes sobre determinados assuntos que se pretende pesquisar. (2007,
p. 4}

Portanto, as fontes documentais podem trazer importantes informagles desta experiéncia com

os alunos, podendo ser eficiente para a pesquisa em estudo.
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2. A IMPORTANCIA DO LUDICO NA MATEMATICA

Neste capitulo, pretende-se associar o idico na matemdtica no sentido de confirmar a
importincia do mesmo no processo de ensino e aprendizagem, bem como discorrer sobre a
importdncia da matematica no cotidiano; refletindo sobre as propostas curriculares para o
estudo da matematica e identificar a construgio dos saberes matematico.

Em linhas gerais, pretendo justificar a utilizac@io da ludicidade para o trabalho com a

matematica.
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2.1. O Ladico na Matemdtica

O aprendizado da matemdtica tem como objetivo levar o aluno a pensar
matematicamente ¢ compreender como esia disciplina esté inserida no cotidiano das pessoas.
As criancas gostam de Matemdtica quando chegam 4 escola, mas no percurso de suas vidas
académicas, esse gosto diminui proporcionalmente ao avangar dos aluinos pelos diversos
ciclos do sistema de ensino; sendo um processo que culinina com o desenvolvimento de um
sentimento  de  aversdo, apatia e incapacidade diante da  Matematica.
Nesse sentido, € importante tomar algumas atitudes para que ¢ aprendizade desta disciphina
seja considerado prazeroso. Uma das sugestbes ¢ lancar mfio da ludicidade (jogos, faz de
conta, brincadeiras, competigfes ¢ dindmicas) para deixarem as aulas de matemdtica mais
atrativas. A matemética associada ao lidico envolverd o aluno em um processo de
aprendizagem significativa, além de proporcionar a interagio como instrumento de aquisigio
de conhecimentos diversificados.

A ludicidade tem o cardter de enriquecer as praticas escolares. O aluno sente-se mais
estimulado para aprender se o estudo for atraente, convidative e tiver associagho com
metodologias que primem pela construgfio do saber, Nesse sentido, percebe-se a necessidade
de aliar a matematica com ludicidade sempre tendo em vista proporcionar aos alunos
situagBes de aprendizagem efetivas e significativas. O aluno dentro do contexto escolar deve
ser percebido como principal agente no processo de construc@io do saber matematico. Como

afirma Aranfo:

O conceito de ntmeros ndo pode ser ensinado, pois a crianga deve construi-
fo por intermédio de suas agBes sobre 0 meio,cabendo ao educador encorajé-
la a pensar ativa e automaticamente em todos os tipos de situagles sem se
deter 2 hordrios rigidos para se aprender matematica.Devem-se aproveitar
todos 08 momentos para enriquecer o processo de construgdo desse
conhecimento. (1997, p.33).

Como bem revela a autora, ¢ estudo, bem como o aprendizado da matematica nfo
deve ter hora marcada, ele precisa sim acontecer sem pressio ¢ modo interativo, divertido e
construtivo. O estudo da matematica ndo deve ser limitado, estanque e pontual. Ele devera

acontecer de maneira enriguecedora, fazendo com que o proprio aluno se esforce e use a
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percepedio do meio para ser capaz de construir a nogdio de mimeros, raciocinio ldgico, entre
outras conceituacdes matematicas.

As no¢des matematicas referentes a contagem, quantidade, espago entre outros sic e
devem ser construidas pelas criangas a partir das experiéncias proporcionadas pelas interagdes
com 0 meic que a cercam. Varias s#0 as situagdes que requerem do aluno essas nogdes, ¢ elas
vio aperfeigoando com o tempo. Podemos citar como exemplo: situages como data, hora,
devolver troco, saber quantos quildmetros tem determinada distincia, calcalar problemas sem

esforco.

Z2.2. A Matematica no cotidiano

A matematica € muito importante para nossas vidas, ela permeia nosso cotidiano. Com
isso, os alunos podem ter varias experi€ncias com o universo matemdtico, o gue os possibilita
a descobrir e conhecer nimeroes ¢ guantidades. A sala de aula pode ser a extensZo dessa
vivéneia de forma Nidica, Os contetdos ajudam o aluno a construir ¢ desenvolver o

pensamento l6gico matematico. Ou seja:

Diante de opcles prazerosas para a crianga desenvolver ¢ pensamento
matematico, e sabendo-se que ela é um ser autenticamente lidico, &
inconcebivel insistir em fazer justamente o contrdrio, langando mio de
exercicio de ligar um conjunto a outro e utilizar livros distantes da realidade
infantil. (ARANAQ, 1997, p.37).

Portanto, nfio é concebivel estudar matematica em moldes tradicionais com exercicios
sem sentido, repetitivos e mecinicos. O estude da matemdtica com a combinaglio entre o
tadico faz com que as atividades sejam significativas, elas partem da realidade do aluno ¢
ajuda-0 a construir o pensamento logico matematico.

A articulagiio do ldico com o estudo da matemética proporcionard ao aluno mais
prazer em aprender os contetidos dessa disciplina, sem falar que, a todo instante partira do
concreto para o abstrato. Os alunos das séries iniciais s$o poucos experientes e estdo
comecando a conhecer o mundo e estabelecer as primeiras aproximagdes com este campo do

saber, eles ainda niio possuem uma concepedo madura do que seja a matematica.
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O estudo da matematica pode se dar através de brincadeiras e jogos, sobre isso

Oliveira afirma que:

Muitas propostas pedagdgicas para creches ¢ pré-escolas baseiam-se na
brincadeira. O jogo infamil tem sido defendido na educagio infantil como
recurso para aprendizagem e o desenvolvimento das criancas. Os que
trabalham com a educac@io de criancas a partir de 6 anos falam em jogo
simbblico. (2002, p.230).

Pode-se afirmar que 0 jogo pode ser uma excelente alternativa para o trabatho com a
educaciio matemdtica porgue ele serve como recurso,objetivando o desenvolvimento ¢ uma
melhor aprendizagem dos alunos.

0 estudo da matemidtica deve se da de forma interdisciplinar, no qual interajam todas
as disciplinas, pois:

“Assim como as atividades da linguagem integram todos os componentes curriculares,
o desenvolvimento do pensamento légico (légica intuitiva e concreta) e a curiosidade sdo
agdes mentais que devem integrar todas as areas”. (ALMEIDA, 1998, p.73)

Entiio, fica evidente que a matenyitica deve se integrar a todas as dreas de ensino, para
que o estudo dessa disciplina faca parte de um contexto de aprendizado mais amplo.

A aprendizagem da matematica através da ludicidade reguer bastante planejamento.
Deve-se levar o aluno a tecer comentérios, formular perguntas, suscitar neles vérios desafios

que levam a construir seus conhecimentos ¢ suas agles matematicas, como disse Oliveira:

Aprender matemdtica é um processo continuo de abstragio no qual as
criancas atribuem significados e estabelecem relagdes com base nas
observacdes, experiéncias e agdes que fazem desde cedo, sobre elementos do
seu ambiente fisico e cultural. (2002, p.17).

Para o aluno aprender matemética ¢ necessdrio langar miio de processos de abstragfo

que dio significados as coisas sempre baseados nas vivéncias, explicagGes e observagdes.
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2.3. Matematica e Curricule

0 aluno deve ter certeza de suas préprias concepgdes sobre 2 matemdtica e se a pratica
em sala de aula estd intimamente ligada a essas concepedes. De acordo com os Pardmetros
Curriculares Nacionais, o aluno e o saber matematico sfio duas varidveis a serem pensadas no

momento de refletir o ensino £ a aprendizagem dessa discipling, ou seja:

As necessidades cotidianas fazem com que os alunos desenvolvam uma
inteligéneia essencialmente pratica, que permite reconthecer problemas,
buscar ¢ selecionar informagles, tomar decisbes e, portanto, desenvolver
uma ampla capacidade para lidar com a atividade matemdtica. Quando essa
capacidade & potencializada pela escola a aprendizagem apresenta methor
resultado. (BRASIL, 1997, p.37).

Os Parfmetros Curriculares Nacionais estabelecem que o curriculo da matemdtica
atenda as necessidades do cotidiano do aluno, Essa disciplina deve fazer parte do cotidiano
escolar de forma significativa; fazendo com que os alunos tomem decisdes, desenvolva o
pensamento 16gico e potencialize um projeto curricular gue leve em conta a aprendizagem
ativa do aluno.

Os alunos estudario maternaticamente numa perspectiva lidica participando das
atividades, lidando com ¢ concreto, aprendendo jogos e brincadeiras que os estimulem a
desenvolver o raciociio 16gico. No dizer de Aranfio(1997,p.37) “a crianga € um ser
aufenticamente Widico™.Os alunos apresentam como caracteristicas proprias de sua fase de
desenvolvimento a criatividade A matemdtica deve atender a essas especificidades Nesse

sentido:

E necessaria uma correspondéncia entre o desenvolvimento psicogenético ¢
as atividades propostas na escola, lembrando sempre que o pensamento
cresce a partir das ages, ou seja, val do concreto para o absirato, da
manipulagio para a representagio, ¢ desta para a simbofizagdo. (ARANAO,
1997, p.23)

A autora esclarece gque no ensino e na aprendizagem da matemédtica de forma lidica
tem-se que atentar para o fate de que o aluno aprende sempre partindo do concreto para ©
abstrato. O estudo da referida disciplina se d4 da methor forma se houver a manipulagio em

primeiro plano para em seguida representar simbolicamente o nimero.
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2.4. Construcio de Saberes Matematicos

A construgfo dos saberes matemdticos pelos alunos ocorre de maneiras diferentes
numa perspectiva lidica tais como: desenhar, ler, contar, movimentar, Aprender matematica é

um processoe continuo de descobertas e concluses. Como afirma Oliveira:

Ao brincar, a crianga passa a compreender as caracteristicas dos objetos, seu
funcionamento, os elementos da natureza e os acontecimentos sociais, Ao
mesmo tempo, ao tomar o papel do outro na brincadeira, comega a perceber
as diferentes perspectivas de uma situagio,o que lhe facilitard a elaboragiio
do dialogo interior,caracteristico do seu pensamento verbal.(2002,p.160).

O ladico tem o poder de dinamizar as aulas, os contetdos das disciplinas passam a ser
discutidas em forma de jogos ¢ brincadeiras fazendo com que o aluno sinta-se envolvido com
a aprendizagem, convidados a participar ativamente do processo de ensino e aprendizagem,

do qual ele é um sujeito ative. Assim o interesse seria:

Conduzir a crianga ao dominic de um conhecimento mais abstrato
misturando habilmente uma parcela de trabatho (esforgo) com uma boa dose
de brincadeira transformaria o aprendizado num Jogo bem sucedido,

momento em que a crianga pode mergulhar plenamente sem se dar conta
disso. {ALMEIDA, 1998, p.60).

Com o estudo permeado pelo Kdico, a crianga mergulha e se envolve nas atividades ¢
nem se dar conta da passagem. Isso que foi dito pode ser interpretado levando-nos a pensar
que o estudo pode ser permeado pelo tempo. Fla aprende de forma divertida, fixando os
contetidos com facilidade, aprendendo regras, nogSes de espago-tempe ¢ simultaneidade.

Desde os primoérdios da educagfio se questiopa como o conhecimento € construide.
Alguns autores como Piaget, Vigostky, Emilia Ferreiro centra seus estudos nesse interesse.
Essa problematica de querer saber como se constréi os saberes se torna ainda mais pertinente
quando se reporta ao conhecimento matemético.

A matematica ¢ uma disciplina 180 importante que instiga muitas curiosidades. O
papel dos professores na construgio dos saberes matemdticos na vida dos alunos € de suma
importincia. O processo de descoberta dos numeros, somas e valores € a construgdo 16gica

matemdtica no cognitivo do aluno é algo incrivel Isso depende de cada nivel de
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desenvolvimento, de cada faixa etéria, da construgfio do concreto ¢ do abstrato na memoéria de

cada um. Como afirma Porte:

No acompanhamento que o professor faz do trabalho dos alunos, ele deve
procurar atingir um equilibrio entre dois pdlos. Por outro lado, dar-fhes
autonomia que ¢ necesséria para nio comprometer a sua auforia na
investigagiio e, por outro lado, garantir que o trabatho dos alunos va fluindo
e sgja significativo do ponto de vista da disciplina de matematica. (2005,
pdT).

O autor ao proferir essa afirmag#o confirma a importincia entre alunos e professores na

construgdio dos saberes matematico, tendo em vista a autonomia do educando



CAPITULO 1Y

3. A COMPREENSAO DOS ALUNQOS ACERCA DA MATEMATICA EM
SALA DE AULA

Nesta parte do capitulo, pretende-se fazer uma reflexfio sobre como a disciplina de
matemdtica ¢ ensinada e aprendida pelos alunos em sala de aula; bem como, a utilidade da
matemndtica nas praticas cotidianas, a metodologia wutilizada pelo professor, os recursos
utilizados nas aulas e por fim 08 processos avaliativos para diagnosticar a aprendizagem dos

alunos.
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3.1. A matemdtica ensinada e aprendida em sala de aula

A disciplina de matemética para a maioria dos alunos entrevistados ¢ uma disciplina
interessante, legal, que desperta curiosidade e ¢ bastante importante para a formacdo pessoal
de cada estudante. Isso se comprova pela seguinte afirmagfo: “gosto porque acho legal e
interessante para mim que sou estudante” (aluna A, 8 anos.feminino.entrevistada em
20/11/2009).Essa afirmacdo confirma que os alunos apreciam o estudo da matemitica e

assumem a importancia dessa disciplina no curriculo escolar.Segundo Ponte:

Aprender matematica nfio ¢ simplesmente compreender como a matemética
¢ feita, mas ser capaz de fazer investigagio de natureza matemdtica. 86
assim se pode verdadeiramente perceber o que é a matemdtica ¢ a sua
ytilidade na compreensfio do mundo e na intervengo sobre o mundo. (2003,

p.19)

Assim, é preciso estudar matemdtica com a intengfio de admitir sua importincia no
contexto escolar, bem como conbecer sua utilidade nas priticas cotidianas.

Questionados sobre como sfio as aulas de matemdtica veiculadas em sala de aula,
muitos alunos consideram-nas como Stimas. Otimas, a professora ensina agente tudinho [...]
(Aluna A, 8 anos.feminino,entrevistada em 20/11/2009).

Flas acreditam serem mito boas as aulas trabalhadas em sala. Isso revela que, de fato
os conteddos matematicos estdio sendo bem absorvidos pelos alunos, dada a sua simpatia pelas

aulas assistidas. Como afirma Oliveira:

A construgfio sccial dos conhecimentos em ambientes sécio cultural
especifico depende assim da comunidade de intercdmbio & qual pertence o
aprendiz e dos ambientes de aprendizagem criados para a aprendizagem.
(2002, p.50).

A aprendizagem significativa depende da organizagio do ambiente. O que nos leva a
crer que para o aluno aprender contetidos referentes 4 matematica, € necessario que as aulas
sejam boas, bem plancjadas e estruturadas.

Ja outros alunos entrevistados acham que as aulas de matemdtica as vezes s3c boas ¢

em outras ocasifes o contetdo € de dificil entendimento e torna as aulas ndo tio boas:;"sfo
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boas porque..porgue 1nds faz no quadro ¢ nos escreve .8 um pouco dificilmas agente
faz”.(Aluno G.9 anos,masculine entrevistado em 20/11/2609).

O que se pode inferir é que os alunos tém a compreensfio dos contetdos como critério
para eleger a gnalidade das aulas. Quando estfio entendendo o assunto estudado, eles gostam
das aulas, ao contrdrio; quande sentem dificuldades no assunto estudado, eles consideram a
aula de matemética como ruim, chata. Os alunos s6 gostam daquelas aulas cujas disciplinas
sfo mais faceis, que possuam mais afinidade com os conteddos e que tirem boas notas.

Ao refletir 2 questio de como os conteddos so analisados em sala de aula, pode-se
inferir que os alunos acreditam aprender facilmente o que é explicado oralmente e “escrito no
guadro” (Aluno D, 8 anos, masculino, entrevistado em 20/11/2009). Assim pode-se deduzir
que a metodologia usada em safa de aula ¢ expositiva e dialogada.

Ja para alguns alunos, a forma como a professora explica € copia ¢ contetido no
quadro ndo € de ficil entendimento para eles, “ela escreve no quadro e fica explicando 18”
{Aluna A, 8§ anos, feminino, entrevistada em 20/11/2009). Isso indica que essa metodologia
nio contribui para methor compreensdio dos alunos em relagio 4 matéria estudada.

Além dessa metodologia, a professora ensina matemdtica usando como recurso, palitos
de fosforo. Nesse sentido, diz que “com palitos de fosforo aprendemos mais ¢ melhor™.
{Aluna F, 8 anos, feminino, entrevistada em 20/11/2009). Essa metodologia de recurso
permite que eles aprendam mais facilmente os contetidos trabalhados.

E através das brincadeiras que as aulas tornam-se descontraidas ¢ os contetidos da facil

entendimento. Segundo Oliveira:

A brincadeira ¢ o recurso privilegiado de desenvolvimento da crianga
pequena por acionar e desenvolver processos psicoldgicos particularmente, a
membria e a capacidade de expressar elementos com diferentes linguagens.
{2002, p, 231

O ensino deve primar pela riqueza de recursos pedagdgicos no trabalho com a
matematica. Para isso, pode-se langar mic de materiais como palitos, tampas, brinquedos,
jogos e dinfimicas.

Analisando a concepciio dos alunos se a matemética tem haver com o nosso dia-a-dia,
estes nfio souberam expressar claramente “[...] acho que nio.. ndo sei” (Aluno B, 9 anos,
masculino, entrevistado em 20/11/2009).0 que nos leva a compreender que os alunos

entrevistados nfio possuem elementos suficientes para responder esta indagagso.
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J4 em outro momento, afirmam que a matemética tem haver com o nosso cotidiano
porque ¢ bom estuda-la para ser bem sucedido em sua profissfio futura, ou seja, “[...} faz
bem... ¢. porque voeé aprende mais ¢ quando se formar ser um bom doutor ou um policial®
(Aluno C.9 anos, masculino, entrevistado em 20/11/2009).

Isso revela que a matematica desempenha um papel imporiante na formacio do

trabatho social e cultural das pessoas. Desse modo:

E importante que a matematica desempenhe equilibrada e
indissociavelmente seu papel na formacgio de capacidades intelectuais, na
estruturagdo do pensamento na agilizagfio do raciocinio dedutivo do aluno,
na sua aplicagdo a problemas, situacles da vida cotidiana e atividades do
mundo do trabalho ¢ no apoio & construgdo de conhecimentos em outras
dreas curriculares (BRASIL, 1997, p.27).

A matemdtica estar tio presente na vida cotidiana dos alunos que se torna necessario
gue o professor possibilite seus alunos a encontrar solugdes para questdes que enfrentam pa
vida diria.

As avaliagBes de matematica para a metade dos alunos entrevistados foram boas
porque € 0 momento deles demonstrarem seus saberes, assim dizem “{...] sio boas porque a
gente faz tudim direito”. (Aluna A,8 anos, feminino, entrevistada em 20/11/2009). Portanto os
alunos possuem uma boa impressdo das provas de matematica. O professor ao realizar uma
avaliacio deve utilizar instrumentos cada vez mais precisos e véalidos para diagnosticar a

aprendizagem dos alunos.Assim sendo:

A avahiagio educacional requer um othar sensivel e permanente do professor
para compreender adequadamente ao aqui e agora de cada sitnagio. Perpassa
todas as atividades, mas nfio se confunde com aprovagio/reprovaciio. Sua
finalidade ndo ¢ excluir, mas incluir as criangas no processo educativo,
(OLIVEIRA, 2002, p.253).

Faz-se necessario, entfo a compreensiio de uma avaliaglo da aprendizagem que
enriquega os alunos e os faga crescer e progredir. Os alunos também compreendem que a
avaliacio de matematica é mim, pois ¢ “[...] dificil” (Aluno D, 8 anos, masculino,
entrevistado em 20/11/2009). Isso indica gue os alunos consideram a avaliagfio de matematica
dificil e por esta razfio, a compreendam como ruim.

No entanto, infere-se gue, para os alunos entrevistados, as aulas de matemética ndo devem ser

mudadas porque sfio boas e merecem permanecer da mesma maneira. Assim dizem “[...] ah!
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ela ensina anos ¢ agente aprende. (Aluno D, 8 anos, masculino, entrevistado em 20/11/2009).
E importante que as aulas de matematica sejam significativas e relevantes para quem estd

aprendendo. Assim sendo,

A tomada de consciéneia por parte dos professores do ensine fundamental,
dos caminhos ou rotas de aprendizagem dos alunos e, até mesmo das suas,
torna-se relevante para que estes se reconhecam como capazes, ndo apenas
para produzir um resuliade, mas, principalmente, para compartithar um
processo de aprendizagem mediada, (BRASIL, 1997, n.73).

De acorde com a citagdo proferida nos PCNs, a matemadtica ¢ uma ciéncia viva ¢
dindmica € por isso ndo ¢ mais concebivel estudd-la de forma a memorizar conceitos e
formas. O professor deve criar situagSes para que o aluno desenvolva novas maneiras de ver a
realidade.

Apesar de todos os alunos afirmarem que a professora nunca utilizou jogos ou
brincadeiras para ensinar os contetdos de matemdtica, em outros momentos, afirmam o
contrario, quando dizem “{...] assim com palitos de fésforo pra fazer conta” (Aluna F, 8 anos,
feminino, entrevistada em 20/11/2009). Isso comprova que além das aulas expositivas

tambeém ¢ utilizado jogos para o estudo da matematica. Segundo os PCNs:

Recursos diddticos como jogos, Hivros, videos, calculadoras, computadores e
putros materiais tém pape! importante no processo de emsino e
aprendizagem. Contudo, eles precisam estar integrados a situagbes que
levem a0 exercicio da anslise e da reflexio. em Gltima instdncia, a base da
atividade matematica. (BRASIL, 1997, p.20).

As atividades lidicas tornam o espago da sala de aula agradével e motivador, além de
contribuir ¢ enriquecer o desenvolvimento intelectual dos alunos.

Diante de se trabalhar a matemdtica através de jogos ou brincadeiras, todos os alunos
entrevistados responderam que sim, que gostariam de estudar matematica por meio de jogos e
brincadeiras. Assim dizem: “[...] é bom. Eu gosto porque a ligho de matemdtica fica mais
divertida com jogos e n6s aprende mais rapido.” (Aluna F, 8 anos, feminino, entrevistada em
20/11/2009). Isso demonsira como os alunos sentem o inferesse por coisas movadoras,que
chamem sua atengio e que estimulem a criatividade.

As andlises destas representagdes demonstram claramente o sentimento dos alunos

mediante o ensino e a aprendizagem da matemdtica na sala de aula. Suas concepcbes foram
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explicitadas nestas respostas que apontam para a necessidade de inovar o ensino desta
disciplina; trazendo para sala de aula, recursos gue modifiquem a percepefio da matematica

como uma disciplina que seja de dificil compreenséo.
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Esse tipo de material desenvolveu aulas enriquecedoras, prazerosas e divertidas. Como

afirma Aranfio:

De posse desses materiais, ¢ possivel fazer um trabalho criativo,
prazeroso e educativo. Basta exercitar a criatividade e permitir que
a crianca também o faga. As sugestSes do educador podem surgir
apds a iniciativa criativa da crianga (1997, p. 35)

Portanto, diante de materiais, como foram as dobraduras, foi possivel desenvolveram a
aprendizagem de conieddos diversos e também realizar trabalhos criativos de forma prazerosa
¢ divertida.

Outro material enriquecedor que fez parte das aulas de matemédtica foram os palitos de
fosforo, mais uma vez utitizando o lidico como fonte prazerosa ¢ agradével na construcdo do
conhecimento mateméatico. Com esse material, foram trabalhados a construgio dos nimeros
rorpanos e 0s nimeros pares ¢ impares. Os alunos construfram através de palitos de fosforos
os niimeros ditados pela professora, depois fizeram uma colagem com niimeros romanos que
foram expostos na sala quando relatei no didrio de campo “Pedi que fizessem uma colagem
com nimeros romanos e coloquei exposto em sala.” (31/08/2010). Como mostra a fotografia

abaixo:

Fa

i
Fotografia3 - Atividades feitas pelos alunos sobre numeragio romana.
Fonte: Flavia Pereira de Sounsa Soares.
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Com essa atividade os alunes puderam conhecer o sistema de numeraciio romana como

também rever 0s nimeros pares ¢ impares.

Ainda trabathando com os ntmeros romanos, utilizei um cartaz para explicar o sistema

de numeracéo utilizado por alguns povos do passado bem como sua utilidade nos dias atuais.

Como mostra a fotografia abaixo:

Fotografia 4 - Breve histéria dos niimeros.
Fonte: Flavia Pereira de Sousa Soares.

Com essa atividade, os alunos puderam conmpreender como os povos de antigamente
faziam para representar o sistema de numera¢do, ou seja, como faziam para contar
determinada quantidade e também a utilidade do sistema de numeragfo romana nos dias

atuais. Ou seja:

Ao revelar a matematica como uma criacdo humana, ao
mostrar necessidades e preocupagtes de diferentes culturas, em
diferentes momentos historicos, ao estabelecer comparacOes entre
conceitos € processos matemdticos do passado e do presente, o
professor tem a possibilidade de desenvolver atividades e valores
mais favoraveis do aluno diante do conhecimento matematico
(BRASIL, 1997, p. 45)
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A matermética s6 serd facil de ser aprendida, quando o professor for capaz de explicar os
significados e os conceitos fazendo comparagGes do passado com o presente. Quando relatei
no didric de campo: “Eles acharam interessantes os nds que os povos de antigamente davam

para representar alguma quantidade.” (31/08/2010)




CAPITULO IV

4. AS VIVENCIAS DO ESTAGIO

Este capitulo versa sobre as contribuigdes do estagio para o firmamento da
profissionalizagdo docente; bem como, descrevo sobre algumas atividades realizadas no

gstagio e as contribuigSes destas para o desenvolvimento da aprendizagem discente.



CAPITULO 1

1.PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Para o desenvolvimento desse capitulo, foram utilizados os métodos e técnicas para
realizacfio da pesquisa por serem extremamente significativas.

Dessa forma, escrevo todo o percurso realizade neste estudo, demonstrando
inicialmente quais sfo os sujeitos envolvidos nessa pesquisa ¢ o local no qual se da o
desenvolver desse estudo. Em seguida, conceituo os instrumentos usados para a coleta de
dados.

Em outro momento, escrevo o tipo de pesquisa e suas caracteristicas. Logo apés,
apresento a abordagem da pesquisa ¢ seu carater qualitativo; as observagdes e entrevistas

realizadas no coniexto escolar; bem como, as fontes documentais utilizadas no estigio, como:

o diario de campo e o caderno de planos qgue constituem outro ponto deste capitulo.
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4.1. O Estagio Supervisionado

O estagio supervisionado contribuiu para por em pratica 0 que aprendi teoricamente
durante o curso de Licenciatura em Pedagogia.

Considero também no estdgio, o momento em que os estagidrios diante da reslidade
escolar, buscam refletir sobre sua profissdo, ou seja, sfio as experiéncias concretas vividas na
sala de aula que os preparam para o exercicio da profissfo. No meu caso, o momento do
estagio vem contribuir para o fortalecimento de minha profissionalizagio. Como afirma

Pimenta:

Numa perspectiva de ritual de passagem, esperamos que essa caminhada
pelas atividades de estégio se constitua em possibilidade de reafirmagfio da
escolha por essa profissfio e de crescimento, a fim de que, ao seu término, os
alunos possam dizer ‘abram alas para a minha bandeira, porque esta
chegando a minha hora de ser professor’. (2004, p. 100}

Sendo assim, as atividades realizadas no estdgio, possibilitou ao estagidrio um
conhecimento ¢ crescimento sobre a profissdio que vai exercer.

Para a realizagio do estagio, foi realizada com antecedéncia uma observa¢fio do espago
escolar como também da sala de aula, o qual seria realizado o estagio. Além da observagho,
foi realizada a aula teste, a qual serviu de subsidios para a construgio dos planos de aula.
Estes foram elaborados através da selegfo e organizacio dos conteiudos significativos. Nesse

sentido:

Ao transitar da universidade para & escola e desta para universidade,
os estagiarios podem tecer uma rede de relagdes, conhecimentos e
aprendizagens, ndo com o objetive de copiar, de criticar apenas os
modelos, mas no sentido de compreender a realidade para ultrapassa-
la. (PIMENTA, 2004, p. 111).

B nesse contato da universidade para a escola, que os estagidrios iram construir

conhecimentos da realidade escolar para compreender o processo de ensino-aprendizagem.
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No momento do estégio, fui muito bem recebida pela professora, a qual me ajudou no que
foi necessario. Esta parceria entre eu (estagidria) e o professor teve uma relevancia impar no

momento de vencer os obstéculos, que surgiu durante o estagio. Assim sendo:

O estagio se caracterizaria mais como uma interagdo do que como uma
simples imtervengdio, abrindo-se a possibilidade de uma ago entre a
universidade e 2 escola, na qual professores-alunos e professor de estdgio
também atualizam seus conhecimenios acerca da profissio docente.
(PIMENTA, 2004, p. 115).

A atividade de participagio do professor ¢ estagiario deve countribuir para a construgdo da
identidade docente, possibilitando aos futuros professores methores condigbes de

aprendizagem.

4.2. Analises da experiéncia do estigio

De inicio me assustei um pouco diante da indisciplina dos alunos. Procurei superar
dialogando com eles sobre a importéncia do respeito pelos colegas. Isso fica bem claro
quando recorro &s memérias do Didrio de Campo ao relatar “foi um dia muito carregado, pois
os alunos estavam muito agressivos € o tempo todo ficavam reclamando e falando da
importancia de respeitar os amigos.” (23/08/2010) No decorrer das aulas, consegul obter
resultados bons diante da indisciplina, pois a convivéncia com os outros colegas foram
ficando melhor e mais respeitosa.

Na tentativa de alcancar os objetivos da pesquisa, priorizei um trabalho que levasse o
aluno a aprender matematica através da ludicidade e que ainda desenvolvessem a inteligéneia,
o imagindrio, a criatividade e o raciocinio.

Desse modo, trabathei com jogos, brincadeiras, desafios e dobraduras. Como recursos
materiais, utilizei fantoches, papel oficio, palitos de fosforo, cartazes e atividades
xerografadas. Esses recursos enrigueceram e facilitaram a aprendizagem dos alunos. Como

afirma Arando:
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O professor desempenha o papel de mediador na construgio do
conbecimento, criando situacBes para que a crianga exercite a
capacidade de pensar e buscar solugles para os problemas
apresentados. (1997, p. 12).

A matematica associada ao Ndico contribuiu para desenvolver no alune o conhecimento
l6gico matemético, a criatividade, a interdisciplinaridade, e o prazer em querer fazer e
construir. Isso aconteceu quando trabathei as figuras geométricas planas utilizando também o
jogo do tangram. Conseguir com esse trabalho gue os alunos revissem as figuras geométricas
planas através se fantoches e construissem jogos através do molde em folha de oficio,

pintando e cortando as pegas do tangram. Como mostra a fotografia abaixo:

Fotografia 1 — Jogo do tangran e fantoches das figuras planas.

Forte: Fldvia Pereira de Sousa Soares.

Com isso, percebi como ¢ prazeroso para os alunos construir o préprio jogo, facilitando a
aprendizagem do assuntc em estudo, proporcionando também, a criatividade e a
interdisciplinaridade, pois a partir das pecas do tangram foram construidas varias figuras e
produciio de textos. Alguns alunos tiveram dificuldades em construir as figuras através das
pecas do tangram, com a intervenglio docente da professora ¢ da estagidria, os alunos
conseguiram construir as figuras. Com isso, perceberam a importéncia do professor “[...}
mediador na construgiio do conhecimento, criando situagdes para que a crianga exercite a

capacidade a de pensar e buscar solugdes para os problemas apresentados™. (ARANAQ, 1997,
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p. 12). Portanto, a intervenclio docente nesta atividade foi muito importante para que os
alunos conseguissem realizar a construcio das figuras através das pecas do tangram.

No ensino ¢ na aprendizagem da matemdtica, o aluno aprende sempre partindo do
concreto para o abstrato. Nesse caso, nas atividades realizadas sobre os sélidos geométricos,
fica claro que o aluno constréi seu conhecimento partindo do concreto para o abstrato; além
de atribuirem caracteristicas sobre os objetos em estudo, quando nas narrativas do Didrio de
Campo, registro a comparagfio que alunos fazem dos objetos com as figuras geomdétricas: “a
bola ¢ a bila eram redondos, as caixas tinham a forma retangular... as caixas eram grandes e
outras pequenas, a bola maior que a bila.” (08/09/2010). Portanto, a partir do concreto 0s
alunos fazem comparagdes, hipoicses para construir seu proprio conhecimento.

Nesse sentido, Arandio afirma que:

A interacio do individuo se dé com algo concreto, ou seia, seu conhecimento
é construido & medida que se relaciona e interage com materiais concretos
{objeto) e com pessoas. Nessa interagfio, nfio s6 o individuo age sobre o
meio, mas estes também intervém em seu modo de agir. (1997, p. 15},

Ainda priorizando o concreto foram construidos com os alunos os sélidos geométricos,
pois com o material concreto em méos, facilitou a compreensio dos alunos para compreender
as formas e também o totai de faces, arestas e vértices. Quando relato no Diarie de Campo,
“foi muito bom, porque eles estavam trabalhando com o concreto e facilitando a compreenséo

do que sfio faces, vértices e arestas”. (09/09/2010). Como mostra a fotografia que segue:

n—

Fotografia 2 - Solidos geométricos construidos pelos alunos.
Fonte; Flavia Pereira de Sousa Soares.
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Portanto, € importante que as aulas de matematica sejam trabalthadas com o conereto,
facilitando a aprendizagem de conceitos bédsicos e o desenvolvimento de habilidades 16gico
matematicas.

Quando o aluno € instigado a resolver problemas, estara aprendendo a enfrentar situagles
novas, a desenvolver a criatividade e o raciocinio légico. Isso fica bem evidente quando
realizei a atividade do desafio do trifingulo magico, no qual, expliquei as instruges para a

resoiugiio do problema. A imagem abaixo € oportuna para rememorar €sse momento:

Imagem 1 - Desafio do tridngulo magico
Fonte: Porifdlio

Essa atividade levou os alunos a pensar, trocar idéias e fazerem descobertas para
chegarem ao resultado. As respostas que os alunos obtiveram nfio foram as mesmas, mas
ambas chegavam ao mesmo resultado. Portanto, “problema é uma novidade, possivel e
desafiadora”, (ROSA NETO, 1997, p. 47).

Sendo assim, através da resolugiio de problemas, o aluno terd oportunidade de
desenvolver o raciocinio l6gico e o professor de tornar as aulas mais criativas e desafiadoras.

O trabalho com dobraduras possibiliton aos alunos o desenvolvimento da capacidade de
observacio & coordenagfio motora ¢ A percepgdio de simetria, além de ser um recurso
divertido. Isso ficou evidente quando trabalhei simetria através de dobraduras. Como mostra a

fotografia abaixo:
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Imagem 2 - Dobradura trabathada com os ahmos sobre simetria
Fonte: Portfélio

Essa atividade desenvolven nos alunos a habilidade manual, a observaglo para a
realizagiio da dobradura e a percepgfio se na figura hd simétrica ou ndo, quando recorri as
memoérias do didrio de campo ao relatar “Quando dobramos uma figara ¢ ela nfio fica igual
nfo é simétrica” (16/09/2010)

Outras atividades foram tamabém trabathadas com dobraduras como: a dobradura da casa
e do saci que possibilitou o desenvolvimento de habilidades manual, artistica e observagio
das dobras quando nas narrativas do didrio de campo relato “... todos conseguiram fazer
seguindo as instrugbes que expliquei” (10/09/2010). Também através das dobraduras foi
desenvolvida a criatividade no momento de desenharem gnando recorri as memoérias do didrio
de campo ao relatar “Tiveram alunos que desenharam até os moéveis da casa. Ficou muito
interessante.” (10/09/2010). Veja as fotografias abaixo:

Imagem 3 - Dobradura da casa ¢ dobradura do saci
Fonte: Portfolio



CONCLUSAQO

O processo de ensino-aprendizagem da Matemdtica deve ser bem trabathado nas
escolas, para que, futuramente os alunos ndo apresentem dificuldades graves, quanto a
construcdo deficiente do pensamento logico-abstrato,

Atualmente, o ensino da Matemsdtica se apresenta descontextualizado, inflexivel e
imutavel, sendo produto de mentes privilegiadas. O aluno €, muitas vezes, um mero
expectador e ndo um sujeito participativo; sendo a maijor preocupagfo para os professores
cumprirem o programa. Os contetdos e a metodologia nfio se articulam com os objetivos de
um ensino que sirva 4 insercdo social das criangas, ao desenvolvimento do seu potencial, de
sua expressdo e interagio com 0 meio.

A utilizaclio de técnicas ladicas: jogos, brinquedos e brincadeiras direcionadas
pedagogicamente em sala de aula podem estimular os alunos a construcdio do pensamento
légico-matemidtico de forma significativa e a convivéncia social; pois o aluno, ao atuar em
equipe, supera pelo menos em parte, seu egocentrismo natural. Os jogos pedagogicos, por
exemplo, podem ser utilizados como estratégia didatica antes da apresentagfo de um novo
conteido matematico, com a finalidade de despertar o interesse da crianga, ou no final, para
reforgar a aprendizagem.

Um cuidado metodologico muito importante que o professor precisa ter amies de
trabalhar com jogos em sala de aula é de testd-los, analisando suas préprias jogadas e
refletindo sobre os possiveis erros. Assim, terd condigdes de entender as eventuais
dificuldades que os alunos poderfio enfrentar. Contudo, devemos ter um cuidado especial na
hora de escolher jogos, devendo ser interessantes e desafiadores. O conteido deve estar de
acordo com o grau de desenvolvimento e ao mesmo tempo de resolucdo possivel. Portanto, o
jogo ndio deve ser ficil demais e nem tdo dificil para que os alunos nio se desestimulem.

Analisando as possibilidades do jogo no ensino da Matemdtica, percebemos vérios
momentos em que criangas e jovens, de maneira geral, exercem atividades com jogos em seu
dia-a-dia, fora das salas de aula. Muitos desses jogos culturais ¢ espontineos aparecem
impregnados de nogdes matematicas que sfo simplesmente vivenciadas durante sua agéio no
jogo. O jogo é um importante aliado para o ensino formal da matematica. Através de jogos
como boliche, bingos, dominé, baralho, dado, quebra-cabeca, xadrez, jogo da memoria, jogo

da velha, jogo dos primeiros nameros, na ponta da lingua, blocos logicos, linha da vida, caixa
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surpresa, nlmeros impares, o estudo desta disciplina pode ser dinamizado e resultando em
uma aprendizagem mais significativa. O trabatho com a matemética em sala de aula
representa um desafio para o professor na medida em que exige que ele o conduza de forma
significativa e estimulante para o aluno. Geralmente as referéncias que o professor tem em
relagdio a essa disciplina v8m de sua experiéncia pessoal. Muitos deles afirmam que tiveram
dificuldades com aquela matematica tradicionalmente ensinada nas escolas, que tinha como
objetivo a transmissdio de regras por meic de intensiva exercitaglo. Cabe entfio descobrir
novos jeitos de trabalhar com a matematica, de modo que as pessoas percebam que pensames
matematicamente o tempo todo, resolvendo problemas durante véarios momentos do dia e
sendo convidades a pensar de forma lo6gica no cotidiano. A matemética, portanto, faz parte da
vida e pode ser aprendida de uma maneira dindmica, desafiante e divertida.

As dificuldades encontradas por alunos e professores no processo  ensino-
aprendizagem da matemdtica sio muitas ¢ conhecidas. Por um lado, o aluno ndo consegue
entender a matematica que a escola the ensina. Muitas vezes é reprovado nesta disciplina, ou
entdo, mesmo que aprovado, sente dificuldades em fazer relagfes com experiéneias do dia- a-
dia daquilo que a escola the ensinou. Em sintese, nfio conseguem efetivamente ter acesso a
esse saber de fundamental importéncia.

O professor, por outro lado, consciente de que ndo comsegue alcangar resultados
satisfatdrios junto aos alunos e tendo dificuldades por si s6 de repensarem satisfatoriamente
seu fazer pedag6gico procuram noves elemento; muitas vezes, meras receitas de como ensinar
determinados conteddos que, acreditam que possam melhorar este quadro. Uma evidéncia
disso €, positivamente, a participagio cada vez mais crescente de professores nos encontros,
conferéncias ou cursos. Sio nestes eventos que se percebe o interesse dos professores pelos
materiais didaticos e pelas atividades lidicas. Parecem encontrar nesses materiais, estratégias
e formulas magicas para os problemas que véem enfrentando no cotidiano escolar,

Ap6s construir esse trabatho monogréafico, pude concluir que as aulas de matematica
na Escola Estadual Doutor Silva Mariz sfo baseadas em aulas expositivas ¢ dialogadas; ¢ a
professora uma vez por outra, utiliza de recursos como palitos de fosforo para ministrar os
contetidos dessa disciplina. Os alunos gostam dessa metodologia, mas queriam que o ensino
fosse mais dindmico porque com jogos e brincadeiras, o estudo fica mais descontraido. Vale
ressaltar que a nossa cultura valoriza muito 2 inteligéneia loégico-matematica. Muitas vezes,
ser inteligente estd associado a um desempenho muito bom em éreas ligadas a este tipo de

inteligéneia. A inteligéncia l6gica-matemdtica determinard a habilidade para o raciocinio
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dedutivo, além da capacidade para solucionar problemas, estando estes, envolvendo nimeros

e demais elementos matemdticos.
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