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A atividade lddica € o bergario obrigatério das atividades
intelectuais da crianga, sendo por isso, indispensavel a
pratica educativa. (ARANAOQ apud PIAGET, 1984).




RESUMO

Este estudo tem como tema: o jogo e a brincadeira como recurso metodologico para o ensino
da matematica na educacio infantil. No qual buscou-se analisar a fung@o do jogo e da
brincadeira no ensino da matematica na educa¢fio nfantil. Para a operacionalizagio do
objetivo geral, foram estabelecidos os objetivos especificos: 1dentificar a importancia dos
jogos e das brincadeiras nas atividades de sala de aula; verificar a concepgiio dos professores
acerca do trabalho com jogos ¢ brincadeiras em furmas de educagdo infanfil. Quanto a
metodologia, foi feita uma pesquisa qualitativa, que buscou analisar os dados através do
guestionario, tendo como participantes trés professoras da educagio infantil que ensinam nas
salas de Pré I, Pré 1IA ¢ Pré 11B, numa escola da rede publica municipal de ensino, situada
na cidade de Cajazeiras - PB. Com relagdo aos resultados, a investigacio revelou que as
professoras entendem a importdncia de frabalhar com o lidico relacionado com a
matematica na educagdo infantil, mas apcnas uma das cntrevistadas, faz a especificacio
detathada da importincia ao responder a primeira questdo do questiondrio. As outras
participantes da pesquisa também explicam, através de suas respostas, mas ndo de forma
detalhada como a primeira professora citada.

Palavras-chave: Educagio Infantil. Matematica. Ludico.




ABSTRACT

This study has as its theme: the game and play as a methodological resource for
teaching mathematics in early childhood education. In which we have analyzed the
function of the game and plays in teaching mathematics in early childhood education.
To operationalize the general objective, specific objectives were established: Identify
the mmportance of games and play activities in the classroom; verifying the design of
teachers about working with games and play in early childhood education classes.
Regarding the methodology, we performed a qualitative study aimed to analyze the data
through the guestionnaire, and the participants were three kindergarten teachers who
teach in the classrooms for Pre I, Pre 1IA and IIB in a school of public municipal school
located n the city of Cajazeiras - PB. With regard to the results, the research revealed
that teachers understand the importance of working with the playfulness related to
mathematics in early childhood education, but only one of the interviewees, is the
detailed specification of importance to answer the first question of the questionnaire.
The other survey participants also explain, through their answers, but not so detailed as
the first teacher quoted.

Keywords: Early Childhood Education. Mathematics. Playful.
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INTRODUCAQO

O estudo proposto tem como tema O jogo e a brincadeira como recurso
metodoldgico para o ensino da matemaética na educacdo infantil’’. O interesse pelo mesmo
surgiu pela necessidade de compreender a forma como sdo trabalhados os jogos e as
brincadeiras relacionados com a matematica nas salas de educacdo infantil, como tambeém,
pelo interesse na disciplina de matemdtica que comegou a fazer parte da minha vida, desde
que comecel a estudar, ou se¢ja, na educagdo infantil. A escolha pela matematica se deu pela
capacidade que esta area de conhecimento tem de nfio se bascar na memorizagdo, pois, apesar
de sua identidade com a rigidez e formalismo, a mesma solicita um desenvolvimento de
raciocinio gue supera a necessidade de carregar a memdna com regras e procedimentos.

O cnsino da matematica nos acompanha desde o nascimento até chegarmos a fase
adulta, quando lidamos com situagGes do dia a dia que requer uma abstracio de questdes nas
quais temos que usar o raciocinio logico, através da resolucfio de problemas, percebendo
através dos erros e dos acertos. Contudo, 1sso acontece quando j& estamos na fase de
comprecnsdes, mas ainda na mais tenra idade nos deparamos com brincadeiras, jogos e
brinquedos que vém repletos de numeros ou at€¢ mesmoe no nosso corpo comecando pelos
dedos das méos.

Tendo em vista que o ludico na sala de aula complementa o ensino da matematica,
para que a mesma se torne uma disciplina estimulante e prazerosa, faz-se necessario que o
profissional responsavel pela transmissdo do conhecimento, tenha conhecimento, capacidade
e competéncia ao apresentar as criangas uma forma de aprender brincando, tomando o

momento de aprendizagem com animo.

Propiciar situagfes de cuidados, brincadeiras e aprendizagens orientadas de
forma integrada ¢ que possarn contribuir para o desenvolvimento das
capacidades infantis de relacfio interpessoal, de ser e estar com os outros em
uma atifude basica de aceitagio, respeite e confianga, e ¢ acesso, pelas
criancas, aos conhecimentos mais amplos da realidade social e cultural.
{(BRASIL, 1998, p.23).
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O trabalho com jogos e brincadeiras nas salas de educagéo mfantil, proporciona
além de uma aprendizagem significativa, faz com que as criangas se tornem seres capazes de
alcancarem sua prépria autonornia.

A utilizagdo de jogos, brincadeiras e brinquedos na pratica pedagégica podem
desenvolver muitas atividades e contnbuir na aprendizagem e na construcio de significados
diferenciados para as criangas, como também, contribuir para o seu desenvolvimento fisico,
social e intelectual, deixando de ser um simples divertimento (ARANAOQ, 1997).

Tendo em vista tais entendimentos e para a operacionalizacio do objetivo geral,
foram estabelecidos os seguintes objetivos especificos: identificar a importincia dos jogos e
das brincadeiras nas atividades de sala de aula; verificar a concepgio dos professores acerca
do trabalho com jogos e brincadeiras em turmas de educagio infantil;

O trabalho em questdo trata-se de uma pesquisa qualitativa por se buscar
qualidade nas informacdes no estudo do objeto pesquisado, e, assim, fazer uma analise e
chegar a compreensdo dos dados colhidos para o entendimento do problema, ou seja, como o
jogo e a bnncadeira estdo sendo utilizados como recurso metodologico no ensino da
matematica, na educacfo infantil. Por se tratar de uma pesquisa qualitativa requer que se
tenha convic¢do da realidade do problema acima citado, sendo necessario ter uma
aproximac¢do maior com © campo de observagio a ser investigado. Conforme Minayo, a

pesquisa qualitativa define-se como:

A pesquisa qualitativa responde a guestdes muito particulares. Ela se
preocupa nas ciéncias sociais, com um nivel de realidade que ndo
pode ser quantificado, ou seja, ela trabalha como universo de
significados, motivos, aspiragdes, crengas, valores e abitudes, o que
corresponde 2 um espago mais profundo das relagdes, dos processos e
dos fendmenos que nio podem ser reduzidos a operacionalizacio de
variaveis. (MINAYO, 1998, p.21 e 22).

Para operacionalizar o objetivo geral, realizou-se uma coleta de dados que teve
como instrumento um questiondrio que continha dez questdes, entregues 4s professoras
participantes da pesquisa respondidos pelas mesmas sem intervencio da pesquisadora e, logo
depois, analisado a luz da fundamentagio tedrica elencada.

Assim, esta pesquisa teve a colaboracho de trés professoras que trabalham no
perfodo da manhi em salas de educacfo infantil, sendo nomeadas ao longo deste trabalho por

professora A, professora B e professora C, sendo uma na sala de Pré 1, e duas em salas de Pré
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II. As professoras em questio atuavam, no periodo da execucio deste estudo, numa escola da
rede publica municipal situada na cidade de Cajazeiras - PB. A escola em questio fica em
bairro popular da cidade ¢ atende ao pablico do seu entorno.

A sala de aula de Pré 1, era composta por 29 alunos, com faixa ctaria de idade 4
anos, a sala de Pré 11A continha 27 alunos, com faixa etdria de cinco anos de idade, enquanto
que a sala de Pré 1B, contava com 25 alunos, e também com cinco anos de idade. E
importante salientar que nenhuma tinha qualquer tipo de auxiliar que pudesse dar algum
suporte as professoras participantes.

As professoras participantes acima aludidas sfo todas graduadas e atuam na
Educacdo Infantil hd mais de trés anos.

Assim, este trabalho estd dividido em trés capitulos. O primeiro se refere a
conceitos da educagio infantil, no qual discorrerei sobre a origemn da mesma, relacionando as
mudancas ocorridas até os dias de hoje. O primeiro capitulo esta dividido em dois sub-topicos
em que o primeiro traz alguns conceitos sobre creche e pré-escola desde o seu surgimento, ¢ o
segundo sub-tdpico relata uim pouco sobre as contribuigGes de Piaget para a educagho infantil,
especificando suas fases como fase sensorio-motora, pré-operatoria, e a fase das operagies
que se divide em operatoria concreta ¢ formal, que essa Ultima fase ndo serd estendida por néo
se fazer presente a este estudo.

O segundo capitulo faz um breve contexto histdrico da matemética, falando um
pouco da sua origem, como também a sua importincia na aprendizagem das criangas.

O terceiro capitulo trata da importincia do ladico na aprendizagem das criangas,
tendo caracteristicas muito importantes, dentre as quais a diversio e 0 desenvolvimento
intelectual, dependendo do contexto que estd sendo utilizado. Contudo, os jogos ¢ as
brincadeiras, ou seja, as atividades lddicas contribuem bastante para o desenvolvimento
cognitivo, afetivo ¢ social.

Por fim, sera abordado o resultado encontrado nesta investigacio, no que se refere

& importancia de trabathar com jogos e as brincadeiras nas salas de educacio infantil.
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2. EDUCACAO INFANTIL

A partir da idade modema, a educacdo infantil comecou a ter uma nova
perspectiva, devido ao aumento da produtividade comercial, e o aumento da populagiio,
decorrente da revolucglio industrial e da exploracdo de outros paises. Surgindo, entdo,a
necessidade de uma educagdo especializada para que o mdividuo acompanhasse as
transformac¢oes da era modemna, como também, as novas expectativas.

Pensando na necessidade de uma escolaridade obrigatéria para o desenvelvimento
social do individuo, € que a crianca passa a ser o centro das atengdes, sendo necessario
prepari-las para o futuro, e, para 1ss0, a escola seria um fator principal nesse processo. No
entanto, o conhecimento oferecido em instituicdes de ensino ficaria restrito; somente os fithos
de pais pertencentes as classes mais favorecidas é que tinham o direito a0 mesmo, sendo que
ndo tinham comprometimento em oferecer um ensmo de qualidade as criangas pobres, pois,
seria contraditorio a seus inferesses, que tinha como objetivo utiliza-los com o trabalho bracal.

Opondo-se a isso, ¢ que reformadores protestantes apoiavam ser a ideia de uma
educagdo como um direito universal. Entfo, preocupados com a pobreza e descaso é que os
pioneiros da educacdo infantil como: como Pestallozzi, Decroly, Montessori, criaram
propostas para serem aplicadas nas instituicdes escolares, dentre elas: a prioridade aos filhos
de mulheres operdrias; ¢ um ensino voltado dirctamente a crianga, principalmente, aquelas
que conviviam em ambientes muito criticos, ou criangas orfas, consequéncias da revolugdo
industrial, compensando-as através de atividades que buscavam suprir as necessidades ndo
encontradas no ambiente familiar cotidiano.

As institui¢des que abrigavam criangas de 0 a 3 anos de idade, filhos das mulheres
da classe média, eram chamadas de jardim de infancia, e ofereciam cuidados tidos como
responsabilidades dos pais, tanto fisicos como psicoldgicos, sendo recompensados pelas
pessoas que trabalharam na instituicio, dando énfase aos problemas de desenvolvimento e que
os pais ndo podiam oferecer tais cuidados porque precisavam trabalhar fora de casa
(OLIVEIRA, 2010).

Dessa forma, ao sair de casa para entrar num ambiente escolar, a crianga pequena
se depara com um mundo diferente do que ela estd inserida, tendo que se adaptar com
situacoes ¢ pessoas diferentes do scu cotidiano. E esse ambiente deve fazer com que a crianga

se sinta num ambiente acothedor e feliz com atividades descontraidas, entendendo os valores
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de respeito, humildade ¢ compartilhamento. Numa inter-relacio entre crianga e adulto, que, na
verdade, inicia-se desde muito cedo, melhor ainda, desde o nascimento, quando a crianga
comega a ter 0 primeiro contato com a mde, A partir de entfio, ela J4 comeca a construir
significados e entendimento, pois a crianca ao sentir necessidade de saciar sua fome ela chora;
" ¢ o adulto, ao escutar o choro, entende que a mesma precisa ser alimentada. Assim, DAVIS,
OLIVEIRA (apud MACHADO 2010, p.40), diz que: adulto € crianga necessitam interagir,
inicialmente, por uma questdo de sobrevivéncia imediata da crianga, que quando nasce, suga o
leite scja qual for sua procedéncia, saciando sua fome.

Ainda com o intuito de trazer um pouco da historia da educagfo infantil, ¢
relevante colocar que em 1828, o Padre Ferrante Aport cria um Asilo Infantil Italiano, em
Cremona. Comecando a dar apoio as criangas pobres, porém, a expectativa era de que as
atividades aplicadas devcriam ser de forma a nfdo colocar a familia como responsavel pela
educacio de seus filhos, mas que a escola fizesse despertar o interesse da crianga ao
conhecimento, e nio somente protegé-la (OLIVEIRA, 2010). Contudo, havia rejeicio dos
catélicos conservadores que valorizavam somente a escola tradicional, tendo apoio somente
dos catdlicos progressistas.

Os jardins de infincia conceituados por Froebel (1782-1852), seguindo as ideias
de Pestallozzi, adotavam uma proposta educacional referente ao jogo, no qual ele pensava ser
uma das alternativas para a interacdo € cooperagdo entre as criancgas, como também, um
desenvolvimento mental.Vejamos o que ele diz “o modo basico de funcionamento de sua
proposta educacional incluia atividades de cooperagiio e o jogo, entendendo como a origem da
atividade mental” ( FROEBEL apud; OLIVEIRA, 2010, p. 13). Pensando na ideia do jogo
como alternativa para um conhecimento no qual trabalhasse com a mente das criangas,
Froebel também elaborou brinquedos e cangdes para facilitar a aprendizagem, tendo como
metodologias o uso de recursos pedagégicos modificados, ou seja, aqueles que com a
imaginac@o e criatividade poderiam ser transformados, como: a argila, o papel, a massa de
modelar, entre outros, e tinha também os que nio mudavam sua forma como os cilindros, os
cubos e etc, que usados de forma espontinea em brincadeiras, faria a criatividade das criangas
ir muito além da imaginacdo.

Porém, essa proposta de deixar as criangas livres para expressarem sua
imagina¢io através dos materiais citados, ficou entendida como ameagadores, desagradando a
muitos da sua época, tendo como consequéncia o fechamento do jardim de inféincia na
Alemanha, por volta de 1851. Contudo, mesmo com o fechamento do jardim de inféncia na

Alemanha, houve quem se intercssasse pelas metodologias aplicadas por Frocbel, sendo
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reabertos em varios outros paises, tais como: Inglaterra, Boston, Italia, Brasil e outros paises

da América latina, todos com incentivo de Froebel.

2.1. Alguns conceitos sobre creche e pré- escola segundo os referenciais...

O termo creche ¢é de origem francesa, que significa manjedoura ou presépio,
entendido como um lugar acolhedor, que necessita de cuidados e que lembra tambeém o lugar
que Jesus foi colocado ao nascer. A educacio oferecida nas creches era destinada a criangas
pobres, e, assim como a origem de seu nome, sindnimo de lugar simples, servia para acolher
criangas de uma classe social menos favorecida, enquanto as mies trabalhavam. Entende-se
com isso, uma semelhanca com o jardim de infincia, e; de fato, ha, pois os dois termos
possuem o mesmo objetivo, ainda mais que também podem ser usados com outra
denominac¢io conhecida como escola “’materna’, a qual também acolhia as criancas fora de
seu seio familiar.

Essas instituigdes criadas para abrigar criangas pobres de faixa etaria de 0 a 3
anos, de familias de baixa renda, na maior parte, sustentadas por orgdos pUblicos que
transparecem uma precariedade na estrutura local e nos profissionais responsaveis pelos
cuidados e pela educagio, apesar dos programas existentes para ajudar nessa formagio. Em
meio a 1sso, muitos educadores nfo se interessam, seja por comodismo ou por mera
insatisfacdo, jA que o salario que esses profissionais recebem ndo sfio suficientes para
satisfazer as suas necessidades e sobrevivéncia.

Numa instituicdo destinada a atender criancgas pequenas, € necessario gue existam
muitos fatores favordveis ao aprendizado e para a recreagdo, pois funcionam em tempo
integral. Entdo, faz-se necessario que haja uma organizacdo tanto no espago, guanto nas
divisdes de tarefas realizadas pelas pessoas pertencentes e responsaveis pelo atendimento as
criangas. Contudo, além de investir em materiais pedagogicos apropriados para as situagdes
educativas, é necessario também que se tenha materiais disponiveis para a recreagio referente
a parte educativa. Como também ¢ de fundamental importancia que o mobilidrio esteja de
acordo cormn o tamanho das criangas, por exemplo: sanitarios, pias, mesinhas e etc.

As atividades referentes ao aspecto pedagdgico deve favoreceras criangas nos
momentos de participagio coletiva e individual, deixando como destaque o tespeito € o
cooperativismo. No momento dos cuidados higiénicos, o responsavel por essa tarefa deve

deixar com que as criangas aprendam a realiza-las a sea modo, mesmo que no primeiro
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momento ndo seja a maneira correta, mas dar um espaco para gue a mesma conguiste sua

propria autonomia, primeiro passo que deve ser dado para construir sua autonomia.

Ha praticas que privilegiam os cuidados fisicos, partindo de concepedes que
compreendem a crianga peguena come carente, fragl, dependente todo o
tempo da acho direta do adulto. Isso resulta em periodos longos de espera
entre um cuidado e outro, sem que a singularidade & mdividualidade de cada
crianga seja respeitada. Essas praticas tolhem a possibiiidade de
independéncia ¢ as oportunidades das criancas de aprenderem sobre o
curdado de si, do outro e do ambiente. (BRASIL, 2002, p. 18).

Portanto, ao dar oportunidade da crianca realizar determinadas tarefas sozinhas,

além de estar conquistando sua autonomia ¢ responsabilidade, também a faz entender a

impoftﬁncia ad estar realizando determinada funcdo sem ajuda de um adulto, que estd todo

momento the impondo regras. Qutra atividade essencial nas creches é o relacionamento entre

criangas e adultos, no qual € necessario uma cumplicidade e companheirismo que, muitas

vezes, as criangas ndo encontram em casa, principalmente, aquelas pertencentes a familias

muito carentes ¢ desestruturadas. Trabalhar o aspecto cognitivo € emocional deve ser um dos

principais objetivos, pois entendendo a realidade do aluno/crianga, o aprendizado fica mais

significativo. Entender o significado entre o “cuidar” e “educar” também entra em um dos
critérios para 0s objetivos propostos.

Propiciar situagdes de cuidados, brincadeiras e aprendizagens oricntadas de

forma integrada ¢ que possam contribuir para o desenvolvimento das

capacidades infantis de relag@o interpessoal, de ser ¢ estar com 0s outros em

uma atitude bésica de aceitacio, respeito e confianga, e o acesso, pelas

criancas, aos conhecimentos mais amplos da realidade social e cultural.
(BRASIL, 1998, p.23).

Portanto, ao nos referirmos ao termo “educar”, nfo significa estar relacionado
somente ao descnvolvimento de conhecimentos adquiridos dentro da escola, mas também
pode estar associada a todas as atividades realizadas dentro ¢ fora da sala de aula. Valorizar
esses valores pode contribuir para uma aprendizagem significativa.

No que se refere ao cuidar, o Referencial Curricular Nacional para a Educacdo

Infanti} afirma que:

A base do cuidade humano € compreender como ajudar o outro a se
desenvolver comoe ser humano. Cuidar significa valorizar e ajudar a
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desenvolver capacidades. O cuidado € um ato em relagio ao oufro ¢ a si
proprio que peossui uma dimensio expressiva e implica em procedimentos
especificos. (BRASIL, 1998, p.24).

Contudo, entende-se que o cuidar envolve muitos aspectos, tanto emocionais,
quanto fisicos, pois o relacionamento da crianga com o adulto torma-se aos poucos afetivo, e
com o passar do tempo as demonstracdes de carinho feitas pelas pessoas que trabalham nessas
instituicdes, professores ou auxiliares, faz com que as criangas prefiram ficar na creche, a
ficar em casa, pois, muitas vezes, encontram 14 o que ndo recebem em casa. Principalmente,
criancas muito pequenas, ou bebeés, em que a demonstracdo de cuidado e carinho aumeiita
ainda mais a afetividade entre ambos, pois,ao mesmo tempo que ¢ adulto compreende as
atitudes realizadas em cada momento, tais como, a hora de dormir, de se alimentar, entre
outras do bebé ou da crianca, ¢ a saciam, 0 mesmo compreende que existe alguém que supre
suas necessidades quando necessita, mesmo que seja através do choro ou de uma birra;

através disso, surge um vinculo de quem cuida e de quem ¢ cuidado.

Nas creches e instituicOes que funcionam a pré-escola, os educadores que atuam
nessa drea preocupam, pois muitos nfo estdo satisfeitos com o salano e a formag@o ¢
irrelevante, como também os ambientes ndo sdo favordveis para tal ensino, deixando, muitas
vezes, a desgjar. E ha também outros profissionais que trabalham nesses espagos chamados de
bercaristas, auxiliar de desenvolvimento infantil, baba, pajem, monitor, recreacionista, etc
(RCN, 2002) que, na maioria das vezes, ndo possuem nenhuma escolaridade ou formacao
académica para atuar nessas fun¢des, sendo necessdria uma formagdo adequada para atender

as perspectivas exigidas pelo regulamento da LDB, que coloca:

A formacfio de docentes para atuar na educacdo basica far-se-a em nivel
superior em curse de licenciatura, de graduacdo plena, em universidades e
institutos superiores de educacdo, admitida, como formagdo minima para o
exercicio do magistério na educacdo infantil e nas quatro primeiras séries do
ensino fundamental, a oferecida em nivel médio, na modalidade Normal
(BRASIL, 1998, p. 39).

Portanto, nfo ¢ qualquer profissional que pode atuar nessa drea, & preciso ter
formacao académica para realizar um trabatho com seguranga e responsabilidade no ambicnte
em que sdo atendidas criangas pequenas e, principalmente, pobres; o que leva o profissional

responsavel pela educagiio ou pelos cuidados ter clareza em suas atitudes.

CHIAZEIRAS (PARAIR.
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2.2. Contribui¢des de Piaget nas fases das criancas

Piaget distinguiu trés fases pelas quais a crianga passa até chegar a adolescéngia e,
consequentemente, a4 fase adulta, sendo definidas, como: fasc sensorio-mmotora, fase pré-
operatéria ¢ a fase das operacgdes, que se divide em operatéria concreta e formal. Nio nos
deteremos na fase operatoria concreta e formal, por extrapolar o interesse desse estudo.

A fase sensorio-motora acontece por volta dos primeiros anos de vida, ncla a
crianga ndo estabelece regras nas brincadeiras e jogos. Brincar sozinha ¢ uma das
caracteristicas dessa fase na qual o conhecimento matematico acontece de forma espontinea,
sem ter uma reagdo logica e o que € predominante, € o material concreto relacionado com as
situacdes ocorridas ao seu redor.

Por volta dos 2 a 3 anos de idade, a crianga comeca a sentir a necessidade de se
relacionar com outras criangas ¢ perceber as situagdes que ocorrem ao seu redor. As regras
comecam a dar énfase as suas brincadeiras e jogos. Essa fase € caracterizada por pré-
operatoria, na qual a crianga ja consegue fazer a relagio do concreto com o imagindrio atraves
do faz de conta. Tendo como principal caracteristica o egocentrismo, no qual a crianga fica
centrada somente em si mesma, sem se colocar no lugar do outro, entendendo que pode ser
compreendida.

A crianca nessa fase consegue transformar a representagdo simbodlica imaginaria
pela concreta, que segundo Piaget ¢ a fase conhecida como o estigio da inteligéncia
simbélica, ou seja, ha um grande avanco desde a fase sensodrio- motor, na qual a crianga fazia
as representagdes apenas simbolicamente, mas, nessa fase, a crianga ja consegue perceber as
coisas ausentes, conseguindo localizd-las. E nessa fase também que a crianga ndo aceita as
coisas incertas, para ela tudo tem uma explicacdo e o critério usado pelas mesmas para o
entendimento e o esclarecimento de suas duvidas, € o uso dos porqués, em que, muitas vezes,
chegam a imitar as pessoas que estdo momentaneamente ac seu redor, como também as de seu
convivio familiar, fazendo com que a chance da crianca se tomar um ser reflexivo e
construtivo seja interrompida.

Na fase pré-operatOria, a crianca ndo se deixa levar pela aparéncia. Contudo, ao
mostrar a crianca uma moeda de 1$ real e duas moedas de 0,50 centavos para que a mesma
faca uma escolha, cla escolherd as duas moedas de 0,50 centavos, pensando ela, ser de maior
valor. Portanto, a partir desse exemplo, percebe-se que a crianca fara sua escolha a partir de

quantidades das moedas pelas quantidades em volume e ndo em quantidade de valor.
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Em seguida, a crianga entra na fase das operagbes concretas, que acontece por

volta dos 5 ¢ 7 anos de idade. Nessa fase, a crianga ja tem nog¢des dec regras estabelecidas,

raciocinio logico matemadtico, solugdes de problemas e etc. Portanto, essas fases sdo

importantes ao desenvolvimento das criancas ¢ ao conhecimento matematico, mas nio

devemos desconsiderar que o meio social em que a mesma esta inserida também ¢ um fator
essencial nesse processo. A partir disso, percebemos que criangas que mantém convivéncias

com outras crian¢as da mesma idade tém maior possibilidade de atingir uma aprendizagem

significativa, principalmente, tendo a ajuda de adulto/professor(a) e/ou responsavel que

estimule as competéncias e habilidades de acordo com o meio que esta inserida.

As criancas raciocinam sobre matematica e seu raciocinio meihora 4 medida
que clas crescem. Elas herdam o poder das ferramentas culturais
matematicas, em parte, como resultado de serem ensinadas sobre elas, e, em
parte, devida as experiéncias mformais fora da escola. A variedade de
experiéncias matematicas que afetam em quase todas as etapas de suas vidas
pode, a principio, causar-ihes dificuldades, pois um dos seus maiores
problemas ¢ compreender que relagdes matemdticas € simbolos ndo estdo
vinculadas a situacdes especificas. Mas o valor de suas experiéneias
informais € genuinidade de sua aprendizagem matematica fora da escola
deveriam ser reconhecidos por pais, professores e pesquisadores igualmente.
Devemos ajudar as criangas a reconhecer o poder de seu raciocinio e
devemos ajuda-las a formar uma visio nova, uma nova representacio social
da matemadtica que tome facil para elas levar sua compreensio da vida
cotidiana para a sala de aula (NUNES E BRYANT apud MACCARINI,
2010,p.26).

Portanto, o conhecimento matematico da crianga vai se aprimorando a cada fase

que passa, conseguindo superar as dificuldades dentro e fora da escola, compreendendo que a
sua realidade fora da escola também contribui para o seu crescimento intelectual. Assim,

professores, pais e/ou responsaveis devem proporcionar essa possibilidade.

Ha uma idéia corrente de que as criangas aprendem ndo s6 a matemética,
mas todos os outros conteudos, por repeticio e memorizagdo por meio de
uma seqgilencia linear de contetdos encadeados do mais facil para o mais
dificil. Sdo comuns as situagdes de memorizacio de algarismos isolados, por
exemplo, ensina-se o 1, depois o 2 e assim sucessivamentce. (BRASIL, 2002,
p.209).
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A ideia de se trabalhar a repeticio se diferencia da ideia bastante difundida pela
método tradicional de ensino no qual a repeticdo era utilizada como forma de memorizar os
contetdos, visto que aprender nessa perspectiva era repetir o contendo dado. A ideia expressa
aqui € a de repetir para conhecer, wna vez gue as criancas na faixa etdna da educagio infantil
apreende o mundo de forma sequencial e partitiva, ou seja, a cada exposi¢ao ao conteudo ela

apreende um aspecto.
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3.BREVE CONTEXTO HISTORICO DA MATEMATICA

A matematica surge no cenario da humanidade despertada pela necessidade do ser
humano em compreender quantidades e formas de objetos no dia a dia. E essa concepgio
comega na época do homem primitivo, nos tempos das cavernas, em que s¢ pensou na
guantificaco das coisas através de contagem de ossos, pedagos de madeira e desenhos nas
cavernas, destacando a ideia de forma, semelhanga e variagdes entre ambos.

Em periodo semelhante, utilizo-se como através forma de representar movimentos
do sol, da lua ¢ das estrelas, pols na época ainda ndo tinha sido inventado o relégio composto
de numeros, como conhecemos hoje. Essa forma de perceber as horas pelo sol se dava pela
sombra, que era acompanhada por antigos estudiosos que faziam a leifura do mesmo.
Contudo, sabemos historias de muitos de nossos antepassados recentes, como avos, que
verificavam verificar as horas através das sombras feitas quando o sol, que vai aos poucos
surnindo, dando lugar a hua ao anoitecer; e entre essas pessoas antigas, estdo os agricultores,
que também se basciam no sol para acordar para ir a lavoura ou para voltar para casa, ou
entdo, para definir o periodo das chuvas com o plantio ¢ a colheita, que determinava a
atualizacdo dos juros das dividas que tinha um melhor rendimento, os quais definiam o
periodo certo da realizagdo de tal atividade.

Entdo, com o aumento da populacgfio, pensou-se numa forma de aperfei¢oar os
conhecimentos matematicos para acompanhar o ritmo das transformacdes, sendo criadas
técnicas de medigdes de terras em relacdo as dguas do rio Nilo, sendo usado conhecimentos
relacionados com a geometria, palavra que resulta dos termos gregos ‘'geo’’(terra) e
“métron”’ (medir), ou seja, medigBes de terra. Porém, naquela época, o conceito de geometria
ndo era entendido dessa forma, porque a matematica néo era vista como ciéncia. Sendo
construido passo a passo, buscando nos erros a procura dos acertos a partir de reformulacdes,
técnicas ¢ estudos, tendo contribui¢cdes das varias areas do conhecimento, principalmente,a
filosofia, que teve contribuigdes de nomes importantes para expansdo da matematica. Dentre
eles, temos: Tales de Mileto (600 a.c), Pitagoras (540 a.c), Euclides (300 a.c), Arquimedes
(3a.c).

A partir disso, apos a Scgunda Guerra Mundial surgiu a necessidade de que
muitos matematicos sairem de seu pais de origem para outro, tendo como consequéncia a
transmissdo de novas ideias sobre a matematica, e com a necessidade cxpansdo da pesquisa

aplicada. Nessa mesma época surge o computador em nossas vidas, criados por engenheiros e
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matematicos aplicados, despertando o intercsse por técnicas numéricas e algoritmicas.
Fazendo com que o computador desempenhe um papel importantissimo em nossas vidas e
para os individuos em todos os ramos de atuagio.

-0 que podemos observar € que a matematica é uma area de conhecimento que a
cada dia estd ganhando um espaco de disciplina inovadora e ndo pode ser vista como uma
disciplina isolada, pois a mesma pode ser relacionada com muitas dreas de conhecimento, tais
como: geografia, histdria, entre outras. Por exemplo, na geografia, ao observar os graficos,
temos que ter um coneelto matematico, e, assim, pode ser feito em outras disciplinas. Desse
modo, cabe ao professor fazer essa interdisciplinaridade e utilizar a matematica como
disciplina inovadora, para que o educando tenha esse entendimento ¢ perceba a importincia
da historia da matematica a partir do sea contexto cultural, podendo ser relacionada ao
cotidiano do mesmo, de forma que nio seja reduzida o estudo ou ensino da matematica a
simples decoreba. Entretanto, essa metodologia s& pode ser aplicada apds a crianga ter
passado pelos primeiros entendimentos na escola, o que ndo sera descrito nesse texto por ndo

ser de interesse desta pesquisa.

Ao passar de uma socicdade rural onde (poucos precisavam conhecer
matemética) para uma sociedade industrial onde mais gente precisava
aprender mais malematica em rtazdo da necessidade de téemicas
especializadas, dai para uma sociedade de informagdo onde a maioria das
pessoas- precisava saber matemdfica e, agora canunhando para uma
sociedade do conhecimento que exige de todos (saber muita matematica)é
necessirio que o homem se tenha interessado em promover mudancas na
forma de como se engina e como se aprende matematica {ONUCHIC apud;
MACCARINL 2010, p.20).

Nesse sentido, podemos perceber que em todos os periodos de todas as épocas, a
matematica vem despertando o interesse de varios pesquisadores de todo o mundo. As
sociedades mudaram, os interesses e exigéncias também, o que, certamente, deu destaque a
matematica e o seu papal social. Portanto, podemos constatar que o conhecimento matematico
¢ fundamental para o cotidiano das pessoas, dai a importincia de sua inser¢fio na vida, nas

questdes de natureza social, econdmica e profissional.
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3.1 O papel do ensino da matematica nas escolas

Atualmente, o conhecimento matematico se coloca como de fundamental
importancia na vida das pessoas. O papel a ser desempenhado pelas escolas deve possibilitar o
processo de ensino e aprendizagem aos educandos, comegando desde a educacgio infantil até
outras séries adiante, pautadas pela descoberta e pela criatividade.  Entretanto, sabemos das
dificuldades enfrentadas por alunos (as) e professores (as) ao se tratar de ensino e
aprendizagem da matemaética. Por se na maioria das vezes caracterizado como um ensino de
mera repeti¢do, fazendo com que haja umn blogueio entre ambos. E isso ocorre desde o século
XX, no qual ndo havia questionamentos, tornando o aluno num ser passivo, recebedor de
conhecimentos, dificultando sua aprendizagem. Dessa forma, a matematica nfo pode ser vista
apenas como uma disciplina composta de férmulas, que se memoriza para responder a
determinadas questdes impostas na atividade aplicada pelo professor, mas sim como um

processo de construgdo do proprio individuo.

[...] a educacio matematica nfo depende de revisdes de contetdos, mas da
dinamizagdoe da propria matematica, procurando levar novas praticas a
geracdo de conhecimentos. Tampouco depende de uma metodologia
“magica’’. Depende essencialmenie de o professor assumir sua nova
posiciio, reconhecer que ele é companheiro de seus estudantes na busca de
conhecimento, e que a matematica é parte integrante desse conhecimento.
Um conhecimento que dia a dia se renova ¢ se enriquece pela experiéncia
vivida por todos os individuos deste planeta (D’ AMBROSIO, 1998, p.14).

Portanto, devemos pensar a matematica como uma disciplina capaz de transformar
a realidade vivida pelo individuo, como também numa ciéncia que vem se transformando com
o passar dos tempos, deixando de ser como uma das matérias de mais dificil entendimento dos
alunos (as), com férmulas e simbolos obrigatoriamente exigidos pelos contettdos. Dessa
forma, a matematica além de relacionar o individuo com ¢ meio cultural, faz também com que
0 mesmo exercite o pensamento através do raciocinio ldgico, fazendo com que realize
questdes problematizadoras, tomando-se instigantes e prazerosas, pois desperta a curiosidade
do educando na elaboracdo das questdes propostas. Sendo que conteGdos com muita formula
¢ simbolo nfo contribuem para uma aprendizagem significativa do educando.

A matemdtica nos acompanha desde o nascimento até chegarmos a fase adulta,

quando lidamos com situagdes do dia a dia, que requer uma abstragio de questGes nas quais
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temos que usar o raciocinio logico através da resolucao de problemas, percebendo através dos
erros os acertos. Contudo, isso acontece quando ja estamos na fase de compreensdes, mas
quando ainda bebés, nos deparamos com brincadciras, jogos e brinquedos que vém repletos de
ndmeros ou até mesmo no nosso corpo, comegando pelos dedos das maos. Entdo, quando uma
crianga mostra um dedo da mBo para indicar que tém 1 ano de idade quando um adulto a
pergunta, sua idade nfo significa que a crianga jad tem uma nogdo de quantidade ou o
significado de namero, ela apenas estd imitando o que o adulto ja a ensinou. E esse
conhecimento matematico deve ser acompanhado desde as fases iniciais da crianga até chegar

a fase adulta, para que consiga entender o0 mundo que a cerca.
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4.CONTRIBUICOES DO LUDICO NA APRENDIZAGEM DAS CRIANCAS

As atividades IGdicas fazem parte da vida de todos nds. Podemos observar nas
diferentes culturas os mais variados tipos de jogos ¢ brincadeiras e as mais variadas formas de
buscar o prazer dessas atividades. O exercicio de atividades ludicas é essencial ao ser
humane, e, como tal, € frequeniemente desenvolvida em nosso cotidiano, ao longo da histdria
da hurnanidade.

Portanto, o jogo tem muitas caracteristicas, como diversdo, aprendizagem ou
desenvolvimento intelectual, que depende do contexto em que esta sendo utilizade. Todavia,
0s jogos e as brincadeiras, ou seja, as atividades hidicas contribuem bastante para o
desenvolvimento cognitivo, afetivo e social. Como coloca Gonsalves “desde os tempos mais
remotos, ¢ howem joga. E uwma criagao humana, tanto quanto a linguagem e a escrita. O
homem joga para encontrar respostas as suas duvidas, para se divertir, para interagir com seus
semelhantes” (GONSALVES, 2001, p.1).

A importancia de atividades ludicas nasce de estudos antigos. Platdo, um dos
maiores pensadores da humanidade, ja destacava a utilizacio de jogos educacionais, com
vistas a desenvolver o respeito ao proximo, exercitar a mente e o corpo, ¢ aprender valores e
conhecimentos. |

Na concepciio Pilagetiana, o jogo assume a caracteristica de promotor da
aprendizagem da crianga. Ao estar diante de situagdes de brincadeiras, ¢la compreende a
estrutura logica do jogo, principalmente se for ligado 4 matematica. Mouwra confirma
afirmando: “O jogo € elemento do ensino apenas como possibilitador de colocar o
pensamento externo que ira atuar internamente no sujeito, possibilitando-o chegar a uma nova
estrutura do pensamento’’{ MOURA apud; GRANDQ, 2004, p.19).

O jogo ¢ a brincadeira no desenvolvimento da crianga trazem consigo uma
necessidade de pensar impossibilidades de executar uma agfo, durante determinado aspecto
econdmico, fazendo com que o mesmo exercite o dominio do simbolismo (ARANAO 1997);
ou seja, a criancga através do simbolismo cria sercs ou objetos através do raciocinio logico,
com realidades com as quais ela nfo podera vivenciar. Em outras palavras, por exemplo, uma
crianca ao ver outra crianga com um determinado brinquedo no qual ela ndo pode possuir, a
mesma através do simbolismo, deixa por um momente a imaginagdo saciar o desejo de

possuir o determinado objeto.




26

Arando (1997} discute ainda sobre a importincia da cooperacio como condicio de
renunciar acs seus descjos e interesses proprios para pensar em funcio de uma realidade
comum, de um interesse coletivo ¢ coloca-se no ponto de vista dos outros. E possivel que a
inteligéncia das criangas adote a atitude propria ao espirito cientifico. Segundo este autor, os
jogos em grupo além de contribuir para a construgiio de regras, estimula também as agdes
fisicas ¢ encorajam as criangas a se mantercm mentalmente ativas. Além disso, os
participantes ficam mais ativos quando trabalham com movimentos, nos quais 0s mesmos
comegarn sozinhos ¢ depois em coletividade, ou seja, quando a crianca deixa passar algo
despercebido, um coleguinha tem a agido de mostrar-lhe, 0 que torna-se, também como um
momento de cooperacio.

Para organizar o trabalho em grupo, ¢ importante esclarecer aos alunos regras
claras de funcionamento da rotina da classe, at¢ encontrar a forma mais adequada para
trabalhar com a turma, explicando o significado das regras, esclarecendo que as jogadas

acontecem em funcdo do outro ou individualmente, tornando a sala um espaco socializador.

A educaclo infantil, historicamente, configurou-se como espagoe natural do
jogo e da brincadeira, o que favoreceu a ideia de gue a aprendizagem de
conteidos matematicos se da prioritariamente por meilo dessas atividades. A
participagio ativa da crianga e a natureza ludica e prazerosa inerenies a
diferentes tipos de jogos tém servido de argumento para fortalecer essa
concepgdo, segundo a qual aprende-se matemética brincande. {BRASIL,
2002, p.211).

Portanto, a utilizagdo dos jogos e das brincadeiras favorece a compreensio dos
conteudos matematicos, principalmente, na educaco infantil, momento em que as criangas
estiio abertas 4 descobertas com maior capacidade de aprendizagem. Como também, porque
nessa fase a brincadeira ¢ uma das principais prioridades cotidianas (MACHADO, 2010).

Durante a educagio infantil ou em idade escolar, as habilidades conceituals da
crianga s@io ampliadas a partir do brinquedo e do jogo, no uso da imagina¢do. Segundo
Machado (AP cit), as criancas na hora da brincadeira deixam sua imaginacio ir além da sua
idade, ou dio significados as coisas muito mais do que o esperado. E comum ouvirmos os
pais dizerem que as criancas pequenas sd vAo a escola para brincar, como se¢ o momento do
jogo e das brincadeiras ndo servisse para a aprendizagem das mesmas. Porém, ao iniciar a
manipulagio dos jogos e dos brinquedos na sala de aula com as criangas, nos seus primeiros
anos de vida, as mesmas adquirem o uso de sua imaginagio, como também a criatividade € a

coordenacio motora. Todavia, assim como existem pais que nao conhccem o siguificado do
: UDANE FETERAL

APINA GRANDE

AGED DF PROVESH
MEUOTECASETORIAL
CAIEIRAR - PREAIBA
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jogo e das brincadeiras na aprendizagem das criangas pequenas, existem também professorcs
despreparados ao uso dos mesmos, fazendo com gue se tornem insignificantes.

Nesse sentido, entende-se que seja necessario una modanca de afitude e postura
no que diz tespeito ao desenvolvimento do trabalho didatico-pedagogico realizado no
cotidiano da sala de aula e o educador deve estar sempre inovando, buscando sempre
aperfeigoar seus conhectnentos, entendendo que os jogos e as brincadeiras fazem parte da
vida da crianga; pois, elas vivem num mundo de fantasias, de encantamento, de alegria e de
sonhos, onde a realidade ¢ o faz de conta se confundem.

£ de fundamental importancia pensar que educadores ndo servem somente para
transmitir conhecimentos, ou repassar informacgdes e gque os jogos e brincadeiras nfo limitam
apenas para serem brincados, mas sim para possibilitar, acreditar e aceitar que cada jogo,
bringuedo ou brincadeira tem valores e objetivos gue deverfio ser discutidos, analisados e
colocados em pratica, oferecendo vérias ferramentas para que o educandoe possa escolher entre
muitos caminhos, aquele que for compativel com suas necessidades.

O ladico ¢ uma necessidade do ser humano em qualquer idade e ndo pode ser vista
de maneira nenhuma comeo apenas diversdo, mas sim como desenvolvimento pessoal, social ¢
cultural, que colabora como fundamentalmente para uma melhor preparagfio da safde social,
facilitando os processos de comunicagdo, expressao e construcao do conhecimento. Sendo
assim, ¢ possivel constatar a importincia da utilizacio das atividades ladicas no interior da
sala de aula, que possibilita, dentre outras coisas, 0 desenvolvimento através da interaco,
ampliagdo de esquemas ja formados pelas criancas e associando o aprender ao prazer. Em
conformidade com isso, Azevedo (2004) cita: “propondo e valorizando o jogo, o professor
estara promovendo o desenvolvimento socio- afetivo, motor e cognitivo das criangas. (REGO,

2004, p.18).

4.1. O papel do educador na utilizagiio dos jogos e das brincadeiras na Educaciio Infantil

Percebe-se que muitos docentes ja se utilizam os jogos em sala de aula com vistas
a methorar o scu trabalho, mas ¢ lamentdve] também que outros empregam habitualmente
esse recurso dc maneira aleatoria, sem objetividade, sem a preocupagiio de estabelecer
reflexdes em torno do que foi feito, tornando-se apenas como cardfer motivacional, nio

contribuindo, dessa maneira, para com o processo de ensino ¢ aprendizagem, como coloca os
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Pardmetros Curriculares Nacionais, a utilizacdo de jogos na sala de aula pode ser fundamental

para 0 ensino e a aprendizagem por que:

Os jogos constituem uma forma interessante de propor problemas, pois
permitem gque estes sejam apresentados de modo atrative e favorecam a
criatividade na elaborag3o de estratégias de resoluciio e busca de soluctes.
Propiciam a simulag@o de situagdes problemas que exigem solucées vivas
imediatas, o gue estimula o planejamento das a¢des. (BRASIL, 1998, p.47).

Logo, toma-se evidente que assoctar 0s conteudos trabalhados na sala de aula com
praticas hidicas, se configura numa allernativa extremamente interessante, wna vez que
associa a “obrigatoriedade de aprender’” com o “prazer de aprender’’, o que torna uma grande
possibilidade & permanéncia dos (das) alunos (as) na escola. O trabalho com jogos
matematicos pode vir a se configurar em grande aliado no processo de ensino e aprendizagem
e também favorecer as seguintes situagOes: detectar os alunos que realmente estdo com
dificuldades; desenvolver uma aula diferente, criar espacos para que o aluno se torne mais
critico, alerta e confiante, expressando o que pensa, elaborando perguntas e tirando
conclusdes sem necessidade da interferéncia do professor (PCN’s 2001). Dessa maneira,
entende-se que se planejados de forma eficaz, os jogos podem se configurar em um recurso
pedagdgico essencial para a construcdo do desenvolvimento matematico, estimulando a
curiosidade, a autoconfianga, a concentragio ¢ a atengio. Além disso, a utilizagio de jogos no
ensino da matematica faz com que os alunos gostem de aprender essa disciplina, de forma que
a aprendizagem se torne num processo divertido € prazeroso.

Qs Parametros Curriculares Nacionais (PCN’s) recomendam a utilizagdo de jogos
no ensino da matematica ¢ salientam: os jogos podem contribuir para um trabalho de
formacdo de atitudes, constru¢do de uma atitude positiva perante 0s erros na socializagdo
(decisdes tomadas em grupo), no enfrentamento de desatios, desenvolvimentos da critica da
intui¢do, da criagio de estratégias ¢ dos processos psicoldgicos bisicos (ARANAO, 1997).
Nesse sentido, precisa-se trabalhar com jogos que desenvolvam n#o apenas raciocinio, mas
também o pensamento matemético, tendo em vista os beneficios que as atividades ladicas
podem trazer para a mudanga urgente e necessiria no ensino.

Para Piaget, 0s jogos tornaram-se mais significativos a medida que a crianga se
desenvolve, pois a partir da lvre manipulagdo de matérias variadas, ela passa a reconstruir

objetos, reinventar as coisas. O que ja exige uma adaptagio mais completa, por isso faz-sc
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necessario que na educagio das criangas elas tenham acesso aos materiais convenientes, a fim
de que, jogando, cheguem a assimilar as realidades viveneciadas por elas. “Por meio da
brincadeira, a crianga pequena exercita capacidades nascentes, como as de representar o
mundo e de distinguir entre pessoas, possibilitadas especialmente pelos jogos de faz de conta
¢ os de alternancia, respectivamente’’ (OLIVEIRA, 1990, p. 164). Portanto, de acordo com a
autora, entende-se que as brincadeiras envolvem a crianca num mundo pnaginario, onde tudo
¢ permitido, nada € previsivel, e que, vai além do que um simples momento de descontragio.

Através da brincadeira, a crianga pode fazer significados a qualquer objeto, um
pedago de papel pode ser transformado em outra coisa qualquer.

Segundo Régo {(2004), o jogo ¢ a brincadeira podem fixar conceitos, motivar os
alunos, proporcionar a solidariedade entre colegas, desenvolver o senso critico criativo,
estimular o raciocinio, descobrir novos conceitos. ksta autora afirma aos seus alunos a
possibilidade deles eriarem os jogos e brincadeiras, estar, pois a incentivar a autonomia tanto
moral quanto intelectual. Ainda mais, evidencia-se que 0s jogos e as brincadeiras possuemum
aspecto repetitivo, na medida em gue as criangas conseguem assimilar os conceitos basicos ali

mseridos.

Os jogos e as brincadeiras sio agfies que elas repetem sistematicamente,mas
que possuermn um sentido funcional (Jogos de exercicio), isto &, sdo fonte de
significados ¢, portanto, possibilitam compreensdo, geram satisfaco, forma
habitos que se estrixturam num sistema.( BRASIL, 2001, p.48).

O grande educador faz do jogo ¢ da brincadeira um admiravel instrumento para
promover a educagio para as criangas. Régo (2004) coloca que o educador tem um importante
papel na aprendizagem das criangas através dos jogos e das brincadeiras, pois ele pode
proporcionar momentos ou situacbes que faca com que as criangas assimilem experiéncias
adequadas paré o desenvolvimento cognitivo. Todavia, a utilizacio de determinados jogos
justifica-se devido a possibilidade de estimular a crianca a construir e desenvolver uma
postura ativa diante do desafio proposto pelos jogos, ja que ¢ comum apresentar dificuldades
para se desenvolver com atividades escolares, que exigem atengao, defini¢io de propriedades,
interpretacao e busca de solugdes.

Através do jogo ¢ da brincadeira, o professor tem a possibilidade de mudar sua
pratica pedagégica, pois os mesmos fazem com que diante da agfo pedagogica do

educador,haja intervengio de forma contingente na atividade auto-estruturadora do aluno.
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Dessa maneitra, a atividade possibilita tanto a fonnac;éd do aluno como a do professor, que
atento aos erros e acertos dos aluncs, poderd buscar o aprimoramento do seu trabalho
pedagogico (GRANDO 2004) entendendo que através do jogo, ocorre a zona de
desenvolvimento proximal, que quer dizer que a crianca ao brincar com um determinado
brinquedo que, por sua vez, pertenga a ¢la, seja natural que nfo queira que nenhuma outra
Crignga se aproxime € ao se aproximar, a sua reacio imediata serd agarra-lo para que a outra
crianga ndo o pegue. Porém, essa mesma reagdo poderd ter sentido contririo se uma pessoa
adulta orienté-la que o brinquedo podera ser utilizada de forma igualitéria pelas duas ¢ assim
como o brinquedo, a brincadeira, os jogos e outros tipos de atividades Iidicas sio essenciais
para que o profissional que esta utilizando esse método, tenha entendimento na uvtilizacdo dos
Mesmos, prinéipa]meute, se for usado recurso metodoldgico na sala de avla. Entrctanto, nio
deve ser visto apenas como um passatempo na hora do recreio ou na saida, enquanto 0s pais
efou responsaveis chegam para pega-los. Primeiro do que tudo, o educador tem que saber

brincar para entender qual objetivo esta sendo utilizado naquele momento.

Come uma disciplina em si. Portanto, torna-se indispenséavel fazer deles
adultos que saibam a formacio de professores para uma plena e Inteira
reintroducio do jogo na escola pede antes de tudo, que ¢les sejam iniciados
em um novo tipe de observagio, que ocorre mais para compreender do que
para transfonmar. Convém, em seguida, torna-los capazes de abordar o jogo
como uma disciplina em si, Portanto, torna-se indispensavel fazer deles
adultos que saibam jogar (LEIF E BRUNELLE apud; ANDRADEL,
2010,p.87).

Portanto, entende-se que o educador € também responsavel pela forma
adequada da utilizacdo do jogo ou da brincadeira, ja que a crianga desde pequena ja utiliza um
brinquedo para completar sua brincadeira, mesmo que com o passar do tempo ela ndo dé mais

importéncia a tal objeto. Todavia, querer tird-lo ¢ uma iniciativa contraditoria a seus desejos.

Esse aspecto relevante aos jogos ¢ o desafio genuino que eles provocam no
aluno, que gera inicresse e prazer. Por isso € importante que o3 jogos focam
parte da cultura escolar, cabendo ao professor analisar e avabar a
potencialidade educativa dos diferentes jogos e o aspecto curricular gue
deseja desenvolver. (BRASIL, 2001, p.49).

Portanto, o jogo e a brincadeira desempenham um papel importantissimo na

educaciic matematica, pois através deles tem-se a possibilidade de abrir espago para a




31

presenga do ladico na escola, sé como sindnimo de recreagiio e entretenimento. Muito mais
do que um simples material instrucional, ele permite o desenvolvimento da criatividade, da
inictativa e da infuicdo, além do prazer, elemento indispensdvel para que ocorra uma

aprendizagem significativa.

4.2. Ladico no ensino da matematica na sala de aula

Sabemos que o lidico na sala de aula complementa o ensino da matematica para
que a mesma se tome uma disciplina estimulante e prazerosa, pois ao brincar, a crianga
também aprende, ¢ ao atingir o nivel de aprendiiagem através do jogo ou da brincadeira, a
mesma  estard a0 mesmo tempo se desenvolvendo, pois a brincadeira ¢ fonte de
desenvolvimento, interagindo com os contetdos mateméticos (D”AMBROSIO, 1998).

Por 1sso, ao utilizar o jogo na sala de aula, principalmente para as criancas da
educagio infantil,o primeiro passo a ser tomado pelo professor sera vtiliza-lo de acordo com a
faixa ctdria das criancas; ¢ scgundo passo serd explicar as regras ¢, em scguida, deixa-las
livres para rcalizar o jogo. Assim 0s jogos ¢ as brincadeiras devem se fazer prescentes nas
aulas de matemadtica, para fazer com que as criancas consigam interagir de forma significativa
com os concettos ali trabalhados. |

A utilizaco de jogos, brincadeiras e brinquedos na pratica pedagdgica pode
desenvolver muitas atividades e contribuir para aprendizagem e construgio de significados
diferenciados para as criancas, como também contribuir para o seu desenvelvimento fisico,
social e intelectual. deixando de ser um simples divertimento.

Um dos objetivos se volta a compreensio do ensino da matematica, em particular,
na educacgio infantil, na perspectiva de desenvolver a interagio entre aluno, professor, aluno-
conteddo e professor-contetdo, a fim de tomar a aprendizagem mais prazerosa e significativa,

Ao ﬁlilizar 0s jogos na sala de aula, o professor oferece ao aluno uma aula mais
interessante e descontraida, fazendo com que o mesmo frequente um ambiente no qual se
sinta bem, mas o professor também deve entender que ndo deve abusar do uso dos jogos e das
brincadeiras durante a aula, pois a crianca se cansa rapido de uma mesma coisa usada varias
vezes, e 1sso acontece ndo s6 com as criancas, mas também com os adultos. Por isso,é
interessante que a cada conteddo utilizado sejam renovadas as estratégias. Diante desses ¢ de

outros contextos até aqui expostos, € quec pretendo analisar se realmente 1sso acontece na
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realidade, ou se o professor ainda fica preso aquele velho caderninho, ou livro didético usado
durante anos sem nenhuma renovac@o. Nao querendo menosprezar o livro didédtico, pois,
sabemos que o mesmo se faz necessario como uma orientacdo do professor.

Entretanto, ¢ preciso evidenciar a importincia do ladico nas escolas que deve se
fazer presente ndo sé na sala de aula, mas também durante o recreio, quando as mesmas
correm, pulam ou usam a contagem para comegar determinada brincadeira ou jogo.

Nesse sentido, entendemos ser necessario uma mudanga de atitude ¢ postura, no
que diz respeito ae desenvolvimento do trabalho didatico- pedagdgico realizado no cotidiano
da sala de aula. Pois, a utilizagio das atividades ludicas no intertor da sala da aula, possibilita,
dentre outras coisas, o desenvolvimento atraves da interacgdo, associando o aprender ao prazer,

Assim, torna-se evidente que associar os conteudos trabalhados na sala de aula
com préaticas ludicas, se configura numa alternativa extremamente interessante, uma vez que
associa a obrigatoriedade de aprender com o prazer de aprender, o que nos faz entender que

seja um grande leque de possibilidades da permanéncia dos (as) alunos (as) na escola.
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ANALISE DOS DADOS

O trabalho com o ludico nas salas de educacio infantil tem uma importancia
muito grande para o desenvolvimento das criangas que estio sendo instruidas para a
realizagio de tal atividade, ji que favorece o desenvolvimento dos aspectos afetivos e
emocionais, sociais e culturais, cognitivos, fisicos e motores, e possibilitam as criagdes,
descobertas e o desenvolvimento da autonomia.

Percebemos gue muitos professores utilizam os contetidos matematicos e o lidico
na sala de aula de maneira aleatéria ou como passatemipo, fazendo com que esse recurso tdo
importante para a aprendizagem das criangas, seja menosprezado, como também diminuindo a
possibilidade da crianga desenvolver o pensamento abstrato através de brincadeiras ou jogos
constituidos de regras, que fazem com que a cnanca faca o levantamento de hipdteses e
estratégias (GRANDO, 2004),

Sabendo disso, durante a aplicacdo dos instrumentos de coleta de dados,
observacdo e questionario, realizada numa escola da rede municipal de ensino, em trés salas
de educagio infantil, o principal desigmo era saber como as professoras, colaboradoras da
pesquisa, entendiam a importancia do ladico na sala de aula e como faziam a mter-relacdo do
mesmo com a matematica.

A partir da coleta de dados foi entendido que as trés professoras nomeadas por A, B
e C, entendiam a importancia de se trabalhar com os jogos e as brincadeiras na sala de
aula.Tal afirmacdo se respalda nas respostas das professoras a questdo | do questiondrio
aplicado, que se referia a importincia de se trabalhar com jogos e brincadeiras na educagdo
infantil.

Assim, a professora A disse que: o brincar fuz parte do desenvolvimento das
criangas nessa faixa etdria em que a educacdo infantil atende. E através do trabalho lidico
que a crian¢a na educagdo infantil vai ter uma aprendizagem prazerosa e significativa, pois
ela expbe o que sabe ¢ aprende coisas novas, de acordo com o ambiente em que estd inserida.
Observa-se dessa forma que a professora supracitada entende a importéncia do ludico para o
desenvolvimento infantil. Muito embora ela ainda nao tenha percebido que na escola nao
deveria existir atividades que ndo tenha um objetivo pedagdgico como a mesma salienta em
sua fala final: Devo ressaltar que hd momenios em que temos as brincadeiras livres e outras

com objetivos didaticos (brincadeiras dirigidas).
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Ja a professora B salienta que: entende a importancia, mas nio explica que
importincia € esta para a crianca.

Com relacdo ao topico abordado, a professora C diz que: os jogos e brincadciras
na escola, especialmente na educagdo infantil, oportuniza a crianga diferenciar os tipos de
brincadeiras, participar das atividades interagindo com os elementos do grupo,atividades
que envolve historias, brincadeiras, jogos e cangdes; identifica as semelhancas e diferencas
enlre as pessoas, participa de atividades que envelvem processos de confecgdo de objelos,
manifesta comportamento de cuidado com o corpo;, demonstra atitude de respeiio e
preservagdo a vida e ao meio ambiente; desloca-se com destreza no espago ao andar, correr,
pular... com wlitude de confian¢a na sua capacidade motora. A professora C cita elementos
muito importantes na aprendizagem das criancas, mas que ndo s8o considerados ludicos
especificamente, pois as cangdes, confeccdes de objetos e preservagio ao meio ambiente
citadas por elas, fazem parte de outros tipos de critérios/ou disciplinas como artes e ciéncias.
Porém, quando a mesma cita confec¢des de objctos pode ser que a mesma esteja se referindo
a brinquedos, mas como a mesma ndo cita em sua resposta a questdo do questionario, ndo
podemos identifica-los como ludicos.

A relacdo do jogo e da brincadeira com a matematica na sala de aula, torna-se
uma aprendizagem significativa, a partir do momento que o educador possui entendimento
sobre a utilizagdo dos mesmos. Assim, a crianga traz consigo um conhecimento matematico
muito antes de entrar num ambiente escolar, a partir de seu cotidiano e através da
manipulacdo de brinquedos que possuem ntimeros ¢ o uso do raciocinio 16gico. Ao fazer a
relagiio do critério citado acima, o (a) educador (a) desencadeia uma forma de aprender
matematica com prazer ¢ descontracao.

A segunda questio tratada pelas professoras referiu-se a relagio do trabalho com a
matematica, 0s jogos ¢ as brincadeiras utilizadas na sala de aula pelas mesmas, no qual a
professora A responde que:a aprendizagem da matemdtica comega com as experiéncias de
vida das criancas. Desde muito cedo, ac interagirem com 0 meio que as cerca € com oS
elementos que fazem parte dele, ja vivenciam experiéncias de reconhecer semelhangas e
diferengas entre objetos, de distinguir seus atributos e de estabelecer relagbes. A agdo de
manusear objefos é o primeiro passo que as criangas consigam desenvolver o raciocinio
logico e fazer suas proprias descobertas... portanto, quande uma crianga na educacdo
infantil brinca com palitos ou tampinhas, criando relagdes de agrupamento, ordenagdo,
quantificagcdo, ndo estd simplesmente aprendendo a organizar materiais, vai além, estd
desenvolvendo wma habilidade de inteligéncia, uma compeléncia cognitiva, um pensamento
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logico-matematico que, ao longo de seu desenvolvimento, se ampliard cada vez mais, na
compreensdo objetiva de si ¢ do mundo.

A professora A demonstra ter uma reflcxdo bastante coerente acerca do trabalho
da matemdtica para o desenvolvimento infantil, salientando aspectos pertinentes a
compreensdo do ensino desse componente curricular, que historicamente vem sendo tratado
como um objeto de aprendizagem rigido e tradicional. Pois a sua resposta a pergunta nos faz
perceber que a mesima compreende as fases das criancas passadas por cada etapa, desde a fase
sensoria-motora até a fase pré-operatdria, nas quats as criangas vAo aprimorando seus
conhecimentos e percepgdes através da manipulaciio de objetos concretos, de acordo com a
realidade vivenciada por elas.

Ja a professora B, ao responder a mesma questdo diz que: Passa a ser um
trabalho relevante, pois a matemdtica ainda ¢ encarada como uma disciplina complicada.
Porém, quando wiilizamos jogos e brincadeiras a disciplina se torna facil ¢ desconiraida.

A partir da resposta da professora B, percebemos que a mesma ao refenir-se a
matematica compreende que a matematica esta relacionada com o ladico e que pode
transformar a disciplina num momento de prazer ¢ ao mesmo tempo de aprendizagem, de
forma que a utilizacdo dos mesmos pode contribuir para a compreensio de muitos contetidos
existentes de “dificil” compreensdo. Contudo, ao final de sua fala, quando a mesma diz que a
utilizacdo dos jogos e das brincadeiras torna a disciplina fécil e descontraida, ndo explicon
claramente de que forma seria a metodologia usada para alcangar o objetivo proposto a
pergunta aplicada.

A professora C diz que: Utilizando contagem oral nas brincadeiras, comparando
quantidades, relacionando a ideia de numero a quantidade correspondente; comunica
quantidade usando a linguagem oral. vivencia com interesse experiéncias com dinheiro em
brincadeiras, como também as grandezas e medidas de espaco e formas geométricas, cores e
tamanhos.

Observando a fala da professora C, percebemos que a mesma cita varios
conteudos que podemos relacionar brincadeiras e jogos, relacionando-0s com a matematica.
Porém, ela nio diz de que forma sfo usadas a utilizago desse critério, nem quais brincadeiras
ela faz essa relagdo. Contudo, os contetdos citados acima pela professora C, podem ser
oricntados as criangas de maneira bastante descontraida e de facil compreensdo, se a
professora supracitada entendesse “a relagdo que se estabelece na sala de aula cntre o

jogar/brincar/e fazer matematica/aprender matematica” (GRANDO, 2004, p.37).
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Outro recurso bastante usado pelos (as) educadores (as) é o livro didatico, o qual
¢ utilizado por muitos (as) educadores (as), utilizam como forma de orientagdo na aplicagio
dos contendos correspondentes. No entanto, ndo podemos esquecer que o questionario
aplicado as professoras correspondentes a esse estudo, realizam seus trahalhos numa escola da
rede plblica municipal de ensino, a qual ndo dispoe de livros didaticos para a educagdo
infantil, ficando a critério dos professores a utilizacdo destes para trabalhar os conteddos.
Portanto, a 3* questiio referia-se a como o livro didatico estava relacionado com o ludico na
matematica e comao as professora faziam essa relagio,

A professora A diz que: Na educagdo infantil, pelo menos no Pré I, ndo fago uso
do livro didatico com as criangas, uma vez que as mesmas estando na fase pré- operalorio,
Jfaz-se necessdrio a a¢do concreta da criunga sobre os elementos de forma a permitiv gue
através da logica da acdo seja construida a lgica do pensamento.

Como ja foi dito antes, a Professora A nao faz uso do livro didatico, pois entende a
importincia de se trabalhar com outros recursos e atividades extraidas de fontes variadas e
diferentes do livro. Visto que as criangas estdo na fase pré-operatdria e nessa fase € necessario
trazer para o universo delas o maximo de possibilidades de trabatho que envolva a diversidade

de saberes.
A professora B ndo responde nada.

Enquanto a Professora C diz que: eu acho que as historinhas contadas através dos
livrinhos tem pouca relagdo com a matemdatica, mas a professora pode recontar, inventar,
criar situagées que possam rvelacionar a historinha com a matematica, s depende da
capacidade do professor. A educadora entende que através do livro didatico pode varar os
conteddos de acordo com a metodologia de cada professora, mas nfo entende que além de
variar o conteudo, relacionando-o com a matemaética pode também ser relacionado com o jogo
e a brincadeira. Portanto, a mesma ndo explica quais os livros que podem ser adotados.

No processo da participac@o do professor (a), com a ludicidade e com a matematica, €
importante que o mesmo cntenda que todo momento de brincadeira ou jogo, ou brinquedo,
usados pelas criangas ao inicio da aula tenha um fim pedagdgico a fim de que o aluno
demonstre interesse, mesmo gue por alguns instantes ndo haja a intervencio por parte do
educador (a). No entanto, essa interferéncia deve ser feita no Intuito de estabelecer novas
formas de registro modificadas no decorrer do momento de ludicidade.

A 4° pergunta do questionario refere-se & participacdo das mesmas no momento

da tudicidade, relacionadas com a matematica, sobre a qual a professora A responde que: [id
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dois momentos de brincadeira, a livre e a dirigida. A professora em questio ndio compreende que
ndo pode acontecer um momento de brincadeira “livre” ja que deve ser usada a fim de que haja um
intuito pedagogico. Observamos a sua fala final quando a mesma explica a forma da utilizagéo das
brincadeiras na sala de aula: Como professora, procuro fazer a estimulacdo em ambos os
momentos da seguinie forma: no brincar livremente, deixo disponivel materiais variados
(apropriados para a faixa etaria) como bringuedos coloridos, de encaixe, desmontar, etc.
onde a crianga entra-em contato com estes materiais que, por Si mesmaos, trazem propostas de
experiéncia logico-matemdticos (agrupamento, ordenagdo, gquantificacdo, etc), algumas
vezes participo da brincadeira do grupe e incentivo verbalmente sem determinar critérios,
comao por exemplo “por em fila”, “separe os parecidos " na brincadeira dirigida, faco uso de
Jogos. simbdlicos, historias narradas com objetos concrefos, jogos psicomotores, jogos
pedagogicos.

Dessa forma, entende-se que a professora supracitada, poderia usar os brinquedos
citados na sua fala, como estratégia para utilizar os conteGdos matematicos, relacionando com
o lidico, assim como os momentos de brincadeira “dirigida™ como foi citado. “O processo de
intervencdo representa ‘como’ o professor pode interferir no desenvolvimento de conceitos -
e/ou habilidades matematicas do aluno.” (GRANDOQO, 2004, p.37).

A professora B ndo respondeu a gquestio 4.

A professora C diz que a resposta estd dentro da 3° questdo, na qual foi feita a
relagiio do livro didatico com a matematica e o ludico, e que a mesma diz que os conteudos

dependem da capacidade do professor que estd utilizando determinado critério.

A 5* questdo refere-se a quais brincadeiras e jogos sdo utilizados como auxiliarcs
no processo de desenvolvimento cognitivo, no ensino ¢ na aprendizagem da matematica. A
professora A diz que: sdo muitas as possibilidades. E essencial que o professor tenha
conhecimento de como funciona o desenvolvimento cognitivo da crianga nas diferentes fases ou
estagio, observando e identificondo como pensa seu aluno, para entdo selecionar jogos e brincadeiras
adequadas a estimulagdo progressiva das estruturas légico-matematicas elementares. Além disso,
também é importante considerar as descobertas feilas pelas criangas, ouvir suas solugoes,
discuti-las argumentando, sendo este o melhor caminho para estabelecer um processo
éontinuo e crescente no aprendizado da matematica. A professora mostra que entende que é
necessaria a seleciio de jogos e brincadeiras para estimular a aprendizagem, discutindo a

Jimporténcia de se adequar na fase do desenvolvimento com o trabalho realizado em sala de
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aula, além de salientar gque ndo sé brincando a crianga aprende, mas também discutindo,
argu.mentando, buscando outras formas de resolver os problemas propostos.

J4 a professora B cita alguns jogos como suporte para o aprendizado: Tem o jogo
da memoria da amarelinha e do dado. A partir da resposta da professora B, percebemos que a
mesma ufiliza alguns jogos que pode possibilitar o desenvolvimento cognitivo das criangas, porém a
mesma rdo explica de que forma ela faz o uso do material citado, levando-nos a gquestionar o tipo de
metodologia usada, ja que podena ser integrado com a materndtica de vénas fonnas significativas.

A professora C alega que: Esta pergunta ja esta respondida nas questdes | e 2,
Mas, podemos acrescentar os jogos verbais como Trava-Lingua, Parlendas, Adivinhas,
Quadrinhas, Poemas e Cangdes. Portanto, a professora C novamente coloca sua resposta dentro de
questdes anteriores, mas acrescenta outros jogos chamados por ela de “jogos verbais”. Realmente,
poderemos relacionar esses tipos de jogos para a alfabetizacdo, contudo, em se relacionando com a
matematica, fica um pouco mais distante.

Os jogos matematicos devem ser apresentados aos alunos de forma planejada, ¢ para isso
faz-se necessario um trabalho bem elaborado, e com muitas pesquisas por parte dos educadores(as)
para que nio se torne uma pratica de preenchimento de horario ou mesmo suporte para falta de
planejamento. Todavia, essa forma de utiliza¢fo se elaborada em conjunto com os membros
participantes da escola, podera ser significativa 4 aprendizagem das criancas.

Na questdo 6, gue se referia a utilizacio dos jogos na matematica como ponio de suporte
para o plangjamento, ou se sdo utilizados de forma aleatdria, pedia-se que as professoras em questdo
justificassem suas respostas ¢ a professora A comenta que:minha sala de aula, os jogos que utilizo
sdo planejados, uma vez que deve ser um trabalho continuo e gradual.

J4 a professora B cntra em consondncia com o que jd havia sido dito anteriormente,
ressaltando que: E realizado através do planejamento para alcancar os objetivos desejados na
aprendizagem dos alunos.

A professora C ao responder a mesma questdo, salienta que tal agdo faz parte do
planejamento diario ¢ do plano de curso confeccionado no inicio do ano em situacio coletiva
e incentivada pela Secretaria de Educacgio do municipio, assim: através de planejamento
realizado duranie as aulas de formagdo continuada, obedecendo a um projeto de educagdo
infantil (plano de curso). A professora C entende que precisa seguir um roteiro, elaborado nos
planejamentos realizados durante a formagfo continuada, que é um estimulo que a prefeitura
oferece para capacitar os professores da rede municipal de ensino, em que os professores
participam semanalmente, e, como incentivo, os mesmos recebem uma gratificagdo no seu

salario.
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A 7% questdo que frazia a ideia de que para se trabalhar com o ladico relacionado 3
matematica, € preciso ter objetivos bem delineados, trouxe as seguintes reflexdes por parte
das professoras.

A professora A diz que: como trabalho a partir da observagdo dos alunos (suas
necessidades) e com a propoesta de desenvolvimento de habilidades, meu objetivo ¢ o
desenvolvimento integral do aluno e a ludicidade ¢ fator que ndo se dissocia do ensino
infantil, seja qual for a drea do conhecimento trabalhada, portanto, o resultado é positivo.

A professora B diz que: £ fazer com que a crianga entenda e conhega ¢ alcance o seu
objetivo, E um resultado positivo.

A professora C diz que: 4 resposta na gquestdo 2o resultado ¢ sempre positivo
quando se trabalha com objetivos bem definidos.

As trés professoras salientam que trabalhar com o [adico traz resultados positivos,
pois indiscutivelmente, principalmente, com criangas na faixa etaria das que estdo nos anos
finais da Educacfo Infantil, o trabalho no qual se articulam as nog¢les de conteudo as
atividades ludicas, em que podem explorar toda sua imaginagdo e experimentar, através das
situagdes de brincadeiras, papéis, cjue ainda ndo tém maturidade para vivencia-las, resultam
sempre em aspectos positivos para a aprendizagem dos alunos ¢ para a pratica do professor.
Contudo, fazer a relag@io entre o ludico e a matematica, apesar de ser quase “‘natural” requer
um plangjamento bem solido € wma compreensao do papel pedagogico assumido por aqueles
Que trabalham com a Educacdo Infantil. Em outras palavras, o resultado positivo deverd ser
aquele no qual a inter-relagdo do ladico com a matemdtica favorega a crianca, trazendo
sempre acréscimo a aprendizagem do aluno, considerando que os objetivos deverfio ser do
mediador desse processo, ou seja, o/a professor/a, € ndo transferido para o aluno como
salienta a professora B.

Quando wma brincadeira ou jogo € utilizado pelo (a) professor (a), na sala de aula,
ou até mesmo no recreio, o mesmo deve fazer com que as criangas sintam-se encorajadas a
participar no momento de descontracio. Por outro lado, no entanto, entendemos que existem
também aquelas criangas mais timidas e guietas, que se ndo tiver um incentivo por parte das
pessoas que estfio orientando as atividades, ficam isoladas sem participar. Todavia, o
educador tem que procurar entender o porqué da resisténcia da crianga em participar das
brincadeiras. Por isso, que os planejamentos, pesquisas ¢ leituras a respeito do assunto, ou
especificamente, os tipos de ludicidade poderdio ser utilizados para determinada faixa etaria da
crianga. E é sobre isso que a 8* questdo trata, de qual € a reagdo das professoras colaboradoras

da pesquisa, quando uma crianga se recusa a participar das brincadeiras durante a aula.
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A professora A responde que: Ewm minhas twmas, tal situacdo geralmente
acontece no periodo de adaplagdo das criangas a escola, quando ndo conguistei a conflan¢a
delas. Realmente, no periodo de adaptagdo das criangas na escola e, principalmente, na
educacio infantil ha um periodo de adaptac@o, mas vejamos o que a professora relata logo em
scguida, referente a brincadeira. Para evitar tal atitude das criangas, sendo brincadeira
dirigida, antes da mesma fago a estimulagdo incentivando toda a turma a participa¢do,
ressaltando coisas agradaveis e durante a brincadeira, uso o elogio e o aplauso coletivo. A
professora A refere-se 3 bnncadeira, especificando-a como “brincadeira dirigida”, que
também em outra ocasifio a mesma se refere da mesma forma a 17 questio. Se a situagdo é no
momento da brincadeira livee, procuro descobrir o motivo da recusa, que geralmente é a
associacdo da brincadeiva com uma coisa ruim ocorrida na vivéncia da crian¢a; a situacdo
ocorre por pura birra, entiio a deixo livre para escolher, mas imediatamente enaltego a
atitude dos que estdo participando e uso de recompensa para estes (por exemplo, no final
ganham um doce), o gque, ao longo da brincadeira, quebra a resisténcia e a crianga decide
participar, sendo também enaltecida pela participagdo. A conquista da confianga da crianga
e o incentivo adequado antes da brincadeira ou atividade evita esta situacdo.

Ja a professora B diz que: converso com a crianga, a respeito da importancia de
se relacionar com os coleguinhas da sala. A partir da resposta da professora, percebemos que
a mesma apenas se refere & brincadeira como um momento de interagdo entre as criangas, sem
dar énfase as outras caracteristicas, que as brincadeiras possuem além da que foi citada pela
mesma.

A professora C nao respondeu a questio.

As participagfies de professores em oficinas, ou formagdo continuada, como citou
a professora B, anteriormente ¢ de suma importancia, visto que favorece um aperfeicoamento
na pratica educativa dos mesmos, ja que um educador reflexivo e critico de sua propna
pratica, s6 faz enriquecer o seu trabalho enquanto transmissor de conhecimento, como
também, ao seu proprio crescimento pessoal e profissional, a busca para esse
aperfeicoamento, é oferecido por muitos colaboradores para as redes publicas municipais de
ensino, dentre eles estd a UFCG, que disponibiliza pessoas para fazer esse trabalho dentro das
escolas. A partir disso, a 9" questdio trata de averiguar se os professores ja participaram de
alguma oficina de¢ brinquedos e jogos, a fim de saber se estes sdio usados como recuiso
metodolégico na aprendizagem das criangas com a matematica. Entdo, observamos as

respostas das professoras a questio proposta:
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A professora A diz que: Sim, a UFCG fez um trabalho como esse em 2011,
trazendo uma furma de alunas do curso de pedagogia que ministraram diferentes oficinas
neste estabelecimento de ensino. Eu participel da oficina ludicidade e matematica, na qual
produzimos varios materiais pedagdgicos.

Professora B responde apenas que sim, mas nfio diz o lugar e quais oficinas a
mesma participou.

Professora C: Sim, uma oficina pedagdgica na escola oferecida por um grupo de
estudantes do curso de pedagogia, em 2011, da UFCG.

Diante das respostas das professoras A e C, percebemos que as mesmas
participaram de oficinas oferecidas por estudantes do curso de pedagogia da UFCG, tendo em
que as mesmas cilam o mesmo anc e perante 1sso, podemos entender que participaram da
mesma tematica, respondida pela professora A: O que nos faz entender que as mesmas
possuem um certo conhecimento na fabricacdo de brinquedos, j& que, na oportunidade,
puderam construir brinquedos para serem trabalhados com as criangas. E de acordo com o que
fo1 visto através das respostas das professoras participantes desse estudo podemos perceber,
que a professora B também participou da mesma oficina que as professoras A e C, j4 que
fazem parte da mesma escola, e ensinam nas salas de educacio infantil

Ao responder a dltima pergunta as professoras a qual se refere a disponibilizagéo
dos materiais pedagogicos existentes na escola, a professora A diz que: os materiais
pedagdgicos mencionades na questdo anterior foram descartados apos alguns meses por ndo
haver um espago para guardd-los. Com o inicio do projeto Mais Educagdo nessa escola no
fim de 2012, vdrios materiais pedagdgicos foram adguirides, mas todos voltados ao ensino
Sundamental. Quanto a materiais pedagdogicos voltados para a educacdo infantil, a escola
ndo dispée, havendo alguns em minha sala por aquisicdo propria (da professora e de alguns
alunos).

Professora B: sim, porque é uma coisa importante para ambos (professores ¢
alunos).

Professora C: sim, material confeccionado pelo professor e oriundo da

secretaria de educagdo.

Nas respostas das professoras A, B e C hd uma contradic¢io, pois, enquanto a
primeira diz que a escola ndo possui brinquedos para as criangas da educagdo infantil, as duas
dltimas afirmam que existem, mas a segunda nfio especifica de onde vém os mesmos,

enquanto que a terceira diz vir da secretaria de educacdo. Em conformidade com a terceira
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resposta, ou seja, da professora C, concordo com a mesma quando afirma que a secretaria
fornece materiais disponiveis para serem trabalhados na sala de aula, principalmente. os
relacionados com a matematica, entre eles estdo os blocos ldgicos, o material dourado, o
abaco, jogos da memdria e dominé com nimeros e figuras, entre tantos outros, que fazem
uma diferenga muito grande ao serem utilizados na sala de aulade forma significativa. Porém,
muitas vezes, esses materiais ficam guardados dentro de armarios ou em salas, acumulando
poeira e mofo, sendo descartados apos algum tempo, por ndo serem utilizados de forma
correta, ou porque ndo sabem utilizd-los ou até mesmo por preguiga de procurd-los, 14 que

ficam guardados sem nenhuma importincia.




43

CONSIDERACOES FINAIS

Este cstudo teve como objetivo geral analisar a func¢do do jogo e da brincadeira no
ensino da matematica na educagdo infantil. Para operacionalizar este objetivo, foram
elaborados dois objetivos especificos: identificar a importincia dos jogos ¢ das brincadeiras
nas atividades de sala de aula; verificar a concepcio dos professores acerca do trabalho com
jogos e brincadeiras em turmas de educa¢fo infantil. Participaram da pesquisa trés professoras
que ensinavam em uma escola da rede municipal de ensino, em trés salas de educagdo infantil.

O trabalho com o ludico relacionado com a matematica na sala de aula requer que
0s profissionais responsdveis pela transmissdo do conhectmento tenham capacidade e
conhecimento da importincia de se trabalhar com um fator tio importante para a
aprendizagem das criancgas.

A partir da coleta de dados, que se configurou com a aplicagio de um
questionario,percebeu-se¢ que as trés professoras nomeadas por A, B e C, entendiam a
importincia de se trabalhar com os jogos e as brincadeiras na sala de aula, conforme foi
evidenciado em suas respostas,muito embora, apenas uma especificou o trabalho com os
recursos aludidos, dando maiores esclarecimentos.

Alguns professores ainda utilizam 0s jogos e as brincadeiras como momento de
diversfio, ou até mesmo para passar o tempo, sem s¢ preocupar com a aprendizagem
significativa que podem obter ao relacionar os mesmos com a matematica. Ao mtroduzir essa
guestio na sala de aula, o professor pode relacionar o momento do brincar com o de aprender,
pois, através dos jogos em grupo e das brincadeiras, a crianca assimila conhecimentos de
raciocinio logico, dedugiio, criatividade, percepcio e cooperatividade. E quando relacionamos
esses mesmos conteddos com a matematica, pode-se tornar a disciplina estimuladora e
prazerosa para alunos e professores.

Para muitas pessoas, a matematica é uma disciplina muito complicada e de dificil
compreensido, induzindo tal entendimento desde a educagdo infantil até entrar na faculdade,
fazendo com que o educando ndo goste da disciplina. Sabe-se que a matematica nos
acompanha por toda a vida, dentro e fora da escola, e por se tratar de uma ciéncia muito
importante para o nosso desenvolvimento geral, faz-se necessario que os educadores tomem a
matematica algo prazeroso e estimulante, e o ladico relacionado com a mesma, pode

Tavorecer uma mudanga necessaria na concepedo desse conceito.
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Percebeu-se, no decorrer deste estudo, que o cducador poderia construir,
juntamente com os alunos, brinquedos com material descartivel ou sucata, ja que a nem todas
as cscolas dispde de materiais pedagdgicos para trabalhar com as criancas. Esta poderia ser
mais uma atividade lidica a ser trabalhada na escola. pois estimula a criatividade ¢
interdisciplinaridade envolvida nos trabalhos em que a ludicidade e as disciplinas sio
trabalhadas. Até porque, as professoras, em outra questdo do questiondrio, responderam que
participaram de oficinas relacionadas ao ladico ¢ a matematica oferceidas por alunas do curso
de pedagogia da UFCG, ¢ que foram produzidos materiais, sendo descartados apds algum
tempo. Portanto, entendo que também existem outras possibilidades de se trabalhar com o
ludico relacionando com a malematica, com viarias alternativas de brincadeiras ¢ jogos que
podem ser trabalhados com as criancas, sem precisar ter um custo financeiro alto, ou até
mesmo, sem nenhum gasto. Basta apenas a criatividade do(a) educador{a)e a imaginacio das
criangas, transformando-se o momento de confecco de materiais em  descontracio,
colaboragio e aprendizagem por ambas as partes.

Dessa maneira, compreendeu-se que o ensing da matematica pode se tornar
sedutor, prazeroso, coletivo e instigante desde que o educador reflita e entenda o significado
de relacionar as atividades ludicas com a matematica, de forma que se lorne uma disciplina
estimuladora ¢ significativa ao aprendizado das criancas.

Com base na analise dos dados coletados, através do questiondrio acerca da
importincia de trabalhar com jogos e brincadeiras na educacio infantil, referente a primeira
pergunta do questionario, a professora A ressalta a importancia de trabalhar com os mesmos,
relacionando-os de acordo com o ambiente em que as criancas estio inseridas; mas, ao final
de sua fala, a professora faz uma distinc3o entre dois tipos de brincadeiras utilizadas por cla
na sala de aula, especificando-as como “brincadeira livre” e “dirigida”. Diante disso, percebe-
se que 2 mesma ndo entende que ndo existe um momento com o ladico que ndo seja utilizado
com fim pedagdgico.

A partir das respostas das trés professoras na segunda questdo, percebeu-se que as
mesmas dizem fazer a relagio da matemdtica com 0s jogos ¢ as brincadeiras na sala de aula,
porgue é importante para a aprendizagem das criancas. £ a segunda professora, responde
ainda detalhando a metodologia utilizada por ela.

Ao fazer a Ultima pergunta as professoras participantes desta pesquisa, que se
referia 4 disponibilizac¢do de materiais pedagogicos cxistentes na escola relacionados com os
jogos e as brincadeiras, que poderiar servir como recurse metodolégico para aprendizagem

das criangas, pdde-se perceber que as participantes da pesquisa ou até mesmo a pessoa
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responsavel pela escola, ou seja a gestora ndo perceberam o significado da importéncia dos
jogos na aprendizagem das criancas, visto que, as professoras A,B e C, citam que os niesmos
foram descartados porque ndo tinham um lugar para guarda-Jos.

Muitos educadores ndo utilizam os bringuedos e/ou matenats pedagogicos,
principalmente, 0s que estdo relacionados com a matematica, por nfo saberem manusear ou,
até mesmo, por preguica de pesquisar uma forma diferente de ministrar as suas aulas, fazendo
com que a aprendizagem das criangas figuem apegadas a metodologias usadas da mesma
forma, ano apOs ano, sem se quer ter o frabalho de uma reflexdo da propria pratica
pedagdgica.

Por fim, espera-sc que o estudo tenha suscitado reflexdes e possa trazer
contribuictes efetivas na relagfio ensino e aprendizagem da matematica na Educac&o Infantil
através do trabalho com os jogos e as brincadeiras, pois estes recursos metodeldgicos sédo

indiscutivelmente ricos no trabalho com as crianga pequena, sujeitos da Educacio Infantil.
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE
CENTRO DE FORMACAQ DE PROFESORES
UNIDADE ACADEMICA DE EDUCACAQ
CURSO DE PEDAGOGIA

Termo de consentimento livre e esclarecido

1.1 Titulo do projeto de pesquisa: O jogo e a brincadeira como recurso metodologico para o
ensino da matemadtica na educagdo infantil.

1.2 Maria Bernadete Silva de Souza, residente a rua Joaquim Tévora, n® 16. Bairro
Tercedores. Telefone: (83) 91722589 email: bernadete.cz@hotmail.com.

1.3 Universidade Federal de Campina Grande UFCG, rua: Sérgio Moreira de Figueiredo s/n.
Casas populares. Telefone: (83) 3532 2000.

1.4 . O estudo proposto trata-se de uma pesquisa qualitativa por querer buscar qualidade nas
informagdes no estudo do objeto pesquisado, e assum fazer uma analise, alcancando a
compreensdo dos dados colhidos. Tem-se como objetivo geral: analisar a fungéo do jogo e
da brincadeira no ensino da matemadtica na educagdo infantil; ¢ como objetivos
cspecificos: identificar a importéncia dos jogos ¢ das brincadciras nas atividades de sala
de aula; verificar a concepgdo dos professores acerca do trabalho com o jogo e a
brincadeira em turmas - de educagdo infantil; observar quais jogos ¢ brincadeiras
contribuem para a aprendizagem da matematica nas salas de aula de educagdo infantil.

1.5 Comprometo-me a informar ao entrevistado--«-r=r==m=mummmmemm s e e
——————————— , todos os desdobramentos desse estudo, a fim de permitir-lhe posicionar-se a
respeito. Aproveito para informa-lo ainda, que sua participagdo nesta pesquisa ¢
voluntaria, portanto, podera ser interrompida a qualquer momento, caso vossa senhoria
nfo queira rais continuar contribuindo com o desenvolvimento desse estudo.

Endereco e contatos da entrevistada

Murcipio de Cajazeiras-PB, 07 de dezembro de 2012.

Nome do/a entrevistado (a):

Assinatura da pesquisadora responsavel
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QUESTIONARIO

ISt GHO  wmmm e e o e
Professora: -=-smmm e e e e

Anos que leciona: ------=-=mer-mmmmomma oo

1. Vocé acha importante trabalhar com jogos e brincadeiras na educacfio infantil? Por
qué?

2. De que forma vocé relaciona o trabalho com a matematica e os jogos e brincadeiras?

3. Até que ponto os livros didaticos estdo relacionados com o ladico na matematica? E
como vocé faz essa relagio?

4, Qual é a sua participacdo nos momentos de ludicidade relacionados com a
matematica?

5. Quais brincadeiras e jogos sdo utilizados como processo de desenvolvimento
cognitivo no processo ensino-aprendizagem da matematica?

6. A utilizagio dos jogos na matemética é realizada através de planejamento ou de forma
aleatdna? Justifique.

7. Quais sdo seus objetivos ao trabalhar com o ldico rclacionado a matematica? O
resultado € positivo ou negativo?

8.  Qual sua reacdo quando uma crianca se recusa a participar das brincadeiras durante a
aula?




10.

50

Vocé ja teve a oportunidade de participar de uma oficina de brinquedos e jogos a fim
de serem usados como recurso metodolégico na aprendizagem das criancas na
matematica?

A escola dispde de materiais pedagdgicos relacionados ao ladico e com a matematica?
Por qué?




