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RESUMO

Esta monografia discute a importancia do brincar para alunos do 2° ano do
Ensino Fundamental de uma Escola Publica da cidade de Carrapateira/PB. Para a
delimitagio desta pesquisa elaboramos a seguinte questdo norteadora: como a
brincadeira influencia a aprendizagem das criancas? E para responder
delineamos os objetivos: propor brincadeiras que estimulem a criatividade e
aprendizagem escolar das criangas; analisar experiéncias de ensino-
aprendizagem a partir da brincadeira e refletir o sentido atribuido pelas crianf;as
gquando brincam. Para a elaboracéo do referencial tebrico tivemos como base os
estudos relacionados ao ludico na Educagao Infantit a partir das leituras de:
Campos (2007), Dohme (2003), Friedmann (2006); Maluf (2007); Velasco (1996),
dentre outros. A pesquisa foi realizada através de observagdes da pratica docente
em sala de aula e através de entrevista semi estruturada. A monografia esta
dividida em trés capitulos: no primeiro apresentamos a discussao tetrica voltada
para a construgdo do espaco lidico, da brincadeira como recurso de
desenvolvimenio e criatividade e do professor como mediador do processo
ensino-aprendizagem a partir dos jogos e brincadeiras. No segundo capitulo
apresentamos o procedimento Metodolégico e por Gltimo temos a Analise dos
dados coletados que nos fez perceber a importancia dos jogos e brincadeiras a
partir das falas das criangas paricipantes desta pesquisa. Por fim, concluimos
que esta pesquisa nos possibilitou ampliar nosso olhar com relagdo as
brincadeiras desenvolvidas pelas criangas, tanto na escola, quanto fora dela e a
possibilidade de enxergarmos as brincadeiras em grupo como algo fundamental
para o desenvolvimento pessoal e coletivo de cada participante.

Palavras chave: Atividades lUdicas; Ensino-Aprendizagem; Professor; Aluno.
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INTRODUGAO

No momento em que a educacdc infanti ganha espaco dentro da
sociedade, ja@ existindo uma preocupacgdo na construcdo e na formacio das
criangas, os pais e educadores juntamente com as politicas pdblicas devem estar
mais voltadas em assegurar uma educacgdo de gqualidade para este grupo, pois &
na infancia que ocorre toda uma preparagdo para o futuro adolescente e adulto.
Segundo Oliveira (2008, p.147) “desde o nascimento, gragas a maturagdo do
sistema nervoso e a realizac@o de tarefas variadas com diferentes parceiros em
situagbes cotidianas, a crianga desenvolve seu corpo e 0s movimentos gue com
ele pode realizar.”.

A auiora defende gque o desenvolvimento € um processo que comeca com
o nascimento e a cada dia vai se aperfeicoando, ganhando equilibrio e
maturacdo. E ai nesse processo de crescimento que as brincadeiras vao ajudar
os pais e professores a levar uma qualidade no desenvolvimento cognitivo,
emocional, afetive e social das criangas.

Nesta perspectiva me propus a pesquisar o tema: O sentido do brincar para
criangas do 2° anc do Ensino Fundamental, o qual surgiu da minha pratica em
sala de aula. Observei que existe a necessidade de um maior aprofundamento
acerca do conhecimento a respeito do brincar na educacéo infantil, porque
trabalho com esse publico discente desde gquando comecei minha profissao
docente, e esse trabalho requer muitas atividades ladicas para criar elos enfre o
conhecimento das criangas e uma nova aprendizagem.

Sempre ao observar as criangas em seus relacionamentos em sala de
aula, na recreacéo e nas atividades escolares propostas, percebi gue elas 56 se
sentiam mais atraidas se a brincadeira estivesse presente nessas a¢tes. Na sala
de aula, as atividades com brincadeiras tinham o objetivo de leva-os a uma
aprendizagem concreta, ja durante a recreacdo os brinquedos eram espalhados
pelo patio da escola, e as criangas ficavam livres para escolher suas formas de
brincar. Sempre gostei de trabalhar com sucatas, tampas de garrafas em
diferentes cores, pois estas eram proveitosas, porque as criancas seriavam as
cores, faziam suas contagens, retiravam das tampas uma dezena, reconheciam
quantidades, etc. Com esse trahalho se dava a oportunidade da crianga construir




seu conhecimento sem deixar a aula mondtona e cansativa, sem utilizar muito
minha voz, o quadro-negro e o giz.

A brincadeira deve entrar nessa fase da vida das criangas como uma
atividade de prazer, de expressdo, de sentimento, de controle emocional, de
socializacao, favorecendo, assim, a superacdo de seu egofsmo, individualismo
etc. O ato de brincar deve ser proposto com a intengéo de levar as criancas a
aprender, a construir o conhecimento; o professor nédo deve propor brincadeiras
sem sentido para as crian¢as.

Hoje em dia o repertério cultural & bastante variado, 0s quais da aos
professores a possibilidade de propor varias formas de brincar aprendendo, tais
como: cantigas de roda, literatura infantil, musica, materiais pedagogicos, jogos e
as brincadeiras populares; além de tantos outros materiais que o professor pode
criar com materiais de sucata.

Nesta perspectiva, suponho que varios fatores sdo os causadores do
fracasso escolar e das dificuidades de aprendizagem das criancas, onde estes
dependem de um conjunto de elementos que no de correr da vida escolar estéo
desencontrados, tais como. familiares, sociedade, a existéncias de problemas
internos, externos, de relacionamento, de material pedagdgico insuficiente e a
utitizacdo de metodologias inadequadas utilizadas pelo professor que ndo causam
o efeito esperado. Quando a crianga vem para a escola ela traz consigo suas
experiéncias pessoais, familiares e sociais para ser integrada a outras e é
enriquecida por outras formas de vivéncias.

Sendo assim, 0 ato de brincar deve ser proposto com a intencéo de levar
as criangas a aprender e a construir novos conhecimentos e ao professor cabera
propor brincadeiras que fagam sentido para a aprendizagem escolar. Com isso
perceba que o trabalho com o tema: O sentido do brincar para criangas do 2° ano
do Ensino Fundamental é extremamente significativo para minha pratica docente.
Para tanto, foi necessario uma fundamentacdo tedrica para fundamentar a
brincadeira em sala de aula.

A brincadeira & uma necessidade primordial para as criancas, € € por meio
do brincar que elas descobrem o mundo ac seu redor. A expressao da crianga
transmite o tempo todo brincadeiras, alegria, emogdes e em todas as suas

manifestagtes demonstram essa liberdade e essa disponibilidade para brincar.
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Reconhegd gue sdo inumeras as dificuldades de aprendizagem
identificadas no cotidiano escolar, onde estas ocorrem logo no inicio da
escolaridade da crianga e se prolonga por anos na vida das mesmas € que surgiu
esse questionamento: Como a brincadeira influencia a aprendizagem das
criancas? Diante do exposto, a escola junto com os professores precisam rever
suas metodologias para ajudar os discentes na superacao de tais dificuldades,
isso porque, a brincadeira é de extrema impaortancia na vida das criancas.

Tendo por base este questionamento € que tenho por objetivos: propor
brincadeiras que estimulem a criatividade e aprendizagem escolar das criancas;
analisar experiéncias de ensino-aprendizagem a partir da brincadeira e refletir ¢
sentido atribuido pelas criancas gquando brincam.

A escola deve propiciar momentos de brincadeiras a criancas dispondo de
tempo e espaco favorecendo o desenvelvimento intelectual e motor levando o
aluno a construir com sua atuac¢ao o seu propric conhecimento.

Pensando sobre a importdncia do brincar, dos espagos ludicos, da
brincadeira como recurso do desenvolvimento da imaginacao e da criatividade, do
professor como mediador da aprendizagem a partir das brincadeiras e jogos e da
familia e a escola no contexto da educacéo infantit & que no capitulo | apresento a
concepcao de diferentes tedricos acerca da tematica, foco desta pesquisa.

No capitulo Il apresenic os procedimentos metodolégicos.

No capitulo i, esta a analise dos resultados obtidos neste estudo.
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1. A importéncia da brincadeira

Uma das fases mais importantes do desenvolvimento das criancas esta no
processo de aprendizagem proporcionado pela educacio infantit e, o professor, a
escola, a familia, devem estar atentos as relagbes que eles estabelecem com as
criancas na sua forma de orientar e de se relacionar. Segundo Oliveira (2008,
p.170)

A constante orientagdo do trabatho educativo deve respeitar a
infancia, capta-la na complexidade de sua cultura com sua
pluralidade de caracteristicas. A perspectiva gue defendemos € a de
que o projeto pedagoégico daquelas instituicdes busguem fazer o otho
infantil saltar o muro, quebrar barreiras, e que o olhar dos educadores
procure reconhecer aquilo gue as familias das criangas sabem, véem
& esperam.

A partir das idéias defendidas pela autora, podemos afirmar que as
metodologias devem estar no novo contexto educacional, pré-determinadas a
reflexdo, a diversidade cultural, a abertura do professor, o gqual nido deve se
basear em uma metodologia que’seja ele, o Unico a propor e achar gue o seu
meétodo & perfeito e acabado.

Ainda citando Oliveira (2008, p.170), a autora expde que

O planejamento curricular para creches e pré-escolas busca, hoje,
romper com a histérica iradigdo de promover o isolamenio e o
confinamento das perspectivas infantis dentro de um campo
controlado pelo adulto e com a descontextualizagcdo das atividades
que muitas vezes sdo propostas as criangas. Tarefas ritualizadas de
colorir, desenhos mimeografados, de colar bolinhas de papel em
folhas e outras s8o, com isso, substituidas por atividades de
pesqguisa, de troca de opinides, de expressao pessoal.

QO pensamento da autora nos orienta a fornecermos um ambiente diferente
para creches e pré-escolas, daqueles que eram concebido anos atras, onde a3
crianga vinha para incorporar o conhecimento transmitido pelo professor. Ja para
0s espacos atuais destinados ao atendimento acima citado, devem ser lugares
capazes de motivar o individuo, onde possa haver um acolhimento das diferentes
formas de ser e agir das criangas através dos projetos educacionais propostos
pelos professores para que o trabalho de construgdo do conhecimento aconteca a
partir da vivéncia das experiéncias e descobertas da propria crianga. Os
ambientes destinados a educacdo infantil devem proporcionar o surgimento de

idéias e a partir dessas, trabalharmos cuidadosamente para que as mesmas



sejam implementadas pelos projetos propostos a serem trabalhados pelos
professores.

A brincadeira € uma das atividades que envolve a maior parte do tempo da
fase infantil. Com isso, os educadores podem e devem fazer uso desta atividade
nos seus projetos pedagdgicos para proporcionar uma construgdo de
conhecimento prazerosa para as criangas.

Ao observarmos as criangas, percebemos que elas s2o seres brincantes,
ou seja, em todas as ocasides elas inventam e criam oportunidades para brincar.
E diante dessas ocasides de inventar brincadeiras e criar brinquedos que as
criangas vao pouco a pouco descobrinde 0 mundo a sua volta e se apropriando
do conhecimento. Onde existir uma crianga, ali estara o interesse de manifestar
emogcodes e fantasias através das brincadeiras.

Segundo Zabalza (1998, p.82):

Na escola infantil, o jogo consfitui a ocasifio propicia para a
socializagio e a aprendizagem, capaz de fornecer a crianga os
componentes culturais (simbdlicos e materiais) necessarios para
gonhecer, adquiriy intimidade e dominar a fulura cultura dos alfabetos
eletronicos. Em oubras palavras, o jogo é oferecido como um terrenc
fértil para “cultivar” os processos cognitives, estéticos, ético-sociais e
existencials do sujeito em idade evolutiva.

O autor nos mostra que os jogos impulsionam as criangas a descobrir as
regras da vida através dos limites expostos, dos espagos determinados, dos
obstaculos a serem vencidos, a reconhecer a2 importancia do outro individuo na
brincadeira e, o mais importante, que & se relacionar com outras pessoas,
entender regras de convivéncia, tais como: o respeito, aceitagao das diferengas,
etc.

Zabalza (1998, p.167) ainda nos diz que

O ato educativo &€ um ato complexoe com o qual se deseja que o
aluno(a), simultaneamente, aprenda a pensar, desenvolva um
pensamento autdnomo e tenha acesso aocs conteddos do mundo
cultural ac qual pertence, faga uma aprendizagem de experiéncia
humana, culturalimente organizada.

Podemos perceber que a proposta apresentada pelo autor sé podera ser
vivenciada na pratica educacional, se o professor oferecer diferentes situagbes de
aprendizagem e nao ficar preso a um modelo especifico de incorporar 0s
conhecimentos através de contetdos didaticos prontos e acabados. O autor
indica que os profissionais da educacao infantil devem levar as criangas a

pesquisar, usar sua linguagem prdpria, manifestar suas emogoes e construir, por
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sua iniciativa com a mediagdc do professor, seu conhecimento. O docente deve
dar as criangas oportunidades de ampliar seus conhecimentos e ndo levar
contelidos e obriga-las a decorar tal qual esta na cartilha.

Nesta perspectiva, afirmamos que os professores devem criar uma ponte
entre as brincadeiras e os contelidos, ndo regulando o tempo de brincar das
criangas, com o© objetivo de, somente, atender os contetidos curriculares. As
brincadeiras devem ser vistas pelos docentes, como atividades de grande valor,
de enriquecimento das aulas e crescimento pessoal dos alunos.

0O professor deve compreender gue a crianga cria na brincadeira apftiddes
que, para ela, sdo prazerosas, fazer, inventar, brincar com as criangas € levar o
professor a descobrir mais e, assim, aprenderemos mais com essa iroca de
experiéncias dentro dessa convivéncia participativa. Velasco (1996, p.43) diz que

Brincando, a crianca desenvolve suas capacidades fisicas, verbais e
intelectuais. Quando a crianga ndo brinca, ela deixa de estimular, &
até mesmo desenvolver suas capacidades inatas e pode vir a ser um
adulto insegure, medroso & agressive. Ja gquando brinca & vontade,
fem maiores possibilidades de se tormar um aduito equilibrado,
consciente e afetuoso. [...] Com o progresso das grandes cidades € a
mudanga de habitos que a evolugdo da civilizacde nos impls, o
brincar sofreu varias mudangas no decorrer dos seculos.

A partir da exposicao da autora chegamos ao entendimenio de gue as
diversas mudangas ocorridas na sociedade, onde 0s pais nao tém mais tempo de
brincar com os filhos, onde a mulher foi transportada do lar para atuar em locais
de trabalhos diversos, onde ocorreram e continuam ocorrendo grandes avangos
tecnoldgicos, onde a populagdo mundial feve um elevado aumento no numero de
individuos, levando essas pessoas a se aglomerarem em grandes centros
urbanos, etc. tudo isso proporcionou uma nova estruturagao na vida das criangas
gue ficaram ‘sem as maes’ para se dedicar a elas, ficando assim a mercé de suas

proprias vontades. Essa situagio levou a crianca a dedicar muito do seu tempo
aos jogos eletrénicos e navegacao pela internet, deixando de lado o convivio com
outras crianc¢as e a forma de brincar, da qual trata a autora citada, que agora, na
realidade atual, ja n&o s30 mais vivenciadas com a mesma intensidade de tempos
atras. Esse ato de brincar a partir da interacdo entre pessoas diferentes ¢ o que
leva a crianga a ser mais criativa e, consequentemente, a se constituir em um
adulto sem frustragées ou infeliz.

Carla Tosatto (revista Atividade e Experiéncia, margo de 2007} explica que




FPara que as situagbes didaticas criadas, sejam de cardter
eminentemente [ldico, € fundamental ver, no brincar, contextos ricos
€ significativos para expiorar e resolver problemas, para refletir sabre
valores sociais, para aprender sobre regras de convivéncia, tomar
decisdes, levantar hipoteses, enfim, para aprender a se desenvolver,

Velasco {1996, p.69) diz que:

A crianca constral sua personalidade brincando. A brincadeira € uma
parcela importante da sua vida. Para o adulto as experiéncias tanto
externas comao internas podem ser férteis, mas para a crianga essa
riqueza encontra-se principalmente na brincadeira e na fantasia.

Podemos afirmar, a partir das colocagdes das autoras, que o individuo se
estruturara e crescera com valores sociais, intelectuais e humanos se a
brincadeira fizer parte da sua infancia, e esse processo deve ter inicio na familia,
onde a crianca formara concepgbes de valores dentro de sua vivencia familiar,
buscando sempre imitar os adultos naquilo que fazem. Percebemos quando as
criangas brincam de: mamée, filinha, de jogar bola, escolthinha, etc. Todas essas
brincadeiras s&o reprodugdes das atividades adultas, nas quais a crianga vivencia
cotidianamente. Assim, & preciso que os adultos se policiem nas agdes praticadas
como exemplos para as criangas € oferegcam tempo e espago para que as
criancgas desenvolvam suas fantasias. Para Velasco (1996, p.76)

Onde existir uma crianga, sempre havera alguma brincadeira. Jamais
faltard uma bola, uma boneca, um carrinho, ou um pido, ete. {L.] O
direito de brincar, de ter e compartihar brinquedos, esta na esséncia
do ser crianga. Faz parte das tradigBes, da cultura e, talvez, seja o
mais importante legado da humanidade.

Tendo por base a citagao da autora, € fato a necessidade de que, os
ambientes que atendem a educacdo infantil, devam criar condi¢des para que o
interesse de brincar seja respeitado na infancia dando a ela os suportes
necessarios de optar e transformar suas realidades em brincadeiras.

Ainda buscando consolidar a importancia do brincar na infancia do ser
humano, Maluf (2007, p.19) afirma que

Brincar é tdo importanie guanto estudar, ajuda a esquecer momenios
dificeis. Quando brincamos, conseguimos sem muito esforgo,
encontrar respostas a varias indagagées, podemos sanar dificuldades
de aprendizagem, bem como interagirmos com nossos semethantes.
f..} nao posso deixar de acrescentar que brincar, além de muitas
importancias, desenvolve os masculos, a mente, a sociabilidade, a
coordenacdo motora e além de tudo deixa qualquer crianga feliz.

Sendo assim, vemos gue além de ensinar portugués, matematica e outras
disciplinas consideradas importantes, estimular as criangas a brincar também

constitui uma aprendizagem significativa, porque a brincadeira é uma forma de
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comunicagao da crianga com o mundo, é a linguagem da infancia, onde essa
linguagem € fundamentada na imaginacdo. Assim, julgamos que a crianca que
brinca tenha possessao sobre essa linguagem. 1sso quer dizer que a crianga traz
para seu mundo lddico de brincadeiras, as situag¢des vividas por ela no seu
cotidiano, ou seja, a crianga imita o mundo no qual esta se desenvolvendo,
transformando a vida adulta a sua volta em emogdes e idéias vivenciadas
anteriormente em atividades prazerosas no ato de brincar. Velasco (1996, p.53)
diz que

Tude aguilo que estimula a crianga a descobrir, inventar, analisar,
comparar, diferenciar, classificar, etc. € sem divida, muito importante
na sua formacae geral e no conhecimento infantil — & iss0 0 brinquedo
é capaz de fazer [..] e muito bem, espontaneamente, sem
compromisso e chrigatoriedade.

Sobre o pensamento da autora, vemos gue o brinquedo possui duas
caracteristicas a Hidica e a educativa. Mas, para que haja construgcgdo de
conhecimento, estas duas caracteristicas, devem estar em perfeito equilibrio. De
imediato essa jungdo, se apresenta para nos, como uma contradigdo, pois
achamos que a brincadeira nao implicaria nos estimulos citados pela a autora,
mas em apenas prazer para a crianca. Porém, para que esses estimulos existam
& necessario conciliar o ludico com o educativo, e isso sé & possivel, se ©
educador desenvolver a brincadeira de forma a garantir liberdade no brincar da
crianga, estimulando a exploragdo e a manipulagdo do brinquedo, admitindo a
interacdo com outros, a imaginagdo e a criagao, a0 mesmo tempo em que
favoreca a construcao de conhecimentos.

Dohme (2003, p.122) afirma que "as atividades lQdicas podem colaborar
com o desenvolvimenio pesscal a formagae do homem auténomo, e ao mesmo
tempo com a melhoria na participacao comunitaria, o homem construtive.”.

Ja Velasco (1996, p.42) expbe gue “a crianga deve ter oportunidade de
brincar na escola, em casa, na rua, em parques e areas livres, muitas vezes ela
n&o escolhe o lugar, pois ¢ importante é o momento.”.

Tendo como base os pensamentos das autoras, podemos afirmar que é
por isso gue nem sempre & possivel compreender as listas de regras gue se
impbe as criangas — ndo faga isto, ndo € lugar para isso, figue quieto, etc. Com
essas atitudes estamos reduzindo, controlando, trancando, despedacando aos

poucos as criancas e conseqientemente, tratando suas infdncias com o desejo
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de que ajam como adultas e n&o como criangas. Agindo dessa forma, naoc
estaremos desenvolvendo uma formacgao de seres autdnomos. mas de individuos
repetitivos de conhecimentos alheios, pois foram educados para isso.

1.1. Como se constrdi um espago Hadico

As criangas precisam ter acesso a um espago onde o brincar seja
referéncia para elas dentro das instituicbes que as acolhem, favorecendo, assim,
a'aprendizagem, o desenvolvimento e a socializagdo das criancas.

Segundo Marly Pinto (2003, p.59) "espaco ludico deve causar impacto em
todos que nele entrem. Principalmente a crianga deve ser tocada pela alegria,
pela curiosidade — & um mundo de fantasias, portanto deve estimular ¢ sonhar
acordado.”.

A partir do que foi comentado pela autora, nao podemos imaginar criancas
sem alegria, mas dentro dos espagos reservados a brincadeiras, essa alegria
deve ser maior, deve haver muitas cores, figuras alegres, etc. estimulando assim,

a imaginac¢ao da crianga. Para Oliveira (2008, p.194),

O ambiente constitui express@o de um sistema social com suas
rotinas, relagdes, ideologias, etc. £ esse sistema que prescreve a
funcio de um espago fisico-social e as pessoas que o podem utilizar,
0 que podem fazer e com quem. O ambiente define diversas praticas
sociais que desenvolvem diferentes competéneias. Espera, assim,
facilitar certas atividades e descobrir outras. Agir em uma sala de aula
difere do agir num teatro, por exemplo. Contudo, as pessoas, embora
déem indicac8c de seguir caracteristicas gerais de comportamento
estabelecida para cada cendrioc e, ao fazé-lo, confirmem essas
caracteristicas, apresentam margens variadas de comportamento.

Sendo assim, compreendemos que a autora afirma que 0s ambientes de
formacgéo sao culturais, pois eles se originam das contribuicées dos povos e seus
modos de viverem e se relacionarem e sa0 esses sistemas que dao sentido aos
espacos ludicos, permitindo ao individuo criar uma relagao aberta e positiva com
as diversas formas de cultura através da brincadeira que € essencial, porque é
brincando que a crianga se mantém criativa. E através de um espaco lidico que
as criangas brincam e, assim, se mantém uma certa relagao com a realidade do
dia-a-dia.

Zabalza (1998, p.240) afirma que

A escola deve ser o lugar privilegiado no gual se tem acesso a
cultura. O cendrio formador onde foda a série de héabitos, atitudes,
competéncias, conhecimentos s&o abordados de uma maneira



explicita. [...] Na sua consideragdo educativa, o espace € um actimuio
de recursos de aprendizagem e desenvolvimento pessecal
Justamenrte por isso & tdo importante a organizagdo dos espagos de
forma tal que constituam um ambiente rico e estimulante de
aprendizagem.

Fica evidenciada na citacédo, a importancia dos espacos IGdicos, onde as
criangas recebem por meios culturais, estimulos para se apropriar da
aprendizagem por meio da brincadeira. Velasco (1996, p.42) expbe que:

O espago € importante, mas a crianca descobre o prazer do brincar,
nos proprios botdes de sua camisa. 1sso nfo significa que ¢ adulto
néo deva oferecer espagos reservados para as atividades infantis,
muito pelo contrario, a cada dia devemos estar mais preocupados
onde a crianga brinca,

E muito dificil encontrar espacos ludicos, ou simplesmente espagos em
condi¢bes necessarias para que se possa desenvolver um trabalho de qualidade
gnvolvendo brincadeiras na maioria das nossas escolas, mas também néc
podemos ficar esperando que as coisas acontecam quando as autoridades
quiserem construir espacos adequados e que possa proporcionar uma educacao
de qualidade, enquanto ficamos de bragos cruzados, por isso devemos sempre
trabalhar com a idéia de que podemos fazer a diferencga, para assim, tentar mudar
a educagdo infantl de nosso pais, que € a base fundamental de todo o processc
de aprendizagem que o individuc venha a ter durante toda a sua vida.

Para Marly Pinto (2003, p.62),

A qualidade do espaco lidico pode fazer a diferenga. Um espago
ludico criado com carinho, com jogos, brinquedds, brincadeiras,
elementos facilitadores escalhidos, com objetives, da condices para
gque a crianga carente, vinda de grandes perdas, resgate sua auto-
estima, sua alegria de aprender e passe a ser incluida na
comunidade, na sociedade.

A sociedade moderna globalizada influenciou a 'transfcrmagé_o de varios
fatores sociais, familiares e também os da inféncia, onde criangas, afravés dos
meics de comunicagd0 em massa, s80 ensinadas a comprar o “pronto’,
castrando-se a criatividade infantil, pois a crianga ja ndo produz mais seus
bringuedos, tudo é pra ser consumido. Atualmente, todas as criangas, até as mais
carentes, tém um televisor dentro de casa, ou tem acesso a um computador
conectado a internet (nas lan-house). Ao iniciar sua vida escolar, no primeiro
contato com a escoia, o eépago escolar e as situactes didaticas utilizadas pela
escola devem dar a elas abertura ac mundo moderno, coisa que geraimente nao
acontece. O que deixa a desejar € que criancas com essas facilidades, ao entrar




na escola, se ndo houver por parte desta, uma continuidade desse
desenvolvimento de aprendizagem, vac perdendo um pouco dessa criatividade.

Em algumas décadas atrds, as pessoas relatam suas experiéncias de
brincadeiras, onde quase todos, 0s brinquedos eram feitos a mao com elementos
disponiveis na natureza. Assim, a aprendizagem através do ato de brincar, nio
acontece de fato se o meio de aborda-la ndo interessar e ndo chamar a atengéo
da crianga, @ um espaco ladico adequado, é extremamente importante para a
consolidacas desse processo.

Maluf (2007, p.23) afirma que

Para proporcionar & crianga oporiunidades divertidas para gue
desenvolva suas habilidades fisicas, devemos considerar quatro
aspectos:

« Tipo de espaco disponivel para ela brincar;

+ Tipo de objeto disponivel;

» Se ela estd preparada para compartilhar brincadeiras e

brinquedos com outras criancas;
+ E acima de tudo. n&o forga-fa a fazer aquilo de que ndo gosta.

Entendendo que as criancas sdo seres gue estdo constantemente a
procura do brincar. Negar essa ag&o a uma crianga e nao promové-la € negar-lhe
a alegria e a realizacdo. E preciso que todos os envolvidos na formagao de uma
crianca tenham consciéncia e proporcione momentos inesqueciveis com materiais
diversificados de brinquedos, deixando-a optar aqueles que ela tiver mais
inferesse, deixando-a crescer em interagdo com as demais criangas, ou ate
mesmo criando seus proprios brinquedos.

E importante organizar e estruturar o espago iUdico de forma a estimular na
crianga a necessidade de brincar, visando facilitar a escolha das brincadeiras,
para que aconte¢ca o desenvolvimento integral da crianga, das suas
potencialidades e de novas habilidades motoras, cognitivas ou afetivas. A crianga
que se educa em um ambiente construido para efa, que possibilite, a esia,
vivenciar as suas emocfes, expressar sua maneira de pensar, sua maneira de

viver e sua relagdo com o mundo, sera um adulto equilibrado e feliz.

1.2. A brincadeira como recurso do desenvolvimento da imaginacao e da

criatividade



As brincadeiras sempre fizeram parte do universo infantil. Diante dessa
realidade € preciso trazer para o ensino & a aprendizagem o brincar como forma
de aperfeicoamento e crescimento dos alunos.

Nesta perspectiva, Oliveira (2008, p.159) afirma que

O jogo simbdlico ou de faz de conta, particularmente & ferramenta
para a criago da fantasia, necessaria a leituras ndo convencionais
do mundo. Abre caminho para a autonomia, a criatividade, a
explorago de significados e sentidos. Afua também sobre a
capacidade da crianga de imaginar e de representar, articuladas com
as outras formas de expressfo. Séo os jogos, ainda, instrumentos
para aprendizagem de regras sociais.

As criangas ndo brincam s6 por brincar, ou para passar o tempo como
pensam os adultos, elas atribuem significados importantes a suas brincadeiras,
transportando da sua vida e dos seus costumes idéias e sentimentos que sé a ela
pertencem.

Ao brincar a crianga interliga todas as funcgdes cognitivas que & afeto,
motricidade, finguagem, percepcdo, representagdo, memoria e outros, criando
condigGes para uma transformacdo significativa da consciéncia, exigindo das
criangas formas mais complexas de se relacionar com o mundo. QOliveira ressalta
ainda (2008, p.160j que:

Por meic da brincadeira, a crianga peguena exercita capacidades
nascente, como as de representar o mundo e de distinguir entre
pessoas, possibiidades especialmente pelos jogos de faz-de-conta e
os de alterndncias, respectivamente. A brincadeira ainda proporciona
as criangas compreender as caracteristicas de muitos objetos, para
que servem, o$% limites impostos de tempo e espago, dos
participantes, impfe regras.

No mundo de fantasia criado pela crianga ao brincar espontaneamente, ela
exterioriza sua realidade interior, liberando sentimentos e expressande opinibes.
E através da brincadeira que a crianga aprende a seguir regras, conhece formas
de comportamento e se socializa com demais individuos, descobre o mundo ao
seu redor. Por tudo isso é que a brincadeira é de fundamental importancia para as
relacdes entre a crianga e o aduito, entre criangas e o meio na gua! esta inserida.
Segundo Dohme (2003, p.20)

A surpresa e o desafio serdo determinantes para suscitar a paixéo
nas criangas. Com a surpresa vem o elemento da novidade, da
expectativa e com o desafio vem o convite para desenvolver, para se
testar no sonho de conguistar o reconhecimento de suas habilidades
ou supremacia.
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Para a autora, a brincadeira dentro do jogo deve provocar nos participantes
uma expectativa de conguista, dando-lhes a oportunidade de ser desafiado a
provas gue ir&o testar suas habilidades, sua atencéo e agilidade.

As criangas dentro dessa dindmica de jogos e brincadeiras aprimorara seus
relacionamentos fazendo trocas efetivas entre os participantes, reconhecendo que
o valor @ o jeito mais saudavel de exercitar © pensamento.

Nesta perspectiva, fica evidente que © brincar € uma via propria para a
aprendizagem das criangas e que brincando elas externalizam emoctes,
sentimentos, atitudes e internalizam conhecimentos que vao servir de suporte
para toda a vida.

Para Marly Pinto (2003, p.42),

A crianga é que da vida ao brinquedo e pode transformar, como num
conte de fadas, uma abdbora numa carruagern; uma vassoura num
veloz cavalo; uma panela vira um chapéu... E muitas vezes, basta
saber da existéncia do brinquedo para apropriar-se e usa-io; tocar
violao sem ter o violdo, tirar fotografia sem ter a maquina ou atirar
com um revolver imaginario. Nesse mundo, nesse jogo de faz-de-
conta ela pode ser um indio, um meédico, um cachorro.., qualquer
ceisa, ndo ha limites para a sua fantasia.

Podemos atentar para o fato de que as criangas assumem nas brincadeiras
de faz de conta papéis de pessoas adultas, representando aqueles fatos que mais
ihe chamam a atencdoc e thes causam uma sensagdo de prazer e de
independéncia. Sendo assim, deveremos entender gue & préprio da natureza
infantil inventar e que a mentalidade da crianga € um terreno fértil, onde tudo gue
€ jogado é alimentado pela fantasia e externalizado por meio do brincar e que
dentro desse campo o professor precisa agir de forma eficaz, pautado pela
sabedoria.

Friedmann (2006, p.38) afirma que "o brincar espontdneo incentiva a
criatividade e constitui um dos meios essenciais do desenvolvimento e diversas
aprendizagens nas criangas.”.

A autora acredita que brincando sem compromisso de acertar ou errar, sem
obrigatoriedade a crianca também constrdi conhecimentos

Para Campos (2007, p.53)

O periodo gue compreende os seis primeiros anos de vida ocupa
uma posicdo importanfe no esquema do desenvolvimento humano.
Basta ohservar gue & de pequeno que se aprende a ser grande, ou
seja, na infancia se constrdi e se organiza um aparato de ferramentas
8 fecursos que serdo usados no percurso da vida.
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Neste sentido entende-se que uma vida saudével e feliz, dependera da
parcela desse tempo de vida que é a infancia, onde ficam registradas na memoéria
e para sempre aquilo que de bom ou de ruim foi vivido.

Os professores precisam ir além e priorizar agdes pedagogicas baseadas
em metodologias inovadoras gue levem a uma educacdo com mais criatividade,
despertando as criangas para a arte, musica, desenho, etc. levando-as a
descobrir o potencial gue cada uma possui, € isso pode éer conquistado com a
iniciativa de brincar, pois conforme Campos (2007, p. 53)

A forma de aprender da crianga ndo esta vinculada a um tipo formai
de ensino de conteudos e programas do currictlo da escols, ao
conirério, para a crianga aprender & necessario dar vida a estes,
associando-os a atividade criadora e com experiéncias motoras e
sociais.

Assim, podemos afirmar que o professor deve entender que o mundo
infantil € dotado de fantasias, cores, emogdes, sentimentos, energia; € por isso
que as escolas, as aulas, a metodologia, etc. ndo podem ser sem britho, sem vida
para acolther agueles que ali estdo buscando mais conhecimentos & descobertas
a respeito de si mesmo € do mundo que o cerca.

Podemos afirmar que brincar é proprio da crianga e que essa atitude faz a
crianca aprender de forma prazerosa e saudavel.

Para Marly Pinto (2003, p.43),

A crianga submetida a vicléncia também brinca, e por meio do seu
brincar podemos descobrir seus problemas, sua barreiras. A crianga
brinca sempre, ela necessita desse exercicio de vida. A crianga
brinca na paz. na guerra, nos campos de concentragdo. nos
hospitais... brincar & uma atividade indispensavel para sua satde
fisica e mental.

A partir das colocactes da autora, somos levados a compreender gue a
crianga espancada, que sofre agressoes por palavras, € rejeitada por sua mae €
fica sem o apoio e a seguranga familiar brinca também, s6 que tem atifudes
agressivas constantemente, se fechando, batendo, pois ela demonstra, atraves de

seus atos, as suas insatisfacdes e revoltas. Conforme Marly Pinto (2003, p.46),

O bringuedo € um elemento importante no desenvolvimento da
crianga, mas dependendo de sua manipulagio pelo adulio pode ser
iz ou sombra, juz quando usado para facilitar o processo de
aprendizagem, para estimular ¢ desenvolvimento fisico, para
recreac8o e para gliviar tensfes; sombra quandc & imposte pelo
adulto como instrumento de repressao e controle. O bringuedo nao
deve ser usado como prémio ou castigo.




Fica evidente que nesta perspectiva, o individuo que é mediador desse
processo nao pode ser atheio aos inferesses, as frustragdes e a fodo o processo
de organizagao e aprimoramento do estado emocional de cada ser pequeno que
precisa ser entendido, acolhido e o adulto ali presente precisa encontrar nele a
seguranga necessaria e o didlogo para superar-se.

Uma crianca revela suas emocdes e sentimentos com muita facilidade,
basta uma repreensdo e ela ja se expde aos adultos e, dentro de suas
brincadeiras, isso se da muito mais rapidamente.

Marly Pinto (2003, p.46) diz que

Para a crianga, ¢ brinquedo e ¢ brincar ndo € sé um prazer; glgumas
vezes &€ um sofrimento. Observande uma crianga absorta em sua
alividade séria de brincar, vamos descobrir seus medos, seus
problemas, suas preferéncias, suas alegrias e tristezas.

Entendemos assim que a crianca, ao brincar, expde sua mais intima
esséncia, por ser muito fransparente e ndo sabe se mascarar. A crianga tem essa
virtude que lhe € propria e a intervengdo do mediador em suas brincadeiras e
necessario sempre gque preciso, pelo didlogo, pela instrucae, pela acchhida, etc.

Zabalza (1998, p.51) afirma que

Tudo na educacgio infantil & influenciado pelos aspectos emaocionais;
desde o momento psicomotor, até o intelectuat, o social e o cultural. A
emoc¢ao age, principaimente, no nivel de seguranga das criangas, que
& a plataforma sobre a qual se constroem todos os desenvolvimentos.
Ligado & seguranga estad o prazer, o sentir-se bem, o ser capaz de
assumir riscos e enfrentar o desafic da autonomia, poder assumir
gradativamente o principio de realidade, aceitar as relagbes sociais,
etc.

As colocagbes do autor, nos remete a reflexdo de que nem todas as
criangas vem de realidades sociais e familiares iguais, e gue muitas chegam 2
escola com marcas profundas na sua infancia. Umas sao marginalizadas do seu
meio social por ndo ter dado a elas condi¢des de viver dignamente, outras 30
vitimas do desafeto familiar, onde os vicios sdo causas de destruicao e frustracao
para tantas criancas. Quando uma instituicBo recebe criangas com esses
estigmas sociais e familiares, ela precisa pensar num jeito de suprir também
essas caréncias afetiva, familiar e social. O educador precisa ser para essas
criangas um icone de acolhimento, doagéo e afeto. Além da necessidade de uma
boa formacao, o docente precisa ensinar essas criangas a redescobrir seus
valores que foram negados.
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Podemos concluir que a linguagem mais direta da crianga e a emocao, que
pode ser percebida com mais facilidade nos momentos de brincadeiras e essas
emocdes € o fator determinante na construg@o da personalidade de uma crianca
hole, que amanh3 serd adulta. Quando uma crianga ndo é bem trabalhada ou &

frustrada nas suas emocdes ela tera graves consegiéncias na sua vida adulta.

1.3. O professor como mediador da aprendizagem a partir de brincadeiras
e jogos

O professor ndo pode propor aos alunos brincadeiras sem significagoes.
Diante das brincadeiras o professor precisa ser mediador e as atividades
propostas por ele devem criar momentos de aprendizagem.

Segundo Maluf (2007, p.11),

A formagio de um profissional na drea de pedagogia precisa ser
melhor embasada com conhecimentos que vivenciem experiéncias
fadicas que atuem como estimulos para aplicar seus poderes de
habilidades em uma variedade que desabrochem naturalmente em
uma variedade de maneiras de explorar a si préprio e o ambiente em
que se enconfram. Assim, & medida que vivenciam novas
experiéncias, desenvolvern suas faniasias, e ¢ prazer se expande em
alegrias. Com certeza, seu cotidiano pedagogico sera mais rico, pois
irao fluir novos projetos e novas criagdes. Desta forma o pedagogo
poderia;
soltar sua imaginagao;
estimular sua capacidade;
ser mais espontaneo;
ter mais iniciativa;
enfrentar desafios;
modificar regras;

* ser mais confiante.
Enfim, poderia sentir o prazer do ladico através de praticas corporais
como dangas, jogos, brincadeiras, etc.

O educador gue atua na area de educacaoc infantil precisa de formagaoe
profissional especifica no atendimento a esse publico para saber lidar com
situacdes diferentes, pois cada crianca € unica, e nao se pode mais admitir que
pessoas despreparadas sejam escolhidas para trabalhar na educagdo infantil, a
qual & o alicerce de toda a educacéo posterior do individuo.

O professor de educagio infantit tem que ser aguele que se encanta com
as criancas, adentrando no mundo delas, entendendo-as nos seus diversos
momentos emotivos, deve entender que a crianga € um ser humanc que precisa
ser compreendido, amado, respeitado.




O professor precisa ser capaz de fazer a crianga construir seu préprio
conhecimento; o professor ndo pode conceber o aluno como um ser vazio que
nao sabe nada, mas como um ser que ja traz, de suas convivéncias, experiéncias
e conhecimentos adquiridos.

Pelos pensamentos aqui expostos fica evidente que o jogo (brincadeira)
deve fazer parte da formacédo do profissional de educagao infantil, no sentido de
preparar esse profissional para atuar com eficiéncia na formacdo das criangas
iniciantes na vida estudantil.

O educador pode mediar & aprendizagem infantil na formas de brincadeiras
onde essas brincadeiras podem ser apresentadas as criangas por meio de jogos,
dancas, historias, dramatizagao, etc., ou seja, existe um acimulo de brincadeiras
culturais que todas servem como recurso didatico gue tanto podem ser
instrumento de alegria, expressdo levando a uma aprendizagem significativa.
Para Dohme (2003, p.79)

O jogo para a crianga, constitui um fim, ela participa com o objetive de
obter prazer. Para os adultos que desejam usar ¢ jogo com objetivos
educacionais, este € visto como um meio, um veiculo capaz de levar
até a crianga uma mensagern educacional. Assim, a tarefa do adulto
& escolher quat o jogo adequado, o veiculo adequado para transmitir
a mensagem educacional desejada.

A autora defende que a aprendizagem se dara nas criangas através de
uma agédo sobre o meio, ou seja, a crianga age no seu mundo para dal produzir
conhecimento e incorporar valores.

Voitando a Dohme (2003, p.87), ela ainda afirma que:

O jogo & a maneira natural das criangas interagirem enire si
vivenciando  situagbes, manifestando indagagbes, formulando
estrategias e verificando seus acerios e erros, & poderem, através
deles, reformutarem, sem gualquer punigdo, seu planejamentoc e as
novas agbes,

Um jogo € um grande campo onde as criangas vivenciam de forma
livre & auténoma ¢ relacionamento.

Os adultos que estdo convivendo, cuidando e educando criancas nioc
podem achar qde a brincadeira é perda de tempo, ou achar que os contetidos sdo
o Unico meio de produzir nas criangas conhecimentos. E interessante ressaltar
que as brincadeiras atrai criangas de todas as idades e que brincar estimula a
crianga a se expressar a ser atuante, desperta a criatividade e extrai toda a
potencialidade que a crianca possui. Aprender hoje é uma questdo de encontrar

meios gue levem as criangas a um envolvimento corporal, mental e acima de tudo




participativo, e 0 meio que interfere de forma positiva nesse conjunto de
habilidades que a crianga vai desenvolver no decorrer de sua infancia é a
brincadeira. Zabalza (1998, p.82) expde que

E um direito da infancia, poder desfrutar de fipos de jogos de
caracteristicas  contrapostas ao jogo  alienante,  isolador,
comercializado que fol impostos as familias através dos jogos
eletrénicos/automaticos, e da televisdo a que se impds, também, na
escola devido a sua condigdo de atividade subsidiaria em relagio as
atividades consideradas “sérias” {até o ponto de ficar reduzido a uma
espécie de taximetro, a servir como prémio: “se estudar, se fizer bem
0s exercicios da escola, deixarei vocés brincarem™),

Os professores, os pais e a escola, juntamente com a comunidade, devem
apoiar as criangas em sua fase de desenvolvimento e crescimenio oferecendo a
elas os mais variados suportes para inventar e escolher seus brinquedos e
brincadeiras. Afirma Velasco (1996, p.44) que

A crianga € curiosa e imaginativa, esta sempre experimentando o
mundc e precisa explorar todas as suas possibilidades. Sua
imaginagdo e fantasia levam-na muitas vezes, a transformar um
brinquado em arma perigosa, sem perceber o risco a gue estd se
expondo. Sendo assim, é preciso gue os adultos estejam atentos as
maneiras das criangas se relacionarem com os bringuedos, temos
exemplos em sala de aula que objetos pontiagudos foram utilizados
por ¢riangas para machucar outras.

As afirmacdes da autora, deixa-nos claro gue as criangas percebem com
grande facilidade gque podem manipular objetos e criar brincadeiras diversas, e
que podem ftrazer a sua realidade, as fantasias que a imaginagdo despertou
através do brincar.

Dohme (2003, p.128) supde que

Manter um ambiente alegre e fraterne & condicdo essencial é
condicdo essencial para um relacionamento pacifico e présperc. ©
ludico € um elemento importante para a formagdo deste ambiente
agradavel, isto pode ser conseguido através de participacdes dos
alunos em jogos coletivos, campeonatos, gincanas, na formacéo de
um grupo teatral ou um coral, atividades que sdo oportunidades para
a alegria de se manifestar.

Ap conirario, um ambiente hosti! pautado pelo medo, faz com que as
pessoas, para se protegerem, evitem se expor, o que resulta em
pouco, ou nenhum conhecimento um do oulro.

A autora expressa a necessidade de um ambiente fraterno para aconiecer
a aprendizagem. Assim, se faz necessaric que haja uma interagéo entre o©
professor e os alunos, onde o professor deve intervir quando ¢ processo de
ensinc-aprendizagem nado estiver acontecendo de forma satisfatoria. Uma das

formas de intervencao podera ser a brincadeira. A intervencéo nesse processo de

ensino-aprendizagem deve acontecer na relagdo professor-aluno, pautados pelo




acolhimento e a flexibilidade, onde o mediador deve estd sempre pronto a,
educadamente, esclarecer as duvidas surgidas, falar de forma clara que possa
levar o aluno a entender e nao se fechar.

Sobre o atendimento individual permanente que o professor necessita dar

ao aluno, Zabalza (1998, p.53), ressalva que

n&o € possivel dar atengao individual durante o tempo todo a cada
crianga, mas, mesmo nao sendo possivel, o professor deve manter
um atendimento individual com cada crianga, mesmo que de tempos
em tempos, pois assim o educador terd acesso a linguagem pessoal
propria de cada crianga e, assim, reconstruir com ela os
procedimentos de aglo, de orientagao, de dar-lhe pistas novas, de
dar-lhe apoio na aquisicdo de habilidades ou condutas muito
especificas.

Zabalza (1998, pp.68~69) ainda diz que:

O chamamente pedagogico que € ouvido hoje com maior insisténcia
é aquele gue solicita gue seja jogado um bote salva-vidas para s
infancia. Especificamente, pede-se a familia e a escola que projetem
uma nova imagem da crianga. O reaparecimento em cena da
infancia, dito em outras palavras, com a roupagem da razdo. Uma
infancia que venha, logicamente, com fantasias, sentimentos,
intuicde, mas também com “corporeidade, com linguagem”, "lbgica®,
“cultura antropolégica”, com sangue social, com vontade de conhecer
O proprio territoric de vida e a propria regido histérica. Trata-se, ¢
verdade, de uma crianga bem dotada para voar através dos circuitos
da fantasia; mas ndo para adotar a face de um ser metafisico, sem
rosto, inexistente e sim para dilatar e enriquecer os diferentes plancs
“contingentes” da sua identidade histérica e social.

O autor ressalta a necessidade de criar e dar oportunidade de, através de
sua cultura e vida cotidiana juntamente com pessoas envolvidas nesse processo,
oportunizarem as criangas a participar da construcao de sua propria identidade,
escolher horizontes e sonhar, viver com intensidade cada etapa da vida. k£ a
brincadeira proporciona ¢ acontecimento destes fatos, peis as brincadeiras sée
momentos de encontro de criangas com criangas e com os brinquedos que vao,
nas suas trocas, construir nas criangas experiéncias diversas. Todas essas
vivéncias sao valores culturais que se constroem no decorrer de sua infancia e
vAo ajudando na construgdo de seus valores, valares estes que as criangas
incorporam, fazendo com que ao chegar na escola ela possa falar o que pensa,
dispor dessa bagagem cultural que ela ja traz para enriquecer aos outros, com
trocas de experiéncias, etc.

Neste contexto podemos identificar que a linguagem € pega fundamental
na construgdo da identidade da crianga. Os profissionais de educagado infantil

precisam ter a certeza de que & através da linguagem que se constrol e se




exercita nas criangas a capacidade de aprender, e a crianga expde uma
linguagem propria ao brincar. E a partir dessa linguagem prépria do brincar da
crianga, que o professor devera trabalhar uma interagdo educador{a)-aluno(a),
para que se possa haver a construgao do conhecimento na crianca.

Para Zabalza (1998, p.51): '

£ preciso, entdo criar um ambiente no qual a linguagem seja a grande
protagonista; tornar possivel e estimular todas as criangas a falarem,
criar oportunidades para falas cada vez mais ricas através de uma
interagdo educador(a) — crianga que a faga colocar em jogo todo o
seu repertdrio e superar constantemente as estruturas prévias.

O autor refata ainda que exercitar a linguagem nao & suficiente; a idéia
fundamental & aperfeicoa-la, buscar novas possibilidades de expresséo, neste
sentido, a interacdo com os educadores € fundamental. A linguagem entra como
peca fundamental da formacdo das criangas, dando suporte para novas
descobertas.

Para tanto a expressao verbal & fundamental, Zabalza (1998, p.198)

confirma que

Aprendendo a verbalizar os sentimentos e a escuta o outro, a
verbalizar os sentimentos & a escutar o oufro, a cranga esta
desenvolvendo capacidades para -enfrentar situacdes de conflito,
reconhecenda pontos de vistas diferentes do seu, respeitando-os e
aceitando-os.

Nesta construcdo a crianca e o professor vao ter que estar abertos as
diferencas de comportamento e opinides e saber lidar com elas, particularmente o
professor que ja tem mais maturidade precisara de muito conhecimento e
experiéncia profissional para saber intervir nos conflitos de forma que contrbua na

construgéo do conhecimento daquela crianca.
1.4. A familia e a escola no contexto da educacao infantil

Podemos abordar este assunto partindo da realidade nacional em relagio a
educagao infantil, onde as nossas criangas ndo podem continuar desamparadas
guantoc a um direito que the e obrigatorio que & uma educagao de qualidade, e a
politica plblica precisa fazer algo para mudar a realidade das instituigdes que
nem sempre estdo preocupadas em amparar a infancia como deveria. As
instituicoes devem proporcionar as criangas cuidado, afeto e ensino de qualidade.

Essa mentalidade que é cultural em nossa sociedade, de gue guem vem de




periferias e que sdo marginalizados, o ensino pode ser ministrado, a essa crianga,
de 'qualquer forma’, sem muita exigéncia, e que o minimo que é oferecido ja é
tido como uma grande parcela de conhecimento. Se a escola age assim, com
essas criancas de vem de realidades familiares e sociais com dificuidade, estara
transformando essas criangas em adultos que dard continuidade a vida de
exclusdo, continuaram sendo e gerando frutos de uma realidade onde os direitos
sao negados, COMO OS Seus pais o negaram por nae entenderem os direitos que
possuem. Por que nao entendem? Porgue também ndo tiveram uma educacao de
qualidade. E assim, o ciclo vicioso da ignorancia permanece nesta classe menos
favorecida que continuara desfavorecida, pelos motivos ja comentados.
Oliveira (2008, p.175) diz que

Haoje, a aproximagao da instituicao educativa com a familia incita-nos
a repensar a especificidade de ambas no desenvolvimento infantil.
3&o0 ainda muitos os discursos sobre o tema que tratam a familia de
modo contraditorio, considerando-a ora como um refdgic da crianga,
ora COMo uma ameaca ac seu pleno desenvolvimento. Em geral, tais
discursos pouco levam em conta os fatores econdmicos e sociais gue
presidem a organizag&o familiar, a divisdo de tarefas no lar, o tempe
que cada membro da familia pode dedicar a crianga.

A familia é o primeiro bergo de relagbes e aprendizagem pelo qual passa a
crianca até entrar na escola, sabendo-se que hoje as formas de conceber familia
380 variadas. Muitas vezes a estrutura familiar é formada sem ter nenhum acesso
a escola e ac conhecimento, outras sao divididas, e muitas criangas sao criadas
por pessoas que nao sao seus pais.

Velasco (1996, p.41) pontua que

A crianga que convive em uma comunidade ou instituicdo vai,
progressivamente, através das trocas com os outros, intericrizando os
valores e idéias daquele grupo. Como a crianga vird incorporar esses
elementos na sua personalidade dependerd do carater dessas
interagfes sociais, assim como da natureza e variedade de trocas
sociais disponiveis a ela.

A crianca que a escola e os professores recebem vem carentes de amor,
de acolhimento, de espaco familiar formador, cabendo, assim, a escola suprir
essas caréncias e dar a ela uma formacdo capaz de reerguer, percebemos qgue,
se for introduzido o brincar de forma adeguada nos espag¢os de formacgao infantil,
ndo transformara tudo, mas ajudard a mudar a realidade da educag¢éo infanti

atual.




2. Procedimentos Metodolégicos

As brincadeiras sdo acontecimentos marcantes na vida das criangas, pois
alem de proporciona-las entretenimento fazem com que estas se desenvolvam
em todos os aspectos: motor, cognitivo, sensorial e afetivo.

O sentido do brincar para criangas do 2° ano do Ensinc Fundamental € um
tema relevante para as séries iniciais, uma vez que a brincadeira livre e com fins
proposto, possibilita uma exploragdo do mundo a sua volta, a adquirir
experiéncias, conceitos novos e crescer de maneira saudavel.

A brincadeira além de oportunizar a crianga um relacionamento com outras
pessoas, faz com que se desenvolvam em todos o0s aspectos, faciliia a
aprendizagem e tem a capacidade de envolvé-las em sua cultura.

Sabemos que essa atividade, muitas vezes, ndo € valorizada pelos
educadores, ou € trabalhada de qualquer jeito. Tirando, assim, a chance de,
muitas vezes, a crianga se desenvolver, sair de suas dificuldades. Quiras vezes ¢
professor busca as brincadeiras sem desenvolver uma proposta metodologica,
sem objetivos de aprendizagem para tal brincadeira.

Deparamo-nos com situacbes onde o professor se gueixa que faz de tudo
para a turma e nac vé resultado, que os alunos 380 desconcenfrados, falia
raciocinio @ tem baixa auto-estima, e isso gera dificuldades na aprendizagem, que
se prolongam por anos na vida do individuo, acarretando, assim, as evasdes
escolares e a indisciplina. Temos que partir do pressuposto de que, para a
atividade pedagédgica gerar conhecimento envolvente, devemos levar em conta
uma metodologia que atinja os bloqueios de aprendizagem das criangas,
provenientes de suas vivéncias familiares, sociais e até mesmo pessoais, assim,
a escola dara oportunidade dessas criancas tomarem posse do conhecimento que
circula socialmente.

Buscando entender de que forma a brincadeira influencia a aprendizagem
da crianga do 2% ano do Ensino Fundamental nos propomos a responder alguns
objetivos, como: propor brincadeiras que estimulem a criatividade e aprendizagem
escolar das criangas; analisar experiéncias de ensino-aprendizagem a partir da
brincadeira e refletir o sentido atribuido pelas criangas quando brincam.

A pesquisa foi realizada em uma Escola da rede Publica Municipal da
cidade Carrapateira/PB, onde funciona os 03(trés} turnos. A escolha se deu




devido a escola ter conseguido um status de ser bem conceituada na cidade e de
ser a mais procurada por pessoas da regiao. _

A turma escolhida foi a do 2° ano do Ensino Fundamental (antiga 12 série)
por serem criancas que estdo sempre a descobrir coisas novas a partir das
brincadeiras e assim, esse trabalho torna a relacdo dos envolvidos nesse
processo prazerosa e questionadora.

A turma & composta por 20(vinte) alunos com idades enfre (7(sete) a
10(dez) anos, onde a pequena parte deles esta fora da faixa etaria exigida
naquela série. A professora titular da sala esta cursando Pedagogia na
Universidade Federal de Campina Grande — UFCG (Campus de Cajazeiras/PB) e
os planos de aula s&o feito semanalmente em que a mesma tem o
acompanhamento de uma coordenadora pedagédgica. Todos os alunos tém
acesso ao livro didatico e também possuem a sua disposigac uma mini biblioteca,
onde 08 mesmos vao sempre que precisam fazer pesquisas.

As reunides pedagoégicas s30 bimestrais e 0 contato com a familia também
€ bimestral, podendo, em alguns casos, haver visita do docente a familia ou o
pedido da presenca da familia & escola. Uma vez que s3o avaliadas as relagdes e
o interesse da familia e as praticas pedagogicas dos professores. E um momento
de acgao - refiexdo.

A observacao e a entrevista nao se deram em um unico mamento de visiia;
para concretiza-fas foi necessario irmos outras vezes, a escola, para meithor se
envolver com a turma e subsidiar meios que concretizaram a pesquisa.

De acordo com Gil (1987) a observagado & uma técnica muito utilizada,
principalmente, porque pode ser associada a outros procedimentos, por exemplo,
a entrevista. Para ser considerada eficaz para a pesquisa cientifica, temos de
observar, compreender 0 que é essencial e fazer o registro. Devemos, ainda,
lembrar que a observagdo deve ser orientada por um objetivo de pesquisa,
planejada, registrada e ligada a proposi¢cdes mais gerais, e que, além disso, deve
ser submetida a controle de validade e preciséao.

Para Matos (2002, p.59) “[...] de forma genérica, a observacao, mesmo
gquando nao segue um rigido planejamento, possibilita o acesso direto a
informacéo e ajuda, em muitos casos, na delimitacac do problema e delineamento

da pesquisa.”.
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Nesta perspectiva, a observagao da suporte ao observador a prescindir e
fazer os registros mais relevantes para a pesquisa, criando 05 meios necessarios
para realizar a segunda parte da pesquisa gque vai ser a entrevista semi-
estruturada.

Para Matos (2002, p.63) esse tipo de entrevista "[...] € mais aberta que a
estruturada, o que possibilita maior flexibilidade nas respostas e a obtencéc de
falas que podem enriquecer ainda mais a tematica abordada.”.

Neste sentido a entrevista semi-estruturada € a mais recomendada para
este estudo e a qual serg ufilizada nesta pesquisa.

Matos (2002, p.62) afirma ainda que:

Em qualquer procedimento de pesquisa & importante lembrar a
cordialidade nos contatos inicial e final enfre pesquisador e
respondente. Além da atengBo aos horarios de inicio e final da
conversa, como deve ter sido marcado com antecedéncia.

Sendo também necessaric que o pesquisador tenha um
relacionamento seguro quanto acs aspectos tedricos que norteiam a
pesquisa. Para que nAo induza a erros durante a mesma.

O entrevistador precisa dar aoc enirevistado possibilidades de se
sentir bem e a vontade no decorrer da entrevista, ndo pode esse
impor gue o entrevistadoe dé respostas que ele almeja, forcando assim
um aspectio superficial da pesquisa.

Tendo por base as explanagdes do autor, fica claro gue a entrevista precisa
ser levada a seérto, com compromisso, uma vez que esta nos levara a tomar
conhecimento de informagdes relevantes para a pesquisa, onde ¢ pesquisador
ficara frente a frente com o sujeito de sua pesquisa gue aqui seréd os alunos do 2°

ano do Ensino Fundamental.




3. Analise de Dados

As criangas ao serem inseridas no ambiente escolar chegam repletas de
informagdes, e experieéncias do meio ao qual fazem parte, assim as criangas néo
séa ilhas. Segundo Zabalza (1998, p.167) elas:

Pertencem a uma familia, 2 uma comunidade, a uma sociedade e a
uma cultura. A crianga estd imersa nesta cultura desde o seu
nascimento e inclusive, antes de nascer. Nesta cultura se
desenvolvem, explicagbes do mundo, do homem e da vida;
constroem-se  crencas, costumes, wvaiores; desenvolvem-se
sentimentos e comportamentos.

Sabemos que o repertdrioc de conhecimento que as criangas adguirem
mesmo antes de vir para a escola nao € pequeno, pois vivemos num mundo
globalizado e as informagdes s&o jogadas na nossa sociedade com muita rapidez.
As criangas que acolhemos em nossas escolas, ndo vem em busca somente de
aprendizagem, mas vem acrescentar algo ao que elas ja sabem. Da a elas a
oportunidade de crescer em conhecimento & uma tarefa que exige, por parte do
professor, dedicacao, esfor¢o, afeto e compreensao do mundo da crianca.

As brincadeiras sao fontes de prazer, de expor emocdes, de externaiizar
sentimentos; guando o docente une essa fonte de prazer que € o brincar a
aprendizagem, o aprender torna-se mais gratificante para ambos.

As criancas precisam que lhe sejam ofertadas formas de aprender
diferentes das rofineiras, que se predominam em escutar explicagbes do
professor & em seguida recebe uma atividade relacionada as mesmas. As
atividades pedagoégicas devem propor a construgdo do conhecimento que parta
de um levantamento prévio e do trabalho com o concreto, com aquile que &
crianca gosta de fazer, assim, a aprendizagem se efetiva na vida dos mesmos. E
preciso ressaltar que para trabalhar bem & necessario que se trabalhe a partir da
realidade da crianga.

Nesta perspectiva entenderemos aqui algumas formas de conhecer a
realidade dessas criangas participantes dessa pesquisa, afim de que, expondo
suas ideias, e seus conhecimentos, nos ajudem a levar uma parcela de
integrac&o entre brincadeiras, ensino e aprendizagem.

Como resposta ao primeiro questionamento, lembrando que os nomes
escolhidos para os participantes da pesquisa sao ficticios, garantindo, assim, o

ananimato, tivemos os seguintes resultados:




Gosto de brincar porque aprendo muitas coisas, &€ bom, é gostoso”.
Matheus disse: "Gosto de brincar porque & bom. (asmim)

Porque é bom para a salde, porgue gquando a pessoa faz flexdo
emagrece. (Guilherme)

Gosto porque é muito legal. (Fernanda)

Gosto de brincar por que é bom. (Maria Eduarda)

Tendo em vista as respostas dadas pelos alunos diante do primeiro
questionamento, percebemos neles a satisfacao e o interesse quando se trata de
brincar e a concepcdo gue eles tem € que o brincar esta relacionado a coisas
boas, prazerosas e saudaveis. A brincadeira é vista por eles como algo bom,
gostoso.

Para Moyles (2002, p.20)

Conseqiientemente talvez, uma resposta a pergunta ‘Por que
brincar?’ € que ele garante que o cérebro — e nas criancas quase
sempre o corpo — fique estimulado e ativo. isso, por sua vez, mativa e
desafia o pariicipante tanto a dominar o que & familiar gquanto a
responder ac desconhecido em termos de obter informagdes,
conhecimentos, habilidades e entendimento.

Neste sentido, a brincadeira é a atuacdo da crnianga no mundo, é uma
maneira que ela encontra para realizar-se, para manifestar suas alegrias e
emog¢oes. Quando a crianga encontra em suas brincadeiras motivos que a fagam
descobrir o desconhecido, a tendéncia € cada vez buscar mais as vias de
entendimento e superagéo.

Como brincadeiras favoritas os alunos entrevistados disseram:

O anel, de esconde-asconde, pega-pega, amarelinha e o jogo passar
a bhola, (lasmim)

Minhas brincadeiras favoritas & esconde-esconde, bola, toca, ana
mula, cobra-cega, pido. (Matheus)

Carrinho, rodar bicicleta, Ana mula, moioca, sinuca, esconde-
esconde, pega-pega, chicote-queimado, avidozinho, cobra-cega..
(Guitherme)

Minhas brincadeiras prediletas sdo casinha, boneca, pula-corda.
{Fernanday)

Casinha, boneca, esconde-esconde e jogo do anel (Maria Eduarda)
Analisando a segunda pergunta fica notavel a percepcdo de que as
brincadeiras preferidas destas criangas s&o0 bem populares e culturais, e que para

ter acesso a elas ndo se faz necessario possuir muitos recursos. De um modo

geral sd0 brincadeiras acessiveis a toda crianca.
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Movles (2002, p.20) destaca que "no brincar existe, necessariamenté,

participagio e engajamento — com ou sem brinquedos — sendo uma forma de

desenvolver a capacidade de manter-se ativo e participante.”.

Nesta perspectiva, o brincar estd sempre associado a crianga em sua

forma de construir algo para si, da um sentido maior a sua vida, seja a brincadeira

proporcicnada com recursos de valores para alguns, como pode ser aguela que

ndo tem alto custo para o participante, ela sempre esta cheia de surpresas e

desafios.

Questionados se a escola e o professor lhes proporcionam momentos de

brincadeiras responderam:

Ela passa o anel, ensina a nés como brincar. {fasmimj

Com regras, ndc bater, ndo olhar a pessoa quando esta brincando de
esconde-esconde, nd&o roubar, ndo empurrar. (Matheus)

A professora fala para brincar com regras. (Guithermej
Ensinando a brincadeira. (Fernanda)

Ensinando. (Maria Eduarda)

Mediante as respostas dos alunos percebe-se que as brincadeiras sempre

exige o cumprimento de regras, ndo tem como brincar bem se néo estiver

disposto a assumir posturas coerentes diante das brincadeiras propostas. Para

Fazenda (1992, p.45)

O professor precisa ser o condutor do processo, mas & necessario
adquirir a sabedoria da espera, 0 saber ver no aluno aquilo que nem
o proprio afuno havia lido nefe mesmo, ou em suas produgdes. A
alegria, o afeto, o aconcheqo, a troca, proprios de uma refagdo primal,
urobdrica ndo podem pedir demiss3o da escola; sua auséncia poderia
criar um mundo sem coloride, sem brinquedos, sem lidico, sem
crianga, sem felicidade.

Sendo assim, o professor precisa propor meios e naoc impor, precisa

assegurar meios necessarios as brincadeiras para que estas acontegcam em um

clima fraterno de amizade e respeito.

Os alunos foram questionados quanto a sua forma de brincar, gostavam de

brincar sozinhos ou em grupos, onde responderam:

Com meus colegas, porgue ey aprendo a conviver com meus amigos,
conguisto novas amizades. Quando ela erra tem que sair do jogoe.
(\asmirm)

Com meus colegas, porque € bom, porgque ndo tem como brincar de
bola, de se esconder, de ana mula sem os colegas. (Matheus)




Gosto de brincar com meus colegas, porgue n3o tem graga a
diversio sozinho. (Guitherme)

Com minhas colegas, porque € bom. {Fernanda)

Com os colegas, porque € legal @ a gente fica alegre. (Mariz
Eduarda)

Pelas respostas da para perceber que as criangas gostam de brincar em
grupos, pois fica mais facil de nascerem as brincadeiras quando estao em grupos,
esses grupos atribuem significados ao brincar e aprendem a brincar
concretamente.

Marly Pinto (2003, p.83) ressalta:

Toda crianga precisa brincar em grupe para entender que o
companheirismo & necessario, saber ser humilde, ser tolerante com
os mais fracos e com os menos capazes. Jogando e tentando ganhar,
cada crianga vai descobrindo suas proprias potencialidades e a dos
campanheiros de equipe.

Sendo assim, a brincadeira em grupo vai desenvolver varias habilidades

nas criangas, tanto a motora, cognitiva como a pessoal, gue é fundamental para a
vida. O aprender a aprender, o tolerar, a respeitar 0os que perdem, etc. & uma
construgac necessaria para toda a vida.

Sobre a criatividade da crianga, questionamos se as mesmas ja tinham
construido o seu proéprio bringuedo. Vejamos o que responderam!

Eu ja criei minha casinha, Eu pego um paninho e crio minha casinha.
Eu boio dois paus aterrados no chiio, eu pego o pano boto por cima
para tampar, chamo minha amiga 14 do outro lado. (lasmim)

Nao nunca criei meu brinquedo. (Matheus)

Meu préprio brinquedo foi a sinuca, pego uma tabua, compro pregos,
pego uma tabinha grossinha e bota aqui, aqui, aqui & aqui. Pego um
pau de vassoura quebro e fago um taco.”;J&, uma gangorra, com dois
tijolos e uma tabua, senta um de um lado e outro do outro, af sobe e
desce. (Guitherme)

Ja, uma gangorra, com dois tijolos e uma tabua, senta um de um lado
e outro do outro, ai sobe e desce. (Fernanda)

Eu nunca fiz brinquedos, s6 ganhel. (Maria Eduarda}

Nas respostas apresentadas pelas criangas entrevistadas, podemos

reconhecer que a inteligéncia é muito abrangente, cada uma tem sua idéia
propria, tem suas maneiras diferentes de criar seus brinquedos, de buscar

alimentar sua fantasia.




A brincadeira & a forma da crianca descobrir suas potencialidades, sua
paixao pela vida. E quando ela se propde a criar seus proprios brinquedos, entao
o sentido que ela afribuiu ja se completou em sua memédria, j4 produziu
aprendizado que foi alimentado por suas fantasias.

Segundo Marly Pinto (2003, p.107)

Muitas criangas tem um jeito diferente de aprender daqueles que
estamos acostumadoes, do jeio que a maioria aprende. Que jeito &
esse? Esse jeito € um conjunic de recursos e estratégias,
comportamentos, gestos, sons (ue a crianca recorre para aprender.
Este conjunte tem um ndmere infinito de componentes, pois cada
crianga & diferente da oulra.

Na visdo da autora, as criangas ndo precisam s¢ aprender se for com
letras, com numeros, com o professor falando. Elas aprendem de diversas
formas, e em diferentes momentos. Nisto podemos deduzir que as brincadeiras
propostas pelo professor podem ser variadas sem necessariamente utilizar
sempre 0s recursos pedagogicos, pois pelo que foi observado, as brincadeiras de
caracteristicas populares e culturais também produzem conhecimento nos alunos

e naoc impede que eles desenvolvam suas habilidades.




CONSIDERACOES FINAIS

Neste trabatho fizemos um apanhado de conceitos tedricos formutados por
diversos autores e, a pariir deste, expomos a construgio de um conhecimento a
respeito do brincar como gerador de conhecimento as criangas. Passamos pelos
motives e pelas consequéncias da utilizagdo das brincadeiras e jogos na
Educacdo Infantil. Tocamos na questdo da relagao professor-aluno, mostrando
quanto a brincadeira pode facilitar o processo de aprendizagem e ajudar a
melhorar a relacao entre docente e discente. Finalmente, chegamos a um
exemplo real de como uma mudanga na postura do professor da Educacéo
Infantil, no modo de se lidar com a educacao e de valorizar as brincadeiras como
forma de abordar os conteldos pode aumentar a motivagado dos alunos e,
consequentemente, melhorar sua aprendizagem e ampliar sua bagagem cultural.
Tudo isso, pode ser concretizado como, objeto de nossa pesquisa, em que
percebemos guanto as brincadeiras, permite fazer releituras multiplas do mundo,
dos conceitos aprendidos na escola e rearticula-los através dos jogos.

Ao final deste trabalho ndo poderiamos deixar de considerar aquilc que
mais chamou nossa atengdo ao entrevistar o grupo de alunos observados. O
grande diferencial &€ que apontaram como a brincadeira coletiva como ato comum
para todos. Desta forma, tomamos consciéncia do quanto & urgente proporcionar
aos alunos novas experiéncias, novos contatos, novas formas de adquirirem
conhecimentos, de aprofundar conceitos, bem como novas formas de expressar
‘sua compreensac de coletividade.

Seria pretensiosc de nossa parte achar que o assunto da utilizagdo de
brincadeiras no processo de formagdo de criangas e as formas de torna-la
realidade se resumem a este trabalho, pois muito ainda ha para ser pesquisado,
discutido e analisado a respeiio do assunto.

Levando em conta que, pelas brincadeiras, o0s conhecimentos sao
transmitidos de forma muito dindmica, informal e prazerosa, os alunos
demonstram sempre muita vontade em aprender, o que nos leva a concluir que,
quando ndc ha imposicdo de idéias e o aluno pode experimentar para entdo
recriar, quando ndo ha cobrancas excessivas e desnecessarias, o aprendizado se

d4a de maneira mais efetiva e acaba sendo mais eficiente e duradouro.
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Assim como em todas as areas da vida, a motivagao € essencial para a
concretizacéo de acgdes, sejam aspiragdes ou deveres. Tudo tme ¢ feito com
prazer da mais sentido & vida. A escola, mais que uma obrigacao social, deveria
ser um lugar prazeroso, onde as pessoas fossem para ser feliz, feliz por interagir
com outras pessoas € por aprender a continuar sendo aprendiz.

Estamos realmente convencidos de que a brincadeira é extremamente
relevante para o sucesso do processo de aprendizagem escolar na Educacéo
Infantil, pois a brincadeira nos leva a motivacao e estar motivado & ter prazer em
fazer algo e o prazer é o estimulo da vida.
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APENDICE A:
ROTEIRO DA ENTREVISTA

01.Vocé gosta de brincar, Por qué?

02.Quais sdo suas brincadeiras favoritas?

03.Na escola a professora te incentiva a brincar? De que forma?

04. VVocé gosta de brincar sozinho{a) ou com seus colegas?Por qué?

05. Voceé ja criou seu proprio brinquedo? Como?




