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[...]1 Aprender ndc é um ato findo.

Aprender é um exercicio constante de renovaco.

(Pauio Freire).
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A importéncia dos Recursos Tecnoldgicos ne  processo  de
ensinofaprendizagem para alunos do 5° ano do ensino fundamental. Trata de como
professores utilizam os recursos, como: retroprojetor, computadores, Televisdo, video,
cartazes, entre outros, na sala de aula, a partir da perspectiva dos alunos. Esse estudo
procura demonstrar qué 2 possivel 0 desenvolvimento de atividades educacionais
mais dindmicas dentro da perspectiva das tecnologias no campo da educagdo. Tais
inovagdes nas séries iniciais do ensino fundamental sdo consideradas de fundamental
importancia na sala de aula, desde que sejam usados de maneira adequada, pois
possibilita um ambiente escolar agradavel e favoravel a construgdo da aprendizagem,
por meio de pesquisas e producio do conhecimento. Esses elementos foram
chservados a partir da andlise dos dados que foram coletados através de um
questionario semi-estruturado aplicado a 13 alunos do 5° ano, de uma escola publica
da cidade de Serra Grande/PB. Os mesmos demonstraram a importancia de tais
recursos, afirmando que a aula se toma mais prazerosz e de facll assimilacio,
melthorando a leitura e a escrita. Portanto, cabe a escola, na condigdo de instituicdo
responsavel pela formacao dos educandos, habilitar pessoas capazes de lidar com os
avancos tecnologicos, para insercdo no mercado de trabathe e paa o
desenvolvimento da consciéncia critica desses alunos, tornando-0s sujeitos de sua
histéria.

PALAVRAS - CHAVE: Tecnologia; Recursos, Relacéo professor/faiuno.
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A sociedade moderna esta vivendo um processo de comunicacdo em
tempo real incentivado pela atualizacio constante das tecnologias a exemplo
dos celulares e da TV digital.

As pessoas diminuem as distancias e aprimoram seus conhecimentos
com a ampliac@o da Internet nos seus diversos sites de relacionamentos e dos
periddicos cientificos. Mas esse processo de transformacio tecnolGgica néo
comecou recentemente. A revolugdo cientifica e tecnologica teve inicio na
metade do século XVH, e desencadeou o processo de industrializacéo, o qual
veio substituir a producao artesanal pela fabril que caracteriza a substituicdo do
trabalho humano pelas maguinas. Assim, surge a divisdo do trabalho, o©
trabalho assalariado e o proletariado (CASTELLS, 2003).

Dentro dessas mudancas destacamos a revolucio tecnologica que estd
ocupande um espacgo global dentro da sociedade, levando a tornar-se mais
digital. O avanco tecnolégico produzido pelo o usc do computador nas
empresas, bancos, mercados, cinemas e telecomunicacbes e em todas as
areas interfere na forma de adquirir conhecimento e de pensar, agir, sentir,
relacionar e ser cidadéos.

Nessa perspecliva, o avango tecnolégico teve inicio na segunda guerra
mundial e ap6s essa guerra, o mundo passou por diversas transformacbes
como a quebra de paradigmas, questionamentos da racionalidade e das
verdades que antes eram inquestionaveis. Em fim, ocorreram mudancas em
todos os setores da sociedade (CASTELLS, 2003).

Essa nova sociedade, também chamada sociedade do conhecimento
(LEVY, 2005: CASTELLS, 2003), requer novas competéncias e novas atitudes,
exigindo um individuo atuante, pensante, pesquisador, com autonomia
intelectual.

No momento ndo sabemos com exatiddo o tipo de revolugdo que vem
ocorrendo na nossa sociedade. Para estudiosos como Castells (2003) esta
acontecendo a terceira revolugdo industrial, cientifica e tecnolégica. Essas
denominacgdes estdo sendo discutidas devido as transformagdes que estdo
ocorrendo na sociedade. Segundo artigo publicado por Santos e Barros (2008,
p. 06).
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Pode-se afirmar que o mundo vive hoje uma "era digital", na qual
transagbes comerciais sdc realizadas, pesquisas s&0
disponibilizadas e discutidas e grandes volumes de dados séo
transmitidas, transferidos de lugares distantes em quesi&o de
minutos, transformando o planeta numa imensa teia global de
redes de comunicacdes das mais diversas.

Observa-se, portanto, que a sociedade, a cada dia gue se passa, esta
ficando cada vez mais digitalizada e globalizada, na qual as informacdes sdo
transmitidas rapidamente, guase na mesma velocidade em que sio
produzidas. E£ssa reaiidade € bem visivel quando assistimos a um telejornal,
onde os repérteres entram no ar em tempo real, de qualquer lugar do planeta,
no acompanhamento de um fato politico, econdmico ou catastréfico.

Dai a importancia de se trabalhar com as tecnologias em sala de auia,
pois levando em consideragéo os acontecimentos que ocorrem tanto no campo
da economia e da politica, levando em consideragdo a globalizacdo dos
mercados, a produgdo flexivel, a problematica do desempregs estrutural ou
também chamado de desemprego tecnologico, entre outros. Sendo assim, a
escola cumpii 0 seu papel de elevar a qualificacdo dos futuros trabaihadores.
Isso faz necessario que todos os envolvidos nesse processo de ensino
aprendizagem dos alunos, estejam preparados para as constantes mudancgas
que a nova realidade globalizada exige, ganhando espago para a criacéo de
ambientes de aprendizagem nos quais o0s alunos construam seus
conhecimentos tendo o professor como mediador deste processo.

Segundo {BERGMANN, 2008 p.04) “cada vez mais cedo muitas criangas
estdo em contato com as tecnologias. Mudando os seus modos de
comunicacado e interagdo’. Estas mudangas requerem de todos o0s que
compbem a escola aptiddo as novas tecnologias, para que se possa estar a
frente do mercado de trabatho que, a cada dia, torna-se mais exigente e
competitivo, o qual exige capacidade de raciocinio rapido, boa interacdo social
e no trabalho, experiéncia profissional, além de um bom dominio e manuseio
das tecnologias e das novas modalidades de informacdes.

Porém, observa-se que 0 acessc a estas novidades tecnoidgicas que
surgem a cada dia no mercado, apesar de serem fundamental no
desenvolvimento da aprendizagem, estd muito distante da realidade de
algumas escolas publica, pois as maiorias de seus alunos ndo tiveram contato
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com estas novas ferramentas de ensino, assim como o0s docentes que nelas
desempenham seus trabathos.
Segundo Gadotti (2000 p.249):

A era da informac¢ado é fruio do avanco das chamadas novo
tecnologias que estocam, de forma pratica, 0 conhecimento e
gigantescos volumes de informacéo. Elas $80 armazenadas de
forma inteligente, permitindo a pesquisa e 0 acesso rapido, de
forma muito simples, amigavel e flexivel [...] A informacdo
deixou de ser uma &rea ou uma especialidade para tornar-se
uma dimenséc de tudo, transformando profundamente a forma
como a sociedade se organiza.

Sendo assim as inovagbes tecnolbgicas, nas séries inicias do ensino
fundamental sdo consideradas indispensaveis na saia de aula, pois elas estio
presentes em quase todos o0s lugares, além disso, sd3o utilizados
constantemente pelos individuos no seu dia a dia como ¢ uso de celulares,
correio eletrénico, calculadora, DVD, video televisdo, computadores e outros.
Conforme Rejane Bergmann (1998}, fazer o uso das tecnoiogias digitais permiti
a transformacéo de velhos paradigmas que regulam a educagdo e proporciona
atividades pedagogicas inovadoras e mais dinadmicas. O computador tem gue
ser visto como ferramenta de ensino e deve ser o facilitador da aprendizagem,
buscando fascinar ¢ aluno para as novas descoberias.

Portanto, diante de tantas mudangas nc contexto giobal, a educacdo
também n&o pode deixar passar tal realidade despercebida, devido ela ter o
papel de preparar seus educando para viver neste novo contexto social e
global. Tendo presente esta preocupacio gue envolve a nova realidads social
e educacional passo a refletir como estas novas tecnologias vém sendo
utilizada no processo da construgdo do desenvolvimento da aprendizagem,
uma vez que o uso correto dessas novas ferramentas de ensino promove ao
aiuno o desenvolvimento de fatores fundamentais para a sua relacdo com o

meio social, econdmico e afetivo.
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Geral
- Averiguar, junto aos discentes, se 0 uso das tecnologias em sala de aula

melhora a aprendizagem no espaco escolar.

Especificos

- Verificar quais s8c os recursos tecnoldgicos existentes na escola:

- Investigar quais os recursos tecnolégicos utilizados pelos discentes no seu
dig-a-dia;

- Analisar como as tecnologias séo aplicadas no espago da sala de aula para a
aprendizagem dao discente.
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Os recursos tecnol6gicos usados na sala de aula tais como: computador,
retroprojetor, TV, video, aparetho de DVD, entre outros vem demonstrando que
é possivel 0 desernwvolvimento de atividades educacionais mais dinamicas e
interativas na sala de aula. Esse contexto exige que os professores incorporem
a sua pratica diaria essas tecnologias, visando o crescimento do alunc no
campo do conhecimento favorecendo uma aprendizagem mais atuante na
sociedade e para ¢ ingresso no mercado de irabalho.

No entanto, falar em recursos tecnoldgicos na sala de aula, ainda € no
minino estranho, para determinados professores e alunos. O fato é que a
grande maioria dos professores nao sabe utilizar essas novas ferramentas de
ensino. De acordo com uma pesquisa realizada pela fundacio Getulio Vargas
(FGV) em 2001, somente 12,43% da populacdo brasileira tem acesso a
computadores e apenas 8,31% & intemnet. (FGV, 2001), como fica claro no

grafico,

Encolarigsds

Taxa te Acogse

Nesse periodoc os investimentos governamentais para a educacio
tecnologica, ainda sram insuficientes, ocomriam de maneira desordenada, No
entanto, a maioria dos profissionais ainda n&e possui formacao adequada para
trabalhar com essas tecnologias. Apesar dos cursos de capacitacéo oferecidos
pelo govemo e esses cursos fazerem parte do Projeto Politico Pedagogico da
escola, & falta de preparagas desses profissionais ainda & um fator que requer
sérios cuidados. Os docentes ndo se sentem preparados para utilizarem essas
novas ferramentas de ensino e acabam se restringindo as “vethas” ferramentas

16



de ensine como © iz e 0 quadro negro. Conseglentemente, 05 recursos
tecnologicos, como os computadores, adquiridos pela escola ficam
armazenados nas escolas sem nenhuma utiiidade.

Essa pratica contraria o que esta escrito nos Parédmetros Curriculares
Nacionais, documento emitido pelo governo, mais especificamente pelo

Ministéric da Educacdo e Cultura g seguinte afirmagéo:

A nova sociedade, decorrente da revoluc@o tecnoldgica e seus
desdobramentos na produgdo & na area da informacao,
apresentam caracteristicas possiveis de assegurar a educacéo
uma autonomia ainda nao alcancada. Isso ocomre na medida
em que 0 desenvolvimento das competéncias cognitivas e
cuiturais exigidas para o pleno desenvolvimento humano passa
a coincidir com ¢ que se espera na esfera da producio (1993,
p.23).

Para Gadotti (2000, p.250), cabe a escola o papel de

Cabe a ela organizar um movimento giobal de renovacio
cultural, aproveitando-se de toda essa riqueza de informagéo.
Hoje, & a empresa que esta assumindo esse papel inovador, A
escola ndo pode ficar a reboque das inovagbes tecnoldgicas. Ela
precisa ser um centro de inovacgdo fecnolégica. Tem-se uma
fradicdo de dar pouca importdncia & educacio tecnolégica, a
qual devernia comecar ja na educacao infantil.

Ainda conforme o autor

Hoje vale tudo para aprender. Isso vai além da reciclagem e da
atualizacdo. A sociedade do conhecimento € uma sociedade de
multiplas oportunidades de aprendizagem: parcerias entre o
publico e o privado {familia, empresa, associagbes, etc)),
avaliagdes permanentes, debate publico, autonomia da escola,
generalizacdo da inovaglc. As conseqiiéncias para a escola e
para a educaclo, em geral, sA0 enormes: ensinar a pensar
saber comunicar-se, saber pesquisar, ter raciocinio logico, fazer
sinteses e elaboracgdes tedricas, saber organizar ¢ seu proprio
trabatho, ter disciplina para o trabalho, ser independente e
autbniomo saber articular o conhecimento com a pratica, ser
aprendiz autdnomo e a distancia (GADOTTI, 2000, p. 251).
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No entanto, tudo isso sG demonstra que 0s recurscs tecnolbgicos,
apesar de serem imporiantes para uma melhoria no ensino, ndo atingem a
escola em massa, ou seja, ainda s&o poucos os professores e escolas que tém
acessos a esses recursos. E necessario um maior investimento nesse setor

educacional.

Quando se fala no uso de recursos tecnoldgicos desde um
simpies retroprojetor até o microcompuiador nas ascolas todos
os professores se assustam. A maioria dos professores ndo
‘sabe utiliza-los, nunca aprendeu. Por outro lado, a dificuldade
de manutencao e o alto valor dessas maguinas fazem com que
sejam consideradas como preciosidade dentro do ambiente
escolar (KENSKI, 1996, p 135).

Logo, & de fundamental importancia repensar a formacio do professor e a
necessidade da aguisigo de novas competéncias e habilidades para atuar na
formacao do cidadao capaz de aprender a aprender.

E através do acesso € do dominio das novas tecnologias que sdo
desenvolvidas novas competéncias e habilidades como: uma melhor
capacidade de raciocinio, o despertar do senso critico e o dedutivo;
memorizacio observacio e entre outras qualidades que ira enriquecé-lo ndio so
na sala de aula entre qualro paredes com suas atividades didaticas
pedagogicas, mas também trara resultados positivos por toda sua vida.

Cabe entdo a escola, na condigdo de instituicdo responsavel pela
formacdo do individuo, formar pessoas capazes de lidar com o avango
tecnologico. Ela precisa colocar ¢ educandc em confato com as novas
tecnologias da comunicacao e da informagao, bem como colocar a tecnologia
em favor da educacio.

Para um melhor desempenho escolar, a educagdo precisa do uso de
tecnologias que desenvolva agbes educativas voitadas para aprendizagens que
possibilitem ao aluno uma maior interagdo, comunicagdo e participacdo dos
alunos na aprendizagem da leltura e escrita.

o

O uso da internet na educacdo além de ser uma nova metodoiogia de

ensino aprendizagem também possibilita o acessc & novas estruturas

18



organizacionais bem definidas e acima de tudo com o comprometimento da
qualidade de educagao desejada. Assim, o professor torna se mediador das
novas tecnologias.

Segundo Vianna (2004, p.45) a qualificacdo do professor deve ser
permanente.

[...] para serem mediadores e estimuladores do processo de
conhecimento de seus alunos capacitando-se para as
intervencdes necessarias, possibilitando que seus alunos
avancem no seu processe de aprendizagem e desenvolvimento,
construindo suas capacidades criativas e para resolver
problemas, enfrentar crises e buscar solugbes para desafios
cada vez mais presentes e complexos na sociedade
contemporanea.

No processo educativo a comunicacdo torna-se o elo mais importante
entre alunos e professores. Isso se déd aos avangos tecnoldgicos usados na
sala de aula por professores e alunos, tanto como material didatico educativo,
como meio utilizado para a interagdo professor/alunc. As facilidades de
comunicacac e informacao atraem em salas de aula alunos de toda faixa etaria
e classe social.

Os recursos tecnologicos como TV, video, retroprojetor, microcomputador
e outros ndo estdo s0 na sala de auta reservada exclusivamente para alunos e
professores, mas também nas familias no trabalho, nas conversas de grupos,
na educacdo formal e ndo formal. £ importante que o professor ofereca aos
alunos oportunidade de se familiarizarem com essas tecnologias e proponha,
segundo Rejane Bergmann (2008, P.6) roteiros de trabalhos, que orientam
diferentes processos de elaboracio e construcdo do conhecimento.

Conforme lanni (1997, p.39},

[...] os aluncs, e também os professores, chegam & escola
trazendo um saber que é fruto da sua vivencia no interior da
familia e, atualmente, do seu contato com o0s meios de
comunicagao, antes de chegarem a escola e durante o tempo

. de vida que passam deniro dela, os alunos estdo imersos em
um ambiente educativo que exirapoia ¢ ambito escolar.
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A insercdo das novas tecnologias no ensino contribui e facilita a
aprendizagem, fascinando o aluno em novas descobertas tornando inovadoras
as atividades propostas, possibilitando a transformacao de velhos paradigmas
de educacéo.

Sendo assim, 0 que deve ser feito para um melhor aproveitamento dos
conhecimentos e desenvolvimento das habilidades dos educandos no processo
de ensino, & uma maior utiizagdo desses recursos tecnolbgicos pelos
professores, em especial nas séries iniciais do ensino fundamental. Para tanto,
deve se colocar a educacdo nesse caminho, buscando promover uma
educac@c que rume em busca de uma efetiva aprendizagem e que, leve em

consideracao a realidade do aluno. Segundo Santos (2008, p. 2),

Enquanto cursa as séries iniciais no ensino fundamental, a
criangca encontra-se na fase das operagbes concretas,
momento no qual o uso dos recursos tecnoldgicos visando
uma aprendizagem significativa através da construcdo do
conhecimento, tem grande importancia. Usando estes
recursos, a apresentacio dos conteudos curriculares pode
despertar o desenvolvimento de habilidades, aptidées eny fim
de capacidade cognitiva, possibilitando assimilacdo do
conhecimenic  historicamente  elaborado de  maneira
prazerosa, Ja que combinam texto, som, imagem, animacio e
video para manter a atengio e o interesse do aluno.

E nessa fase da vida que o aluno tem ¢ primeiro contato com as novas
tecnologias, estes por sua vez, usados de maneira adequada, possibilitam um
ambiente escolar agradavel e favoravel na construcdo da aprendizagem,
garantindo assim, uma maior interacdo com colegas, professores e
efetivamente com ¢ melo.

A tecnologia meramernte vazia, nao enriquece o curriculo escolar. Uma
vez conscientizados e preparados, os educadores devem estar atentos as
inovacbes didaticas, incorporando-as as suas praticas cotidianas. Segundo
Perroud (2000), as tecnologias novas ndo podem ser indiferentes a nenhum
professor, por modificarem as maneiras de viver, de se divertir, de se informar,

de trabalhar e de pensar.
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Para imberndn (2004 p.20),

O professor ou a professora ndo deveria ser um iécnico que
desenvolve ou implementa inovagbes prescritas, mas deveria
converter-se em um profissional que deve participar ativa e
criticamente no verdadeiro processo de inovacdo e mudanga, a
parttir de e em seu proprio contexto, em um processo dindmico
e flexivel.

Os novos objetos de ensino auxiliam para que melhore a aprendizagem,
mas ndo determina que ela aconiega de forma significativa. Uma de suas
finalidades e acompanhar as evolugdes tecnoldgicas, possibilitando a
transformagao na estrutura educacional. E apenas mais um meio que este se
utiliza para atingir os objetivos educacionais e melhorar a qualidade de ensino
almejado por todas 0s educadoras.

Para o professor estas novas tecnologias viabilizam o ensino, o
computadoer toma-se um novo meio de representar o conhecimento de todos os
niveis e modalidades de educacao.

Entao percebemos que o computador € um importante objeto de ensino st
que para isso é preciso que haja uma pessoa para manusea-lo de forma
adequada, pois ele sozinho nac € capaz de promover a aprendizagem, por isso
a presenca do professor € indispensavel.

Likaneo (2000, p.) complementa a reflexao afirmando que,

[...] N&o ha reforma educacional, ndo ha proposta pedagogica
sem professores, ja que s30 os professores os profissionais mais
diretamente envolvidos com o0s processos e resuitados da
aprendizagem escolar.

Ainda com relagdo ao computador, um aspecto importante a ser
ressaitado € que o mesmo e um recurso cuja eficacia depende dagueles que o
usam, tendo destaque o professor que deve promover a aprendizagem e
possibilitar a constru¢do do conhecimento dentro de um ambiente que o

desafie e que ¢ motive a exploracio a reflexdo e a descoberta.
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Para isso, o professor deve organizar situagbes de aprendizagem e
também {ornar-se um aprendiz, recebendo capacitacdo adequada para gue
realmente ocorra mudanga na sua préatica pedagoégica. Essa capacitago exige
muito mais do que simples conhecimento sobre recursos tecnoldgicos na sala
de aula devendo sim, criar uma condicdo para que esse profissional construa
conhecimento sobre as técnicas de manuseio (SANTGS, 2008 p.5).

Desse modo essa nova ferramenta de ensino, torna-se indispensavel na
construg@o da aprendizagem. Assim o professor tem nas maos a ferramenta
necessaria para reformuiar a sua pratica de ensino que possa contribuir para o
frabalho pedagbgico permitindo situagbes de aprendizagens complexas e
diversificadas. A internet, como ferramenta educacional, promove este elo de
praticidade entre alunos e professores.

Para tanto, observa-se que esses novos meios de recursos tecnoldgicos
utilizados nas escolas, por se sd ndo educa. A presenga do professor € ainda
indispensavel no processo da aprendizagem e na construcao do conhecimento.
O pape! do professor € 0 de ajudar o alunc a “transforma-se num sujeito
pensante, de modo que aprenda a utilizar seu potencial de pensamentc por
meic de meios cognitivos de construcio e reconstrugdo de conceitos,
habilidades, atitudes, valores (LIBANEC, 2000, p.30).

Pierre Levy (2005, p. 172) ressaita que,

Nac se frata aqui de usar as tecnologias a qualquer custo, mas
sim de acompanhar conscienfe e deliberadamente uma
mudanga de civilizacdo que questiona profundamente as formas
institucionais, as mentalidades e & cultura dos sistemas
educacionais e, sobretudo os papéis de professor e de aluno

{destaque do gutor).

A internet, como fonte de pesquisa, aprendizagem e de interacio, assim
como a televisdo tornou se um meio de comunicacso mais aberto e
descentralizado. Pessoas de qualquer lugar ou classe social podem ter acesso

a esses meios sem que haja qualquer problema tornando o mundo das noticias
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-mais perto. No mundo em que a distancia ndo € geogréfica, e sim econdmica a
internet & uma forma n&o s de aproximar as pessoas, mas também uma fonte
de pesquisa e de divulgacio desse conhecimento.

A televisao assim como a internet é um meio de aprendizagem que néo pode
ser ignorada pelos educadores, Gadotfi (2000, p.209) chama atencio

afirmando que,

Nos, educadores, ndo podemos ignorar, por exemplo, o quanto a
crianga aprende em frente a uma televisdo ou ouvindo o radio,
fora dos horarios escolares. A televis8o infroduz, em nossas
casas, o munde e liga-nos instantaneamente a ele. Diante de um
aparelho de televisdo, as criangas, em suas casas, sentem-se
como se estivessem conectadas com ¢ mundo todo; sentem-se
como cidadaos do mundo, habitando numa aldeia global.

Nessa aldeia global, assistir televisdo virou um habito cultural com o
pader de persuasdo extremamente forte, a televisdo constrdi e destrdi mitos,
inova e renova, informa fatos antigos e atuais, sempre na perspectiva do novo.
A formacdo critica do aluno precisa ser trabalhada a partir da prépria discussdo
dos diversos programas exibidos pela televisdo, ja que a midia televisiva tem
moldado o comportamento dos jovens telespeciadores sem gue 0SS mesmos
tecam uma reflex&o sobre a influéncia deste meio de comunicacido em seu
comportamento.

Qutra ferramenta importante é o video, que fol uma das principais
inovacbes da educacdo, sendo utilizado como recurso didatico pedagogico
passa a ser atrativo com a exibicao de filmes e documentarios. Com © uso
adequado dessa ferramenta € possivel promover a0 aluno, intervalos para
reflexdo do que esta sendo exposto podendo rever cenas e falas exibidas pelo
video. Com 1550 a discussio do tema fica mais interessante, pois revendo a
cena & analisando os quadros expostos, o educando tem a possibilidade de
construir e reconstruir seus conhecimentos e rever valores.

Qutro recurso bastanie comum e usado nas escolas é o retroprojetor,
quando usado devidamente é um excelente recurso visual. O retroprojetor
podera auxiliar ¢ aluno ou 0 professor na apresentacac de varios assuntos em

sala de aula, apreseniacdo de seminarios, a ministrar palestras educativas,
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expondo os topicos a serem comentados. Em fim pode ser usado como meio
de unir o aluno ao professor e ampliar suas visdes em lomo de uma
experiéncia ou de um projeto pedagdgico.

As pessoas sentem-se fascinadas e ao mesmo tempo assustadas diante
de tantas informacotes.

Diante da capacidade das relagfes comunicacionais no mundo
contemporaneo, os educadores precisam aprender a pensar e a
praticar comunicagbes ‘midiatizadas’ como requisito para a
formacao da cidadania (LIBANEQ, 2000, p.31).

Segundo os Parametros Curriculares Nacionais Brasileircs (BRASIL,
1998} a incorporagao das novas tecnciogias s6 tem sentido se contribuir para

melhoria da gqualidade do ensino.

A presenca de aparatos tecnolbgicos na sala de aula ndo
garante mudangas na forma de ensinar e aprender serve como
ferramenta e instrumento de mediagdo. A tecnologia deve
servir para enriguecer o ambiente educacional, propiciando a
construcdo do conhecimento por meio de uma atuagio ativa,
critica e crigtiva de educadores e educandos. A criacdo de
ambientes de aprendizagem através de seu compuiador nos
permite novas formas de ftrabalho e possibilitam ainda
pesquisas similares, interagdo virtual, idéias e experimentos,
soluches e novas formas de representacio (...).

Diante de um panorama de informacfes & novos conhecimentos, a
fecnologia possibilita na educagdo aberturas para novos contetdos e
estratégias de ensino. Assim torna-se um meio de comunicag&o privilegiado

por professores e alunos.

Cabe ao sistema educacional, educar para e pela informatica
fazendo ¢ uso dessas tecnologias como um recurso auxiliar no
processo ensinc-aprendizagem. Destaca ainda que as criangas
gostam de se comunicar com ¢ computador e aprende como
uma lingua viva e facilita a forma de pensar e
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conseqlentemente © processo de outras aprendizagens.
(RAMOS, 2004 p.5).

Assim, o professor € o mediador deste universo de possibilidades e novas
informagbes que visa transformar o tradicional no novo método de ensino gue
enriquece o ambienie escolar, motiva o aluno a novas descobertas de ensino
de uma educacdo para sociedade informatizada que objetiva: integracio,
possibilidade e agdo. Seria interessante se as escolas garantissem aos alunos
uma aproximacgéo com estas novas tecnoiogias.

A grande dificuldade é a de acesso g estas ferramentas, principalmente
quando se trata de escolas da rede publica. O professor ao fazer uso das
novas ferramentas de ensino aumenta o seu conhecimento nas atividades
pedagogicas & proporciona ao aluno aprendizagens voltadas para o letramento
digital. O letramento propriamente dito como ler e escrever esta se
configurando para novas dimensdes de ensino.

Apesar de tanta transformagdo ocorrida na sociedade principalmente no
campao educacional, percebemaos que ainda ndo fol o bastante, pois a maioria
das escolas brasileiras continuam funcionando apenas como transmissora de
informacbes. N&o se conscientizaram ainda de que isso precisa ser mudado o
mais rapido possivel, pois, estamos vivendo em uma sociedade cada vez mais

evoluida e por isso precisa de pessoas capacitadas para essa evolugio.
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4.1 Tipo de pesquisa
Trata se de um estudo do tipo exploratorio de cardier quantitativo e

quaiitativo, com/; abordagem quantitativa dos dados socic-demograficos.

Quando pensamos em desenvolver uma pesquisa & necessario buscar meios
metodolégicos para que a mesma seja feita de maneira satisfatoria e
significativa. “A primeira tarefa, pois no preparc das observagbes e a
delimitacdo dos objetos de estudo, definindo claramente © foco da investigacéo
& sua configuracéo — temporal” (LUDKE E EDA ANDRE, 1986 p. 25).

Diante do posicionamento do autor podemos afirmar que ao definirmos a
metodologia proposta, € necessario tragamos metas a serem desenvolvidas de
acordo com o campo de trabatho. Delimitar 0 objeto de estudo € fundamental

para se obter um resultado satisfatério na pesquisa.

4.2 Local de estudo
O esiudo foi realizado na Escola Estadual Jjossefa Justino Gomes,

localizada na Avenida Ivo Pinto Ramalho na cidade de Serra Grande — PR,

4.3 Populacdo e Amostra

Populacdo da escola pesquisada era composta por 450 alunos e a
amostra do estude foi constituida por 13 alunos da 52 série do ensino
fundamental - 1. Sendo composta por alunos do género masculino e feminino,
capazes de ler e escrever, matriculados regularmente na escola em questéo e
gue podem desenvolver atividades com © auxilio das novas ferramentas de

ensino como: computador, retroprojetor, aparelho de som, DVD, TV e video.

4.4 instrumento de coleta
O instrumento usado para coleta de dados do estudo foi feito a partir de

um  guestionario  semi-estruturado contendo quatro  questées  sécio-
demoegraficos e 12 questbes subjetivas. Antes da sua aplicagdo foi feita uma
explanacéo com a finalidade de esclarecer 6 que seria “recurso tecnolbgico”.
Posteriormente foi pedido para gque os alunos lessem todo o questionario, para
tirar possiveis duvidas. Foi deixado claro, que 0s mesmos eram livres para
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responder e fhes foi garantide o sigilo das informacdes fornecidas. Vale

salientar que o instrumento de coleta dos dados era auto-aplicave!,

As pergunias de carater socio-demografico apresentaram dados como:
renda familiar se participa de algum programa do govermno federal como Bolsa
Familia, PET!, se é repetente de ano escolar, se frabaltha em casa, mercado,
l0ja ou roga. As demais questdes estéo relacionadas aos objetivos da pesquisa
gue estdo relacionados ac uso das tecnclogias no processo de ensino e
aprendizagem.

4.5 Anadlise dos dados
Para se fazer a analise dos dados, primeiramente os questionarios foram
enumerados, em seguida foram agrupadas as respostas, conforme a pergunta
em questdo. Posteriormente foram analisadas as repostas e realizadas as
devidas correspondéncias, levando em consideracdc os dados socio-
demogréficos para contextualizar dentro da realidade dos pesquisados e da
ascoia.
Para ter éxito na realizacdc do projeto de pesquisa é importante que
haja uma interacio entre o pesquisador e o sujeito-participante, para tanto essa
interacao tera que esta ligado a uma vontade do pesquisado permitir, assim

uma melhor realizagao do objetivo proposto.
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O municipio de Serra Grande fica localizado a 56km da cidade de
Cajazeiras. £ uma cidade de pequeno porte, com aproximadamente 3.200
habitantes, tendo como principal fonte econbmica a agriculiura familiar e
sustentavel.

Nesta cidade encontra-se a escola Estadual de Ensino Fundamental
Francisco Vidal de Moura, localizado & Rua-ive Pinto Ramatho, com 450 alunos
matriculades distribuidos nos turnos manha, tarde e da noite, Essa instituicac
de ensino se destaca por ser referéncia na cidade devido ac investimento em
Seus recursos tecnocidgicos como computadores, impressora, datashow e
Internet, em piol do aprendizado dos aiunos. Em suas dependéncias também
funciona um Telecentro que da assisténcia a toda a comunidade durante os
periodos da manha e da tarde.

Essa escola também dispde de outros recursos que contribuem para a
aprendizagem como, por exemplo, o mimedgrafo, ¢ retroprojetor, aparelhos de
som, de DVD, de video e da televisdo. Os docentes também desenvolvem suas
atividades com cartazes ilustrativos, quadro de giz e os livros didaticos.

Sendo assim, diante da importancia gue a escola Francisco Vidal de
Moura tem para a educagdc da comunidade de Serra Grande, foi escolhida
para uma pesquisa sobre a importancia das tecnologias na educagéo e para o
processo de ensino-aprendizagem dos seus educandos.

Para ter uma meihor compreensao de como essa escola funciona no
ambito das tecnologias, foi aplicado junto a uma amostra de 13 estudantes do
5% ano da escola em questdo um questiondrio semi-estruturado (em anexo),
auto-aplicavel, contendo 19 questdes. Sendo 07 relacionados acs dados sécio-
demograficos e 12 direcionados aos objetivos da pesquisa.

Destes os 13 alunes pesquisados, 09 eram do género masculino e 04 do
génerc feminino, com a faixa etaria varando entre 11 e 16 anos; 03 s&o
repetentes; 12 participam de algum programa do governo federal: 05 sdo do
Programa de Erradicagio do Trabalho Infantd (PETI), 04 s&c do Bolsa Familia,
03 do Bolsa Escola; e 01 ndo respondeu.

Quanto aos recursos tecnolbgicos que eles tém am casa, dos 13 todos
responderam que possuem Televisao, aparetho de DVD, som, video. Apenas
01 possui celular. Dos programas de Televisdo que os mesmos gostam de m,
cartazes & o mimedgrafc. Diante desses recursos, os alunos dassistir, na
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alternativa de mdltipla escolha 10 afirmaram que gostam de filmes; 09 novelas;
04 de desenho animado; 03 programas educativos e 01 o jornal.

Ao serem questionados - se desenvolvem alguma atividade de trabaltho-
dos 13 pesquisados, 07 afirmaram "ajudar’ em casa, 03 trabalham na “roca” e
03 n3o respondeu.

Sendo assim, a partir dos dados Sdécio-demograficos, observa-se que
0s alunos dessa escola sd0 considerados de baixa renda e contam apenas
com 08 recursos da escota para terem acesso ac conhecimento & 20s recursos
disponibilizados pelas novas tecnologias, como demonstram as respostas
dadas pelos sujeiios. Ao serem guestionados sobre se os mesmos tinham
computador em casa, dos 13 pesquisados todos responderam que “ndo”.

No entanto, as Lan Houses mostraram ter importancia na vida dos
pesquisados, pois sio espacos frequentados pela maioria. Nesses locais os
entrevistados tém acesso ao computador e a Internet. Isso ficou claro quando
ao se perguntar acs sujeitcs se os mesmos frequentam Lan Houses, dos 13,
07 responderam gue sim, enquanto 06 afirmaram que n3o.

Todavia, fazer uso da Internet nos espagos das Lan Houses nao
significa que o0s sujeitos do estudo estejam desenvolvendo pesquisas
relacionadas aos conteldos trabalhados pela escola nas salas de aula. Ao se
perguntar sobre qual finalidade 0s mesmos usam a Internet, dos 13 apenas 01
afirmou estar fazendo uso parg fins educativos, enquantc 01 usa a internet
para bate-papo, 09 para Orkut e 04 para jogos.

A partir dos dados observa-se que a internet é percebida pelos alunos
como um momento de lazer. Mas, ao serem perguntados sobre se 0s mesmos
gostam de estudar com a ajuda de alguns recursos tecnolégicos oferecidos
pela escola como a Televisdo, © apareiho de DVD, o mimedgrafo, computador,
datashow e o aparelho de som, dos 13 discentes 12 responderam que sim ¢,
apenas 01 afirmou que nao.

Diante disso foi perguntado se o uso das tecnologias favorece a
aprendizagem, dos 13 sujeitos pesquisados apenas 01 respondau que nao,
corroborando ¢ fato de uso das tecnologias na saia de aula facilita a
aprendizagem e torna a aula mais inferessante. Segundo os alunos, os

recursos tecnoldgicos mais utilizados pelo professor sdo: TV, aparetho de

scesiacaram o uso de datashow na sala de aula. Vale salientar que a escola
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ndo dispde da maquina de Xerox, sendo o mimedgrafo, um recurso ainda muito

utilizado.

Deste modo podemos perceber que a educagio e a comunicagao sdo
processos inseparaveis, um depende do outro para acontecer. Entdo as
escolas precisam viabilizar meios adequados para que de fato essa
aprendizagem possa acontecer de maneira sistematizada e continua. Como
bem relata Moacir Gadotti (2000), o que importa € colocar a disposicdo dos
educandos uma multiplicidade de meios, pois todos os recursos utilizados para
melhoria do ensino sdo importantes e necessarios para o desenvolvimento da
aprendizagem desde um simples livro didatico a uma aula expositiva com o
datashow.

5.1 CARACTERIZAGOES DOS PARTICIPANTES

Neste estudo a amostra foi composta por 13 alunos da 5% série da
instituicdo escolar F° Vidal de Moura na cidade de Serra Grande-PB. A

caracterizacao dos participantes esta exposta na tabela abaixo:

Tabela 1 — Caracteristicas socio-demografica e econdmica dos participantes da

pesquisa

]
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Descrigao

Sexo Alunos
Feminino
Mascutino gg
Total 13
idade A
05a12 08
13a 16 05
Total 13
Repetente A
Sim 02
Nao 11
Total 13

Participa de algum programa do A

Governo Federal

Sim ;‘j
Nao 13
Total
Trabatha A
- 10
P 04
Mercadinho 02
03
Roca
. 01
Loja 03
Nao 13
Total

5.2 CATEGORIZACOES DE ANALISE SOCIO — DEMOGRAFICO

Quanto ao género dos 13 participantes da pesquisa 09 é do sexo
masculino e 04 feminino. Através do estudo foi possivel observar que a faixa
etaria dos alunos € de 09 a 16 anos.

Foi observado também gue somente 02 dos 13 alunos repetiram o ano, quanto
a renda familiar apenas 01 nao participa de beneficio do Governo Federal;

quanto ao trabalho 04 alunos do género feminino ajudam em casa, 02 no




mercadinho de seus pais, 03 na roga com os pais, 01 na loja e apenas 03 néo
trabatham. '

Em relacdo ao questionario foi observado que dos 13 alunos que
participaram da pesquisa nenhum tem computador em casa usam lan house.
Através da analise foi possivel observar que apenas 01 aluno usa a internet
para fins educativos, ou seja, pesquisa de sala de aula, 01 para bate papo, 09
orkut e 04 para jogar.

A escola Josefa Justino Gomes possui TV, video retroprojetor,
mimeodgrafo, aparelho de som, computador, DVD aparelho, impressora e faz
uso também de recursos tecnoldgicos como cartazes. Denire 0s 1ecurses acima
citados 0s que sdo usados pelos slunos e professares com mais freqléncia
s8o:. cartazes, mimedgrafc e o retroprojetor. Segundc andlise feita ao

questionario o Datashow € © recurso tecnolégico que eles gostam mais.
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Ao se fazer uma pesquisa sobre recursos tecnoldgicos em sala de aula foi

possivel observar a realidade da escola como um todo.
Apesar da lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, em vigor desde
1996, j& anunciar a necessidade da “alfabetizacio digital” em todos os niveis
de ensino, do fundamental ac superior, a exclusdo digital nas escolas
brasileiras ainda & grande. Anc & ano esse quadro vem mudandc com as
iniciativas governamentais a nivel federal, estadual, municipal e também dos
setores privados.

Os recursos tecnoldgicos uitilizados na sala de aula, principalmente nas
séries iniciais podem despertar no aluno ¢ desenvolvimento de habilidades e
aptiddes como, por exemplo, a capacidade cognitiva, possibilitando a
assimilacdo do conhecimento de maneira objetiva e prazerosa. Sendo assim,
as inovagdes tecnoltgicas séo consideradas indispensaveis na construgcéo do
conhecimento e no desenvolvimento do processo ensino aprendizagem.
Apesar de tantos investimentos para se ter uma educagio de gqualidade, a
realidade nos permite dizer que s8o0 medidas insuficientes, pois os
investimentos sao feitos de maneira desordenada.

Para gue essa educacdo aconteca de forma viavel & necessaria a
qualificac@o dos professores principalmente os da rede publica para que com a
ajuda de todas essas novas tecnologias de ensino possam transformar suas
salas e torna-las mais dindmicas e atrativas. Por iss0 € preciso repensar a
formac&o adequada destes profissionais, pois o uso adequado destas novas

ferramentas de ensino depende de quem as usa.
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APENDICE A

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE
CENTRO DE FORMACAQO DE PROFESSORES
UNIDADE ACADEMICA DE EDUCACAO

DADOS SOCIOS - DEMOGRAFICOS

Nome:

Idade:

Data de Nascimento: --—--- y A— /__;_‘_

Repetente:
Sim ()
Nao ()

Trabalha:
Sim ()
Nio ()

Onde -
Mercadinho ( )
Loja ()

Casa ()
Roga ()
QOutro ()

Participa de algum programa do governo federal:
PETI{)

Bolsa Familia ( )

Vale Gas ()

Bolsa Escola

Outros ()
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QUESTIONARIO

01-Vocé tem computador em casa:
Sim ()
Nao ()

02-Seu compuiador & conectado a internet?
Sim ()
Nao ()

{3-Voceé usa Lan House:
Sim ()
Nio(}

04-Para qual finalidade voce usa Internet:
Pesquisa sobre contetdos de sala de aula ()
Bate papo ()

Orkut { )

Jogos ()

05-Quais os recursos tecnoldgicos que vocé tem em casa:
V()

DVD ()

Video ()

Computador com internet( )

Computador sem internet ()

Aparetho de som ()

Celular ()

Telefone ( }

Ouiro ()

06-Quais dos recursos tecnologicos que a sua escola dispdem:
Retroprojetor { )

™V ()

Video ()

Data Show { }
Aparelho de DVD ()
Mimedgrafo ()
Computador ()
Parelho de som ()
Impressora ()
Internet { )

07-Quais dos recursos tecnologicos que vocé gostaria que estivesse na sua escola:
Retroprojetor { )
TV ()

Data Show ()
DVD ()




Mimeografo ()
Computador { }
Aparelho de som ( }
Internet { )

Data Show ( }

08-Qual o Programa que vocé mais gosta de assistir:
Novela ()

Filmes ()

Desenhos ()

Jornais ()

Programas Educativos { )

Qutros ()

(9-Vocé gosta de estudar com ajuda de alguns dos recursos tecnologicos oferecidos
pela escola:

Sim { }

Nio ()

Quais?

10-Vocé acha que estudar com o uso das tecnologias favorece a aprendizagem7Porque?
Sim ()

Nao ()

Porqué?

11-Qual dos recursos tecnoldgicos que o professor usa com mais freqliéncia:
TV{)

Video { )

Aparetho de som ( }

Retroprojetor { )

Cartazes ()

Mimedografo ()

Qutros

12-Qual dos recursos tecnologicos para sala de aula que a sua escola ndo dispSem:
INAS

Video ()

Aparelho de som ()

Retroprojetor ()

Cartazes ()

Mimeografo { )

Xerox ()

Data show
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