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“Nio basta ter belos sonhos para realiza-los Mas
ninguém realiza grandes obras, se ndo for capaz de
sonhar grande Podemos mudar o nosso destino se
nos dedicarmos 4 luta pela realizagio de nossos
ideais. E preciso sonhar, mas com condigio de crer
em nosso sonho.De examinar com atengio a vida
rural, de confrontar nossa observagio com nosso
sonho, de realizar escrupulosamente nossa fantasia.
Sonhos, acredite neles”.

(Lénmn )
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1 - JUSTIFICATIVA /

O presente trabalho que agora serd apresentado faz parte da busca do
ser humano em conhecer e descobrir sempre mais a.fim de alcangar o objeto do
conhecimento. Para nds nesse momento, consistiu numa proposta de ensino para
05 professores de alfabetizagéio, onde a crianga seja agente de sug aprendizagem
de mode a constriir sen proprio conhecimento afravés da interagio com o sen
mei social ¢ com a amda do professor, pois construtivismo segundo Becker
{1993}:

“Significa a idéia de que nada, a rigor, esta pronto, acabado, ¢ de
que especificamente, o conhecimento nido dado, em nenhuma
mstancia como algo terminado. Ele se constifue pela interagio do
mdividuo com o meio fisico 2 social, com o simbolismoe humano,
com o mundo das relagbes sociais; ¢ se constitui por forga de sua -
agio ¢ ndo por qualquer dofagiio prévia, na bagagem hereditaria
ou no meio, de fal modo que podemos afirmar que antes da agdo
ndic h4a psiquismo wmem conscidncia e, muio menos
pensamento” {p. 88-89)

Assim neste trabatho procuramos nos fundam entar em termos tedricos,
procurando desta forma explicar como se desenvolve o conhecimento humano,
tendo como base o desenvolvimento da escrfa. A partir desse pressuposto
tedrice, expecificamos os objetivos a serem alcangados ¢ a metodologm
empregada em sala de aula Tode esse trabalho foi fundamentado na teoria
piagetiana do conhecimento e nos estudos de Emilia ferreiro sobre a psicogénese
da Literatura e da Escrita, ensmado-nos que por tris da mio que pega o lapis,
dos olhos que véem, dos ouvidos que escutam, hd uma crianga que pensa o
propdsite da lingua escrita de modo mmtenso ¢ significativo. Procuraremos
também relatar as nossas expeniéncias desenvolvidas na escola de 1° e 2° graus
Vivina Monteiro, de forma a mostrarmos os resultados obtides, os objetivos
alcangados, as dificuidades encontradas ¢ finalmente faremos uma avaliagio do
que foi para nos a experifncia vivenciada, ressaltando a conclusio em termos
soctais, pessoats ¢ profissionas. _

(> tema alfabetizagiio nos interssou devide a pounca informacio que
tinhamos do assunte e pela opertunidade gue teriamos em desenvolver esta
tematica, visando encontrar possivels caminhos gue podessem suavisar o ¢a0s
em que se encontra a alfabetizasgiio em nogsas escolas piblicas, estaduais 2
municIpaIs.

O nosse objetivo é estudar uma proposta de alfabetizaciio, onde 2
crianga possa ser o centro da agdo educativa, ou seja, sujeite do sen préprio
saber, construisse o sen conhecimento partindo das experidncia com o meio em
qUE VIVE,
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Esses smais graficos {vogais e consoantes) que constituem o nosso
alfai?ato tem uma importancia muito grande na construcdo da leitura e da
escrita. No entanto, a maioria dos educadores, por falta, de conhecimento
sobre a complexidade que envolve a leitura ¢ a escrita, uiilizam-se de
metodos que ndo se adequam aos individuos e as suas experidneias,
confribumdo com isto, para o indice alarmante de analfabetos

Segundo Ferreiro Teberosky, os métodos de ensino mais
utilizado pelos professores os chamados tradicionais sao vistos como
uma saida para o problema da aprendizagem da leitura ¢ da escrita.

Dai, estes professores terem se voltado para a busca do “melhor”ou
“mais eficaz”deles, levantando-se assim, uma polémica em torno de
sua fimgio no processo ensino-aprendizagem.

este meétodo divide-se em dois tipos fundamentais: sintéticos,
que partem de alimentos menores que a palavra e analiticos, que partem
da palavra ou de unidades matores.

Melhor explicando, os sinteticos enfatizam o ensino de partes ou
de elementos constitutivos da palavra, fazendo a correspondéncia entre
o oral e o escrifo e sio chamados alfabétficos, fonicos e silabicos.

O método alfabético trabalha basicamente com a familiaridade
das formas {tragado) dos nomes das letras atraveés da repetigiio de sons
reconhecidos nas letras em sequéncia alfabetica. Na pratfica, isto
significa que deve-se aprender primeiro o nome ¢ a forma das letras
maiisculas e minusculas em ordem aifabética. Depois, em combinagio
com consoantes forma-se silabas e com estas palavras. O ensino da
escrita ¢ paralelo ao ensmo da leitura e da muita énfase a caligrafia,
enfatizando mais o reconhecimento dos sons das palavras que a
apreensdo do seu significado.

O método fonico tem como ponto de partida a diferenciagio
entre o som e o nome das letras, por isso consfifui-se em um metodo
smmentemente logico. Primeiro, ensina-se os sons das vogas e
simultaneamente a forma e a maneira correfa de pronuncia-las atraves
da forte repetigio do som da letra, até que pronunciem
antomaticamente. Em seguida, miroduz-se as consoantes em ordem pre-
estabelecidas e seus sons sdo combinados com cada vogal formando
silabas. Ex: 1i, o, la, Iu, el 11, al, ul Apos isso, & possivel trabalhar a
formagdo das palavras, que nada mais ¢ do que a manipulagiio dos sons
i conhecidos, on sefs, a jungio de consoantes ¢ vogas. Com este
domineo, passa-se a frabalhar a construgiio das frases através das
combmagdes de palavras. Sua caracteristica ¢ a relevancia dada entre o
son e 4 fetra correspondents.

O silabico, a silaba ¢ 3 unidade fonética estabelecida como ponto
de partida para o ensino da laitura. E o segumte procedimento didatico:
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Neste sentido, através de leituras, reflexdes ¢ discu‘?sﬁes, elaboramos
uma proposia de trabalho oude a crianga podesse ter liberdade para criar ¢ néo se
intbir a0 expor suas idéias.

Ao vivencar essa proposta em sala de aula, passamos a mcentivar nas
criangas o gosto pela lecto-escrita, bem como, o seu desenvolvimento infregal,

Assim foi organizado o nosso frabatho, miciando com o relato do
surgimento da escrita e sua evelugio até os dias atuais, prossegumde com a
descrigio des métodos fradicionais, para que comegassemos & escrever sobre o
construtivismo ¢ a sua importincia dentro da educagio latmo-smericana. Assim
sendo, descrevemos os niveis de evolugéio porque passa a crianga 1a fase de
aprendizagem da leitura ¢ escrifa.

Com essa estrugfio teorica, pretendemos nos basear para colocarmos
em agio a nossa proposta de trabathe como via de mudanga educacional
Tentaremos também, visualizar a diversidade social ¢ a origem das criangas
funtamete com sua etinia, sexo, cultura e religio.

Pretendemos com isio, realizar uma educagiio emancipatéria que
possibilite aos educandes, o acesso aos conhecimentos produzidos pela
sociedade a0 longo da historia, de forma critica, criativa, de modo a plantar
sementes que possam contribuir para a formagaoe de pessoas autonomas ¢ com
responssabilidade.




2 - OBJETIVOS

GERAL:

Desenvolver na crianga os aspécios socio-afetive, cognitive, linguistico
psicomotor, favorecendo a exploragiio, a descoberta ¢ a construgio de nogdes,
ot seja, o desenvolvimento e o masor conhecimento do mmdo fisico e social.

ESPECIFICO:
Possibilitar e meentivar os professores a buscarem uma nova metodologia

de trabatho que veja o aluno como produto de seu proprio conhecimento
mfelectual.

A partir das dificuldades apresentadas pelos professores, orienta-los
oferecendo subsidios tedricos e diddticos-pedagogicos a serem utilizados em sala
de aula.

Levar em consideragido o conhecimento acumulado pela crianga no seu dia-
a-dia, 0 que deve servir como base para o seu aprendizado na escola.




3- METODOLOGIA v

O trabalho foi desempenhado a partir de leituras sobre o tema
Alfabetizagdo, onde colhemos mformachesacerca de método e téenica
alfabetizadoras, tais orientagbes serviu para defrontarmos a relidade imposta com
a por nos pretendida na pratica de estagio, que feve como predomindncia a
aplicagiio dos estudos tedricos na relidade constatada dos educandos, a0 qual
assistimos com este metodo de ensino apredizagem que  corresponden
claramente as nossas expectafiva

Portanto, o professor através do construtivismo péde realizar um
trabalho de conhecimento do nivel de aprendizagem em que se enconira a
crianga,para que depois possa desenvolver atividades de acordo com o ritmo de
desenvolvimento do educando, ou seja, onde a assimilagdo e acomodagio serfio
0s pontos principais a serem considerados como etapas de aprendizagem junto
acrianga em fase inicial de escolarizagio.

A proposta Construfivista: feorta ¢ pratica na alfabetizagio visa
encontrar uma forma mais acessivel de aprendizagem, visto que, entender o
mundo das letras, sobretudo nos centros urbanos, & para a crianga, a
possibilidade de comegar a utilizar alguns codigos do mundo adulto, bem como a
de dar significados consistes As mimeras grafias com as quais ela se defronta
todos os dias. Sem divida ¢ um processo muifo rico para a crianga ¢ muito
envolvente e desafiador para o professor.

Procuraremos, desta forma desenvolver uma pratica movadora na area
da alfabetizagdo, utilizando um método alternativo ao tradicional Esse trabalho
fornece subsidios aos professores enteressados em refletir sobre novas
metodologias de ensino, a0 mesmo tempo que amplia a discussdo fundamental
sobre a Educagéio hoje.

Para tanto, o trabalho foi desenvolvido em sala de aula, mnto aos
alunos de alfabetizagiio visando desenvolver a proposta construtivista na Escola.
No micio, realizamos visitas a mstituigbes escolares com o mtuito de conhecer a
realidade do educando para podermos estabelecer nossas diretrizes de trabalho.
Em seguida, organizamos o plano de aula a ser utilizado, o mesmo comportou
atividades escritas, jogos e brincadeiras; outra forma também muito utilizada foia
aula expositiva com a participagio dos alunos, fizemos a todo momento
questionamentos quanto a certeza das respostas por eles emitidas no decorrer das
aulas dadas, efc.

A nossa pritica de estagio superou as expectativas por nos almejada no
sentido de termos colocado nossas ansiedades e fermos recebido de volta a total
atengdo dos alunos no decorrer das atividades do processo de ensino-
aprendizagem por nos aprendida.




4 - UM ESBOCO HISTORICO DESDE O NASCIMENTO DA
ESCRITA AO CONSTRUTIVISMO POS-PIAGETIANO.

A escrifa ¢ considerada um marco de passagem da pré-historia para a
historia principalmente em decorrencia do registro escrito que caracteriza a forma
de vida de um povo em sua deferminada época.

A escrita surge pela primeira vez no munde antigo, acompanhada
lustoricamente pelo desenvolvimento das civilizagtes humanas.

A literatura mostra que o desenvolvimento da escrita se deu em frés
fases distmntas: a pictografica {desenho figurativo}, a ideografica {representagio
de ideias sem identificagiio dos sons das palavrasj e a fonografica {representagfio
dos sons das palavrasj. Esta fltima representa o alfabeto, atraves das vogais ¢
consoantes.

A primeira fase {pictografica) se caracteriza pela escrifa através de
desenho ou pictogramas. Dai origina-se a escrifa, no momento em que o homem
aprendeu a expressar sens pensamentos ¢ sentimentos atraves de signos. Signos
estes que siio compreensiveis por outros homens que possuem 1déias sobre como
fimciona esse sistema de commnicagho.

Os pictogramas podem ser vistos, principalmente, na escrita asteca e,
mais recentemente nas revistas em guadrinhos Estes nfo estdo associados ao
som, mas 2 imagem do que se quer reprasentar.

A fase ideografica se caracteriza pela escrita de desenhos especiais

chamados ideogramas, por exemplo, esse desenho O significa “sol
mas também pode representar “brilhante”, “branco”on “dia”, ou seja a mesma
representagdo assume significados associados. Segundo Barbosa {1994):

“0 homem passa a fazer registro para a posteridade
usando simbolos semelhantes aos uzados por ontros
homens empregados com o auxilio da memorm De
ndividual o simbolo adquire caracterisiicas sociais.
Isto  constitue  fator fundamental para o
desenvolvimento da escrita”. {p. 35}

De acordo com Cagliari, as escritas ideograficas mais importantes sio a
egipcia{também chamada hieroglificaj, a Mesopotamia {(Sumériaj e da regido do
mar Egeu, por exemplo, a crefense ¢ a chinesa {de onde provém a escrita
{aponesa).

De fato a suméria é considerada o bergo da escrita, visto ter sido na
regifio da Suméria deu passos decisivos para o seu desenvolvimento. Por volta
de 3.100 A.C. , com o progresso econdmico fornou-se mprecindivel o registro
exato das mercadorias transportados do campo para a cidade e vice-versa. Assim




a eserita Suméria evolui de logografica para cunciferme, ou seja, estes novos
passaram a represenfar os nomes por desenhos com significados sonores desses
nomes. Nesfe, o signo passa a ter valor fonéfico independente do significado. Por
exemplo, a palavra descordia, que antes era representada por duas mulheres
brigando (representagio ideografica da idia) passa a ser representada por uma
mullrer ¢ uma corda, para finalmente ser expressa por um disco ¢ uma cobra
(disco/corda), ligando-se a expressio fonética,

Sabe-se que com a mtrodugio do sistema de fonetizagdo, abrem-se
enormemente os horizontes para os registros escrifos que ftem como
consequéncia a criagio de um novo sistema de escrita,

Dessa forma, chegou-se a fase alfabetica que se caracteriza pelo uso de
letras. Estas, segundo Cagliari, tiveram sua origem nos ideogramas, mas
perderam seu valor ideografico, assumindo uwma nova fungio de escrita: a
representagdo puramente fonografica. O sdeograma perdeu seu valor pictorico e
passou & ser puramente uma representagéo fondtica

0 alfabeto passou por wimeras transformagées até tomar a forma que
conhecemos hoje. A primeira delas, foi surgimento dos silabarins {conjunto de
sinais especificos para representar cada silaba), onde os desenhos usados referia
as caracteristicas foneticas das palavras. Depots, os fenicios utiizaram varios
sinars da escrita egipoia, formando um reduzido nimero de caractenisticas e para
cada qual um som consonatal Nesse sistema, ndo era muito importante escrever
as vogals, por ser as palavras faciimente reconhecidas apenas pelas consoantes.

Dai, os gregos adaptaram o sistema de escrita fenicia, ao qual juntaram
48 VOgAIS, uma vez que para 0s gregos as vogais sio por demais importantes na
formagdo e no conhecimento de palavras. Portanto, os gregoes escrevendo
consoantes ¢ vogais, criaram o sistema de escrita alfabetica, que mais tarde for
adaptado pelos romanos, onde esta forma modificada constitue o sistema
alfabético grego-latine do qual provém o nosso alfabeto. :

Esses sinais graficos {vogais ¢ consoantes) gue constituem o nosso
alfabeto tém uma importancia musto grande na construgio da leitura ¢ da escrita.
No entanto, a maioria dos educadores, por falta, de conhecimento sobre a
complexidade que envolve a leitura ¢ a escrita, utilizam -se de metodos que ndo se
adequam aos individuos e as suas experiéncias, contribuindo com isto, para o
indice alarmante de analfabetos.

Segundo Ferreiro Teberosky, os métodos de ensino mais utilizados
peles professores os chamados tradicionais sio vistos comoe nma sawda para o
problemsa da aprendizagem da lettura ¢ da escrita. Dai, estes professores terem se
voltado para a busca do “methor”ou “mais eficaz” deles, levantando-se assmm,
ura polémica em torno de sua fingfio no processo ensino-aprendizagem.

este método divide-se em dois tipos fundamentais: smtiicos, que
partem de alimentos menores que a palavra ¢ analiticos, que partem da palavra
ou de nnidades marores.
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Melhor explicando, os sintéticos enfatizam o ensino de partes on de
elementos constitutivos da palavra, fazendo a correspondéncia entre o oral ¢ o
escrito e sio chamados alfabéticos, fonicos e silabicos.

O metodo alfabético trabalha basicamente com a familiaridade das
formas {fragado} dos nomes das letras através da repetigio de sons reconhecidos
nas letras em sequéncia alfabética. Na pratica, isto significa que deve-se aprender
primewro o nome ¢ a forma das letras mamsculas ¢ mmisculas em ordem
alfabética. Depois, em combinagiio com consoantes forma-se silabas ¢ com estas
palavras. O ensmo da escrita ¢ paralelo ao ensino da leitura e da muita énfase a
caligrafia, enfatizando mais o reconhecimento dos sons das palavras que a
apreensiio do seu significado.

O método fonico tem como ponto de partida a diferenciagio entre o
som e o nome das lefras, por isso constitui-se em um méiodo emmentemente
logico. Primeiro, ensma-se os sons das vogais e simultaneaments a forma e 2
maneira correta de pronuncia-las através da forte repetigio do som da letra, ate
que pronunciem automaticamente. Em seguida, mtroduz-se as consoantes em
ordem pré-estabelecidas e seus sons sio combmados com cada vogal formando
silabas. Ex: 11, lo, la, u, el, i}, al, ul. Apos isso, é possivel trabathar a formagiio
das palavras, que nada mais ¢ do que a manipulagiio dos sons ja conhecidos, ou
seja, a juncdo de consoantes e vogais. Com este domineo, passa-se a trabalhar a
construgio das frases através das combinagies de palavras. Sua caracteristica ¢ a
relevancia dada enfre 0 som e a letra correspondente.

O silabico, a silaba ¢ a unidade fondtica estabelecida como ponto de
partida para o ensino da laitura. E o seguinte procedimente didatico: apresentar
as vogais isoladamente, depois combmadas entre si constitumdo-se nos
agrupamentos das letras trabalhadas. Elas por sua vez, formam as silabas. Ex: ai,
ei, efc. A seguir, todas as consoanfes em sua ordem alfabéficas tambem sdo
apresentadas com inlustragio para apoiar a silaba destacada na palavra. Ex:
Casa. O ensino ¢ exatamente repefitivo e tende manter uma ligagdo de cada silaba
a palavra. Ex: ca (de cadeira), b { do bebé }, lo {do loboj ¢ igual a ca-be-lo, para
{er-se cabelo.

mais tarde, esse método ¢ chamado psico-fonético, onde os sons das
letras ¢ das silabas sfio tiradas de palavras conhecidas através de analise
comparativas.

Para a superagio destes métodos sntéticos, surgiram os analiticos
denominados de “palavragiio”, sentenciagdo e historiado, que ddo eénfase a
compreensiio da leitura desde sna fase micial.

No método da palavragao fambém conhecido como normal da
palavragao, trabalha-se com as palavras, que sdo apresentadas em agrupamento
{conpunto organizado por alguma associagdo de idéias) onde os alunos aprendem
a reconhecer as palavras pelo meétodo “See And Say” (visualizagao em
portugués). Esse método ¢ baseado no fato de que cada palavra pode ser




factimente memorizado pelo seu perfil ¢ isto ¢ considerado normalmente a0
mdividuo.

As fignras também acompanham as palavras no inicio para que a
recepedo do seu reconhecimento favorega a memorizagao. Também sio usados
exercicios sintéticos para o ensino do movimente da escrita que consiste no
movimento dos olhos ¢ na memorizagiio da palavra com silabas, letras e sons.
Estes sons depois reunidos, auxiliam o aluno a enfrentar palavras novas com
autonomia da leitura

A caracteristica marcante deste método ¢ a memorizagio de palavras
sent levar em conta o seu significado.

O meétodo da sentenciagiio tem estes procedimentos: primeiramente a
atengdo ¢ dirigida a algum assunto ou atividade do miteresse da classe e este tema
¢ discutido; o segundo passo ¢ fazer o registro de uma das mformagdes obtidas
dos alunos sobre o assunto, o professor 12 com a entonagio adequada {marcando
bem as faltas a fim de tornar bastante clara a exprecio da idéia). Depois, os
alunos s#o ortentados a procurar palavras semelhantes dentro da senfenga.

Ao final da 2* ou 3* ligao estes alunos comegam a formar grupos de
palavras semelhantes as primemas. O processe confinua através de um
fremamento para se obfer o reconhecimento a primeira vista das palavras. E,
finalmente, os alunos sdo levados através de um processo semefhante ao da
analise comparativa, a isolar elementos {silabas) conhecidas nas palavras novas.

Defensores deste metodo dizem que a sentenciagdo bem empregada
desenvolve, praticamente todos os habifos e atividades necessarias a uma lettura
infeligente e completa.

0 método historiado, também chamado de “metodo de historietas”,
historias, contos, etc, representam uma extensio e niio uma adaptacio do método
de sentenga. Foi organizado no sentido de ampliar as vantagens do método de
sentengas, ou seja, desenvolver habilidades e atividades excelentes para a lettura.
Este método apresenta sequéncias de sentengas organizadas em forma de
histérias com principio, meio e fim, e, desde que, afenda aos mteresses do aluno,
torna-se facil despertar neles a curiosidade para leitura do material Depois o
processo tem tma sequencia idéntica a sentenciagio ja descrita anterrormente.

Tais métodos, sintéticos e analiticos, consideram a leitura e a escrita
como objetos de uma mstrugio sistematica, como que 0s oufros possuem e que o
alfabetizando s podera ter acesso pela mformagio dos “outros™sem nunca ser
participante ativo da construgdo desse conhecimento.

Diz FERREIRO, que nfio serdio as diversidades de metodos que 1rdo
resolver o problema do analfabetismo na América Latina mas sim o fato de
alguns educadores acharem que a alfabetizagio se da de forma mecdnica e
aleatdria do ponto de vista da crianga que aprende, principalmente de escolas
pitblicas de 1° grau. Esta preocupagio gerou grande discussiio sobre o ensino de
alfabetizagdo, pois observadas as dificuldades de aprendizagem, as mimeras
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reprovagdes e a evasdo escolar devido aos dissabores da falta de uma politica
voltada para a qualidade do ensmo.

S0 ha mais de uma década surge uma nova concepgao de alfabetizagiio
que enfatiza uma compreensio mais abrangente ¢ positiva sobre esse processo e
que veio contrabalangar a forma camuflada do ensino da leitura e da escrita nas
nossas escolas de 1° fase (pré-escolas e salas de alfabetizagiio).

Essa concepgiio fem como base os estudos do pesquisador suigo Jean
Piaget, que percorren os cammhos da ciéneia, da filosofia e da psicologia durante
50 anos. Ele construiy uma teoria do conhecimento - {epistemologia) - de base
psicogeneiica que serviu de referencia para a maioria das teorias psicopedagdgica
que fasem parte dos nossos dias atuais. Descobrin a possibilidade de se trabalhar
a partir do erro. Este passaria de trampolim na rofa da aprendizagem, para
incentivo 4 construgio do saber.

PIAGET (1989 defende a tése de que “todo conhecimento @
construido através de um processo continuo de fazer e refazer. Nesse processo, o
conhecimento segumte ¢ sempre mais sofisticado que o anterior e depende dos
estimuios do meio ambiente”. {p.37).

Baseado na observacio continua dos proprios filhos, atentando para a
relagiio entre o vital e o racional, a coordenacio entre as agies e a logica, torna-se
claro para ambos que, existe uma infeligéncia prévia para aquisigiio da linguagem
e, que a l0gica terta origem na acdo. Assim sendo, a agdo ¢ a logica sio o elo
entre a organizagiio biologica do conhecimento, ja que os esquemas de agdo
decorrem dos esquemas reflexos, atraves da assimilagio e da acomodagiio.

Segundo AZENHA {(1994), Piget descreve brilhantemente esse
processo dizendo que:

“{..) a atividade intelectual comega pela confuséo entre a
experiéncia e a consciéncia do eu, em virtude de uma
mdiferenciagio caofica entre a acomodagio e a
assimilagio. Em outras palavras, o conhecimente do
mundo exterior comega por uma utilizagio imediata das
coisas, enguanfo o conhecimento do eu ¢ detido por este
confato puramente pratico e utiitario. Consequentemente,
existem apenas uma inferagdio enfre a Zona mais
superficial da realidade externa e a perifera inteiramente
corporal do eu Por sma vez, a medida que ocorre a
diferenciagio e a coordenagio entre a assimilagio e a
acomodacdo, a atividade experimental acomodativa
penetra nas coisas, enquanfo a atividade assimilativa
forna-se mais rica e organizada. A partir dai ocorre a
formagdo progressiva de relagbes entre zonas cada vez
mais profundas ¢ distantes da realidade e operagdes cada
vez mats intimas da atividade pessoal. {p. 33}
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assimilagio ¢ acomodagiio mdica o alcance do equilibrio, garantindo um
relacionamento realista e significativo entre o sujeito 2 o objeto {pelo equilibrio
da acomodagdo e assimilagiio respectivamente ).

Portanto, a resposta encontrada por ele foi de que o conhecimento se
forma e evolui atraves de um processo de construgio e reconstrugiio. Disso
decorre a grande confribuigio de Piaget a muitos educadores que buscam
explicagdes para o processo de aprendizagem da leitura e da escrita pela crianga
Entre eles, a psicologa Emilia Ferreiro, aluna e colaboradora de Piaget, nascida
na Argentina em 1936,

Segundo AZENHA, Ferreiro micion suas pesquisas empiricas na
Argentina, em trabalho conjunto com Ana Teberosky, e os resultados foram
publicados na obra “Los Sistema de Escrita en el Desarolo dei Nifio, em 1979, O
seu primeiro livro traduzide no Brasil, Psicogénese da Lingua Escrita,
representou uma grande evoiugdo concertual nas referencias toricas com que se
tratava a aifabetizagdio ate entdo, miciando a mstauracio de um novo paradigma
para a inferpretagiio da forma pela qual a crianga aprende a lér e a escrever,

Assim, quando alguem ¢ alfabetizado passa por um longo percurso ao
qual ¢ dado o nome de psicogénese da alfabetizagio . A psicogénese da
alfabetizagiio ¢ processo de construgio do conhecimento, caracterizado pela
sequencia de niveis do conhecimento que a crianga vai adquirimdo ao longo de
sun alfabetizagiio Segundo Ferrewro um nivel ¢ construido por um conjunto de
condutas, determ inadas pela forma como o sujeito vivencia seus problemas num
momento do processo de aprendizagem.

A psicogénese da alfabetizagiio considera trés niveis principais: pré-
silabico, silabico e alfabeético. E os niveis mtermedirios 1 e [l Estes
intermedidrios constituem-se nos momentos de equilibrio e conflitos nos quais o
sujeito perde a estabilidade do nivel anterior e ainda niio se organiza de acordo
com o nivel seguinte. Esta passagem ¢ considerado um momento de
aprendizagem.

No nivel pre-silabico os aifabetizandos reproduzem os tragos tipicos da
escrita que t8m como forma basica letras cursivas ou de imprensa. De acerdo
com Ferreiro se a escrita for de imprensa teremos grafismos separados entre si,
compostos de linhas curvas e retas ou de combinagdes entre ambos; se a forma
basica for cursiva, os grafismos serfio ligados entre si com uma linha ondulada
como forma de base, na qual se inserem curvas fechadas ou semi-fechadas.

A crianga usa os mesmos simais graficos para representar palavras
diferentes. Ndo faz destingdio enfre mcdnico e nio-incdnico, isto ¢ escrifa e
desenho. Ao se pedir que ela escreva determ inada palavra, ela faz o desenho do,
objeto. O alfabetizando neste nivel acha que o nome das pessoas e das coisas tem
relagio com seu tamanho ou idade o chamado Realismo Nominal {coisas
grandes, escreve-se grande; coisas pequena, escreve-se pequeno ). Nilo separa os
elementos das palavras, faz sempre uma leitura global do que esta escrito {cada




palavra ou sinal vale pelo tode). Todavia, a divergéncia existente entre a hipbtese
pré-silabica e a hipotese silabica esta no fato de que a primeira leva a crianga a
tentar compreender qual a representagfio junto a liguagem, contudo, a segunda
consiste em estabelecer uma relacdo de cada marca escrita ou letra com som da
liguagem falada

Ne miermediario 1, a crianga costuma se recusar a produzir algo escrito
dizendo que ndo sabe escrever, afirmando que com desenho nfio se escreve.
Este nivel ¢ também visto como pré-sildbico 1, considerado como sub-fase do
nivel I, porém mais eveluido. O alfabetizande descobre que deve haver diferenca
na escrita de palavras diferentes. Imprime diferengas nas grafias das palavras as
vezes mudando a ordem dos clementos da palavra. Viste neste seatide, Ferrewo
comenta {1985) que:

“Parece-nos que caso como esfe sdo particularmente
mstrutivos para apreciar a eventual coniribuicdo do
desenvolvimento da escrita ac processe cognitivo.
Tratando de resolver os problemas que a escrita the
apresenta, as criangas enfreatam necessariamente
problemas gerais de classificaciio e ordenagiio.”{p.190)

A hipétese silabica ou nivel 111, considera que os conceitos construido
pela crianga para estabelecer a forma como se da a relagdo entre a escrita ¢ a
expresso do som da linguagem falada consiste em compreender esta relagdo
como se cada marca escrita ou letra fosse o registro de uma silaba oral.

A escrita continua nio analisavel em partes, sendo considerada como
uma fotalidade Gnica, nfo fragmentavel, ¢ que leva a criaga a mierpreta-la
totalmente.

O nivel silabico-alfabédtico {também chamado Interdiario II),
caracteriza-se pela tentativa de dar um valor sonere a cada uma das lefras que
compdem uma escrifa. Nesta fentativa a crianga passa por um periodo da maior
importancia evolutiva, porque para ¢la cada letra vale por uma silabak o
surgimento do que se chama a hipotese silabica. Com esta hipotese, a crianga da
um salto qualitative a respeito dos nivéis precendentes. Ele enfrentard noves
problemas de ordem quantitativos: nfc basta uma letra por silaba, mas fambém
niic pode estabelecer nenhuma regularidade, pois nfo existe uma quantidade de
letras por silaba, j& que ha silabas com uma, duas, trés ou mais letras. E
problemas de ordem qualitativa: enfrentard os problemas ortografices; a
identidade do som nfio sarante a identidade das letras nem destas com o sen som.

Nesta fase o alfabetizando apresenta letfura global e leifura silabica.

No silabico a crisnga percebe que as palavras sdo formadas por
emissGes sonoras, cuja parfida se da no periodo silabico e culmina no alfabeto.
Nesse momento cla comega a perceber que as parfes da escrita {(suas letras),
podem juntar-se a oufras tantas partes da escrita {suas silabas).Descobre que a



quantidade de letras com que vai escrever uma palavra pode ter correspondéncia
com A quantidade de partes que se reconhece na emissio Oral.

num primeiro momento as grafias siio diferenciadas sem que as letras
tenham seu valer sonore convencional Posteriormente. empregam ngs suas
graftas vogais e até consoantes tendo ji o seu valor eonvencional, utilizando
vogais ou consoantes das sildbas das palavras que querem escrever. A leturs
neste nivel @ feita silabicamente.

Entretanto, o que difere a hipotese silabica da sildbico-alfabdtica & que
na priera a criangs passa momentineamente por um bloqueio em relacio a
escrita de outras palavras, acreditando gue se aprende copiando, pois, possui
capacidade de prever mudangas quanto a escrita, no enfanto, no segundo a
crianga coloca uma letra para escrever e o referencial da palavra

Por fim, no nivel Alfabético pode se considerar que o aluno atingin a
compreensiio do sistema de representaciio da linguagem escrita. Ele percebe que
a palavra eserita ¢ constituida de letras que sfio as silabas, sendo capaz de fazer a
andlise sonora dos fonemas das palavras, porgue descobre gue cada letra
corresponde a valores menores que as silabas,

Isto niio significa que todas as dificnidades estejam vencidas. A partir
dai, surgiriio os problemas relatives a ortografia, on seja, os erros de 1%,2° ¢ 3*
ordens que serdo trabathos durante todo o processo escolar, cuja énfase sera
dada na construgfio da base ortografica.

Como podemos perceber, a alfabeti'raf;ﬁo ¢ & base de todo o
aprendizado ¢ deve ser constriido pela crianga durante 8 sua vida. fanto intra-
escolar como extra-escolar. Por i1sso, deve-se considerar a relevancia dos fatores
externos, a bagagem de conhecimento acumulado pela crianca no seu dia-a-dia.
Em sinfese este nivel & o ponto crucial para o desenvolvimento intelectusl da
crianga de 4 3 6 anos de idade. onde ird se deparar com normas sistematicas
impostas pela escola no seu desenrolar do seu processe de ensino-aprendizagem.

Cabe ao educador, compreender os estagios do desenvolvimento em
que s¢ enconira a crianga ¢ encaminlia-la para a construgiéo da leitura ¢ da escrita,
considerando o sen propio sistema mterpretativo.

Desse modo, evidencia-se que a aprendizagem ¢ um  processo
continuo, onde o aluno & produto do seu conhecimento. Assim a figura do
“professor sabe tudo”desaparece, surgmdo um mediador entre o aluno e a
aprendizagen.




5 - CONTEXTUALIZANDO O CAMPO DE TRABALHO.

A pratica pedagdgia do Estagic Supervisionado ora apresentado foi
vivenciado na Escela Estadual de 1% ¢ 22 (Grans Vivina Monteiro, situads a Rua
Dr, Indeio Dias, ne Bawrre Rosario, na cidade de Ico. Esta escola é composta por
uma secrefaria anexada & sala de professores, uma biblioteca, doze salas de aulas,
uma cantma, dois {02) banhewos { masculino ¢ femmino) uma quadra para
esportes e um patio coberto. A admmistragiio ¢ dividida entre trés diretoras que
sdo: geral, pedagogica e financeira.

A escola desenvolve suas atividades nos trés turnos: manhd funciona ¢
1° grau maier e o 2° grau com o magistérie, & tarde ¢ 1° gran menor e finalmente
1o turno da noite apenas o 1° grau maior ¢ 2° grau {magisténoe).

Para pedermos iniciar este trabatho na alfabetizagdo apresentamos a
nossa proposta a diretera pedagdgica. Depois dessa exposigdo ficou bastante
entusiasmada, pedindo que apos as férisa nds apresenifssemos a proposta as
professoras do 1° grau menor, como tambem fizéssemos uma exibigdo dos jogos,
que iremos trabathar em sala de avla e come aplica-los com os alunos.

A mplementaclo deste, trabaltho com as criangas de alfabetizacio da
¢scola a uma referida teve micio no dia 10 de junho e terminou no dia 05 de
1u]ho do ano em cursc ¢ foi desenvolvido no turno da tarde numa turma de 1°
série “B”, por nfio existir nesta ou em quaisquer escolas piblicas do ic6 salas de
alfabetizagfio. Assim, as criangas que estdo enirande agora na escola vio
diretamente para a 1°série, sem terem sido alfabetizadas pois ndo tem condigdes
financeiras para custear os seus pais seus estudos numa escola particular, 14 que
shio fithes de assalariados que ganha entre 1'4 a 3 salarios minimos.

A sala da 1* série “B”¢ composta por 33 alunes matriculados, com dois
alunos desistenies. A sala fica sob a responsabilidade de Ana rosa Araiijo Dmiz
que além de ser a professora ¢ também estagiaria

Uma observacio bastante relevante ¢ o fato de o ambiente da sala ser
suficientemente arejado, com iluminac8o natural por duas grandes janelas que ao
mesmo tempo, em gue ajuda a clarear a sala ¢ alve de divertimento por parte dos
alunos que adoram subir nos janelbes, além do espago fisico permitir que se
desenvelvam jogos ativos ¢ moderades através de brincadewas mdividuais ou
coletivos. Mas sentimos muita falta de cartazes coloridos, desenhos ¢ gravuras,
que dessem a sala um ar mais aconchegante para as criangas. Isso ndo é possivel
fazer na-sala porque ela niio atende apenas aos alunos do 1° grau menor mas de
varias séries diferentes em oufros hunos.

Feitas essas observagbes referentes aos aspectos mais ou menos fisices
¢ gerais da escola passarem os a descrever como foi a pratice, ou seja, como foi 0
dia-a-dia na sala onde este trabathe foi realizado.
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6 - DESCREVENDO UM POUCO A PRATICA
PEDAGOGICA

6.1 - 1* Semana de Trabathe {10 4 14/06).

O primetro dia na sala da 1° série foi bastante empeolgante porque a
ansiedade das criangas para saber o por que das coisas enfeitadas com papel de
presente era excessive, pois estavam curiosos em descobrir o contedido das
mesmas ¢ como iamos ufilizar em sala de aula era enorme; algumas chegaram até
a pergunfar o que prefendiamos fazer. Depois da fala das criangas fomos aos
poucos saciando a curiosidade delas, por isso, miciamos explicando nosso
obietivo junto a elas. O mieressante ¢ que alouns nde acreditaram, alegando que
as outras educadoras disseram que fariam a mesma coisa ¢ no fmal sequer
realizaram 6 que prometerars.

Comegamos nosse irabalho realizande uma atividade de socializagio
com a musica “Meu nome ¢” .. cujo objetive era o de conhecermos methor as
criangas partindo do sen nome. Apos a atividade de socializagdo iniciamoes a
caracterizagio dos alunos. Algumas criangas perguniaram curiosss o que era
aquilo e para que servia, outras diziam logo que ndo 1am fazer, mas no final
conseguimos que todas participassem da atividade ¢ o resultado que obtivemos
foi 0 seguinte: 03 (trés) criangas estdo no nivel pré-silabico 11 {9,68 %), 11 {onze)
no nivel intermediario 1 {35,449 %), 62 {duas) no silabico (12,90 %), 04 no aivel
intermedisrio 11 ou sildbico-alfabétice, {12 90 %), as demais, ou seja, 09 {nove),
estic no nivel alfabético {2903 %). Devemos, portanic, esclarecer gque os
alfabéticos ainda possuem erros de 1*, 2* e 3 ocedens, sendo que estas
dificuldades serfio trabalhadas durante o nosso estagio ¢ tendo continuidade pelo
fato de uma das estagidrias ser professora da turma, cemo ja foi colocado antes.
Desta forma, essas dificuldades serfio vencidas no decorrer do processo de
alfabetizacso.

Um dado interessante que merece ser destacado foi o fato de uma das
alunas ter se negado a escrever g palavra “cfe”, achando que se referia a
“satanas”. Tentamos explicar que a palavra se referia a cacherro, mesmo assm,
ela continuou se negando a escrever ¢ tivemos que frocar a palavra por oulra que
foi “peixe”. Como estava perto da hora do recreic comegamos a ensinar a miisica
“Meu lanchinho”e as criangas que vieram de ouiras escolas j4 conheciam a
miisica ¢ disseram que ensinéssemos outra pois aquela era “besta”. Al nos
responden os que iriamos procurar outra e na proxima aula trariamos, s6 que por
hoje cantariamos essa. Elas concordaram ¢ ajudaram os coleguinhas a
aprenderem. Apés ¢ recreio, como era de costume foi passada a atividade de
casa, um exercicio de malematica com adigo eavelvendoe problemas, os
simbolos igual-diferente ¢ conjuntes. Depois desta atividade, aplicamos jogos
moderados como o jogo do série e chicote queimado {em anexo).
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nfio brincam com menmas, 2 ndo ser gue sejam irmios, como & o case de
Rotiele, Rejane ¢ Regiano.

Passado esse momento de divisdo, voltamos a trabathar assim, equipe
das menmas mountaram um quebra-cabega e os menmos sequenciaram unia
estoria em quadrinhos e cada equipe montou um fexto, ou melhor criaram uma
estorinha sobre as gravuras dos jogos. Mellior dizendo, deis textos foram
produzidos, um pelas menmas e o outro pelos meninos. Logoe depois utilizamos
0 Bingo das letras, onde pudemos observar que a3 criangas gostaram da atividade
chegando mesmo a empolgacdo na escrita, so que algnmas criangas trocavam o
“ppor 17, 0 “bpor “d”e o “m7por “n”, fazendo confusdo com a prosiincaa das
letras, apesar de conhecer todas as letras do alfabeto.

Term inada esta atividade foi organizada a fila para o lanche, onde eles
safram cantando a misica da merenda ¢ mdo para o recreio. Na volta, aplicamos
a afividade de casa com questdes de matematica envolvendo contmhas, erdem
grescente e decrescente, igual (=) ou diferente ( # ), nimeros antes ¢ depois ¢
probleminhas de subtragfo.

No tercewro dia, apos a oragdo, cangdo ¢ a conversa mformal ¢ a
chamada entregamos uma atividade mimeografada de linguagem para ser
trabathade o texte produzide pela equipe das meninas no dia anterior. Foi ferto a
lentura coletiva, o reconhecimento das palavras no texto, ordenagio de frases,
separagdo de silabas e formagfo de novas palavras. Introduzimos em scguida,
outra atividade com jogos de domnd. separando as equipes desta vez de acerdo
com os niveils de desenvolvimento. Qs dommos centinham palavras, silabas,
anténimos, masculinos ¢ femmmeos, singular e plural A finalizagiio da atrridade
coincidm com a hora. do lanche ¢ do recraio,

Apés o retorno a sala de aula, aphicamos uma atividade de matem dtica
mimeografada para trabalharmos adigfio, subtragdo, nimeros vizimhos ¢
conjuntos, com o mtuite de reforgar a explicaglio desses contendos. Terminada
esta tarefa os alunes foram para o intervalo. Ao voltarem passamos a atividade
de casa com o mesmo contelide estudado em classe, contudo, acrescentamos os
nimeros vizinhos, completar conjuntos, problemas de adigdo, hgagfe de
conjumtos 1guats.

No quarto dia, apos as atividades de rotina, fizemos a chamada com
crachas, onde cada aluno era mncentivado a fazer uma lentura individnal do seuw
nome. Depois, pedimos para que todos da classe lessem coletivamente o nome
de colepas. Misturamos as fichas com o nome dos alnnos ¢ pedimos que cada
alune procurasse seu nome entre os demais ¢ o retirasse. Pedimos amnda, as
crangas que ao retirar a ficha com o seu nome explicassem per que sablam que
aquele era o seu.

Um fato que nos chamou a atengfio fo1 o racenhecimento, por parte
dos pré-sildbicos do nome Valsecharles, nome gue alids tem uma escria
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alunos aprendessem a diferenciar cada forma geométrica. Esta atividade foi
realizada com muito enfusiasmo 2 compeficio.

Na sexta-femra, depois de rezarmos, conversamos e fizemos a chamada
com crachas, aplicamos uma atividade mimeografada para o reconhecimento dos
nomes dos coleguinhas, servindo de reforgo para a atividade realizada com os
crachas e tambeém ser trabalhado a discriminagiio visul Apos essa atividade
realizamos o jogo “Dentro, fora, perto, longe”, para explorarmos a coordenaciio
moiora, a percepgao visual e anditiva. Ao cocluirmos o jogo, as criangas nos
pediram que ensimassemos a elas uma musica. De pronfo atendemos e cantamos
“A pulga e o percevejo”; Elas acharam a musica bastante engragada e pediram
que repetissemos. Continuando a aula, aplicamos sma atividade mimeografada
contendo niimeros vizinhos, completando as casinhas, os nimeros da direita e da
esquerda e para mais uma vez, frabalhamos a percepgéio visual e a cor.

Sairam para o flanche em fila. Depois fomos para a sala onde
prefendiamos aplicar a atividade de casa, s0 que eles pediram para pmfar o
desenho antes da atividade. Concordamos e logo depois as criangas copiaram a
tarefa de casa que consistia no reconhecimento de letras manmiscula e mmiscula,
formagiio de palavras e frases.

5.4 - 4* semana de trabatho (01 4 05/07)

Esta semana nio estava previsto no calendario escolar. Isso ocorren
devido a greve que os professores fizeram para receber os salarios atrasados.

No primeiro dia de aula desta semana ndo vieram todos os alunos.
Mesmo assim, trabathamos com os presentes adotando o mesmo procedimento
habitual: oragfio conversa, chamada com crachas. Depois disso desenvoivemos a
primeira parfe da auia com os jogos de dommo, de figuras e palavras, singular e
plural. Jogo de encaixe palavra e figura e de sequéncia {letra, nimero ¢ gravuraj.
Ap6s estes jogos, entregamos um exercicio mimeogratado de matematica ordem
crescente e decrescente e dezena Fomos esperar que focasse o recreio pais as
criangas pediram para brincar e comegamos a ensinar a musica “Cai 2 agua da
biquinha”. Chegando o recreio sairam em fila para receberem o lanche cantando
a miusica Salada Mista da Xuxa. Ao voltarem do recreio aplicamos a atividade de
limguagem onde trabalhamos, masculine e femmmo, separagio de silaba e a jefra
micial das palavras.

No segundo dia, apos as atividades de rotina, iniciamos com o
exercicio de matematica onde trabathamos a adigio de numeros naturais, ordem
crescente, simbolos iguais e difereate, nimeros naturais conjuntos. Apos estas
atividades cantamos a miusica: “Pra ser feliz Contmuamos trabalhando com
jogos: Bingo de figuras e a silaba migial, Bingo da figura-palavra; jogo da
memoria: palavra-figura e letra nicial-figura. Chegou a hora do lanche ¢ sairam
em fila para a cantina Apos o recreio, aplicamos a atividade de casa de

[
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lmguagem onde trabathamos as vogais das palavras, separagio de silabas,
formagdo de palavras Encerramos a aula deste dia com as miisicas: A Barata, O
Coethinho na Floresta,

Na quarta-feira apos as atividades de rotma, aplicamos dois execicios
de matematica, no primeiro procuramos rever nimero-numeral, antecessor-
sucessor, conjunios. No segundo exercicio a coordenagiio motora grossa
Conclumdo os exercicios fizemos um circulo e fomos cantar as musicas: Rock
Rock ¢ A Pulga e o Percevejo. Apos a brincadeira descontraida miciamos os
jogos: Dentro-Fora, Perto-Longe; Corrida de centopéia; Morto-Vivo: Partido
Corra ¢ Passe a Bola e Espelho. Depois veio o lanche e o recreio. Voltande do
mtervalo aplicamos outra atividade mimeografada para trabathar a coordenaciio
motora grossa. Depois copiamos a atividade de casa de lmguagem onde
frabathamos o plural das palavras, familias silabicas ¢ formagdo de silabas.

Na qumnta-feira apos a oragdo, misica ¢ a chamada, fomos conversar e
todos estavam bastante curiosos para saberem quando as aulas iram fermmar, e
respondemos que faltavam apenas um dia de aula. A alegrm fos geral, pois
disseram que estavam muilo  cansados. Comegamos com  atividades
mimeografadas onde trabathamos a coordenagio motora, percepgio visual,
diferenciagdo de letras e a formagdo de palavras. Termmada as atividades,
aplicamos 0s jogos: Os quatro cantos da sala, Telefone sem fio, O gato esta
dormindo e Coelhinho sai da toca Cantamos as misicas: A casa e a barata
Fomos para o recreio e ao voltarmos a plicamos a atividade de casa de
matem atica, onde frabalhamos a ordem dos nimeros, os blocos logicos, adigio
de niimeros nafurais, direita e esquerda, maior & menor.

Chega a sexta-feira, fizemos a oragio, miisica, conversa mformal e a
chamada com crachas. Neste dia, os alunos estavam euforicos, pois seria o
iitime dia de aula. Aplicamos um exercicio de psicomotricidade para trabalhar a
coordenagio motora grossa e pmtura. Contmnamos aplicando os jogos: Mara
fumaga e Coelhmho natoca Cantando as misicas Nesta Rua, Canoa Virou, Meu
Galinho, Salada Mista e Afirei o Pau no Gate. Como era o alfimo dia fizemos um
circulo, sentados no chio, e perguntamos como finha sido pra eles aqueles dias
aue passamos junios. Responderam que tinham gostado, pois brincaram bastante
com jogos, fampas dominos e bmgos; disseram que as outras professoras nunca
tinham feito aguile com eles. Nos perguntamos se finhamos cumprido o
prometido, eles falaram que sim e que tinham gostado bastante das aulas, apesar
de “as vezes estarem com um pouguinho de preguiga”. Rofiele perguntou se nos
irfamos continuar ensmando a eles Explicamos que a professora Ana Rosa ira
continuar, mas Gerliane nio, pois agueles dias foram apenas uma experiéncia
que precisava fer com eles. Nesta hora alguns comegaram a chorar dando abragos
e beijos, foi 0 momento da despedida demxamos a sala com muita sandades de
todos.
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T CGNSH)ERACGES FINAIS

Atraves da alfabetizagiio ocorre uma transformagio psicoldogica, socral
e politica no educando, tornando-o um ser social e ativo, na medida em que
desenvolve habilidades exigidas para sua formacio, mstrumentalizando-o para
compreender @ reconstruir 4 sua reatidade.

Certamente, para esse processo se efetivar satisfatoriamente, @
necessario que o educador conhega a realidade do educando, valorize suas
experiéncias ¢ o conhecimento que traz para a escola, adquirido junto a familia e
a propria comunidade da qual faz parfe. Percisa, o professor, conhecer e respeitar
a estrutura operatoria da crianga que permile o micio de sua escolarizagio e
aprendizagem, pois ¢ o momento em que o aluno compreende as regras sociais.
Por isto, ¢ capaz de obedece-las, organizar-se no numdo e organizar o nundo.

E dentro deste contexto, que pilgo necessario uma renovagio no
processo de aifabetizagdo, transfomando a crianga num mdividuo ativo e
participativo da vida em sociedade.

Com base nisto, procurande nos aprofundar num processo de
constru¢do do conhecimento, tendo como referencial as descobertas de Jean
Piaget sobre a epistemologia genética, o que levou Emilia Ferreiro, aluna e
colaboradora do grande mestre desenvoiver um estudo gque denommou de
psicogeénese da lingua escrita,

Descobrir-se que para o processo de construgdo da leitura e da escrifa,
a crianga passa por efapas ou niveis que vio desde o pré-silabico, mtermediario,
silabico silabico alfabético at2 o alfabetico.

A importancia maior desse nosso aprofundamento, de todas as leituras
e descobertas que fizemos referentes a aifabetizagdo, levou-nos a descobrir na
pratica, o processo de assimilagio das criangas. A expériencia mostron como @
gratificante observar as etapas de desenvolvimento da crianga, bem como,
promover o processo de alfabetizagio de modo construfivo e espontaneo,
estimulando com isto, o gosto pela feifura e a eserita.

Podemos perceber que a crianga raciocing com rapidez e tem sede de
aprender. Guando bem trabalhada & capaz de desenvoliver, também com rapidez,
o processo de construgio do conhecimento que nde ¢ mato, mas comega,
segundo Piaget, a partir do contato do individuo com o meio. Pois a partir do

momento que 4 crianga assim ila verdadeiramente nm objeto de estudo,
ela ¢ capaz de fraze-lo para sua vida real, ow seja, muitas meninas quando
brincam com as colegumhbas em seu mundo de fantasias magmam que sdo as
professoras e passam os conteidos que aprendem para seus alinos imgmaveis,
esta forma de brincadeira ¢ a maneira que as mesmas utilizam para afirma o que
aprenderam na escola




Fmalmente concluimos que devemos levar em consideragio, para o
pleno desnvolvimento da coianga, ndo $6 os nivess de evolugio da aprendizagem,
como tambem o conhecimento antes acunmiado no dia-dia da mesma

A selegdo de atividades ¢ um passo mportante, devendo obedecer as
diferengas de nivess existentes na sala de aula, serem aplicadas por meios de
brincadeiras e jogos, pois ¢ brincando ¢ manuseando o material concrelo que
aprende com mator rapidez ¢ perfeigio.
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ANEXO 1




PLANO DE AULA

10#66/96.

1. Entrada: oragdio, boa tarde e conversa informal.
2. Chamada,

3. Atrvidade de sociologia

Atfravés da miasica “men nome 2. foi trabalhado o entrosamenio

entre alunos e professores & fim de nos conhecermos melhor

Meu nome 2.

numa grande roda

grande roda —
quere me apresentar

participar {todos}

Meunome ¢ ...

€, ... {fodos}

4 Caracterizagdo,

Apds termos conhecido os alunos foi1 ferta a caracterizagio com o

objetive de conhecer os nivess de desenvolvimento existentes na sala. De acordo
com o {rabaiho o resultado percentual for;

NIVEIS NUMEROS PORCENTAGEM
Pré-silabico 3 5.68%
Infermediario 1 11 35.49%
Stiabico 4 12.90%
Intermedsarso 11
ou
Sitabico-aifabético 4 12.90%
Alfabdtico y 29.03%
(Obs: Natalia niio participou, disse que nfo quena fazer. Mas [for avaliada

durante o estagio ¢ ela esta no nivel itermedianio i

5. Atrvidade de casa,
1 *} Resolva:
a) Retjane tinha 3 balbes, ganhou mais 2. Com quantos ficou 7

Resposta: Retjane ficou com. baltes.




b ) Daiane compron § bombons. Ganhou mais 1. Com aquantos
bombons ficon ¢

Resposta: Datane ficoucom  bombons

2% Some as continhas’

3 4 5 3 3 3
13 o 3 hi t2 L1
3% Complete com = on #

> B 2 2
2 3 2 2
i i i 3

3 4 4

4%} Conte 0s elementos dos conjunfos’

5-) Jogos Moderados:
1 - Jogo do sério.
2 - Chicotinho Queimado.

Apds a atividade de casa os alunes guardaram os cadernos ¢
fomos brincar do jogo do sério, com o objetivo de trabalhar a socializagio.
Apds termog concluido a brincadeira. © jogo foi chicotinho queimado, onde
trabathamos a percepgdo e o auto-comando.

1106196,

1 - Entrada: rezar_ cantar conversar informalmente.

2 - Chamada.

3 - Atividade de linguagem.

Os alinos foram divdidos em duas equipes-meninos ¢ menmas Os
meninos organizaram uma estorinha sequénciada. As menmas montaram um
quebra-cabega. Apdg organizarem os jogoes cada equipe erion uma estorinha
sobre as gravurag dos jogos. O texto ! foi criado pelas menmas e texto 2 pelos
MeRInOs.




TEXTO 1 -
(> menino ¢ a borboleta.
(b menmo foi para a floresta procurar borboletas, mas ele nio
CONSEgUIN pegar. pois eias fugiram
Mag continuaram tentando pegar as borboletas

TEXTO 2.
) menino pescador.
O memnom for pescar e pegon ré peixes para comer,
Omenmo levon o peixe parm casa fratot @ comey com a mig e o pai.

4 - Bingo de letras:

Trabalthando o bingo de letras, onde as criangas ficaram muito
aninsiasmadas pela a competigio. mas algumas frocaram o “ p” com 17, o
“b"com “d”, & 0 “m7com “n". Constalamos que todos conhecem as letra do

alfabeto, apesar da froca que fazem com a pronuncia das letras.

S - Miustca da merenda;

Merendinia, merendinia

VOU COMEr, VOU COMST.

Pra ficar bem forte, pra ficar bem forte
2 CreSger, & Crescer.

$ - Attvidade de casa
1%} Resolva as continhas:

2 2 3

I -
3 3 ,
+1 +7 +2

2-%) Escreva os nismeros em nrdem crescente:

358 11 269 13 12 19 7 4 1

3-%y Escreva os nismeros em ordem decrescente:
123 4356789 10 11 12 13




4% Cologue =ou # -

i o

%% * k% |
-

k% ;& x o

S“Resolva as continhas:
a) luan tinha 7 figuninhas. den 3. Quantas figurinhas ficou?

Responda: Luan ficou com Ligrimhas.

b)Rejane ganhou 10 bembons, dew 5 para Rotiele. Quantos bombons
restaram?

Responda: Rejane ficou com bombons.

7¥YFaga os Nameros de 1 2 80:

12/06/96.

1-Entrada: oragdo, cantar, conversa informal,

2-Chamada.

3-Atividade de linguagem.

Apartir do texto produzide pela equipe das meninas foi trabalhada:

-Lettura individual ¢ coletiva.
-Ordenagdo de frases.
‘Trabalhar a separagio das silabas, a formagao de palavras.

De acordo com a atividade numeografada.




4-*) Jogos:

Aplicamos jogos de dominé de palavras, de silabas, anténimos,
masculino e feminmo, singular ¢ plural. As equipes foram divididas de acordo
com os niveis de desenvolvimento.

5} Lanche / Recreio.
6% Atividade de matematica:

Trabalhar as operagtes de adigfio, subtragdo, numeros vizinhos ¢
conjuntos.

6% Atividade de Casa

1) Resolva as continhas:

6+3=__ 4-1=
243 3-2=
J+S= -5
2+4= §-4=
343= o=
d+5= 6-3=

2%} Ligue os conjuntos que tém a mesma quantidade:

TAAA ® ©®

=3
=

&
XX gy ox

) A A
AA A

3
€8
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3%} Desenhe o conjunto que vem antes ¢ depois:

oo
(Y o

5} Resolva os problemas:
a) Romario ganhou 4 laranjas, | manga ¢ 2 gowbas. Quantas frutas

Romario ganhou?
Resposta: Romane ganhou frutas.
13/06/96.
1-Entrada: rezar, cantar conversa mformal.
2-Chamada.

3-Atividade de Lingnagem,

Apos a chamada pedimos para que cada alune lesse sen nome e depois
pedimos para que toda a classe também lesse juntos o nome de cada colega
Misturamos as fichas com os nomes dos alunos e pedmos que cada evm
procurasse seu nome ¢ 0 retiwasse, depois explicasse por que ele sabe que aquele
£ 0 SEN nOme.




3-Atividade de Linguagem.

Apos a chamada pedimos para que cada aluno lesse sen nome ¢ depois
pedunos para que toda a classe também fesse juntos o nome de cada colega.
Misturamos as fichas com os nomes dos alunos ¢ pedimos que cada um
procurasse sen pome ¢ o retirgsse, depois explicasse por que ele sabe que aquele

£ ¢ Sel nome.

Com essa atividade trabalhamos o reconhecumento do nome entre os
demas nomes da turma, as fetras que compdem cada nome e a exploragie das

semelhangas e diferengas nos nomes.

OBS: muitos confundiram sens nomes devide ter outro nome miciado

pela mesnma letra.
4-%) Atividade de Casa
1) Ligue os nomes iguais
Ana Céhia Regiano
Edimar Washington
Laan Ana Célia
Washington Fehimar
Regiano Luan
2% Complete com as vogais:
V_ vian R tiel
J nam Vals  charl e
R m no N t i
K nat D lmir
3%} Circule 13 consoantes das palavras;
Rejane Carlos Antotio
Andresa Daiana
Mara Hemanmel
Jodo Batista José larlys
Taumaturgo Hilda
4%) Junte as silabas:
Det+m+ro= Ma+ri+ha=
Ma+m= Ra+a+e Ha=
jatmatitm=_ _ Matnotetla=__
So+lita+ma= Ro +am +r1 0 =

Sutel Hen =

5 - Lanche / Recreio.
6 - Atividade de Casa.

Na+ti+lita=_ _




Trabathamos a micial das palavras, formagdio de conjuntos, a partir dos
nomes dos alunos. T acordo com a atividade mimeografada

14 /66 /96.

1- Entrada: oragiio, cantar, conversa imformal.

2- Camada com crachas.

3- Atividade de linguagem

Trabalhamos a leitura oral, reconbecimento das palavras do texto,
onde, 0s menmos descobriram que o texto foi produzido por eles. Fizemos o
trabatho com separaciio de silabas.

Como mostra a atividade mimeografada

5- Lanche, Recreio, Musica,

6- Atvidade de sala.

Escoiheram um desenho 2 pediram para que mimeografasse para eles
pintarem.

7- Jogo: Marta Fumaga.

{3 maqumista apresenta uma ficha com nome de uma das criangas.
Fsta devera reconhecer o sei nome ¢ se agarrar 4 Maria Fumaga,

8- Atividade de casa
1%} Procure em revistas ¢ em livros figuras de animais que vivem na
Agua, 10 ar ¢ na terra,

SEGUNDA SEMANA
17 /06 /96,
1- Entrada: Oragfio, canfar, conversa sformal.
2- Chamada.

3- Atividade de ciéncias.

{5 alunos trouxeram as figuras dos animaig e a classe foi dividida em
trés equIpes; animals qUe VIVem na Agna, animsais que vivem no aranmais que
vivem na terra. Fot enfrege uma folha para cada equipe. Os alunos colaram as
figuras e pedi para que escrevessem os nomes dos animais. Apds essa parte do
trabalho pedi para que cada equipe mostrasse as caracteristicas dos animais das
gravuras. ‘

4- Afrvidade de sala
Na atividade mimeografada trabathamos a contagem de letras, a
separagio de silabas.




5- Atividade de Lingungem.
| Trabathames a diferenga entre as letras que os alunos tem mais
dificuldade, de acordo com a atrvidade mimeoerafada

6- Lanche / Recreio /Musica.

7- Atividade de casa-Matematica

1% Complete copi os visinhgs:

3%} Resolva os problemas:

a) Andresa comprou 1 balas Dew 3 para Mara. Quantas balas
sobraram?

Resposta: Andresa ficou com balas.

b3 Rotiele compron 20 figurmhas. 15 para Hemanuel Quantas
sobraram?

Resposta: Rofrele ficon com figurinhas.
8- Jogo-Caixmha de surpresas.

18/06/96.
1-Entrada: oragiio, cantar, conversa mformal.
2-chamada,

3-Atividade de matematica,
Fizemos um circulo ¢ no meio dele colocamos fampas de diverso
tamanhos, cores e formas diferentes A partir dai trabalhamos cor, forma,
tamanthio, 1gnal ¢ diferente @ conjunto.

4- Atividade de Sala
A atividade de sala foi exercitada nos exercicios mimeografados.

5-Lanche/ Recrero? Musica
o-Atividade de casa
1#) Complete com a consoante “m’™

tui
N




esa __ agazine
efa Ara

afo arilia

ama ala
da a leta

23 Complete as palavras com a consoante “n”;
_ am

ca_ ela

ca_ ela

___eston

maize a

maio__ ese

3%} Separe as silabas:
bola =

canefa =

caderno =

pirulito =
boneca =
4*) Orgamize as frases:

aj Brincar gosta de Rafaela

bj & Hilda gasgmita

¢j e loira Leidiane.

5#) Ligne:

Daiane Joiio
Priscila Renata
Taumaturgo Daane
Renata Priscila
Joio Taumaturgo
63 Jogo do Chicotinho Quemado e do Sério.
19706/96.

1-Entrada: oragfo, rezar, conversa mformal
2-Chamada com erachas.

3-Atividade de Linguagem.

Formamos eguipes de trés alunos e entregamos a cada equipe uma
revista para que eles recortassem gravuras de palavras que eles ndo conheciam.
Apos o recorfe, pedimos que cada equipe separasse as gravuras pelas lefras

38




mictms. Apos isso entregamos as folhas para cada letra. Teve equipe que ficon
com duas lefras com frés. Apos a colagem das gravuras pedimos que
escrevessem o nome das mesmas, algumas se recusaram alegando nio saberem
escrever nomes. Depois pnfamos as folhas e montamos o dicionario.

4- Atividade de Sala

Trabalhamos ditado com o nome das gravuras. De acordo com a

atividade mimeografada

S-Lanche / Recreio/ Musica,
fi-Aula de Desenho.
Atividade mimeografada, se trabalha a coordenagiio motora, pmtura e
desenho.

7-Atividade de Casa.
1%} Complefe as eseadinhas com os numerais do MAIOF_ para o menor:

Exemplo:

S5ah 944 742

L L L
L L L
L L L
L L L

2*Resolva as continhas:
§-2= - 5-1
5.2= 5.3
S4= 6-1
6-2= 6-3
6-4= 6-5
3%} Efete:
0000O@ M- 000TTBTSII
GO 5= QOO0 DDD 84
O OGS 53= ) & 22

O D& D=




451 Observe a3 casimhas © escreva o8 numenais vizinhos:

5-#) Escreva os nomeros de | & 50,

20 766 / 96,

1- Enfrada; oragfio, cantar, conversa informal.

2- Chamada com crachas.

3- Atividades com jogos moderados.

- Maria funsaga.

- Coelho ua toca

- Barco / Terra / Mar.

- Cadé o grilo.

- {Judritha unprovisada

OBS:Foium dia de aula diferente, pois a escoln estava comemorando
0 Sdo Jodo.Os alunos trouxeram comidas tipicas ¢ apos o lanche, foram assistir
as quadrithas das owtras salas.

21/06/96.
Nio houve aula, devido a comemoragio do amversario da escola.

TERCEIRA SEMANA.

2416796,

i- Entrada: oragio, maisica, conversa informal.

2- Chamada

3- Atividade de piottra.

Devido ser o dia de Séo Jofdo levamoes um desenho para os alunos
pintarem Apos a pintura eles niontaram um fexto sobre o Séo Jofio. Ao passo que
els iam contande a professora escrevia na lousa.

3 Séo Jodo.
Erauma vez um menino que foi na floresta busca lenha para fazer uma
foguetra de Sfo Jodo. '
No Sdo Jodio tem quadritha, banderola, balfio, pipoca e bolo de mitho.

w
prad




Na quadriiha dangam meninos & meninas.

473 Atividade de sala

Exercicio muneografado no qual foi trabathado nismero e numeral,

5% Bingo de palavras:
Bingo da figura com a lefra micial

&} Lanche / Recraio / Misica

7% Atividade de casa
1 2 Junte as silabas para formar palavras:
chorro
ca ‘L— sa da
nela

2% Cirenle 0s nomes dos coleguinhas da sala:

Hemonel Washington
relogio tomada
{"arios Jodio
geladeira Priscila
Viviane quadro
ArMArio Tarlys
Renata bandeija
chave Traumaturgo

3%y Classifique as silabas:

a
e
ey
anca

dedo - sol - lapis - mio - perma - luz - brago - pa - chave - bolsa

1 SILABA

2 SILABAS
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4%} Escrever o alfabeto mamisculo:

25/06/96.
1- Enfrada: oragiio, cantar, conversa informal,
2- Chamnada

3- Atividade de Linguagem.

A partir do texto produzido na aula passada foi criado um exercicio
para ser frabalhado em sala, onde ilustraram o fexte e trabalham as silabas das
palavras do texto, posigio das silabas. De acordo com o exercicio mimeografado,

0} outro exercicio mimeografado foi para ligar a figura ao nome.
4} Jogos: letras nimeros e gravira
Onde os alunos trabalharam a diferenca entre estes irés tipos.
Podemos perceber que os alunos que estavam no nivel 1 ficaram muito
inferessados pela brincadeira.

5% Lanche / Recreio / Milsica

6%} Atividade de casa,

Exercicio de matematica m imeografado, onde foi trabalhava a unido de
comuntos, vizinhos e adigiio.

26/06/96.
1- Entrada: oragiio, cantar, conversa mformal
2- Chamada,

3- Atividade de matematica,
Trabalhamos com os blocos logicos: cor, forma, tamanho @
eSPesSUra.
Podemos constatar que a maioria conhecer as formas geomeétricas,
confimdindo apenas o quadrado com retingulo.
Para que a atividade ficasse mais marcante trabathamos o bingo dos
blocos logicos.

4. Atividade de Matematica
Aplicamos uma atividade mimeografada com o objetivo de
mtencificar a aprendizagem dos biocos logicos.

5- Lanche/ Recreio / Musica
6- Atividade de casa
1 %) Complete com “Ih™

a0 ga 0 bo a
maravi 050 pasti 2 mo  ado
ma A me o i a
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marvi_ 050 pasti a mo _ ado
ma_ a me o i 2
22) Coloque o atfabeto em ordem:
FE-Oo-Dd-Pp-Vv-Aa-Un-Bb-Qq-Ce-Gg-11-3s- Tt-Be-Rr-Hh-Jj

No-1d-Zz-Mm-Xx.

3% Complete com ‘™

di__ eiro 5021 ©
pi_ eiro i o
n__o menini_ 0
moi_ o gali o
4-*yComplete com as vogais:
m o m_onon ¢ br
b1 sc_ 1 b 1
s 1 d m c_ mp FF
on r t p_t
i ¢ ¢ m_ € ¢ » |
i
17/06/96.

1- Entrada: oragiio, miisica, conversa informal,

2- Chamada.

3- Atividade de hnguagem.
Exercicio mumeografado, onde foi trabalhado a nciais das gravuras.
Ligar o nome 1 sua lefra mical.

4- Atrvidade de desenho.
Exercicio mimeografado, onde foi trabathado 2 coordenagiio motora
grossa.

S- Lanche / Recreto / milsica

6- Atividade de casa. |

1} Complete em ordem decreseente:

10-8-6-4-2-0.

2% Complete em ordem crescente:

1-3-4-6-8-10

3 ") Efetue as continhas:

41




3 3 3 13 3 3
2 43 +6 0 +7 +H

42} Faga os nlmeros de 1002 1:

7 - Jogos da memoria com os Blocos Logicos
28/06/96.
1 - Enfrada: oracfio, misica, conversa miormal.
2 - Chamada com crachas.
3 - Atividade de matematica
Atividade mimeografada, onde for trabathado a discrimmagio
visugl

4 -Jogos “Dentro/ Fora-Perto/ Longe, trabalhamos a coordenagio
motora, a percepeiio visual e audifiva, depois utilizamos a masica: A puga e o
perceva|o.

5 - Atividade de Lingnagem.
Exercicio mmeografado, onde a crianga trabalha a percepeiio visual
e a cor. De acordo com a atividade mimeografada
6 - Lanche/Recreto/Misica
7 - Pintura do desenhio mimeografado.
8 - Atividade de casa.
1%} Descubra o nome das figuras, copie ¢ complete as frases:

210s &~ 2o ‘ sao do menimno.

bi A ¢ damenina

2% Copie as frases, completando com lefra mamscula on mintiseuia:

a) | ;i sa tem um Lw,g ato chamado L) uto,

b | J atemum || ato chamado L i

3

} e @ {___J ita gosta de bolo,

¢ {j uto gosta de ‘

a1




estojo __cadermo

___regua _lapiseira

_ lapss ___borracha

~ fesoura __pente

3%} Separe as silabas:

pipoca do
tomate abobora
fada camomiia
14 pa

cabo anel

4*jEscreva palavras comegadas com

B
]
G
M
H2/07/96.
1-Entrada
2-Chamada.
3-Atrvidade de matematica,
1-*} Resolva as continhas
3 3 3 5 2 2
+ 3 +1 + 2 +2 +2 +§

2%y Escreva os nimeros em ordem crescente:

3-5-8-11-2-6-9-10-12-7-4-1.

3% Cologue =ou =

ot (e 8\
e ) ee
EX 06
( s\ ey
\____-,/"' ‘\-..__,_,—f’i
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4%} Complete os numeros que faltam
2 4 o 3 16 12 14 16
T Y A )

5 Ligue 0s conjmtos iguais:

/‘/!——h‘\ \ ra T \
( el k@ { > ) i
- 4 2
J;a"’—h‘\_\ v o \"‘\
{ > ;B
\\_' -} + /,'! ""‘.ﬁ ﬁ ‘}f
&, SEE
BB ) LR |
\‘1- o ‘“\-.‘_"__F.Ar‘ ’
4 -Musica;
Praser fehz
$-Jogo:

- Bingo de figara ¢ sua silaba mcial & figura e palavra
- Ingo da memdnia; palavra/ figuwra.
figura / letra micial
6-Lanche / Recrein / Miswa
7-Repouso-misica pg. 97
8-Auvidade de Casa
1) Circule as vagais das palavras:
mAacio - vH - menno - papai - anzol - papel - Jarama - ma - coelho -
holo - burro - dormi
2%) Separe as silabas:
tigela - gato - macaco - bola - boneca - arvore - chiclets |

3 ®) Complete as palavras com a silaba “lha




pa
te
bo
m—.—_
4% Forme palavras e repita;
- the
e iy

i ™
5-%1 Compiete com a fetra “r™:
t inta f ase
b anco p___eso
f 210 p__ afo
f aca f aco
9-Misica: A barata

Coethinho na Floresta,

3707796
1-Entrada.
2-Chamada.
3-Atividade de Matematica

Foi trabathado niumero ¢ numeral, antecessor e sucessor, conjuntos.
De acordo com a atividade mimeografada

aplicamos um segundo exercicio mmeografado para formar figuras
A partir da ligagiio de mimeros.

-Perto/Longe.

-Musica: Rock-Rock
-Corrida de centopeia.
-Morto/Vivo.

-Partido corra ¢ passe a bola
-Espeiho.

a5




-Espetho.
-Musica’ A pulga e o percevejo.
S-Lanche/Recrein/Mitsica
6-atividade de pinfura e conrdenagiio motora grossa.
{atrvidade numeogratada}
7-Atividade de Casa,
1-*} Passe para o plural:
vaca
boi
cavalo
girafa__
macaco
urso

2*) Repita a3 palavrinhas:
cama
bola
dedo
vaca
dado
casa
bode
bule

3%} Coplete as faniias silabicas:
ba b bu
fa fi fi

ma mi mu__
la b hs
ta ] fu

4-%) Junte as letras e forme silabas:

ati=_ ata=__ owti=__
oti=_  etu=__ ate=____
5% Ligue as palavras:

cadeira mesa

mesa taps

borracha cadeira

lapis borracha
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4 /07 /96,
1-Entrada oragfio, misica, conversa mformal
2-chamada
3-Atvidade de Linguagem
Nos exercicios mmeografados fot trabalthado coordenagio motora,
percepgiio visual, diferenciagio de fetras, formagdo de palavras.
4-Jogos:
-Uis quatro cantos da saia
-Telefone sem fio.
-0 gato estd dormindo.
-0 coelhinho sam da toca

5-Musica:
-A casapg bl
-A barata pg 63

5- Lanche/Recreto/Musica
fi- Afividade de Casa,
1 Coloque os mimeros em ordem:

10-1-4-9-3-7-5-2-8-11-6-12

2%} Pinte como se pedi:
Ay
= y 4 R \
i J verde 7/ v, Al
) ""—.—h‘"\\
( ) vermetho [ i amarelo
\\\.‘J:' i
3} Faga as contuhas:

2 2 2 2 2 2 2 2
14 W45+ 47 48 49

4%




4% Pinte a figura que estd 4 sua esquerda:

/z \'\, i
i i
;/ \"\\ l‘f L \
5 / { p:
L ™ /"
e
" L A
wr
5%} Pinte a figura que esta 2 sua direita;
J"-.——ﬁh =, v - ’-——“-""x
'd R (’/ .
{ } ! ]
\ S . , i
6~} Marque com X o desenho mator:

H5/07/96.
1- Entrada:oragio, musica, conversa mformal.
2- Chamada com crachas.
3gmtividade de psicomotricidade.
Exercicio mimeografado, onde trabalhamos a coordenagio motora
grossa e a pinfura.

4- Jogos:
Marma Fumaga.
Ogrilo.
{oeihinho na toca,
5- musica:
Nesta mia.
Canoa virou,
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Men galinhno,
Satada mista
Attret o pay no gato,
6~ Avaliagiio:
- Sentamos com as criangas no chio em circulo ¢ mictamos o debate
de como tor aqueias semanas que passamos juntos




ANEXO II



MUSICAS

I- CARANGUE.JO
Caranguefo ndo & peixe
Caranguero peixe &
Carangneio s0 @ pegxe
Na vazante da mare

Ora, palma paina paima
Ora, pé,pé pe

Ora, rodaroda roda
Carangue(o peixe ¢

2- O CRAVO BRIGOU COM A ROSA
{3 cravo brigou com a rosa

Debaixo de wma sacada

(3 cravo sam ferrdo

A rosa despedagada

(3 cravo ficou doente

A rosa foi visttar

{ cravo teve um desmaio
E 2 rosa pos-se a chorar

3- ATIRE]I © PAU NO GATO
Attret o pau no ga-t6-6
Mas o ga-to-to
Nio morren-ren-reu
Dotta chi-ca-ca
Adimiroy-se-se
Do berrd do berrd
Que o gato deu
Miau
4- MARGARIDA
-Onde esta a marganda?
01e,0le Ol
Onde esta a Margarida?
(O} seus cavaleiros

-Ela esta no sau castelo
(18,018 Ola
Ela esta em seu castelo




O, seus cavaleiros

-Hu querta vé-fa
Ofg,0le Oia

Eu quaria vé-la
(18, sens cavaleiros

{3 mitro @ muifo alfo
(18,018, 0la

{3 muro € mutto alto
012, seus cavaleiros

-Tirando uma pedra?
(e, 0le. Ola

Tirando vma pedra?
{18, seus cavaleiros

-Uma pedra néio faz falta
Ofe 018 Ola

Tma ndo faz falts

(12, seus cavaleiros
para terminar:

-Aparecen a Margarida
Ole, 08, 0la
Aparecen 2 Margarida

(1, seus cavaleiros

5-CIRANDA, CIRANDINHA
(3 ciranda, cirandinha

Vamos todos cirandar

Vamos dar 2 meia voita

Volta ¢ meia vomos dar

O anel que fu me den
Era vidro e se quebrou
{J amor que & me finhas
Era pouco ¢ s¢ acabou

Por 1550 dona Maria
Enfre dentro desta roda
Diga wm verso bem bonito

ta
W




Diga adeus e va-se embora

6- A CANOA

A canoa viron

Por demxar ela virar

Fot por causa de “fulana”
{Jue ndo soube remar

Se eu fosse wm pevanho
E soubesse nadar

Eu salvava o “fulano”
1a do fundo do mar

7- MEU GALINHO

Ha trés noites que eu ndo durmo, o Ia ia
Pois perdi o meu galinho, 0 12 ia
Cottadinho, 0 14 14, pobrezinhe, 0 1a fa
Se perdeu la no fardim

Ele & branco e amarelo, 0 2 1a

Tem 2 crista bem vermelha o lala

Bate 25 asas, 0 {414, abre o bico, 0 laia
E faz qui-qui-ri-qui-qus

Ja andet em mato grosso o ia la
Amazonas e Para 0 ia 1a

Encotret 0 12 1a, men galinho 0 1212
No sertio do Ceara

8- CAI AGUA NA BIQUINHA
Cat Agua na biquinha

Faz espuma com sabiio

Pra comer 2 merendinha

Ja lavet a minha mio

5. A PULGA E O PERCEVE.JO
A pulga e o percevero fizeram combinagio
Fazer a serenata debasxo do meu colchio

Torce e reforee, procuro mas nio vejo
Niio se1 se era pulga ou se era percevejo




OBS: .. Aqui bem o men cabelo
.. Aqui bem no meu cotovelo
... Agqui bem no mey pandeiro

ifi- ROCK ROCK
Eu dango Rock Rock {3 vezes)
Assim ¢ methor,methor

Fu ponho a mio direita dentro
et ponthe a mdo direifa fora
Eu ponhio a méo diresta denfro
E brinco com eia agora

Vartagdo 2" vez ... mfio esquerda..
3 7vez. pé diretto.
4 - vez _pg esquerdo...
S “vez . cabecimha ..
6 “vez otmalala.

1)- FONTE DO TORORO
Fut na fonte do tororo
Beber agua e nio achet
Acher for “hilana”

(e no torord deixer

O “fidanba”™0) “frlamzinhs”
Entre nesta roda

E dangara sozinhn

Sozisha eu ndo dangn

E nem devo dangar

Por que tenho a “fulama”
Para ser seu par.

12- CABECA, OMBRO,JOELHO E PE
Cabega,Ombro, Joslho e pe

oelin e pé, joetho e p2

{Olhos ouvidos, boca e naniz

Boca e nariz, Boca e nariz

13- NESTA RUA
Nesta rua, nesta ma, tem um bosque
(Que se chama que se chama solidio




Dentro deie, deniro defe mora um ango
{Jue roubon que roubou men coragio

Se en roubes, se eu roubes feu coragio
Tu roubaste, tu roubaste o men também
Se eut roubet, se eu roubet feu coragdo
E porque, ¢ porque te quero bem.

Se esta mia, se esta rua fosse minha

Fu mandava, eu mandava ladrithar

Com pedrinhas, com pedrinhas de brithante
Para o mey, para o men amor passar

i4- SAPO JURURU

Sapo

Nabeira do rio

(uando o sapo grita 6! maninha
E que esta com frio

A muther do sapo

Deve estar {2 dentro

Fazendo rendinha oh! manmha
Para o casamento.

15- CHAPEUZINHO VERMELHO

Pela estrada afora
Fu vou bem sozinha
Levar estes doces
Para a vovozimha

Ela mora longz

( caminho ¢ deserto

E o lobo mau passea agus por perto
Mas 4 tardinha, a0 sol poente

Junto 2 vovozmmha, estaret contente

16- LOBO MAU

Eu sou o lobo man, iobo mau, lobo may
Eu pego as criancinhas pra fazer mingan
Hoje eston contente

o
e gl



Vai haver festanca

Tentho um bom petisco

Pra encher a nunha panca

17- A BARATA

A barata diz que tem sefe saias de fild
E mentira da barata 2la fem ¢ uma 56
M, ro.ro.ro

Ela tem ¢ casca dura

A barata diz que tem um sapato de fivels

E mentira da barata que o sapato ¢ da miie dela
PATA,1A 10,1010

() sapato ¢ da mde dela

A barata diz que dorme numa cama de marfim
E mentira da barata ela dormi ¢ no capim
rA,rar 10,5000

Ela dormi ¢ no capim

A barata diz que fez uma viagem de avido

E mentir da barata que ela fot de pé no chiio
rAM A ro,r0,ro

{Que ela for de pé no chio

18- BOA TARDE

Boa tarde minha gente-tra-ia-la-la
Acabamos de chegar-fra-ia-la-1a
{uem tiver coragio triste

{Jue se alegre pra cantar

Pois estamos na escoia

Nossa vida ¢ estudar

19- MEU PINTINHO
Meu pintinko amareiuho
{(Cabe aqui na minha mio
Na mmha mio

E quando vé algum bichuto
Com seu pezinho

(1sca no chdo

%7



Ele bate as asas
Ele faz pinp % BIS
Mas tem muito mado |

o gavido !

19- O CASTELO

Marcha soldado

Cabega de papel

Se nio marcha direito

Vat preso pro quarte)

r
T

O quartel pegon fogo
S#o Fracisco dey sinal
Acode, acode acode

A Banderra Nacionad

tim dois frés
(Juatro,cinco,se1s
Sete otto nove

Para doze faitam trég

A matriz den meia-noite
() Rosarto baten duas

Ja estd chegando a hora
Do mey bem sair Anga

20- PARA SER FELIZ
Para ser feliz

Qugro te ver

Bater as mdos

Bater as mios

Para ser feliz
Quero fe ver
Bater o3 pes
Bater 0s pés

Dizer boatarde
fazer Legal, Legal!

21- ACASA
Erauna casa



Muito engragada
Niio tinha teto
Nio tmha nada

Niguem podia
Entrar nela ndo
Porque na casa

Néo tinha chio

Niguém podia
Donm na rede
Porque na casa
Niio tinha parede

Niguem podia
Fazer pipt
porqus penico
Nio tutha ali

Mas em feita
Cot munto esmero
Na ra dog bobos
Nimero zero.




ANEXO 111



0GOS

I - Coeltuoho Sar da Toea

Preparagdo: criangas em circulo, grupos de tris Duas de mios dadas
formando a “toca”e dentro ficara a terceirs crianga “o eoelho” No centro do
circulo, ficarfio dots on mais “coethos”, desalojadns.

Desenvalvimento: frado o sial todos ns coellios deverfio mudar de
ugar. As criangas que =stdo no cantro procurario tomar o fngar de um dos seus
compavhesros. (s qua ficarem sem foca, 1o para o centro.

Saira do jogo quem tor para a foca do centro duss veres

Fazer um rodizo com as eoangas. Cada vez uma crianga sera o
“coetho™. :

2 - 0 Gato Esta Donmmdo

Preparagdo: As criangas fieardo num cirgulo bem grande com uma no
cenfro. Yo gato” As outras paritcipantes, fiearfio deniro de circnlos peguenos
mchividuars tragados em seus lugares

Desenvolvimento: Vodas #s ertangas, fazendo mau, deverdo se dingir
a0 cenfro ¢ focar o gato deposs de certo tempo, o gato correrda para um dos
circulos ¢ fodas as criangas tambem frocardo de circulo, ndo podende ir para os
mesmos dos quals sairam. 3 almo que ficar sobrando devera ser o novo gato

3 - Comida da Centopera

Preparaciio: (rmngas dispostas em duas colunas, todas de cdcoras
segnrando na cmtura do companhern A primeira da as mios 4 segunda. A dez
metros ficara a foba de chegada

Desenvolvimento: An smal as duas colunas se Jocomovem dando
pulos e dingmdo-se 4 lmha de chegada Guando o primesro a transpie, deshga-
se da coluna e assim sucessivamente O partido em gue todos os participantes a
franspusaras primeiro serd o vencedor

4 - Partido corra e passe a hola

Material: Bolas

Preparacdn: As criangas wm grupo de nimero igual divididas em
colimas. A primeira de cada coluna cont uma bola

Desanvoelvimento: Ao smal as colunas movimentam-se em marcha
acelerada. A primesra picando 2 bola em dez verzes. Na décma vez, ela ¢ picada
forfemente para que passe por cima de sua cabega A segunda faz o mesmo e
assim sucessivaments A colina que acabar pruneiro sera vencedora. As colunas
gue derem enconfrdes serdo desclassificadas S0 pode ser em warcha acelerada,
wiio vale parar.

&1




5 - Telefong Sem Fin

Preparacdo:  (riancas em fila, ou em cireulo.

Lesenvoivimento: 3 promero da fila, on o professor, fala bem
banxhe mua paiasea no ouvido do colega mars proximo

A palavra vas sendo passada atd o nitimo da fila Este devera dizer a
paiavra gire onvir 2o voz alta, Pode-se tambem passar pelo telefone sem fio uma
frase mventada aa hora, ou um proverbie Geralmente a mensagem chega a
fitima crianga com alguma altzragio

f - Jogo do serio

Preparaciio:  Duplas de criangas, frente a frente

Degenvolviumenio: Duag a duas, ag criangas fieam olhando uma para a
outra sem movmmentar ¢ modificar a fisionomm Ouem rir prmewo ou fwer
algum movimento perdera o {ogo

7 - Chicotinfio Oueimaco

Preparagio: O lider esconde um obpto e depois gritar “Chicotinho
Quzimado™ As eriangs saem A procurar

{ lider va1 alertando as criangas: “estd frio”{quando esta longe); “esta
morno”{quandn estd aproxmandoi “estd guentz"{mais proximo); “esta
quemando”{quando esta hem proxume) Quem encontrar o objeto esconderd o
objeto na proxmma vez

§ - Estatua

Preparagiio:. (‘riangas despergas na sala Uma crianga serd o “pwoodor”.

Desenvolvimento: {0 “pusador”escolhe uma crianga @ a puxa pela mio
Apds ser pixada, a crianga fica na posigho tndvel como estatia

) puxador faz caretas on faz cocegas (Juem rir sat da brmcadeira
Depois, o “puxador”escoihe a estatna que mas o agradon. Hstd serd o proximmo
“puxador ™

9 - Espetho.

Preparaciio” Criancas em duas rodas uma a frente da outra. Na prmera
rodada as criangas de fora seriio os “espelhos”das oniras. Depois trocam-s2 os
DAPEIS,

Desenvolvimenio: A crianga que ¢ o “espelbo”, procurara mitar os
movimentos da outra, sem rir Paga prenda ou sar da brincadeira quem rir.

Gl
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if) - Dentro, Fora, Perto, Long2

e

b3
N
-
i
- hY
S
»
#

mator do que 2 ontra. Duas cruzes uma bem distante da nutra. As ertangas ficarfio
a0 redor do ciresio do ado de dentre
desenvolvimento: Ao comapdo “fora” as criancas deverfo pular para
| tora do circulo ¢ a0 comando “dentro™eias pularfio para dentro do mesmo.
fuando gritar “maior”, a8 erigngas correrde para o linha mator, “long2”, todos
correrao para 2 ez mass distante, e assim por doats.




t T
0%‘1!.— NOGOES DE COR, FORMA E ESPESSURA
Material ~ botoes, palitos, tampinhas de refrigerante, dentitricio, xampus, detergentes, etc.), caixi-
nhas, latas, embalagens de plastico e outros.
Desenvolvimento:
— Dividir as criangas em peguenos grupos.
- Colocar o material & disposi¢ao de cada grupo.
— Explicar a tarefa de cada grupo.

Exemplos:

Grupo 1 - Separar 1o00s 0S 0bjetos azuis. Grupo 4 — Separar todos 0s objetos que $do

Grupo 2 — Scparar todos 0s objetos redondos. de papeldo.

Grupo 3 - Separar todos os objetos que sdo Grupo 5 - Separar todos o0s objetos que sao
de pldstico. de metal. —

Atencao: O professor deverd gradativamente, conforme o nivel de evolugao dos alunos, ir aumen-
tando o grau de dificuldade.
~ Se 0s alunos derem conta da 12 tarefa pedir-lhes, entdo:
- 0 grupo 1 vai separar 0s objetos azuis que sao de pldstico.
-0 grupo 2 vai separar 0s objetos redondos em dois subgrupos: grossos ¢ finos.
~ 0 grupo 3 vai agrupar em varios subconjuntos os objetos que sao iguais.
~ 0 grupo 4 vai separar 0s objetos de papelao pela forma.
& § — NOGAD DE DENTRO E FORA
- (rganizar, num canto da sala, uma casinha de boneca com o material disponivel na escola (mg-
veis, roupas, utensilios domésticos, etc.)
Desenvolvimento: as criancas brincam de sair e entrar na casinha (dentro, fora).
Nota: as criangas devem verbalizar:
- “Estou dentro da casinha’'.
—~ “Estou fora da casinha’".
riagao: cclocar objetos ou bringuedos dentro e fora de uma caixa.
(Qba— NOGAO DE IGUAL E DIFERENTE
Material — 1 caixa com sucatas variadas.
Desenvoivimento:
- (0 professor apresenta as criangas dois objetos
diferentes mas da mesma qualidade (material).

Exemplo: Um copo ¢ uma garrafa




6 - NogAo DE MUITO E POUCO

Material:
— 2 caixas de papelao vazias (médias). — 1 caixa grande de papelao com sucatas variadas.
Desenvolvimento:

— Separar a turma em 2 grupos.

— 0 professor pedird ao grupo 1 para colocar muitos objetos na caixa vazia e ao grupo 2 pedird para
colocar poucos objetos na caixa.

- Aproveitar para trabalhar os atributos dos objetos (conhecimento flsico, social e 16gico matemati-
co).

— Nome do objeto

— Para que serve

— De que ¢ feito

— A que conjunto pertence

Aumentar gradativamente o grau de dificulade:

e Separar 0s objetos do mesmo tamanho, da mesma cor ou do Mesmo material, etc.

¢ Formar conjuntos com objetos iguais.

Variagao:

- Com as criangas sentadas no chao em rodinha, o professor pede que elas formem um grupo de

meninos e outro de meninas.

— Explorar com as criangas o grupo que tem mais, grupo que tem menos.
— Usar a terminologia muito e pouco;

- Quantos a mais? Quantos a menos?

i
e

& [~ QUEM SOPRA COM MAIS FORGA?

Objetivos:
— Desenvolver o controle da respiragao, percepcao visual, orientagao espacial, reconhecimento
de cores, agrupamentos, no¢ao temporal, operagoes (adi¢ao, subtragao, multiplicacao).
Material:
— Potinhos de Yakult (12)
— Durex colorido (varias cores)
— Tabela de valor das cores

Tabela:
Vermelho = 5 pontos
Azul = 3 pontos

Verde = 1 ponto
Desenvolvimento:

— Formam-se 2 equipes de alunos. -~
— Distribuem-se 0s potinhos sobre a mesa do professor (como num boliche).
- Cada crianga, de cada grupo, deveré derrubar, uma de cada vez, com sopro forte, as garrafinhas. -

- As garrafinhas derrubadas serao conferidas pelo coordenador do jogo; que registrard a cor das
mesmas e 0S pontos correspondentes.
— Ganhard a equipe que alcangar o maior ndmero de pontos.

Observagao: a cada derrubada das garrafas, recolocé-las no mesmo lugar.

— Explorar com os alunos todas as nogoes e situagoes vivenciadas de adicao, subtra¢ao, multiplica-
¢ao, etc.

| o bl e e R i s oL T R S e e - i e . 2 v = ,H 6




A3 Doming

¥ o "
DesEnvoLu mense:
Uonfeccionar dominds com 28 pegas em papel cartdo ou caixinhas de fosforos encapadas com pa-
pe! fantasia.
— Separar a turma em grupos de 4. — Entregar um jogo para cada grupo.

— Distribuir 5 pegas para cada crianga.
~ Deixar 8 pegas no centro de cada mesa, para 0s jogadores comprarem quando precisarem.

Tipos de Dominos:

O ¥
' Q‘(rQQ\ § 'QQ’)\V‘ Y&\’ \,\3@ QQ}VA
a) Doming de Nome com Nome v ) 3
b) Domind com nome e com letras iniciais Q O
N PlA

Observagao: A distribuicao dos nomes das pecas <y
, ) SN

deverd ser observada e planejada pelo professor Al c’g% S M

tendo em vista a correspondencia das mesmas.

1) TRABALHO DE ARTE COM A LETRA DO NOME

Objetivos:

— Fixagao da primeira letra do nome da crianca.
~ Desenvolvimento da criatividade do aluno.

Desenvolvimento:

— Q professor distribui fichas de cartolina aos alunos.
— 0 aluno cria o desenho da letra inicial do seu nome utilizando material de sua preferéncia: linha,

1a, sementes, cordao, pedrinhas, contas, bolinhas de pape! higienico ou crepom. ; " i
Variagao: % 8 ’ | 'i
- Completar a 12 letra do nome pontilhada com desenho. : "..g !

0 professor prepara antecipadamente 0s cartbes ja pontithados. ’ * :
SRR
L




ig — TERRA, AGUA, AR (Integrado com Ciéncias)

Preparacao: As criangas em clrculo com uma bola

Desenvolvimento: Inicia-se o jogo com uma crianga jogando a bola para outra e dizendo uma des-
sas palavras: TERRA, AGUA ou AR. Quem recebe a bola deveré dizer o nome de um animal que vi-
ve naquele meio passando a bola para outro colega. Nao vale repetir os nomes dos animais.

Quem errar sai da brincadeira.

*QO' PROCURANDO 0 PAR (Integrado com Ciéncias)

Preparacgao: As criangas recebem cartoes de cores diferentes: amarelo e azul.
Nos cartdes amarelos devem estar escritos nomes de animais e nos azuis a sua classe (mamfferos,

aves, répteis etc).

Desenvolvimento: Quando todos tiverem seus cartdes, o professor pediré que procurem o Seu par
no momento que ouvirem o som do tambor, apito ou uma palma.
Ganhar4 o jogo quem formar 0 seu grupo mais depressa.

9.} - QUEM SOU EU? (Integrado com Ciéncias)

Preparacao: Criancas em circulo.
- 0 professor, antes de iniciar 0 jogo, entrega a cada crianga a tarefa escrita em uma fichinha.
Em cada ficha constard uma atividade.

Desenvolvimento: O professor pede que cada um leia a tarefa que estd escrita na ficha.

As tarefas podem ser: sl
a) imitar a voz dos animais: gato, cachorro, passarinho, galo, galinha etc.

b) imitar: um  sapo pulando, passarinho voando,elefante, gato, cachorro, macace (caretas).

No centro ficard uma crianga, que ird dizer qual o animal que estd sendo imitado. Se errar, passa a
vez para outra.

Q) CAIXINHA DE SURPRESAS (Integrado com Ciéncias)

Preparacao: Uma caixa contendo fichas de nomes de vérios animais: cobra, gato, galinha, porco,
etc.

Desenvolvimento: Os alunos ficardo sentados em circulo.

A caixa dever4 passar de mao em mao até ao sinal dado (uma palma, um apito, ou ao som de uma
musica, que ¢ interrompida subitamente.

— A crianca que estiver com a caixinha no momento em que é dado o sinal tirard da caixinha uma fi-
cha e falard se o animal & mamffero, réptil, ave, etc.

A brincadeira terminard quando acabarem as fichas.

)



4%_ AAS FORMAS

jetivos:

Percepcao visual, reconhecimento e identificagao de formas e cores, coordenagao viso-motora,
orientacao espacial, memdria virtual, atengao, observagao.

iterial:

8 cartoes divididos em diagonal com formas geométricas em diferentes cores e posigoes.

Usar papel cartao e papel fantasia, cola e tesoura.

bservagao:

Os alunos recebem todas as pegas misturadas.
Em duplas,tentam decifrar o quebra-cabega, casando 0s pares e descobrindo as formas. (Obser-
varao as cores e as formas)

'ariagao:
- Para dificultar,fazer todos os cartdes usando as mesmas cores.

- Us alunos terao que observar as formas e as posicdes para montar o quebra-cabeca.

——

1L
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..m - JOGO: CORRIDA DE FATOS

jetivo:

ixagao de fatos de adigao, subtragdo, multiplicagao ou divisao.

terial:

azer com papelao, um tabuleiro grande com uma pista (trilha) com até 90 casas.
J tabuleiro serd forrado com papel fantasia e ilustrado com gravuras de paisagens.

Jsar cor diferente para a trilha (de preferéncia branca).

> carrinhos de pldstico (1 para cada jogador) (cores diferentes).

3 dados.

senvolvimento:

Grupo de 5 alunos.

Unir as 5 carteiras e colocar o tabuleiro sobre elas.

Os alunos é que vao formular os fatos para os pilotos concorrentes.

;ada um sentado na sua carteira ficard responsavel por 18 casas da trilha (decidem quais, antes
10 inicio do jogo).

Compete a cada piloto formular os fatos para o colega que cair em alguma casa de sua respon-
sabilidade.

Cada piloto joga, na sua vez, o dado ou 0s dados e anda na pista o nimero de casas correspon-
dente (conforme o fato proposto).



i(g — TRABALHANDO COM SILABAS MOVEIS

0 trabalho com silabas mdveis serd iniciado quando os alunos estiverem no nivel sildbicy -
Ifabético, momento este em que os alunos terdo condigbes de reconhecer silabas e portanto
3rdo condig0es de iniciar a formagao de palavras.

E importante 0 manuseio de silabas moveis na formagao e descoberta de novas palavras,
ntes de registra-las (escrevé-las no caderno ou em fichas).

A apresentacao das silabas serd feita por cartelas (1 cartela de cada vez) e seguird a mesma
namica da apresentacao do alfabeto.

Atengao: saltear as silabas na cartela para nao caracterizar familias sildbicas de forma me-
anica, sugerindo memorizagao ordenada.

MA

SA

PE

CA

SO

DI

PU

SE

PA

CE

MO

PO

Sl

Pl

Cl

DA

CO

CU

DU

SU

DO

M|

ME

DE

MU

Observagao -A cartela seré de cartolina mimeografada ou papel oficio comum que os alunos

lam em cartolina. Pode-se também preencher com pincel atémico.

0 aluno receberd a cartela e faré a identificagdo e o recorte das silabas (fichinhas).

Com as fichas, tentard formar todas as palavras possiveis (individualmente ou em grupo).




19 _ | ATIVIDADES UTILIZANDO 0 NOME DOS ALUNOS

— CONFECGAO DE CRACHAS
- Trabalho com o nome do aluno e dos colegas.
Material necessario:

¢ (artoling, revistas
¢ Pincel atormico

Desenvolvimento da Atividade

— Entregar a cada aluno um pedago de cartolina e um pincel atdmico.
~ Pedir-Ihes para criarem uma placa-crachd do seu nome (modelo para mesa), de colar (pendurar
Nno pescogo) ou simplesmente um crachd.

JPEDROB 7

PEDRO

- (uando todos terminarem de escrever 0 nome, pedir-lhes para colocarem sobre a carteira, ou
pendurar N0 Pescogo, ou no peito, para que todos possam ver.

Observagao: Deixar que cada aluno faga como preferir sua placa ou craché (desenhar, colar
gravuras, etc ). A letra também pode ficar a vontade (cursiva ou de imprensa). -

~ Pedir a cada aluno que se apresente para a turma, dizendo:

® ( seunome

e A origem do seu nome

@ Quem o escolheu

© Se gosta ou nao do seu nome
¢ Que outro nome gostaria de ter

Observagao: Estes dados serao informados a crianga pelos pais,que preencherao com a
crianga a ficha em anexo.

(8
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TA

VA

FA

RO

TE

NA

RA

VE

FO

NO

N|

V|

NE

RI

TU

RU

FE

Tl

\VO

FU

F

TO

RE

VU

NU

— ApGs a montagem das palavras, devera registra-las (escrever em cartazes, no proprio caderno
ou no seu minidicionario.)

- Se o professor considerar conveniente, podera sugerir aos alunos que escrevam as palavras
construidas em fichas para serem guardadas no Tesouro de Palavras (da classe ou do aluno).

— Apds a exploracdo de todas as silabas e palavras construidas, sugerir aos alunos a confeccao de
um envelope ou de uma caixinha para guardar as fichinhas.

— Colocar a disposicao dos alunos materiais diversificados para que eles possam confeccionar o
envelope ou a caixinha de forma criativa e variada (integracao com Artes).

e Papel de presente, papel fantasia, papel cartdo, cartolina
e Revistas usadas, livros velhos, jornais
e Grampeador, cola, durex colorido

e Pincel atomico, guache, pincel, apis de cor, ldpis cera e outros

i st T e



4~ JOGOS COM SILABAS MOVEIS

1 — SEGREDO

Material:
- Envelopes que contenham palavras em silabas para os alunos montarem.

Jesenvolvimento:

- Cada grupo receberd um envelope contendo as mesmas palavras separadas em silabas (3 ou
mais palavras, de acordo com os alunos).

“" 7

- Os envelopes sO serao abertos ao sinal do professor.

- Caberd ao grupo descobrir 0 segredo e formar as palavras. (as palavras sao do conhecimento
apenas do professor).
egra do Jogo:

Vencerd 0 jogo o grupo que primeiro descobrir o segredo e formar todas as palavras. S6 valem as

palavras pensadas pelo professor, mesmo que com as sflabas haja possibilidades de formar ou-
tras palavras.

servacao: — Repetir 0 jogo com outros envelopes e palavras.
- Numerar os envelopes de cada jogada. (jogo n® 1, jogo n® 2, etc.).

¢t




4%~ J0GO DE DOMING - ALFABETIZAGAO

Objetivo: reconhecimento e fixacdo de silabas.
Material:

— 28 cartoes divididos em 2 partes. Cada parte serd preenchida com uma silaba. (repetir das sila-
bas em posicoes diferentes) (Planejar a colocagao das silabas no cartao).

— Usar para a confeccao papel cartao, papelao, cartolina e outros, pincel atomico e silabas rodadas

no mimedgrafo ou ainda recortadas de revistas e jornais. O professor poderd também utilizar-se

de caixas de fésforo para confeccionar o doming.
Exemplo:

BO| |[SA| |[CA| |PE| |MA
SA| |(CA| [PE| |[MA| |TO

TSN

! Desenvolvimento do Jogo:
!

— Trés a quatro jogadores por grupo.
-1 jogo completo para cada grupo.
— Distribuir 4 pegas do domin¢ para cada membro do grupo,

— Deixar as pecas restantes no centro da mesa para que os jogadores possam compra-las quando
E' necessdrio.

- Um jogador inicia 0 jogo colocando uma pega sobre a mesa.

et

- (Cada jogador, na sua vez, devera encostar a pega com a silaba correspondente a anterior.

- (aso o0 jogador nao possua a pega correspondente, poderé compra-la dentre as restantes na me-
sa,

e e

- Venceré o jogo quem ficar primeiro sem pegas em seu poder.

|
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13- 4060 DAS SILABAS (Integrado com Matematica)

Material. Cartela numerada e fichas com sflabas (para cada crianga).

Desenvolvimento: o professor falard a sflaba e o nimero onde ela deve ser colocada. Quem com-
pletar toda a cartela ganhara ponto.

3 ///
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SA

30
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VE
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44 - 0 J0GO DA MEMORIA

Consttui-ce r:m recurso diddtico-pedagdgico de
alto alcarce na uifahetizacao tanto na construcao
03 base alfabdtica (evolcau dos niveis de escrita
e lettura - pré-sildbico, silabico, silabico-alfabético
e alfabélico;, quanto na construgao da base orto-
grafica (ortografia correta) a ser construida apos o
aluno vencer o nivel alfabético (nivel 5).

05 alungs vas classes de alfabetizagao € da es-
cola materpal demonstram grande interesse e
prazer por este tipo de jogo, pois nele a crianga
vivencia o prazer da descoberta, manifesta sua
alegria a0 uwsCobrir 0S pares, ao combinar 0S
cartoes, a0 oztyr letra com letra, patavra com
dcsenho, palavra com palavra, etc.

Desla torina, brincando com 0s mais variados jogos de memidria, a crianga vai construiido
a escrita =2 a leitura, pois atraves deles amplia 0 seu universo de palavras, utiliza seus es-
quemas de assimilagao, identifica as semelhangas entre letras, palavras, desenhos. Estes
Jogos contribuem ainda para a integragao entre pares, possibilitando também a socializacao
e consequenternente a autonomia moral, que € uma das metas da educagao ¢m geral.

Durante esias atividades ludicas, todas as areas de desenvolvimento infantil sao estiniula-
das: a cognitiva (a inteligéncia), a sdcio-afetiva, a motora.
0 jogo da memdria trabalha ainda:

® percepgac espao-temporzl, raciocinio, memoria e atengao dentre outros aspectos.

Importante:
~ Iniciar este jogo na sala de aula com pelo menos 20 pares de cartoes.

- Escolher vocabuldrio que faga parte do cotidiano do aluno {bem prdximo do aluno).

— Colocar a disposigao das criangas jogos de memdnia diversificados para gue elas possam esco-
iher 0s jogos de acordo com o gue pensam que é ier e escrever (dentro do nivel de escrita e |ei-
tura em que se encontram).

Y
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