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APRESENTACAO

Este relatério tem como finalidade relatar as atividades desenvolvidas
pela aluna Ana Clara Lacerda de Siqueira para a disciplina de Estagio
Integrado Il do DSC da UFCG (Universidade Federal de Campina Grande). O
estagio foi realizado sob a orientacdo académica do Professor Dr. Dalton Serey
do DSC/UFCG e sob a supervisdo técnica do Professor Dr. Jean-Marc
Mercantini, do LSIS.

O estagio, desenvolvido ao longo de 400 horas e durante o periodo 01
de novembro de 2010 a 30 de janeiro de 2011, foi realizado no LSIS da
Universidade Paul Cézanne, em Marselha, Franca.

O contetido do relatdrio esta distribuido conforme descricdo a seguir.
Secéo | — Introducao

Secéo Il — Ambiente de estagio

Secéao Il — Fundamentacéo tedrica e tecnologias utilizadas

Secdo IV — Atividades Realizadas

Secao V — Consideracoes Finais

Referéncias bibliograficas.

Apéndices

Anexos



Resumo

O projeto CLARA 2 (Calculs Liés Aux Rejets Accidentels) visa criar um
software para auxiliar na gestdo de crises ambientais decorrentes de acidentes
de navio no mar Mediterrdneo. CLARA 2 é construido com base em um
conjunto de moédulos de simulacdo que fornecem ao usuario um meio de
avaliar o comportamento dos poluentes, seja no mar, ar ou na terra. Para
realizar este projeto, financiado pelo governo francés por meio da ANR
(Agence Nationale Recherche), um consércio de 13 parceiros foi formado. Sob
a responsabilidade do LSIS, situado na Universidade Paul Cézanne em
Marselha, esta o estudo e implementacao do médulo de geragéo de planos de
luta, 0 GENEPI. A abordagem é baseada na elaboragao de uma ontologia. Foi
nesse contexto que, a aluna Ana Clara Siqueira, da Universidade Federal de
Campina Grande, realizou as suas atividades de estagio, desenvolvendo uma
interface grafica para o médulo GENEPI, um sistema de geracéo de planos de
ajuda contra a poluicéo do Mar Mediterraneo.
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ANR - Agence Nationale Recherche

API - Application Programming Interface
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ENSAM - Ecole Nationale Supérieure d’Arts et Métiers
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1. INTRODUCAO

Visando o aprimoramento e pratica dos conceitos aprendidos ao
longo do curso de graduacgdo, a aluna de Ciéncia da Computacdo da
Universidade Federal de Campina Grande Ana Clara Siqueira realizou um
estagio no laboratério LSIS em Marselha, Franca.

O estagio, realizado durante o periodo de novembro de 2010 a
janeiro de 2011, foi de fundamental importancia para a formagéo pessoal e
profissional da aluna, uma vez que a mesma aplicou e aperfeicoou os
conceitos e técnicas que foram vistas em disciplinas bases do curso de
Ciéncia da Computagao tais como Programacao e Estrutura de Dados. Os
conceitos que mais foram utilizados pela estagiaria foram os de Orientacéo

a Objetos, logica de programacao, encapsulamento e algoritmos.

Além de fazer uso dos conhecimentos prévios, a aluna estagiaria
teve também a oportunidade de trabalhar com tecnologias voltadas para o
ambito de ontologias e vivenciar 0 ambiente de trabalho fora do Brasil,
estando em contato com pessoas de varios paises e culturas e
comunicando-se em lingua diferente de sua nativa.

O objetivo geral do estagio foi desenvolver uma interface grafica
capaz de interagir com o usuéario do sistema e ao receber os dados
necessarios externalizar um plano de intervencéo para a poluigdo no Mar

Mediterraneo. Como objetivos especificos desse estagio, pode-se destacar:

i) Aprimoramento do uso do Java Swing para realizacdo de
interfaces graficas;

i) Alcancar o entendimento de novas tecnologias, relacionadas
as ontologias;

iii) Fazer com que o aluna adapte-se mais facilmente as diversas
situacdes que sdo cotidianamente enfrentadas no mercado de

trabalho;

iv) Oferecer experiéncia internacional em um ambiente de
trabalho multicultural.
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2. AMBIENTE DE ESTAGIO

Ao longo dessa segdo estdo detalhadas informacgdes referentes a
organizagéo interna do laboratério LSIS e informagSes relacionadas a
realizacdo do estagio.

2.1 Apresentacao do Laboratério

O LSIS foi criado em 2002 e € uma unidade de pesquisa comum as
seguintes universidades de Marselha: Université de Provence_, Université de la
Méditerranée, Université Paul Cézanne_; a Universidade de Toulon Var, ao
ENSAM (Ecole Nationale Supérieure d’Arts et Métiers) de Aix-en-Provence e
ao CNRS (Centre National de la Recherche Scientifique). Atualmente retne
cerca de 200 integrantes, entre pesquisadores, professores e estudantes de
doutorado. As atividades do laboratorio de pesquisa abrangem varias areas da
tecnologia da informagao e automatiza¢des. Durante 0os primeiros oito anos o
LSIS tem experimentado um grande crescimento: o numero de pesquisadores
permanentes, professores, pesquisadores e alunos de doutorado mais do que
duplicou. (LSIS, 2011).

Participaram do projeto GENEPI, além da estagidria, a Doutora Claudia
Detraux Serey, formada pela UFCG e responsavel pela ergonomia da interface,
e Diego Dantas de Freitas, que durante o seu mestrado no LSIS desenvolveu
parte do médulo GENEPI.

A estagidria interagiu diretamente com a equipe de professores e
pesquisadores do LSIS, que esta localizado na Université Paul-Cézanne em
Marselha na Franga. As eventuais davidas que iam surgindo com as atividades
de estagio eram esclarecidas pelo supervisor técnico, Professor Dr. Jean-Marc

Mercantini.
2.2 Infraestrutura e recursos utilizados

Durante o estagio foi utilizado um Notebook Dell Inspiron pertencente a
estagiaria e uma conexdo wireless da Universidade Paul-Cézanne com a

Internet.
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As seguintes solugbes em software foram utlizadas para o
desenvolvimento do estagio: Microsoft Windows Seven; Linguagem de
programagdo Java; IDE ECLIPSE, APl PROTEGE, PROTEGE-FRAMES,
SUBCLIPSE, GOOGLE CODE e SUBVERSION. Tais tecnologias ser&o
descritas com mais detalhes na secéo 3 desse relatério.

2.3 Supervisao e Orientacao

Supervisao Técnica
e Nome: Jean-Marc Mercantini
¢ Funcdo: Coordenador e Professor do LSIS
* Endereco Profissional: LSIS - Domaine universitaire de Saint Jéréme,

Avenue Escadrille Normandie Niemen, 13397 MARSEILLE Cedex 20.
¢ Enderec¢o de E-mail: jean-marc.mercantini@Isis.org

Orientador Académico

 Nome: Dalton Serey Guerrero

¢ Funcao: Coordenador do curso de Ciéncia da Computagao na UFCG

 Enderego Profissional: Universidade Federal de Campina Grande —
Departamento de sistemas e Computacdo - Rua Aprigio Veloso, s/n,
Bodocongd. CEP: 58429-900 Campina Grande - PB, Brasil.

* Telefone: +55 (83) 3310-1027

¢ Endereco de E-mail: dalton@dsc.ufcg.edu.br

2.4 Execucado do estagio

O estagio relatado nesse documento foi realizado durante o periodo de
01 de novembro de 2010 a 30 de janeiro de 2011. Com uma carga horaria de
oito horas diarias e um total de 10 semanas de trabalho, visto que no periodo
de 13 a 31 de dezembro houve férias, o estagio foi realizado em um total de
400 horas de trabalho para o laboratorio LSIS.

Como descrito previamente, as atividades realizadas durante o estagio
foram focadas em desenvolvimento de software. Seguindo algumas linhas de
desenvolvimento agil, as atividades do estagiario eram atribuidas conforme a
necessidade corrente de entrega do médulo, caracterizando uma modalidade
de desenvolvimento ad-hoc.
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3. Funpamentacio TedRica E TECNOLOGIAS UTILIZADAS

Varios conceitos vistos no inicio da graduacéo foram utilizados durante o
estagio. Conceitos de Orientacdo a Objetos foram essenciais e exigidos nas
tarefas de codificacdo do estdgio, uma vez que a linguagem do sistema
desenvolvido, JAVA, faz uso desse paradigma. Conceitos de Estruturas de
Dados também foram utilizados ao longo do desenvolvimento do sistema.

Segue abaixo, um detalhamento das aplicacdes/API’s e tecnologias que
foram necessarias para a realizacdo do estagio:

Sistemas operacionais:

« WINDOWS SEVEN - Sistema Operacional (SO) mais recente
desenvolvido pela Microsoft;

Linguagens de Programacao:

« JAVA - Foi utilizada a Plataforma Standard Edition (SE) da Linguagem
Java, verséo 6.0. Esta plataforma fornece bibliotecas para uso geral,
como operagdes de entrada e saida com o SO e operagdes em redes de
computadores;

IDE:

+ ECLIPSE - IDE bastante utilizada para o desenvolvimento na linguagem
Java. Foi instalada uma série de plugins para viabilizar o funcionamento
adequado da IDE para o desenvolvimento da interface gréfica, tais como
0 plugin JIGLOO e SUBCLIPSE. A versao Galileo da IDE foi usada

durante o estagio.
Application Programming Interfaces(API):

e API JAVA SWING: API que utiliza a linguagem de programacao JAVA
para oferecer uma série de elementos basicos de uma GUI (Interface
grafica do usuario).

¢ APl PROTEGE-FRAMES: APl desenvolvida pela Universidade de

Stanford, Palo Alto, Califérnia, que fornece um conjunto de

15



ferramentas para a constru¢édo de modelos de dominio e aplicagées de
base de conhecimentos com ontologias.

Frameworks:

* Apache ANT: Utilizado para automatizacéo de compilacéo e geragdo do
arquivo executavel do tipo jar.

Plugins para Eclipse:

¢« SUBCLIPSE: Plugin que facilita a sincronizacdo do cédigo produzido
com o repositério Subversion (SVN) utilizado para o projeto pelo
laboratério. A verséo 1.6 foi utilizada.

e JIGLOO: Plugin que prové uma série de facilidades para
desenvolvimento de interfaces com a IDE Eclipse. A verséo 4.6.2 foi
utilizada.

Softwares diversos:

¢ Microsoft WORD - Software que faz parte da suite de aplicativos para
escritério desenvolvida pela Microsoft (Microsoft Office). O Word foi
utilizado para escrita do Relatério Final e de outros documentos
referentes a disciplina;

« PROTEGE-FRAMES Editor: Software desenvolvido pela Universidade
de Stanford que fornece interface para manipulagéao de ontologias.

« GOOGLE CODE - Site da companhia Google que contém codigo fonte
aberto e funciona como um repositério para o desenvolvimento de
software. O repositério do projeto era compartilhado com a estagiaria, o
supervisor técnico e Diego de Freitas (ex-integrante da equipe).

Controle de versdes:
e SUBVERSION - Sistema de controle de versdes que permite que se
trabalhe com diversas versdes de arquivos organizados em um diretério

e localizados local ou remotamente, mantendo-se suas versdes antigas

e os logs de quem e quando manipulou 0s arquivos.
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4. Ativibapes ReaLizapas

Esta sec¢do contextualiza o sistema no qual o estagio foi desenvolvido bem
como as atividades realizadas durante o estagio.

4.1 Contextualizacao:

O moédulo GENEPI, responsavel por gerar planos de combate contra a
poluicdo no Mar Mediterraneo faz parte do projeto CLARA 2. Na Figura 01,
tem-se uma visao geral da estrutura do projeto CLARA 2. O software é
baseado em um simulador para prevera localizacdode um poluente
(Hydrodynamics Module / Meteorological data Module), e as mudanc¢as em sua
concentragao no mar (Product behaviour Module) e na atmosfera (Atmospheric
Dispersion Module), apés um enorme derrame. Isso ajuda a saber os efeitos e
distancia nocaso de fogo (Fire Module), fornece informactes sobre a
capacidade de bioacumulagéo de alguns organismos marinhos (Consequence
Assessment Module) e fornece indicadores de sensibilidade de acordo com
as zonas poluidas (Vulnerability Maps).

Além disso, dada uma Situagéo, entidade que contém os dados de um
acidente maritimo tais como localizacdo e tipo de carga, o CLARA 2
gera planos e métodos de intervencdo (o médulo GENEPI). A relevancia dos
resultados fornecidos pelos diferentes mdédulos é baseada na relevancia do
banco de dados (Product Physical-Chemical Database) de substancias fisico-
quimicas e eco toxicologicas, que sdo as mais representativas (em termos
de tonelagem e frequéncia) do transporte  maritimo no  Mediterraneo.
(MERCANTINI, 2009).

Hyd rodymanies Frrociuet Adrrositaric g | L — i
Moo Saoklaviour Disparsion ! Fire Module |
fdodule mMaodule E i
| 1 - 2 }
| Hydraofflotoo > P
i Bata Consequance e < GENEF
- o 334 AfisEsOmMent Moduie Module
= - |
| Proauct ot =
1 Physical - 5
f Choemical :§..
\__Data_ o e
Hurnan Computer
L rEastion

Figura 01 - Visao geral da arquitetura de CLARA 2.
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Como foi descrito na se¢éo 1 (Introducéo) desse relatério, o principal
objetivo do estagio foi desenvolver uma interface grafica para o maédulo
GENEPI. Uma interface capaz de auxiliar a entrada de dados relacionados a
Situagdo, mostrar ao usudrio 0os conjuntos de planos de luta como resultado,
prover uma interface para a gestdo da ontologia e se comunicar com dados
vindos de outros maédulos do projeto CLARA 2.

Na Figura 02, tem-se uma visdo geral de como estd organizado o
médulo GENEPI e seus subsistemas. Pode-se notar que a APl Protégé se
relaciona diretamente com as ontologias e nota-se também todas as
funcionalidades ligadas a interface.

P ——— 1
Ii Dades eztemus:‘u
Interface de
acesso a dados
| externos
Gestéo da
Situagio !
S |
e |
| _
Q it . Motor de L i
’ M | Pasquisa i
{f; i ! B | R HY  aPiProtégé b ——
L A 1\
TR . : o nesmny Oitologles
Geragdo de
i Plano
. Simulador
b
Py AR
Gestdodas | |
Ontologias

Figura 02 - Visdo geral do médulo GENEPI e Subsistemas.

O estagio foi desenvolvido a partir do algoritmo criado por Diego Dantas
de Freitas durante o seu mestrado no LSIS, no semestre anterior ao estagio,
referente ao Motor de Pesquisa (Figura 02). O mecanismo de busca é a parte
do moddulo GENEPI responsavel por, a partir de caracteristicas de uma
Situacao e de critérios existentes na ontologia pesquisar e indicar os melhores
planos de intervenc&o. Os critérios da ontologia s&o os dados de um Plano de
luta que possuem opcdes limitadas de preenchimento. Um critério € dito

satisfeito quando o dado inserido pelo usuério € condizente aos esperados
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pelo Plano de luta em questdo. Como resultado, o mecanismo de busca
fornece quatro conjuntos de planos:

* O conjunto A, que contém as ac¢des a partir do qual todos os critérios

foram satisfeitos;

¢ O conjunto B, que contém as agdes em que pelo menos um dos

critérios néo pdde ser avaliado por falta de informacéo na situacao;

* O conjunto C, que contém as agdes em que pelo menos um critério

néao foi satisfeito;

¢ O conjunto D, que contém as agbes do conjunto B enriquecidas por

quais critérios nao puderam ser avaliados.

Apoés ser feita a busca, se o usuario nao estiver satisfeito com o
resultado, ele pode enriquecer a situacdo com a adicao ou edigdo de critérios e
realizar novamente a pesquisa. O algoritmo de pesquisa € independente de
mudancas feitas na ontologia (MERCANTINI, 2009).

4.2 Realizacao das atividades

As atividades realizadas durante o estagio estéo divididas e relacionadas

com o tempo gasto conforme Quadro 01.

Quadro 01 - Atividade e Tempo Gasto.

Numero da Atividade NGmero de Horas
Atividade Utilizadas
T FamilarizacBocomosistema 10
T2! Estudo de Tecnologias e API's a serem 20

usadas no sistema

T3  Desenvolvimento da Interface do médulo 266

20



T4 Integragéo do subsistema desenvolvido a4

5 Pacladedocuientobasepara T i1g
commuat;ao do desenvolvimento da
mterface ap6s o estagio

T6 Reunifes semanais com o supervisor 38
técnico para acompanhamento

T : : Reumﬁes para definicao de funcionalidades 14
o ~ para a préxima versao ‘

----- Total de Horas 400

4.2.1 Familiarizagcdo com o sistema

O propésito principal da atividade de Familiarizag&o com o sistema (T1)
foi fazer com que a estagiaria fosse capaz de entender o codigo referente ao
mecanismo de pesquisa, que ja havia sido desenvolvido pelo mestrando Diego
de Freitas no laboratério e foi detalhado na subsecdo anterior
(Contextualizacao).

As duvidas que surgiram, conforme essa tarefa progredia, eram
rapidamente esclarecidas pelo orientador técnico ou pelo desenvolvedor Diego
de Freitas, responsavel pelo codigo, via conversa no GTALK ou e-mail, pois
este ndo trabalha mais no LSIS.

Esta tarefa de Familiarizacdo aconteceu na primeira semana quando
foram fornecidos a estagiaria: o codigo fonte do sistema desenvolvido
anteriormente, artigos relacionados e o acesso ao repositério com poder de

fazer commit®.

1 comando que grava no repositério as modificagdes feitas no codigo.
P |



4.2.2 Estudo de API e Tecnologias a Serem usadas no Sistema

No tocante a execucao da atividade de Estudo de API's e Tecnologias a
serem usadas no sistema (T2), foram estudados: conceito de ontologias para
Ciéncia da Computacéo, API Protégé e Java Swing.

Como a estagiaria ja tinha experiéncia com os conceitos de Java Swing
0 estudo foi voltado para o aprofundamento da tecnologia. A APl Protégé em
conjunto com os conceitos de ontologias demandou mais tempo da estagiaria e
envolveu também estudar o uso da API no cédigo ja existente.

4.2.3 Desenvolvimento da Interface do modulo GENEPI

Durante o estagio ocorreram trés entregas funcionais do médulo, sendo
a Ultima delas a entrega final. As atividades referentes ao Desenvolvimento da
Interface do médulo GENEPI (T3) estéo divididas de acordo com a sua versao
de entrega e serdo detalhadas a seguir. A decisdo de quais funcionalidades
estariam presentes em cada milestone® e a data deste foram tomadas em
reunibes com o orientador técnico. A estagiaria ainda recebeu um arquivo
produzido pela Dr. Claudia Serey, membro da equipe e responsavel pela
ergonomia da interface, contendo a especificacdo do padrao das telas a serem
implementadas.

Atividades para o Milestone 1

A primeira versdo do modulo foi entregue em 19 de novembro de 2010 e
foi seguido de uma apresentacdo feita por Jean-Marc Mercantini aos
responsaveis pelo projeto CLARA 2, realizada na cidade de Avignon, Franga.
Dentre as atividades realizadas pelo usuario nesse sistema estao:

¢ Implementagdo de um cadastro inicial de usuarios para o médulo;
e Persistir os usuarios cadastrados no sistema;

¢ Tela inicial da gestéo da base de conhecimento;

¢ Inicio da implementacdo do formulario em forma de abas para

entrada de dados;

? Representa a conclusdo de um conjunto de tarefas ou fase, passiva de aprovacao

e formalizacdo por parte do cliente.
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* Tela para mostrar os conjuntos de resultados ap6s realizar a
pesquisa;

¢ Testes de unidade.

Tais atividades estdo detalhadas nos préximos pontos dessa subsecao.

Implementagao de um cadastro inicial de usuarios para o médulo

Foi desenvolvido um cadastro de usuarios inicial para o mddulo
GENEPI, pois algumas funcionalidades requerem que o usuério tenha
permissOes diferenciadas, pedindo o login e a senha para autenticar a acdo. A
fungdo do cadastro inicial é fazer com que quando a interface for iniciada pela
primeira vez seja requerido o cadastro de pelo menos um usuario
administrador, ou seja, aqueles que terdo as maiores permissdes dentro do

sistema fazendo com que sempre exista algum usuario com maiores poderes.
Persisténcia de usuarios cadastrados

Foi solicitada a estagiaria uma persisténcia simples dos usuérios
cadastrados em cada maquina. A persisténcia foi feita por meio de arquivos
XML (Extensible Markup Language) utilizando o XMLStream de Java, uma vez
que foi constatado que o numero de usuarios por maquina seria pouco
significativo. Essa decisdo foi tomada pela estagiaria em conjunto com o

supervisor técnico.
Tela inicial da gestao da base de conhecimento (Gestdo de ontologias)

Como a gestdo da base de conhecimento € uma funcionalidade que
pede uma permissao de administrador do usuario, a tela inicial, mostrada pela
Figura 03, espera que o usuario forne¢a o login e senha e tente autenticar. Esta
tela inicial também fornece um sistema de recuperagdo de senha via e-mail,
uma nova senha € enviada ao usuario por e-mail caso este a tenha esquecido,
e fornece a opc¢do de cadastrar novos usuarios administradores.
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GENEPI

Veuillez

Nom Utilisateur
Motderase GG

Figura 03 - Tela inicial da Gestdo da Base de conhecimento.
Inicio da implementacéo do formulario para cadastro da Situacéo

O cadastro dos dados referentes a Situagdo é feito por meio de um
formulario apresentado em forma de abas. Essas abas séo divididas por
categoria e podem ser visualizadas na Figura 04. Para a primeira versao foram

implementadas as seguintes abas:

0 Acidente: aqui se encontram dados referentes ao acidente como o local,

a data em gue ocorreu e suas consequéncias.

1 Navio Acidentado: os dados sobre o navio que sofreu o acidente (nome

e tipo de carga) sao adicionados nesta aba.

1 Poluente: dados sobre o poluente que foi liberado apds o acidente. O
GENEP! divide os poluentes em trés tipos diferentes (Produtos
Quimicos, Hidrocarbonetos e Produtos Petroliferos) e para cada um os
dados necessarios sao distintos.
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0 Condigdes: a aba de condicbes se divide em duas: as condicdes
meteorolégicas e as oceanogréficas. Alguns desses dados chegam ao
GENEPI via outros médulos do projeto CLARA 2.

Gestion de is Base de Connaissance

GEMEDY -
Geénération d'un Plan d'Intervention - Desc
Acddent | Navire Accdenté | Polluant | Poiiio : ’

1. Type d'Accident " aAbordage  Incendie
" Echouement " Naufrage
" Explosion i Collision
2. Niveau d'Importance T Faible
£ Moyen

T Exceptionnel

3. Date de I'Accident |71
4. Heure de 'Accident i

5. Localisation de 'Accident i

6. Période de l'dnne © printemps ¢ Automne

 Eté " Himer

Figura 04 - Visao da aba Acidente do Formulario.

Tela para visualizacdo dos conjuntos de resultados

Para a primeira entrega foi solicitada uma tela simples mostrando os
primeiros trés conjuntos de ag¢des (conjuntos A, B e C) fornecidos pelo
mecanismo de pesquisa, apds este ser executado utilizando dados fornecidos

pelo usuario. Essa tela pode ser vista na Figura 05.
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_ Liste des Actions

£n cours de construcion.

yioins un - A Al monsun.

Figura 05 - Primeira visualizacdo dos conjuntos de agdes indicados.
Testes de unidade

Ao longo da execucao das tarefas descritas acima, testes de unidade se
mostravam necessarios para garantir o comportamento de novas
funcionalidades. Os testes foram escritos utilizando-se o JUNIT.

Atividades para o Milestone 2

O milestone 2, entregue em 10 de dezembro de 2010, agregou as
seguintes atividades:

» Corrigir possiveis erros do que foi implementado no milestone 1;
e Mostrar uma sintese da situacdo cadastrada;

¢« Melhoramentos na tela de visualizag&o dos resultados;

¢ Modificacdes na aba Poluente;

e Testes de unidade;
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Os detalhes de cada atividade estdo nos pontos a seguir.
Corrigir possiveis erros do que foi implementado no milestone 1

Apos a apresentagdo do milestone 1 alguns erros foram encontrados. A
maioria dos erros relativos ao vocabulario francés encontrado no software, ou
até palavras escritas em inglés em algumas telas. Também foram encontrados
acoes de botbes indesejadas, redirecionando para a tela errada. Esta atividade
consistiu em corrigir esses erros.

Mostrar uma sintese da situagdo cadastrada

Foi solicitada a estagiaria uma tela, mostrada entre o formulario de
cadastro da Situacdo e a visualizagao dos resultados, contendo uma sintese
dos dados que foram coletados. Esta tela informa quais campos foram
alterados e quais néo foram preenchidos. A partir dai o usuario deve escolher
se deseja gerar os planos de intervencéo ou voltar para o formulario.

Melhoramentos na tela de visualizagdo de resultados

A tela referente a visualizacdo de resultados que foi implementada no
milestone 1, mostrada anteriormente pela Figura 05, sofreu modificacdes e
pode ser visualizada na Figura 06. Nessa nova versdo ela contém quatro
botbdes relativos a cada conjunto de acdes e 0 usuario escolhe qual conjunto
deseja visualizar.
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1. Liste des Actions dont les critéres sont remplis

2, Liste des Actions dont au moing un critére ne peut &tre svaluer

3. Lista des Actions dent au moins un critére n'est pas satisfait

4. Lista n 2 anrichie des critéres non évalués

Figura 06 — Nova tela de Visualizagdo de Resultados.
Modificagt6es da aba Poluente

Os poluentes no GENEPI sao divididos em trés grupos: Produtos
Quimicos, Hidrocarbonetos e Produtos Petroliferos. O sistema deve oferecer,
fazendo uma busca na ontologia, todos 0s poluentes cadastrados para que o
usudario escolha um deles. De acordo com o tipo do poluente escolhido pelo
usuario o sistema mostra dinamicamente 0s campos que devem ser

preenchidos para aquele tipo.
Teste de unidade

Mais uma vez os testes de unidade foram escritos para garantir que os

comportamentos eram 0s esperados.

Atividades para o Milestone 3

Este terceiro milestone foi entregue ao término do estagio, no dia 28 de
janeiro de 2011 e contemplou as atividades:
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* Backup do arquivo de ontologia;

* Gestdo da base de conhecimento agregada ao software Protégé-Frames
Editor,;

* Maior integracéo da interface com a ontologia;

* Detalhamento dos planos de luta oferecidos pelo mecanismo de busca:
* Registro do ultimo acesso a geracao de planos;
¢ Modifica¢des na aba Acidente;

Os pontos a seguir detalham cada uma destas atividades.
Backup do arquivo de ontologia

Uma vez que a ontologia pode ser gerenciada e modificada através do
proprio médulo GENEPI, esta também pode, acidentalmente, ser corrompida
ou simplesmente ter 0 seu arquivo apagado. Para que um acontecimento como
este citado néo trouxesse maiores problemas foi decidido fazer um backup da
ontologia da seguinte maneira. O médulo possui um arquivo de ontologia em
funcionamento e a cada inicializagdo este arquivo é salvo. Caso ao iniciar o
sistema nao consiga acessar o arquivo de ontologia, este ira utilizar o arquivo

salvo anteriormente.

Gestdo da base de conhecimento agregada ao software Protégé-Frames
Editor

A gestdo da base de conhecimento, ou gestéo da ontologia, foi realizada
integrando o software Protégé-Frames Editor 3.4.4, mostrado pela Figura 07,
ao software GENEPI. Desta maneira ap0s conseguir autenticar com sucesso,
dados login e senha do usuario, o modulo GENEPI mostra o arquivo da
ontologia por meio do software citado e permite que seja feita a edicao e todas
as operacdes que o software oferece.
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Figura 07 - Software Protégé-Frames Editor mostrando a classe Accident.
Maior integracao da interface com a ontologia

Nesse terceiro milestone a integracdo entre a interface e a ontologia
cresceu. Apos o término da interface dados podem ser adicionados a ontologia.
Visando esta possibilidade, foi implementada uma interface especifica para a
entrada destes dados. Foi feito um mecanismo de busca que recupera todos 0s
dados que existem na ontologia e que nédo possuem campos de entrada na
interface. Estes novos dados sdo mostrados por uma interface especial, assim
o médulo nao fica obsoleto ac ocorrerem pequenas modificagdes na ontologia.

Detalhamento dos planos de luta oferecidos pelo mecanismo de busca

A atividade de detalhar os planos de luta acontece quando o usuario
escolhe um subconjunto do primeiro conjunto de ag¢des (conjunto A) para
verificar seus detalhes e decidir com seguranca qual agéo ird tomar, essa tela
para escolha encontra-se na Figura 08. Ap6s ser escolhido o subconjunto, a
aplicacdo mostra ao usuario informag¢des como definigdo da acdo e o que é
necessario para que essa acgao possa ser colocada em prética, assim como 0s
materiais e as agdes humanas necessarias, Figura 09.
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Liste des Actions d'Intervention

1. Liste das Actio { sont remnlis.

duite_des

Ramassage_Manuelle §

RAMASSAGE MANUELLE

Définition :
Synonyme : Collecte manuelle

en cours de constrution

Moyens Matériels

en cours de constrution

Figura 09 - Tela de visualizacdo dos detalhes da acao selecionada.
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Registrar o ultimo acesso a gerag¢édo de planos

Foi requerida a funcionalidade de registrar a data e a hora em que a
Geragao de Planos foi iniciada e mostrar esse acesso no canto superior direito
da tela do formuléario.

Modificacdes na aba Acidente

Apés a entrega do milestone 2 a aba Acidente (mostrada anteriormente
pela Figura 04) foi analisada e decidiu-se fazer algumas modificagdes em seu
modo de recolher os dados, a fim de melhorar a usabilidade da interface
grafica. O novo formato da aba Acidente esta sendo mostrado pela Figura 10.

Explcitation de |3 Base de Connaigsance ] Gesticn de 13 Base de (onn=issance

EP:

Genération d'un Plan d'Intervention - Descrii)tiun de Ia Situation : 28/01/2011 11:57

Acgtent | Navire Acodents | Polluant | = | Conditions |

1. Nature de Accident

Env Conseguences
Echouage en cours de construcion
Colfigion
aufrage
2. Niveau d'Importarice  Faible 3. Date de I'Accident [22/12/2008
" Moyen 4. Heure de I'Accident IIZ:OU o

" Exceptionnel

5. Localisation de MAccident }42.81@514, 5.153275

: Confirmer

Figura 10 - Nova forma da aba Acidente do formulario.
4.2.4 Integragao do subsistema desenvolvido

A atividade de Integragéo do subsistema desenvolvido (T4) foi realizada
ao longo dos trés milestones. Realizou-se a unido dos dados recolhidos por
meio da interface com o cddigo ja existente, responsavel pelo mecanismo de
busca, para que esta seja realizada com base nos dados fornecidos pelo

usuario.
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A integragdo também foi desenvolvida no sentido de deixar a interface
mais independente do arquivo de ontologia. Em véarios campos da interface os
valores sdo buscados diretamente nela, dessa forma uma mudanca no arquivo
também altera as opg¢des fornecidas ao usuério pela interface a deixando mais
independente.

O modulo GENEPI recebe dados de outros médulos do projeto CLARA
2. Estes dados sé@o passados por um arquivo que € inserido no GENEPI por
parametro ao executa-lo. Esta forma de passar os dados foi decidida pela
equipe do projeto CLARA 2 e requerida a estagiaria. Essa integracédo foi
realizada durante 0 segundo milestone.

4.2.5 Escrita de documento base para continuagdo do desenvolvimento
da interface apds o estagio

Durante as reunides do estagio e definicdo de funcionalidades foram
decididas quais funcionalidades ndo eram prioridade e estas foram retiradas do
escopo do estagio. Algumas mudancgas de requisitos durante o processo de
desenvolvimento tiveram como consequéncia o adiamento de algumas
atividades, colocando-as no escopo de continuacdo da interface do modulo
GENEPI.

Para ajudar na finalizacdo do moédulo GENEPI, que seria realizado por
outro desenvolvedor apds o periodo de estagio, foi solicitado a estagiaria um
documento que auxiliasse o entendimento do codigo pelo novo desenvolvedor
e principalmente mostrasse quais eram as pendéncias principais da interface
do médulo.

Entre essas pendéncias, que incluem finalizacbes de algumas

funcionalidades, estao:

0 Finalizar o formuléario de entrada de dados em abas;

0 Finalizar a integracdo de novos dados inseridos diretamente na

ontologia;

33



[ Disponibilizar o detalhamento dos planos de luta em formato para

impressao;

0 Atualizar e manter antigas funcionalidades apés as mudancas na
insercao de dados;

0 Documentar um padrdo de nomenclatura para o desenvolvimento da

ontologia;

4.2.6 Reunides semanais de acompanhamento com o supervisor técnico

Semanalmente a estagiaria se reunia com o supervisor técnico, Jean-
Marc Mercantini. Nestas reunibes o supervisor realizava o0 acompanhamento
das atividades que estavam sendo realizadas, além de solicitar algumas
modificagdes no que era apresentado e fazer revisbes no vocabulario do
software, escrito em francés.

4.2.7 Reunides para defini¢cao de funcionalidades para a préxima versao

A estagiaria reuniu-se trés vezes com o orientador técnico para definicdo
de quais funcionalidades seriam contempladas na versao seguinte. Durante
esses encontros o0s prazos foram estabelecidos e a estagiaria fez o
levantamento dos requisitos necessarios para a realizacao das atividades.

As reunides foram muito proveitosas e tiveram bastante importancia no
processo de desenvolvimento do estagio. A decisdo de nao incluir no escopo
do estagio as funcionalidades que possuiam baixa prioridade ou demandavam

mais tempo também foi tomada durante esses encontros.
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CONSIDERACOES
Finals
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5. ConsiDERACHES Finals

O estagio realizado pela aluna Ana Clara Lacerda de Siqueira teve
grande relevancia para sua formacgéo profissional e académica. Durante o
tempo de estagio, a estudante teve a oportunidade de vivenciar situacBes
novas, que so podem ser encontradas em ambiente de trabalho. 1sso contribuiu
com a formacdo da discente, uma vez que, quando egressa, estara mais
capacitada para entrar no mercado de trabalho e para enfrentar os possiveis
desafios do mesmo. Além de proporcionar a oportunidade de conhecer o
ambiente de trabalho em uma universidade no exterior ampliando sua viséo
profissional e aprimorando sua formacéo.

A estagiaria, por estar no quarto periodo do curso ao iniciar o estagio,
nao havia estudado muitos conceitos importantes relativos a padrdes e
arquitetura de software. Conceitos estes que, sem ddvida, enrigueceriam o seu
trabalho. Porém o estagio requeria apenas uma boa base em Programacéao e a
estagiaria foi capaz de realizar todas as atividades a ela requisitadas.

O trabalho da estagiaria contribuiu diretamente para a continuacdo do
projeto CLARA 2, responsavel pelo combate a poluicdo do Mar Mediterraneo. A
oportunidade de estagio foi passada para a estagiaria através da lista de e-
mails da graduacao do curso de Ciéncia da Computacao da UFCG e houve
uma selecdo para que fosse escolhida.

E importante ressaltar, ainda, que Varios conceitos que foram vistos na
teoria na graduacao puderam ser colocados em pratica nas situacdes com as
quais a aluna se deparava. Isso serviu para que alguns conceitos importantes
do curso fossem revistos e aprimorados.

Alguns pontos positivos do estagio foram:

e Oportunidade de aprimorar 0s conhecimentos em interface
grafica: durante a graduacdo a aluna havia tido pouco contato
com tecnologias para desenvolvimento de interfaces. Nesse
sentido, o estagio serviu para que 0s conceitos relacionados a
interface e integragdo com a lbégica do sistema fossem

aprofundados.
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* Oportunidade de estagio no exterior: a experiéncia de trabalhar e
vivenciar o ambiente em uma universidade no exterior foi bastante
proveitosa e concedeu um enriguecimento enorme na formagéo
da aluna.

e Oportunidade de conviver com pessoas do laboratério: foi muito
positiva, também, a experiéncia de conviver com 0s outros
estudantes e desenvolvedores do laboratério. Como até entdo a
estagiaria s6 havia desenvolvido sistemas dentro do contexto da
graduacéo, foi de grande valia essa oportunidade.

* Oportunidade de conhecer uma nova lingua: durante o periodo de
estagio, a estagiaria péde frequentar, na propria Universidade
Paul Cézanne, as aulas de francés no nivel iniciante e,
juntamente com a imersdo no ambiente francés, iniciar o
aprendizado de uma nova lingua.

Como pontos negativos pode ser dito que:

0 O estagio, em algumas situacdes, sobrecarregava a estagiaria,
fazendo com que algumas vezes a carga horaria de oito horas por
dia fosse ultrapassada. No entanto, o supervisor técnico foi
bastante compreensivo, € ao perceber o esfor¢o feito fora do
horario de trabalho compensava as horas relativas no dia
seguinte.

[ A estagiaria foi obrigada a trancar o periodo na UFCG e
reestruturar o seu plano de curso. Isso fez com que a aluna se
distanciasse da turma a qual vinha acompanhando.

0 O fato de ser a Gnica responsavel pelo desenvolvimento fez com
que a estagiaria ndo pudesse conversar e discutir diretamente
questdes de arquitetura e de implementacdo do software, o que
enriqguece o trabalho e ajuda para que as decisdes tomadas

sejam corretas em sua maioria.
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1.INFORMACOES PESSOAIS

Nome : Ana Clara Lacerda de Siqueira

Endereco : Av. Nilo Peganha, 446, Prata — Campina Grande, PB
Data de Nascimento : 05/12/1991

Cursando o 5° periodo de Ciéncia da Computacéao

Telefone : (83) 8730-9256

Email : aninhaal82@gmail.com
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2. AMBIENTE DE ESTAGIO

O estagio foi realizado no Laboratoire des Sciences de I'Informations et des
Systéemes — LSIS em Marselha, Franga ; durante o periodo de 4 meses
(outubro de 2010 a janeiro de 2011).

A estagiaria dividia uma sala com outra pessoa que trabalhava no mesmo
projeto e possuia seu proprio computador.

Endereco: Domaine universitaire de Saint Jérdme, Avenue Escadrille
Normandie Niemen 13397 MARSEILLE Cedex 20

Contato:
Tél: (33) 04 91 05 60 30
Fax : (33) 04 91 05 60 33

Email: secretariat@Ilsis.org
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3. SUPERVISAO

Supervisor Académico: Prof. Dr. Dalton Serey Guerrero
Email : dalton@dsc.ufcg.edu.br

Supervisor Técnico : Jean-Marc Mercantini

Email : jean-marc.mercantini@lsis.org
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4. PROBLEMA DO ESTAGIO

O mar Mediterraneo suporta aproximadamente 30% do volume de trafego
maritimo internacional. Estima-se que 50% das mercadorias transportadas
pode apresentar risco em graus variados.

O médulo GENEPI, responsavel por gerar planos de combate contra a
poluicdo no Mar MediterrAneo, é desenvolvido pelo LSIS e, para sua
continuagdo, necessitava de uma interface grafica para interagir com o usuério
e externalizar os seus resultados.
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5.0BJETIVO DO ESTAGIO

O objetivo do estagio é desenvolver uma interface grafica para um sistema
de geracao de planos de acéo contra a poluicdo no Mar Mediterraneo.

A interface deve ser capaz de recolher do usuéario os dados necessarios
para a pesquisa e de exibir os planos de acéo, resultado da pesquisa feita pelo
sistema.

O método de pesquisa feita pelo sistema € baseada em ontologias e foi

desenvolvido por Diego Dantas de Freitas em seu mestrado no LSIS.
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6. ATIVIDADES PLANEJADAS

As atividades do estagio nao foram planejadas previamente. De acordo com
as datas de entrega do sistema foi decidido em reunifes quinzenais durante o
periodo de estagio quais os modulos que seriam entregues.

A primeira entrega, com apresentacdo do sistema, feita pelo supervisor
técnico Jean-Marc Mercantini aos responsaveis pelo financiamento do projeto
foi feita em 19 de novembro de 2010.

A segunda entrega, com as mudancas que foram requisitadas apoés a
primeira entrega implementadas aconteceu no dia 10 de dezembro de 2010.

A entrega final, ao término do estagio, foi feita no dia 28 de janeiro de 2011.
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7. RESULTADOS ESPERADOS

O resultado esperado desse estagio € uma interface de facil utilizacéo e que
satisfaga o0 seu propésito de fazer a busca das agdes de combate de acordo
com os dados passados pelo usuario, além de mostrar seu resultado de forma
que satisfaca as necessidades do usuario e responda seus questionamentos.
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