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RESUMO

Apesar de vivermos uma era tecnoldgica, o ensino de Geografia em particular, ainda
tem como caracteristicas métodos mnemonicos que sao desenvolvidos por professores em sala
de aula. Esse no geral deve ser pensado para o aluno de modo que sejam inseridos novos
meios didaticos a proporcionarem qualidades ao ensino. Contetidos que sdo considerados de
dificil aprendizagem como Sensoriamento Remoto deve ser desenvolvido com meios
metodoldgicos que favorecam a aprendizagem ao mesmo tempo estimulem o interesse. A
utilizacdo de recursos didaticos pedagdgicos no Ensino de Geografia sdo exemplos de
métodos inovadores, pois estes sdo auxiliadores no processo de aprendizagem, no qual pode
ser desenvolvido visando as diferentes capacidades e habilidades que proporcione o
conhecimento, a aprendizagem e principalmente o senso critico do aluno. Dessa forma se fez
necessdrio, analisar na perspectiva dos professores quanto a importancia de recursos
pedagdgicos voltados ao ensino de Sensoriamento Remoto, considerando o déficit do ensino
de Geografia na educagdo bdsica. Objetivando a elaboragdo de um Recurso Pedagogico
baseado no modelo Norte americano do “Super Trunfo”, voltado para compreensdo sobre os
conceitos, as funcionalidades e a importancia de Sensoriamento Remoto Extraterrestres, para
alunos da 1? série da Educac¢do Bésica do Ensino Médio, tendo como intuito auxiliar no
conhecimento dessa ciéncia € a0 mesmo tempo demonstrar como um recurso didatico pode
contribuir no desenvolvimento do Ensino de Geografia. Tendo como resultado proporcionar a

interacdo do desenvolvimento da aprendizagem do aluno.

Palavras chave: Recurso Didatico; Educacdo Basica; Jogo Didatico



ABSTRACT

Although of live in a technological era, the Teaching of Geography in special, still
takes as characteristics mnemonic methods that are developed by teachers in classroom, and
the teaching on the whole must be thought for the pupil, so that there are inserted new
educational ways that provide quality to the teaching. Contents that are considered of difficult
apprenticeship how Remote Sensing, must be developed with ways methodological what
make possible apprenticeship of the pupil. The use of pedagogic educational resources in the
Teaching of Geography are examples of innovatory methods and development, so these are
auxiliaries in the process of apprenticeship, in which it can be developed aiming for the
different capacities and skills that the knowledge provides, the apprenticeship and mainly of
the critical sense of the pupil. This inquiry had as I aim to analyse in the perspective of the
teachers the importance of pedagogic resources turned to the teaching of Remote Sensing,
considering the deficit of the teaching of Geography in the basic education. Objectifying the
preparation of a Pedagogic Resource based on the American Northern model of "Super
Trunfo", turned to understanding on the concepts, the features and the importance of
Extraterrestrial Remote Sensing, for pupils of the 1st series of the Basic Education of the
Secondary education having like auxiliary intention in the development of this science and at
the same time that demonstrate like an educational resource it can help to contribute in the
development of the Teaching of Geography. Having as a result provide the interaction of the

development of the student learning

Keywords: Didactic resource; Basic Education; didactic game
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1. INTRODUCAO

A utilizagdo de recursos didaticos pedagdgicos em sala de aula é uma ferramenta
indispensdvel na contribuicio entre o aprendizado e o desenvolvimento do ensino de
Geografia, no qual o aluno € intimamente estimulado a pensar. Sendo um método facilitador
do conhecimento, o recurso diddtico permite que os alunos se aproximem mais dos conteidos
apresentados em sala, no qual se torna mais féacil aprender e compreender os diferentes
assuntos abordados (KLIMEK, 2011).

Segundo Souza (2007) “Recurso didatico ¢ todo material utilizado como auxilio no
ensino aprendizagem do conteido proposto para serem aplicados pelo professor aos seus
alunos”. No qual, o professor através do contetido pode selecionar algum recurso que sirva
como uma ponte entre o conhecimento e o aprendizado do mesmo. No entanto € importante
considerar que os recursos diddticos devem ser diferenciados, j4 que cada conteudo requer
uma aten¢do especial que aproxime o aluno da sua realidade, e o professor deve pensar em
seus alunos e em suas condigdes.

A Geografia de modo geral ja possui a relevancia de aproximar o aluno de sua
realidade por apresentar assuntos que s@o muitas vezes vivenciados pelos mesmos. Entretanto
existem conteidos que sdo de dificil compreensdo, e a utilizacdo de recursos didéticos
Pedagdgicos sdo tidos como assimiladores do processo de ensinar e aprender. Facilitando uma
comunica¢do ndo verbal entre o perceptivel e o ndo perceptivel (ANDRADES; RIBEIRO,
2013).

De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais-PCN’s (1997) a disciplina de
Geografia apresenta no ensino médio contetidos voltados as geotecnologias. De acordo com
Rosa (2005, p.81) essas “sdo um conjunto de tecnologias voltadas para coleta de dados,
processamento e andlise de informacOes com base geogrifica, dentre os quais estd o
Sensoriamento Remoto (SR)”.

Sensoriamento Remoto € uma ciéncia de obtenc@o de informacdes e dados sobre um
objeto ou lugar através de um sensor sem que este esteja em contato direto com 0 mesmo,
podendo gerar imagens em diferentes escalas, desde dreas com 900m? até planetas inteiros
dentro e fora do nosso sistema solar (MENEZES, 2012).

Ciente das escalas de abrangéncia de aquisicao das informacdes optou-se por dividir o

Sensoriamento em Terrestre, quando as imagens geradas sao do Planeta Terra e Extraterrestre
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quando os dados sdo obtidos de outros planetas, estrelas, cometas e etc., a partir de Sondas e
Telescopios espaciais.

Sendo assim essa pesquisa foi direcionada para o SR Extraterrestre na busca de
apresentar aos alunos dados que ndo sdo abordados em sala de aula de modo significativo, ou
seja, com um aprofundamento preciso e necessario.

A partir de dificuldades percebidas no ensino de Geografia fez-se importante a
utilizagcdo de recursos didaticos pedagdgicos em sala de aula, que aproximem os contetidos da
realidade dos alunos, de modo que sejam facilitadores do desenvolvimento da aprendizagem,
como também possibilite uma relacdo entre a teoria e a pratica, a exemplo do SR

Extraterrestre.

O recurso desenvolvido nessa pesquisa ¢ o jogo “Super Carta: Uma Jogada Espacial”,
no formato de cartas de baralho, com informag¢des sobre Sondas e TelescOpios (Extraterrestre)
no qual o mesmo foi desenvolvido através do modelo do jogo Americano “Super Trunfo”.
Este recurso didatico foi desenvolvido para alunos do 1* ano da Educacdo Bésica do Ensino
Médio, com o intuito de facilitar e aprimorar o conhecimento e aprendizagem, além de ser

estimulante e prazeroso.

Para tanto, contou-se com o apoio dos professores das escolas do Ensino Médio do
Municipio de Esperanga — PB. Um fator decisivo tanto para elaboracdo do recurso quanto
para a participacdo dos professores dessas escolas, foi uma resposta positiva a disciplina
obrigatéria Estdgio Supervisionado (I, II e III) na escola supracitada. Outro fator foi a
disponibilidade com a qual os diretores, professores e alunos se dispuseram a participar da

pesquisa.

Assim, os objetivos desse trabalho foram analisar na perspectiva dos professores a
importancia de recursos pedagdgicos para o ensino em Geografia; identificar as fragilidades
do ponto de vista dos docentes o ensino do contetido do Sensoriamento Remoto; elaborar um

recurso pedagdgico para auxiliar no ensino do Sensoriamento Remoto.
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2. REFERENCIAL TEORICO

2.1 O ENSINO DA GEOGRAFIA ESCOLAR NA CONTEMPORANEIDADE

Atualmente percebemos algumas mudancgas no ensino de Geografia, tornando-se
visivel a busca por novas abordagens e métodos em sala de aula que facilitam o momento de
aprendizagem dos alunos; passando daquela época em que a Geografia era tida como uma
disciplina mnemonica, na qual basicamente os alunos decoravam conceitos chaves e

caracterizavam a paisagem em si (VESENTINI, 2004).

Se considerarmos o tempo decorrido para que houvesse mudangas no ambito escolar
como um todo, percebemos o quanto o ensino de Geografia escolar passou por longos
processos de transformacoes até os dias atuais. De acordo com Cavalcanti (2010) a histéria da
Geografia escolar teve inicio no século XX, ao ser introduzida com a perspectiva de contribuir
para a formacgdo do individuo, de modo que fosse difundida a ideologia do patriotismo, que
basicamente valorizavam as caracteristicas belas existentes no pais, deixando de lado os

outros elementos sociais, culturais e econdmicos como se eles nao existissem.

No entanto a Geografia vai além do que € possivel entender, pois a mesma permite
que compreendamos vdarios elementos em um unico contexto, desde a realidade social a
elementos historicos. O ensino de Geografia deve proporcionar ao aluno a compreensao da
realidade, e forma-lo para que seja uma pessoa critica, identificando os problemas a sua volta
e a0 mesmo tempo tentar buscar solucdes cabiveis, porém, se faz fundamental que os alunos
Jjuntamente com o professor, busquem esses conhecimentos, para entender o espaco e analisé-

lo geograficamente e compreender as relacdes entre o lugar e o mundo (KLIMEK, 2011).

Da perspectiva da Didética Critico-Social, o ensino escolar € o processo de
conhecimento do aluno mediado pelo professor. Ensinar é uma intervencgao
intencional nos processos intelectuais e afetivos do aluno buscando sua
relacdo consciente e ativa com os objetos do conhecimento. O objetivo
maior do ensino, portanto, ¢ a constru¢do do conhecimento mediante o
processo de aprendizagem do aluno. (CAVALCANTI, 2010, p.137-138).

E importante considerar que os alunos enquanto sujeitos ativos tém a possibilidade
de serem criticos, podendo perceber as diversas situacdes ou agdes que ocorrem na sociedade,

ou em seu espacgo habitual; e a escola juntamente com os professores € a principal formadora
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nesta compressao, pois ensinam e estimulam a capacidade dos alunos individualmente. De

acordo com os PCN’ s

Adquirir conhecimentos bdsicos de Geografia é algo importante para a vida
em sociedade, em particular para o desempenho das func¢des de cidadania:
cada cidaddo ao conhecer as caracteristicas sociais, culturais e naturais do
lugar onde vive, bem como as de outros lugares, pode comparar, explicar,
compreender e especializar as multiplas relacdes que diferentes sociedades
em épocas variadas estabeleceram e estabelecem com a natureza na
construcdo de seu espaco geografico. (PCN’s 1998, p. 39)

A consideracdo da Geografia escolar como uma maneira especifica de raciocinar e
interpretar a realidade e as relagdes espaciais, mais do que uma disciplina que apresenta dado
e informacOes sobre lugares para que sejam memorizados, aproxima a disciplina dos
principios construtivistas. Ou seja, pausar o desenvolvimento de determinadas capacidades, a
serem desenvolvidas por meio de trabalho com conteido, requer a escolha de caminhos

adequados para tornar sério o préprio ensino (CAVALCANTI, 2010).

O ensino deve ser pensado para o aluno, de modo que estimule a capacidade do
mesmo, em que os conteidos visem a realidade de cada um, na busca por mais interacio e
conhecimento, enfatizando a necessidade do aprendizado individual e coletivo (KLIMER,

2011).

Para tanto, se faz necessario o uso de recursos didaticos inovadores em sala de aula
que possam contribuir com o desenvolvimento integrador do aluno com os conteidos de

modo pratico e facilitador do ensino.

2.2 0 USO DE RECURSO DIDATICO EM AULAS DE GEOGRAFIA

Ainda sdo perceptiveis as dificuldades encontradas na sala de aula pela falta de
recursos diddticos que auxiliem no processo ensino-aprendizagem, especialmente com o
Ensino de Geografia. Por vezes, ndao hd se quer um globo ou um mapa que esteja em
condic¢des favordveis, onde o professor por sua vez se vé obrigado a permanecer associado ao

método tradicional no qual o livro didético € a sua principal op¢do (VESSENTINI, 2004).
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O Ensino de Geografia ndo deve ser considerado como uma mera disciplina voltada

para discricdo do espaco ou fundamentada em métodos empiricos, pois com as novas

tecnologias de informacdo que sdo desenvolvidas constantemente, 0 avango nas pesquisas

cientificas e com as transformacdes ocorrentes no espago, o ensino de Geografia torna-se

essencial a percepcdo do mundo. Os professores, portanto, devem pensar e repensar seu

método e experiéncias em sala de aula, com a mudanga e a inclusdo de novos temas no
cotidiano escolar (PCN’ s, 2006).

[...] com a utilizacio de recursos diddtico-pedagdgicos pensa-se em

preencher as lacunas que o ensino tradicional geralmente deixa, e com isso,

além de expor o conteido de uma forma diferenciada, faz os alunos
participantes do processo de aprendizagem (CASTOLDI 2006, p. 985).

A escola de um modo geral deve acompanhar essas mudancas que ocorrem na
sociedade, sendo necessdrio abordar os diferentes tipos de técnicas em sala, para que os
alunos compreendam sobre o seu uso e sua importancia, utilizando-sedo uso de novas
metodologias que permitam uma maior aproximacao entre a teoria e a pratica vivenciada pelo
aluno (PCN’s, 1997).

Os Recursos Didéticos devem ser tidos de modo geral como uma contribui¢@o para o
ensino, pois permite o desenvolvimento do conhecimento e a aprendizagem do aluno, de
modo que este desenvolva seu senso critico, aproximando-o do conteido apresentado pelo
professor que € o mediador deste conhecimento. E os jogos pedagdgicos sdo um exemplo de
recursos didaticos voltados para a aprendizagem, por possibilitar que o aluno seja estimulado
a pensar (CAVALCANTI, 2010).

Para Moratori (2003) o jogo quando utilizado na perspectiva de um instrumento
educativo desenvolve o conhecimento geral e dindmico em todos os aspectos sociais e
culturais do individuo. Ao utilizar jogos pedagdgicos pode-se estimular a imaginacdo e o
senso critico dos alunos, estes sdo incentivados a aprenderem e a discernirem sobre o0s
contetidos abordados em sala de aula de maneira diferenciada, possibilitando assim uma
maior aprendizagem.

Segundo Klimer (2011) ao utilizar jogos, os alunos conseguem aprimorar um
pensamento 16gico em que desenvolvem a inteligéncia, suas habilidades motoras e o dominio
de espaco, além de se tornarem sujeitos ativos. O que demonstra o quanto os jogos didaticos
associados aos conteudos sdo relevantes e importantes de serem aplicados ou utilizados em

sala de aula.
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Vygotsky (1989) vai além ao considerar que os jogos sdo influenciadores no
desenvolvimento, pois € através desse que se aprende a agir desde crianga, de onde a
curiosidade € agucada e sua personalidade € formulada. Para Klimek (2011) podendo assim
ser utilizados pelos professores de Geografia de modo que esses sejam desenvolvidos ou
aplicados com relevancia ao contetido apresentado, facilitando o desenvolvimento do assunto

e das aulas, pois essas deixam de ser mondtonas e passam a ser atrativas e prazerosas.

Os jogos pedagdgicos sdo baseados em modelos de situagdes reais e sdo
amplamente reconhecidos por serem ao mesmo tempo lidicos e validos
numa variedade de contextos de aprendizagem. Os modelos simplificam a
aprendizagem e os jogos oferecem um contato simulado com a realidade
modelada, permitindo tanto a vivéncia e apreciacdo quanto o experimento e
reflexdo. (KLIMEK, 2011,p.117-118)

Os PCN’s (1997) apresentam que uma atividade, seja ela construtiva fisica ou
mental, colabora na interpretacdo entre a realidade e permite construir conceitos, como
também constroi novas possibilidades de acdo e de conhecimento. O que se identifica com o
Ensino de Geografia, que possibilita aos alunos representar sua realidade na perspectiva de

novos conhecimentos voltados para a andlise do espaco.

Os alunos, ainda segundo Klimek (2011) devem compreender que o0s jogos
pedagdgicos, se utilizados para aprendizagem devem ser considerados como uma aula,e ndo
tido como uma brincadeira, que estd sendo aplicado como um método facilitador do ensino.
No qual o professor é o responsdvel por preparar todo o material necessiario para o
desenvolvimento do mesmo, escolhendo o ambiente e organizando a sala de modo que todos

estejam confortdveis e assim se utilizar desta atividade.

E importante compreender que os usos de recursos diddticos em sala de aula sdo
auxiliadores do ensino que proporcionam tanto ao professor quanto ao aluno uma
proximidade direta entre o conteudo proposto e o conhecimento de cada um. Uma
aproximacao entre a teoria e a pratica, ja que os jogos sdo como assimiladores da realidade,
desenvolvendo assim aprendizagem de todos (CAVALCANTI, 2010).

Os recursos didéticos lddicos ndo induzem os alunos a memorizarem os conteddos
apresentados, porém colaboram para que esses possam sentir-se estimulados a pensar

criticamente, desenvolvendo capacidades de aptiddes perante as aulas (SANTANA, 2010).
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2.3 A UTILIZACAO DE JOGOS PEDAGOGICOS EM SALA DE AULA

Klimek (2011) enfatiza que a funcionalidade do jogo nio se restringe na aprendizagem
de algo, mas o considera como um instrumento auxiliador da socializacao e da constru¢do do

conhecimento, por este desenvolver auto-respeito, responsabilidade e acatamento as regras do

jogo.

Contudo, Kishimoto (1995) apresenta que os jogos educativos ainda hoje sdo
desvalorizados e até mesmo desconhecidos como um recurso auxiliador no processo de
aprendizagem, pois muitos educadores o consideram como um preenchimento de tempo, ou
uma atividade indtil no campo da educagdo desconsiderando a sua funcdo educativa, lddica e

a sua importancia para o desenvolvimento social e critico do aluno.

Para os autores Moratori (2003) e Kishimoto (1995) jogo € um recurso que tem como
capacidade capturar a aten¢do do aluno de maneira que ele se sinta atraido a utiliza-lo, no
entanto, quando se refere a um jogo pedagdgico o intuito é que ele tenha como objetivo
ensinar ao aluno algo que talvez seja desconhecido, de dificil compreensdo, mas que tenha a
finalidade de favorecer o aprendizado de maneira 4gil.

Quando falamos em jogos, temos de levar em consideragdo o nivel de
conhecimento, a dindmica de funcionamento e o grau de utilidade que esse
jogo ird proporcionar aos alunos e ndo apenas aplicd-los como uma espécie
de passatempo para distrai-los. O jogo vem como o estimulo tanto para
melhor compreensdo do conteddo, quanto para o crescimento e o
desenvolvimento intelectual do aluno- fundamental para atingir a
responsabilidade e a maturidade. E uma forma de apresentar o contetido aos

alunos motivando-os a estudar de forma mais atrativa (VERRI; ENDLICH,
2009).

O Ensino de Geografia no fundamental e médio possuem métodos diferentes que
requerem preparar o aluno para “localizar, compreender e atuar no mundo complexo,
problematizar a realidade, formular proposi¢des, reconhecer as dindmicas existentes no
espaco geografico, pensar e atuar criticamente em sua realidade tendo em vista a sua
transformagdo.”. Conforme essas abordagens o professor realizard métodos e reflexdes que
contribuiram para que o aluno entenda a sua propria realidade (PCN’s, 2006).

Os jogos possibilitam uma aprendizagem significativa, que colabora ao longo da
vida, em que é possivel se adaptar as diferentes situacdes que surgem, seja, no ambito

profissional, cultural, social e econdmico. Sendo assim o jogo pedagdgico quando desafiador
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e ludico se remetem a uma estratégia do ensino em que permite que o aluno seja estimulado a
aprender (LIMA; SILVA; SILVA, 2009).

Entretanto conforme Verri; Endlich, (2009) o jogo ndo deve e nem assume a funcdo
do professor, afinal esse possui a incumbéncia de orientar e ensinar os contetidos aos alunos,
onde o recurso sempre deve ser pensado como um auxilio para o educador, contribuindo para
a compreensao e fixacdo do conteudo.

Pois no processo de aprendizagem € necessdario desenvolver competéncias e
capacidades, para que tanto professores como alunos possam comparar analisar e relacionar
0s conceitos e acontecimentos como um processo imprescindivel para a constru¢do do

conhecimento da pessoa fisica (PCN’s, 2006).



3. METODOLOGIA

3.1 AREA DE TRABALHO

O Municipio de Esperanca-PB possui uma drea total de 274,93km?, estd inserido na
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mesorregido do Agreste paraibano, distante a 156 km da capital Jodo Pessoa. Sua populacdo

foi estimada de 32.530 habitantes em 2014 (IBGE, 2014). Onde as escolas estudadas foram o

Centro Educacional Monteiro Lobato, Escola Estadual Monsenhor José da Silva Coutinho e

Colégio Objetivo Padrao (Figura 1).

Figura 01: Localizacdo das escolas estudadas em Esperanca-PB
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3.2 QUESTIONARIOS

O questiondrio por se s6 € um recurso muito importante na pesquisa cientifica,
especialmente nas ciéncias educacionais, no qual proporciona uma andlise direta entre o
entrevistado e a pesquisa em questdo, podendo ser estruturado e semi-estrutural do Amaro;
P6évoa; Macedo (2005). Segundo Boni; Quaresma; (2005) o semi estruturado combina
perguntas abertas e fechadas, onde o participante tem a possibilidade de livre-arbitrio,
podendo assim discorrer sobre o tema proposto. O utilizado nessa pesquisa foi do tipo semi

estruturado com11 perguntas.

O publico alvo foram 05 professores do 1° ano do ensino médio de duas Escolas
Publicas e trés Privadas, todas localizadas no Municipio de Esperanca - PB, voltados aos
conteddos de Sensoriamento Remoto. Para tanto foi necessario elaborar algumas
documentacdes para o desenvolvimento da pesquisa, no qual foram desenvolvidos sobre a
orientacdo da Prof®. Dra. Janaina Barbosa da Silva, para que assim as entrevistas pudessem

acorrer sem quaisquer problemas.

Aos gestores das escolas foi solicitada a participa¢do na pesquisa dos professores da
disciplina de Geografia do 1° ano do ensino médio para responderem aos questiondrios; para
os professores foi elaborado um Termo de Consentimento Livre e Esclarecido(TCLE) que
garante sigiloassuas respostas aos questiondrios, e o direito a qualquer esclarecimento sobre o
estudo em qualquer fase do mesmo, como também direito de recusar a participar ou retirar seu
concentimento em qualquer fase da pesquisa, confidencialidade e anonimato. No qual todas as
informacdes apresentadas por eles foram guardadas em sigilo, os mesmos ndo serdao
identificados e os resultados serdo exclusivamente utilizados para esta pesquisa.

Para a andlise dos 05 livros didaticos do 1° ano do ensino médio, utilizaram-se os
critérios de Pontuschka; Paganelli e Cacete (2009). Tendo como abordagem uma andlise sobre
a presenca de conteudos referentes a Sensoriamento Remoto os livros que foram analisados
sd0: Geografia estudos para compreensdo do espaco, Novo olhar: Geografia, Geografia
Ensino Médio: Volume unico, Fronteiras da Globalizagdo: O Mundo Natural e o Espaco

Humanizado, Geografia: Contextos e Redes.

Essa andlise teve como critérios seis objetivos. O primeiro analisar se no indice dos
livros consta o conteudo Sensoriamento Remoto, o segundo se o conteudo apresentado tem

objetividade, o terceiro se apresenta imagens correlacionadas com o conteido proposto, o
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quarto se apresenta uma proposta metodoldgica inovadora voltada para os alunos, o quinto se
a linguagem € apropriada para a série que é dedicada e o sexto e dltimo se as atividades
correspondem ao contetido de SR.

A elaboracao do jogo Super Carta: uma jogada espacial foi baseada no “Jogo do
Trunfo - Satélites & Sensores: uma nova cartada no ensino de sensoriamento remoto” dos

autores Andrades; Ribeiro (2013) e no “Super Trunfo Arvores Brasileiras” dos autores Canto;

Zacarias (2009).

De acordo com as regras todas as cartas apresentam formatacdo tipo baralho,
possibilitando atividades praticas diversas, promovendo a criatividade do professor e a
atencao dos alunos, quando aplicando o jogo de forma livre entre eles, dividindo a turma em

grupos, no qual se sugere um nimero minimo de dois alunos e maximo de cinco alunos por

grupo.

Cada participante-aluno receberd aleatoriamente um determinado nimero par de
cartas, onde deverd ser respeitada a sequéncia das cartas recebidas. A partir de algum método
aleatdrio € definido o jogador- aluno que indicard o primeiro critério, a rodada se inicia com a

defini¢do do primeiro critério de confronto existente na primeira carta.

De acordo com o conhecimento prévio acerca dos telescopios ou sondas ele indicard
um parametro cuja carta primeira em seu poder possua melhor capacidade, ou ainda, julga ter
melhor performance em relacdo as possiveis cartas dos demais. Em contrapartida, os demais
competidores respondem qual o dado de sua carta em voz alta e apresentam aos demais,
vencendo assim aquela que apresentou melhor desempenho, logo aquele que vencer adquire
as cartas dos seus oponentes. O jogo encerra quando um dos participantes obtiver todas as

cartas do jogo.
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4. RESULTADOS E DICUSSOES

4.1 ANALISES DA PERSPECTIVA DOS PROFESSORES COM RELACAO A
IMPORTANCIA DE RECURSOS PEDAGOGICOS PARA O ENSINO EM GEOGRAFIA

Para todos os 05 professores que participaram da pesquisa, o recurso diddtico €
considerado como um auxilio pedagdégico no ensino, contribuindo no processo de
aprendizagem do aluno em sala de aula. Jogos pedagdgicos sdo exemplos destes recursos
didaticos que sao utilizados como instrumentos de apoio. No qual deve ser uma ferramenta
instrutiva, que pode ser transformada numa disputa divertida, e que consiga desenvolver

conhecimento e habilidade (FIALHO, 2007).

Com relagd@o ao uso de recursos didaticos em sala de aula, todos os professores
afirmaram o livro didatico como o recurso mais utilizado, seguido por data show, quadro e
mapas, este ultimo razoavelmente. A distribui¢do de todos os recursos didaticos citados esta
no Quadro O1. Caracterizando assim, as suas diddticas nas aulas, todos os professores
responderam que predomina a expositiva dialogada, com o intuito de desenvolver a

capacidade critica do aluno.

Quadro 01: Tipos de recursos utilizados e nimeros de professores que utilizam.

Tipo de Recursos didatico Professores que utilizam
Livro 03
Quadro 02
Data show 02
Dinamicas 01
Computador com internet 01
Mapas 02
Globo terrestre 01
Multimidia 01
Musicas 01
Filmes e textos reflexivos 01
Material produzido pela equipe Pedagdgica 01
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Quando perguntados da importancia da utilizacdo dos recursos diddticos em sala,
identificou-se que menos da metade dos professores, dois afirmaram ser significativas como
auxilio no processo de aprendizagem; enquanto apenas um considera como razodvel, outro
descreve como imprescindivel na préitica do magistério, € outro apenas como recurso para

atrair a aten¢ao do aluno.

Ao serem questionados sobre o jogo como recurso, houve unanimidade quanto a sua
finalidade, sendo um recurso auxiliar no aprendizado do aluno, desde que esse esteja voltado
ao contetdo apresentado em sala, objetivando dinamizar a compreensao do assunto.

[...] os jogos podem ser empregados em uma variedade de propdsitos dentro
do contexto de aprendizado. Um dos usos bdsicos e muito importante é a
possibilidade de construir-se a autoconfianca. Outro € o incremento da
motivagdo. [...] um método eficaz que possibilita uma pratica significativa
daquilo que esta sendo aprendido. Até mesmo o mais simpldrio dos jogos

pode ser empregado para proporcionar informacdes factuais e praticar
habilidades, conferindo destreza e competéncia (SILVEIRA, 1998, p.02).

Ao utilizar jogos, o aluno constrdi seu proprio conhecimento em que se € possivel
fazer uma andlise de reflex@o das coisas consideradas erradas permite que logo se busque uma
solucdo do que estd sendo discutido seja em sala de aula ou no ambito social de modo geral.
Ao indagéi-los sobre o significado do termo Sensoriamento Remoto, dois professores
responderam ser uma técnica usada usado para mapear, um abordou ser um sistema de
imagens do espaco, outro respondeu ser a obtencdo de informacdes sobre detalhes da
superficie terrestre, e o tltimo respondeu que € uma ciéncia que possibilita “olhar” o que esta

distante de nossos olhos.

Entretanto segundo Menezes (2012) Sensoriamento Remoto é uma das principais
tecnologias de adensamento e monitoramento continuo, no qual se é possivel obter
informacdes sobre um objeto ou lugar através de um dispositivo sensor sem estar em contato
com o mesmo, em que pode ser utilizado para imagear em micro ou macro escala.
Considerando as respostas dos professores é possivel perceber que eles compreendem de certo

modo o significado de Sensoriamento Remoto e suas funcionalidades.

Ao serem questionados em quais ciclos do ensino de Geografia que abordam
contetidos de SR, trés responderam ser apenas no 1° ano do ensino médio, um respondeu ser
nol® e 2° anos, e outro nos trés ciclos (1°, 2° e 3°). Porém, na analise realizada nos livros de

Geografia do 1° ano do ensino médio, estes correspondem aos conteudos referentes a esta
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ciéncia. O que deixa um pouco vago considerar que este assunto esteja inserido de mesmo

modo nos demais niveis de ensino.

Em relagdo a (s) facilidade (s) e ou dificuldade (s) quanto ao ensino do contetido
sobre Sensoriamento Remoto, trés educadores responderam ser dificil abordar tais conteddos
em sala e justificaram que se sentem inseguros por ndo terem dominio, pela auséncia de
recursos apropriados para o desenvolvimento desta ciéncia e por ser técnico demais. No
entanto dois professores responderam que € um conteido facil por ter como apoio

computadores disponibilizados pela escola.

Mas ¢ importante considerar que “Saber utilizar diferentes fontes de informagao e
recursos tecnoldgicos para adquirir e construir conhecimentos € de grande contribui¢do para a

formacao dos alunos’’ (PCN’ s; MEC/SEF, 1988).

Com relacdo a profundidade do tema desenvolvido em sala de aula, trés professores
responderam que o tema era desenvolvido superficialmente geralmente utilizando duas aulas,
enquanto um professor respondeu que ndo se aprofundava por ndo ter dominio no assunto e
outro apresentou que dependia do conteido do livro, pois se extenso demorava mais, se sutil

menos.

Os parametros curriculares nacionais PCN’s (2000) apresentam a utiliza¢ao de novas
tecnologias para a educacio basica, como um meio de levar atrativos sobre os temas inseridos
dentro da sala de aula, pois é necessario saber utilizar diferentes fontes de informacdes e
recursos tecnoldgicos para construir conhecimentos.

Ao serem indagados se aceitariam utilizar em suas aulas um jogo voltado ao ensino
de SR, todos responderam que sim, e ainda afirmaram no geral que esse facilitaria a
compreensdo, contribuiria no aprendizado desde que houvesse orientagdo prévia. Assim,
todos concordaram que o uso do recurso tipo jogo dinamizaria a aula.

Ao perguntar-lhes se poderiam sugerir um recurso didatico que possibilitasse o
auxilio do ensino de Geografia com base em SR, os mais lembrados por ordem de
importancia foram: Computadores com programas especificos, Google Earth, celulares e por

fim fotointerpretacao.

Florenzano (2005) apresenta que ouso de ferramentas como Sensoriamento Remoto e
Sistema de Informagdes Geograficas (SIG) tém-se intensificado nas ultimas décadas, e pode
ser utilizado de diversas maneiras, no qual ele cita que pode ser em andlises ambientais,

urbanas, em caracterizacdo de solos e em andlises de imagens, se tornando uma técnica
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comumente usada em diversas dreas de pesquisas. E o professor deve se utilizar destas

técnicas com os alunos, contribuindo para o seu aprendizado e seu desenvolvimento critico.

4.2 ANALISES DOS LIVROS DIDATICOS DO 1° ANO DO ENSINO MEDIO

Inicialmente, no sumério nenhum livro vem priorizando o conteido Sensoriamento
Remoto, como um texto que merega atencao, ja demonstrando por parte o déficit que o ensino
possui.

Os contetidos presentes nos livros Fronteiras da globalizagao: O mundo natural, livro
Geografia Contextos e Redes e o Espaco Humanizado trazem uma breve introdu¢do com
relacdo ao conceito de SR e abordam conteidos como aerofotogrametria, € imagens de
satélites. Enquanto que o livro Geografia Estudos para Compreensdo do Espaco, nio
apresenta uma introdu¢do a SR, mas abordam conteidos como a importancia da
aerofotogrametria e os satélites e suas multiplas fun¢des; o livro Novo Olhar Geografia traz
exemplos de recursos como o Google Maps, Google Earth os demais livros abordam um
retrospecto sobre SR enfatizando fotografias dareas, o uso de imagens de satélite e

Geoproces samento.

Todos os conteidos presentes de SR tiveram como auxilio figuras representativas
como, por exemplo, imagens de satélites, de como funciona o SR, o sistema solar, asteroides,

dentre outros que contribuem para o entendimento do assunto.

A maioria dos livros analisados nao traz o SR como um contetido determinante, eles
apenas fazem uma breve caracterizacdo sobre o conceito de SR, satélites e planetas o que
deixa a desejar, j4 que ndo se utilizam de propostas metodoldgicas inovadoras como, por
exemplo, a utilidade desta ciéncia para sociedade, como utilizar as imagens provenientes de

sensores, as diferentes aplicacdes entre outros.

Com relagdo a linguagem abordada nos livros, o Sensoriamento Remoto,
corresponde ao nivel de ensino para o qual é direcionado, pois os alunos ja possuem o
embasamento necessario para o seu entendimento. No entanto, na maioria dos livros
analisados ndo apresenta textos complementares que sirvam como alicerce para o

aprofundamento dessa ciéncia.
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Por fim, o dltimo critério foram atividades correlacionadas a SR presentes nos

livros, a cada término de capitulo ou unidade, absolutamente todos os livros apresentam
atividades que sdo direcionadas a esta ciéncia, mas restringindo ao conteido que fora
abordado. As atividades sdo com base em exames ou em provas de selecdo, como por
exemplo, o Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM), sendo estas em sua maioria optativas.
Portanto, isso também demonstra a necessidade de mais conteido de inser¢ao ao SR, ndo
somente por necessidade em aprovacdes, mas por compreensdo, conhecimento e

aprendizagem.

4.3.1 ELABORACAO DO JOGO

7z

O intuito desse recurso € auxiliar o ensino de Geografia, complementando o
desenvolvimento do aprendizado dos alunos da 1? série do Ensino Médio da Educacdo Baésica,
onde os conteddos estdo relacionados a ciéncia do Sensoriamento Remoto Extraterrestre mais

precisamente as Sondas e Telescopios.

Foram elaboradas 56 cartas, desenvolvidas no programa Microsoft Office
PowerPoint 2007, a pigina do programa foi configurada para tamanho A4, para que todas as
cartas fossem padronizadas, estas com uma altura de 7,5 cm e comprimento e 06 cm de
largura. Tanto a imagem como o conteido das cartas foram agrupadas uma a uma, para que
assim se tornassem um sé produto, apds esses procedimentos as cartas foram exportadas
como imagem para o Microsoft Office Word, para logo serem inseridas no programa Core

Drew para poderem ser impressas frente e verso.

Este jogo pode ser jogado em dois momentos, pois refere- se a dois extraterrestres
diferentes, (Figuras 02) sondas e telescopios, onde cada carta possui 11 informacdes que as
identificam. Ressalta-se que cada carta do jogo possui a imagem da sonda ou telescépio a qual

a mesma € direcionada, o que aproxima a relagdo da mesma com as informagoes.

Para as Sondas (Figuras 03) e os Telescopios (Figuras 04) tem- se como informagao:
1- 1dentificag@o-Tipo; 2- Nome-Proprio; 3- Situacdo- Atividade, 4- Data de Langamento; 5-
Pais de origem; 6- Agéncia de envio 7- Destino-Planeta ou corpo celeste; 8- Produto; 9-

Custo; 10- Distancia percorrida; 11- Tempo de vida previsto. O jogo deve ser desenvolvido na
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aula de SR Extraterrestre, (Planetas e corpos celestes), no qual os alunos poderdo ter uma

maior compreensao com o conteido apresentado.

Figuras 02: Telescopio, Sonda e frente da carta
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Figura 03: Sondas
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DATA DE LANGAM
PAIS DE ORIGEN;
AGENCI DE. mwo"- A
FEAWERICANA - NASA

ESTINO-PLANETA OU CORPO cg{.\ESTE VENUS
EMERCURIO

PRODUTO; ESTUDAR /A RELAGAO, AS
CARACTERISTICAS FISICAS, ATMOSFERICAS E
AMBIENTAIS / \
CUSTO; US$ 554 MILHOES DE DOLARES
DISTANCIA PERCORRIDA; 06 BILHOES DE KM
APROXIMADAMENTE

TEMPO DE VIDA PREVISTO:
APROXIMADAMENTE

02 ANOS

aline.mcE@gmail.com

—————— —]

NOME-PROPRIO; PHOENIX

SITUAGAO- ATIVIDADE; NAO ATNA

DATA DE LANGAMENTO; 2007

PAIS DE ORIGEM; ESTADOS UNIDOS-EUA
AGENCIA DE ENVIO; AGENCIA ESPACIAL
NORTE AMERICANA-NASA
DESIINO?LAHETA fou pmpo CELESTE:
MARTE d

PRODUTO; PESQIJ Ecuus DE
AGUA NA REGIO DO POLO NORTE DO
PLANETA WARTE |

CUSTO; US$ 420 MILHGES DE DOLARES
DISTANCIA PERCORRIDA; 679 MILHOES DE
KW

TEMPO DE VIDA PREVISTO; 01 ANO

aline.mc8@ gmail.com

@ CAGEDS 7 & &

B oo

NOME-PROPRIO; DAWN

SITUAGAO- ATIVIDADE: ATNA

DATA DE LANGAMENTO; 2007

PAIS DE ORIGEM; ESTADOS UNIDOS- EUA
AGENCIA DE ENVIO, AGENCIA ESPACIA.L
NORTE AMERICANA- NASA
DESTINO-PLANEJA . OU CORPO CELESTE;
PLANEJAS ANOES , CERES E VESTA
ENTREMARTEE

PRODUTO; EX ANETAS ANOES,
0 TAMANHO E AQUANTIDADE DE AGUA
CUSTO; USS 473 MILHOES DE DOLARES
DISTANCIA PERCORRIDA: 4,8 BILHOES DE KM
TEMPO DE VIDA PREVISTO; 03 ANOS

aline.mec8@gmail.com

NOME-PROPRIO; MARS ORBITER MISSION
(MANGALYAAN), &
SITUAGAO-ATIVIDROE, A

DATA DE LANGAMENT@

PAIS DE ORIGEM: iND

AGENCIA DE ENVIO:

DO GOVERNO INDIAN|
DESTINO-PLARETA O GORPO

MARTE f

PRODUTO: EmeRaa.uAﬂ'rE

CUSTO; €55 MILHOES DEEURDS
DISTANCIA PERCORRIDA; 670 MILHOES
DEKM

TEWPO DE VIDA PREVISTO; 06 MESES

B CAGEDS v 3

a fine.nw&@gmaif.com

¢

NOME-PROPRID; GENESIS
SITUAGA- ATIVIDADE; DESATVADA
mmae LANGANENTO; 2001
EhRIGEM 1 IESTADOS UNIDOS-EUA
Asmca fDEJENVIO; AGENCIA ESPACIL
noaTﬁAufgﬁ INA-NASA
ETA OU CORPO CELESTE;

AR A@STRAS DE VENTOS

CUSTO; JSS lﬂiLuﬁEénE[}mARES
dﬁgn

DISTAN t{mam 32 MILHOES DE

: TE’HPODEWBA‘RE MENOS 04 ANOS

allng. @ pmail.com

.

BCAGEDS <8

NOME-PROPRIO: NEW HORIZONS!

SITUAGAO- ATIVIDADE; ATNA

DATA DE LANGAMENTO; 2006

PAIS DE ORIGEM; ESTADOS UNIDOS-E
AGENCIA DE ENVIO, AGENCIA E

NORTE AMERICANA-NASA

DESTINO.PLANETA OU CORPO CELESTE;
PLUTAO E AUMAIOR DE SUAS CINCO LUAS,
CARONTE i

PRODUTO; TR INFORMAGOES SOBRE O
PLANETA-ANAQ™Y ‘

CUSTO; US$ 720 MILHOES DE DOLARES
DISTANGIA PERCORRIDA; QUASE 05 BILHOES
DEKM

TEMPO DE VIDA PREVISTO; NAQ IDENTIFICADO
aline.mc8@gmail.com

NOME-PROPRIO; MAVEN
SITUAGAQ- ATIVIDADE; ATNA
DATA DE LANGASIENTO; 2013
PAIS DE ORIGEMEESTADOS UNIDOS-EUA
AGENCIA DE YENW. AGENCIA ESPACIAL
NORTE AMERICANA-NASA
DESTINO-PLANETA 'OU CORPO CELESTE:
WARTE )
PRODUTO; ESTUDOS E ANALISES DA
ATMOSFERA DE MARTE
CUSTO; US$ 671 MILHOES DE DOLARES
DISTANCIA PERCORRIDA; 711 MILHOES DE KM
TEMPO DE VIDA PREVISTO; MAIS DE 17 ANOS
APROXIMADAMENTE

aline.mc8@gmail.com




Figura 03: Sondas

ROUMAPA  GLOBAL,

IIMENS[CNN. DA WAGNETOSFERA
E ESTUDAR 0§ ELEI.'IQIIOS VOLATEIS
PRESENTES NAS CRATERAS'
CUSTO: US$ 427 MILHOES DE ﬂOLARES
DISTANCIA PERCORRIDA; 12 BILHOES DE KM
TEMPO DE VIDA PREVISTO; MAIS DE 10 ANOS
APROXIMADAMENTE

aline.mcB@gmail.com

PCAGEOS # a

NOME-PROPRIO; MAGALHAES (MAGELLAN)
SITUAGAO- ATIVIDADE; DESATNADA

DATA DE LANGAMENTO; 1989

PAIS DE ORIGEM; ESTADOS UNIDOS-EUA
AGENCIA DE ENVAQ; AGENCIA ESPACIAL
NORTE AMERICANA:NAS
DESTINO-PLANETA ' (BU
VENUS "4 9
PRODUTO; MAPEAR]
SOBRE A SUPERFICIE ;
CUSTO; USBS&MHLHOEfHOLARES
DISTANCIA PERCORRIDA{ 193 MLHOES DE KM
APROXIMADAMENTE

TEMPO DE VIDA PREVISTO; D4 ANOS

ORPO CHLESTE,

ER INFORMAGOES

aline.mcB@gmail.com

S

NOME-PROPRIO; STARDUST

SITUAGAQ- ATIVIDADE, INATIVA

DATA DE LANCAMENTO; 1999 .
PAISDEOR[GEI';‘! ESTADOS UNIDOS-EUA
AGENCIA DE ENVIO; AGENCIA ESPACIAL
NORTEAMERIGANA- NASA

nEsrmb-PLfﬁm_ O0U CORPO CELESTE
COMETASEASTEROIDES

PRODUTO; COLETA DE POEIRA SIDERAL PARA
FUTUROS ESTUDOS

CUSTO; US$ 190 MjLPOES DEDOLARES %
DISTANCIA PERCORRIDA; MAIS ‘DE 389
MILHOES DE KM l &
TENPODEVIDA PREVISTO; 07 ANOS 3

aline.mec8@gmail.com

NOWE-PROPRIO.  SOLAR D!NAHICS
OBSERVATORY (S00)

SITUAGAO. ATIVIDADE JATIVA

DATA DE LANGAMENTO; 2010

PAIS DE ORIGEM; ESTADOS UNIDOS-EUA
AGENCIA DE ENVIO; AGENCIA ESPACIAL
NORTE AMERICANA-NASA
DESTINO-PLANETA OU CORPO CELESTE: SOL
PRODUTO; INVESTIGAR O FUNCIONAMENTO
DA SUPERFICIE £ DA ATMOSFERA SOLAR E
OBTER INFORMAGOES SOBRE SEU INTERIOR
CUSTO; US$300 MILHOES DE DOLARES
DISTANCIA IPERCORRIDA; MAIS DE 435
MILHOES DE KM

TEMPO DE VIDA
APROXIMADAMENTE 10 ANOS

PREVISTO;

SONDA

NOME-PROPRIO: ROSETTA
snungno-m\rmnE ATIVA
DATADEL ENTO; 2004
PAIS DE W:PARIS |
AGENCHA DE Elwlo AGENCIA ESPACIAL
EUROPEIA-ESA
DESTINO-PLANETA OU CORPO CELESTE:
COMETA 67P/CHURYUMOV-GERASIMENKO
PRODUTO; ESTUDO DETALHADO DO COMETA
QUE VIAJA ENTRE AS ORBITAS DA TERRA
DE JUPITER :
CUSTO; €1,3 MILHAQ DEEUROS =
DISTANCIA PERCORRIDA; MAIS DE 6 BILHOES
DEKM
TEMPO n%'m PREVISTO: NAO SE SABE ATE
OMOMEN

I . mcB@ gmail.com

NOME-PROPRIO; INTERSTELLAR BOUNDARY
EXPLORER (1BEX)

SITUAGAO- ATIVIDADE; INATIVA

DATA DELANCAMENTO; 2008 .
PAIS DE ORIGEM; ESTADQS UNIDOS-EUA
AGENCIA DE ENVIO; AGENCIA ESPACIAL NORTE
AMERIEANA-NASA 4
DESTNO-PLANETA OU CORPO CELESTE: ALBM
DO SISTEMA SOLAR

PRODUTO; EFETUAR PELA PRIMEIRA 'VEZ 0
MAPEAMENTO DA FRONTEIRA DO SISTEMA
SOLAR E O ESPAGO INTER

CUSTO; US$ 3,5 MILHOES ES
DISTANCIA PERCORRIDA; GERCA DE 16 BILHOES
DEKM @?c

TEHPO DEVIDA PREVISTO; 02 ANOS

BCAGEDS *

DATA DELANGAMENTO; 197700
PAIS DE ORIGEM; ESTADOSY

NORTE AMERICANA-NASA
DESTINO-PLANETA OU

JUPITER E SATURNO N

PRODUTO; ESTUDAR PLANETS DO SISTEMA
SOLAR

GUSTO; USD 250 MILHOES DE DOLARES
DISTANCIA PERCORRIDA: MAIS DE 15 BILHOES
DEKM

TEWPO DE VIDA PREVISTO: 33 ANOS

aline.mcB@gmail.com

PCAGEDS » . )

SONDA

NOME-PROPRIO; STEREO

SITUAGAO- ATIVIDADE;

DATA DE LAN; ): 2006,

PAIS DE ORIGEM; ESTAD{SBNIDW
AGENCIA DE ENVIO: Wﬁn NORTE
AMERICANA-NASA o™ e
DESTINO-PLANETAOU CORPO CELESTE, SO
PRODUTO. PROPORCIONAR  MEDW;OESH
ESTERFOSCOPICAS PARA, ESTUDAR 0-S0
TEMPO-E NO'ESPACO INCLUINDO EJEGOES DE
MASSA CORONAL OU CMES
CUSTO: US$ 550 MILHOES DE DOLARES
DISTANCIA PERCORRIDA; NAD INDETIFICADO
TEMPODE VIDA PREVISTO; 02 ANOS

aline:mc8@gmail.com

S

NOME-PROPRIO; CASSINI-HUYGENS

SITUAGAO- ATIVIDADE; ATNVA

DATA DE LANGAMENTO; 1997
PAIS DE ORIGEM; ESTADOS UNIDOS-EUA
AGENCIA DE PROJETO EM CONJUNTO!
DA AGENCIA ESPACIAL NORTE AMERIC
NASA, AGENCWA® ESPACIAL EUROPEIA-
EAGENCIA ESPACIAL ITALIANA.- ASI
DESTINO-PLANETA _ QU CORPO-—CE
SATURNO <

PRODUTO; ESTUDAR O PLANETA SATURNO E
swsmamummsuuns:

CUSTO; US$3, 27 BILHOES DE DOLARES _
DISTANCIA PERCORRIDA; 1.2 MILHOES DE
KM APROXIMADAMENTE

TEMPO DE VIDA PREVISTO; 18 ANOS




Figura 03: Sondas

B CAGEDS &3

PAIS DE ORIGEM: ESTADOS UNIDOS-EUA
AGENGIADE ENVIO; AGENCIA ESPACIAL
NORTE AH‘ERIL‘A A NASA®

ANy CORPO CELESTE:

INHEC 1 ENTO DE LOCAIS DE
POSSIVEL POU 0 ARTE
CUSTO; US$ 1 BILHAO DE DOLARES
DISTANCIA PERCORRIDA; 500 MILHOES DE
KHl
TEMPO DE VIDA PREVISTO ; 06 ANOS
aline.mcB@gmail.com

DATA DE LANGAMENTOS

PAIS DE ORIGEM; ESTA

AGENCIA DE ENVIO;

NORTE AMERICANANA
DESTINO-PLANETA QU'GOf ESIE LUA
PRODUTO;TRANSHIT ( UPERFICIE
DALUAANTESDO S A .

CUSTO; USD 170 MILHOBS DEDOLARES
DISTANCIA PERCORRIDA NAO IDENTIFICADA
TEMPO DE VDA PREVISTO;
APROXIMADAMENTE 03 DIAS ANTES DO

IMPACTO
aline.mcB8@gmail.com

NOME-PROPRIO; GALILEO

SITUAGAQ- ATIVIDAD; INATNA

DATA DE LANGAMENTO;4969

PAIS DE ORIGEM)ESTADOS UNIDOS-EUA
AGENCA DE ENWIO; AGENCIA ESPACIAL
NORTE AMERICANANASA |
DESTINO-PLANETA QW
CELESTE; JUPITER, 4 ’
PRODUTO; ESTUDAR O PLANETA JUPITER SUA
ATMOSF ERA ESEU CAMPO MAGNETICO
CUSTO; USD1,6 BILHOES DE DOLARES
DISTANCIA PERCORRIDA; APROXIMADAWENTE
05 BILHOES DEKM :

TEMPO DE VIDAPREVISTO; 14 ANOS

aline.mc8@gmail.com

CORPO

NOWE-PROPRIO; MARS ODYSSEY \
SITUAGAO- ATIVIDADE; ATNA ,
DATA DE LANGAMENTO: 2001 sy,
PAIS DEORIGEM; ESTADOS LINIEIOS—EU.A
DE ENVIO; AGENGIA ESPACIAL
IRTEAMERIGANA-NASA .- &
DESTINGPLANETA OU CORPO Jnca..esrf;
MARTE
'PRODUTO; MAPEAR A SUPERFICIE DE MARTE E
UDAR O SEU CLIMA
ISTO; US$ 297 MILHOES DE DOLARES
_.TAH{:IA PERCORRIDA; 460 MILHOES DE KM
PO DE VIDA PREVISTO; 15 ANOS
OXIMADAMENTE

aline.mc8@gmail.com

B CAGEDS v

o

NOME-PROPRIO; FOBOSGRUNT
snuacmmmnm&n&ﬂa

DATA DELANGAMENTO, 2011

PAIS DEORIGEM; RUSSIA™

AGENCIA DE ENMO: AGBCR "EsmrcAL
FEDERAL RUSSA-ROSKOSMOS
DESTINO-PLANETA OU CORPO  GELESTE;
MARTE 0 iﬂ
PRODUTO; POUSAR NA” LUA DE MARTE
CHAWADA FOBOS, RECOLHER AMOS S DO
SOLO E RETORNAR PARA A TERRAP PARA
ESTUDOS.

CUSTO; US$ 70 MILHOES DG

DISTANGIA PERCORRIDA; NAO ENhﬂCM}A
TEMPO DE VIDA; 03 ANOS APROXIMADAMENTE

aline.mc8@ gmail.com

NOME-PROPRIO;
ANDHELIOSPHERIC
SITUAGAO- ATIVIDADE;
DATA DELANGAMENTO;
PAIS DE ORIGEM;
AGENCIA DE ENW

EUROPEIA-ESA g
DESTINO-PLANETA OWCORPO CELESTE; SOL

PRODUTO; BUSCAR INEDRHAQO'ES SOBRE 0

NUCLEO PROFUNDO DO SOL

CUSTO; UsS$ 1BILHAO DE DOLﬂRES
DISTANCIA PERCORRIDA; 1,5 MILHAO KM
TEMPO DEVIDA PREVISTO; 20 ANOS

aline.mc8@gmail.com

AGENCIA ESPACIAL NORTE
AMRERICANA-NASA ESRAGENCIA ESPACIAL

e

NOME-PROPRIO: PIONEER 10

SITUAGAO- ATIVIDADE; INATVA

DATA DE LANGAMENTO; 19725

PAIS DE ORIGEM; ESTADQSUNIDOS-EUA-— ¥
AGENCIA DE ENVIO: AGENCIAESPACIAL *
NORTE AMERICANA-NASAR' |

DESTINO- PLANETA/OU-GORPD CELESTE;
ESPAGO INTERESTELAR

PRODUTO; EXPLORAGAO PLANETARIA
CUSTO: USD 150 MILHOES DE DOLARES
DISTANCIA PERCORRIDA; 12 BILHOES DE KM
TEWPO DEVIDA PREVISTO; MAIS DE 30 ANOS

aline.mcB@gmail.com

B CAGEDS »

SONDA

NOME-PROPRIO; n.ui_s SCIENCE LABORATORY
(MSL) m\g

munqntttmu E: ATNA
DATA DE LANG. 0;
PAIS DE :
AGENCW DE
NORTE AMER

1

: AGENCIA ESPACIAL
ANETA OU CORPO CRLESTE
MARTE

PRODUTO; ENVIR JIPE ROBO CURIOSTY
mnn&snnemm

CUSTO; MAIS DEUSS 1 BILHAO DEDOLARES
DISTANCIA RIDA; 352 MILHOES DE KM
TEMPO DE . PREVISTO; 02 ANOS
APROXIMADMEN

aline.mc8@gmail.com

—_—

NOME-PROPRIO; WILKINSON MIC
ANISOTROPY PROBE-WHIAP %%
SITUAGAO- ATIVIDADE; INATIVA

DATA DE LANGAMENTO; 2001 - 5

PAFS DE ORIGEM; ESTADOS UNIDOS-EUA
AGENCIA DE ENVIO; AGEN ESPACIAL
NORTE AMERICANA-NASA

DESTINO-PLANETA OU GORPO CHESTE,
ESPACOINTERESTELAR

PRODUIO; ESTUDAR O ESPAGO PROFUNDO E
MEDIRWS DIFERENGAS DE TEMPERATURA QUE
SE OBSERVAM NA RADIAGAO COSMICA DE
FUNDO EW MICRO-ONDAS

CUSTO; NAQIDENTIFICADO :
DISTANCIA PERCORRIDA; 1,6 MILHAO DEKM
TEMPODE VIDA PREVISTO; 10 ANOS




Figura 04: Telescopios

.
TELESCOPIO

NOME-PROPRIO; HUBBLE

AGENCIA DE BNVIO AGEN
AMERICANA-NASA
DESTINO-PLANETA  OU
GALAXIAS EESTRELAS

CORPO

PRODUTO; INVESTIGAR GALAXIAS E ESTRELAS
DISTANTES QUE NAO ERAM POSSIVEIS SEREM

OBSERVADASDATERRA
GUSTO; US$02 BILHOES DE DOLARES
DISTANCIA PERCORRIDA; 13,2 BILHOES DE K

TEMPO DE VIDA -~ PREVISTO; 28 ANOS

APROXIMADAMENTE
TELESCOPIO

aline.mes@zmail.com

NOME-PRBPRIO; SPITZER
snuag?mwmms;mmo 4

DATA BELANGAMENTO; 2003 BN
PAIS DEORIGEM; ESTADOS UNIDO

AGENCIA DE ENVIO AGENCIA ESPACIAL NORTE
AMERICANA- NASA

DESTINO-PLANETA | OU CORPO CELESTE;
EXOPLANETAS ]

PRODUJO; EXPLORAGAO DQ JUNIVERSO
PESQUISANDO = ATRAVES DA » RADIAGAO
INFRAVERMELHA

CUSTO; US$ 720 MILHOES DE DOLARES
DISTANCIA PERCORRIDA; 37 MILHOES DE KM

TEMPO DE VIDA PREVISTO; MAIS DE 12 ANOS

NOME-PROPRIO; PMANCK =
SITUAGAO- :m:%s ATIVO
DATA DE LANGAMENTO; 2009
PAIS DE ORIGEM; FRANGA EJ

AGENCIA DE ENVIO; AGENGM ESPACIAL
EUROPEIA -ESA |

DESTINO-PLANETA} 00 CELESTE:
EXOPLANETASA L
PRODUTO; |.|Amnf Q\CEU COM ONDAS DE
LUZ DE COMPRMENIOS ANDA MAIS
LONGOS, NA PORBAO DE .ONDAS DO
ESPECTRO ELETROMAGNE

CUSTO; US$2,89 BILHOES OF DOLARES
DISTANCIA PERCORRIDA: 1,5 MILHOES DE KM
€11 ORBITA CIRCULAR

TEWPO DE VIDA PREVISTO; INDETERMINADO

aline.mcB@gmail.com

TELESCOPIO

CORRQ

BCAGEDS =o %

TELESCOPIO

NOMEPROPRIO; OBSERVATORIO DE RAIOSX
CHANDRA .
SITUAGAO- ATIVIDADE, N

AMERIGANA-
DESTINO-PLAN

DISTANGIA PERCORRIDA: 13 MIL MILHOES DE ki
TEMPO DE VIDA PREVISTO; MAIS DE 13 ANOS

aline.mcB@gmail.com

R #CACECS

TELESCOPIO

NOME-PROPRIO; KEPLER
SITUAGAQ- ATIVIDADE, ATIVO
DATADELANGAWENTO 2009
PAIS DE ORIGEM; ESTADOS UNIDOS
AGENCIA DEY ENVIO; AGENCIAT ESPACIAL
NORTE AMERICANAZNASA
DESTINO-PLANETA® OU CORPO . CELESTE,
EXOPLANEFAS ./
T0; #* BROCURAR
LHANTES #8'A  TERRA,
POSSIBILIDADES DE CONTEREM VIDA
CUSTO; U MILHOES DEDOLARES
DISTANCIA PERCORRIDA; 120 MILHOES DE KM
rEr.!PoDE’WA PREVISTO; NAO IDENTIFICADO

NOME- paopmf 1 DE RAIOS GAMA
SITUAGAO- ATM)!DE ATIVO

DATA DE LANGAMENTD; 2008

Pms DE ORIGEM; ESTADOS UNIDOS-EUA

GO

aline.mcB@gmail.com

BCAGEOS + i &

TELESCOPIO

AGENCIA DE ENVIO AGENCIA ESPACIAL NORTE

. OU CORPO  CELESTE;

PARTICULAS ASTRO
BURACOS * NEGROS™ *
NUCLEOS DEGALAXIAS

CUSTO; NAO IDENTIHC

DISTANCIA PERCORRIDA; %3 WILHOES DE KM B

ORBITA CIRCULAR

TEMPO DE VIDA PREVISTO; INDERTEMINADO

aline.mc8@gmail.com

el DOAGEDS +a X

PLANETAS

31

R #.C4GECS 2

TELESCOPIO

&

SIIUA@AD ATMDADE INATNO
DATA DE LANGAMENTO;, 2006
PAIS DE ORIGEM: FRANGA
AGENCIA DE'~ ENVIO;
FRANCESA - CNES

DETECGAO DE TRANS
CUSTO; €170 MILHOES DEEURG

DISTANCIA PERCORRIDA; 1,500 Ki EM ORBITA
CIRCULAR
TEMPO DE VIDA PREVISTO:
ANOS

CERCA DE 25
aline.mc8@amail.com

NOME-PROPRIO; HERSCHEL
SITUAGA( ATIVIDADE, ESTAE
DATADE LANGAMENTO, 2
PAISDE ORIGEM: ERANGA B
AGENCIA NVIQ, AGEN
EUROPEIA- ESA‘g “Q
DESTINO-PLANET:
ESTRELAS 4
PRODUTO; | BUSCAR
NUVENS ESPACIAIS, ALE
ESTRELAS EM FORMAGAO S8

DESTANC]A PERCORRIDA;
ORBITA CIRCULAR

AGENG AGENCY
EUR m '
DESTINO-PLA ol CORPO
ESPAGO INTERESTELAR -
PRODUTO; REALIZAR UM AT
LACTEA QUE CONSISTE E
POSIGAO EO MOVIMENTO DASESTRE
CUSTO; US$ 1BILHAO DEEURGS'
DISTANCIA PERCORRIDA; 13
ORBITA CIRCULAR 3

TEMPO DE VIDA PREVISTO, MAIS DE
aline.me8@gmail.co

ESPACIAL

CELESTE,




Figura 04: Telescopios

TELESCOPIO

POAGEDS ¢4k

NOME-PROPRIO; ATHENA = 4

SITUAGAQ- ATIVIDADE; ANDA™ PARA SER
LANGADO

DATA DE LANGAMENTO; 2028

PAIS DE ORIGEM; FRANGA

AGENCIA DE ENVIO' AGENCA ESPACIAL
EUROPEIA £SA
DESTINO-PLANETA OU  CORPO
BURACOSNEGROS, &%
PRODUTO; ESTUDARA “A§ MATERW E 05
FENOMENOS CELESTES MAISQUENTES.
CUSTO; €1BILHAO DE EUROS

DISTANCIA PERCORRIDA; PREVISTO
MILHAO DE KM EM ORBITA CIRCULAR
TEMPO DE VIDA PREVISTO; INDETERMINADO

aline.mc8@gmail.com

¥

i
CELESTE;

13

NOME-PROPRIO;
TELESCOPE OU (W
SITUAGAQ- ATIVID

JAMES WEBB  SPACE

L DRIGEN,  ESTADOS UNIDOS-EUA
AGENCIADE AGENCIANORTE
AMERICANA-NABARY
DESTINO-PLANETA® OU
GALAXIAS E ESTRELAS
PRODUTO; ESTUDAR A  EVOLUGAD™-DAS
GALAXIAS,

CUSTO; ussssmossow&mes
DISTANCIA PERCORRDA: 1,5 MILHAO DE Kg!
ORBITA CIRCULAR

TEMPO DE VIDA PREVISTO; INDETERMINADO

aline.mc8@gmail.com
st

NOWE PROPRIO; XMM-NEWTON
SITUAGAQ-ATIVIDADE, ATIVO

DATA DELANGAMENTO; 1999

PAISDE ORIGEH; FRANCA

AGENGIA . DE"PENVIO), AGENCIA ESPACIAL
EUROPEIA(ESA) %, )
DESTINO-PLANETA Oy, (CORPO  CELESTE;
BURACOSNEGROS % i
PRODUTO; DETERMNAR A DISTRBUIGAO DE
AGLOMERADOS DE GALAXIAS NO UNIVERSO
DISTANTE E COMPARALO EOH AS PREVISOES
DOS MODELOS DE EVOLUGAO DO UNIVERSO
CUSTO; US$ 639 MILHOES EUROS »

DISTANCIA PERCORRIDA; 1,3MILHOES DE KM EM
ORBITA CIRCULAR %

TEMPO DE VIDA PREVISTO; MAIS DE 16 ANOS

“CORPO  CELESTE:

TELESCOPIO

— | R

TELESCOPIO

)

NOME-PROPRIO; OBSERVATORIO DE RAIOS
GAMA COMPTON (Giﬁj
SITUAGAO-ATIIDADE, mﬂh

PRGDUTO

DISTANCIA PERGORRIDA: NAO
TEHPO DE VIDAPRENISTO; 08 ANOS

aline.mcB@gmail.com

NOME-PROPRIO; _ADVANCED  TECHNOLOGY
LARGE-APERTURE (ATLAST)

SITUAGAO- ATIVIDADE; AINDA SERA LAN(}ADO'
DATA DE LANGAMENTO; 2030

PAI$ DE ORIGEM; ESTADOS UNIDOS- EVA
AGENCIA DE ENVIO; AGENCIA ESPACIAL NORTE
AMERICANA- NASA
DESTINO-PLANETA
EXOPLANETAS
PRODUTO; ESTUDARA A IMTERH\ E ENERGIA
ESCURAATRAVES DA OBSERVACAODO SISTEMA
SOLAR

CUSTO; NAO DENTIFICADO
DISTANCIA PERCORRIDA, 15 MILHAO DE KM Bi
ORBITA CIRCULAR

TEMPO DE VIDA PREVISTO; 20 ANOS

NOME-PROPRIO; INTEGRAL
SITUAGAQ- ATIVIDADE; ATNO
DATADELANCAMENTO; 2002
PAIS DEORIGEN; FRANGA 5
AGENCIA 'DE _Bxwio _AGEN
EUROPEIA- ESA -
DESTINO-PLANETA  OU
BURACOSNEGROS
PRODUTO; DETECTAR™RADIAC .
PELOSFENOMENOSHMSV‘[OLENTOS
CUSTO:NAQ IDENTIFICADO

DISTANCIA PERCORRIDA; 1,5 MILHOES DE K B
ORBITA CIRCULAR

TEMPO DE VIDA PREVISTO; MAIS DE20 ANOS

aline.mc8@gmail.com

TELESCOPIO

OU  GORPO CELESTE;

TELESCOPIO

o ESPACIAL

YINERAVERMELHOS DO

32

T—

NOME-PROPRIO; SWIFT GAMMA-RAY
SITUM}M} ATIVIDADE, ATIVO
DATADE lANQH'IENTO 2004

PAISDEﬁI:EM ESAROS,
AGENC -
NORTE AMERICANA- NG
DESTINO-PLANETA OURCORPO CELESTE;
GALAXIA INTERESTELARY

PRODUTO; ANALISAR v&%oes DE RAIOS

IDOS- EUA
A ESPACIAL

GAWA
CUsTO; NAO " DENTIFICADO
DISTANCIA PERCORRIDA: 1,5 MILHOES DE KM
EN ORBITA CIRCULAR

TEMPO DE VIDA PREVISTO: MAIS DE 11 ANOS
S@gmail.com

o

aline.mcS

TELESCOPIO

NOME-PROPRIO; WIDEFIELD INFRARED SURVEY
EXPLORER (WISE)

SITUAGAO- ATIVIDADE, REAT)

DATA DE LANGAMENTO; m v,

PAIS DE ORIGEM; ESTAD(
AGENCIA DE ENVIO; AGE
AMERICANA- NASA
DESTINO-PLANETA  OU _GORPO
ASTEROIDES
PRODUTO;

BCAGEDS ok
et

5-EUA
BiA ESPACIAL NORTE

CELESTE,

DETECTAR ASTEROIDES
SISTEMA SOLAR, E
DETEGTAR JOVENS ESTRELAS DE BADA
LUMINOSIDADE

CUsTO, US$M!¢1ILHOESDE30LARES
DISTANCIA PERCORRIDA; 1,5 MILHAO DE K Bil
ORBITA CIRCULAR

TEMPO DE VIDA PREVISTO, MAIS DE 11 ANOS

DE ENVIO AGENCIA ESPACIAL
E
NETA OU EORPO-"EE.ESTE

PRODUTO; OBSERVAR Emusmoscius 3
A SUPERFICIE DE MARTE
CUSTO; NAOIDENTIFICADO
DISTANCIA PERCORRIDA;
KM EM ORBITA CIRCULAR
TEMPO DE VIDA PREVISTO; MAIS DE 14ANOS

aline.mc8@gmail.com

15 MILHAO DE




Figura 04: Telescopios

=4

NOME-PROPRIO; HITOMI

SITUM,.lO ATIVIDADE; ATNO

DATA DE LANGAMENTO, 2016
« PMS DE ORIGEM; JAPACI

DISTA?E(:iA PERCORRE
ORBITA CIRCULARDA'
TEMPO DE VIDA PREVISTO

aline. mcB@gn

R
NOME-P_R(.)PRIO; SENTI
SITUAGAO- ATIVID A PARA SER

TELESCOPIO
LANGADO

DATA cELAncAumTo a1
PAIS DE ORIGERRRUSSIA
AGENCIA  RENENVIO;
GOVERNAMENTAL B612
DESTINOPLANETA OU CORPO CELESTE;
SISTEMA SOLAR
PRODUTO, MAPEAR E CATALOGAR 0S
ASTEROIDES DONOSSO SISTEMA SOLAR
CUSTO; US§ 450 MILHOES DE DOLARES
DISTANCIAJRERCORRIDA; 15 MILHAO DE
KM EM ORBITA CIRULAR AO REDOR DO SOL
TEMPO DE VDA PREVISTO; NAO
IDENTIFICADO

FUNDAGAO  NAO-

—

———
TELESCOPIO

BCRGEDS sa ik

NOWE-PROPRIO; TRANSIION REGION AND
CORONAL EXPLORER (TRACE)

SITUAGAC- ATIVIDADE INATJVO

DATA DEL.‘((,‘AI-'IEH'{& e 5

PAIS DE ORIGEM; ESTADOS UNIDO

AGENCIA™ DE," AGENCIA ESPACI
AMERIGANA-NASA N %
DESTINO-PLANEWR 0U CORPO CELESTE,
PRODUTO; INVESTIGAR AS RELAGOES ENTRE
0S CAMPOS MAGNETICOS ENAS ESTRUTURAS
ASSOCIADAS DE PLASHA NO
CUSTO; NAGUDENTIFICADO
DISTANCIA PERCORRIDA;
KM EMORBITA CIRCULAR
TEMPODEVIDA PREVISTO; 12 ANOS

aline.m email.com

15 WILHAO DE

— BUAGEDS 0%

TELESCOPIO

snuaqm ATIVIDADE, ATIVO

DATA DE LANGAMENTO; 2003

PAIS DE ORIGEM; ESTADOS UNIDOS- EUA
AGENCIA DE ENVIO; AGENCIA ES@L
NORTE AMERICANA- NASA
DESTINO-PLANETA OU CORPO CELESTE;
GALAXIAS PULSADORES )
PRODUTO;  ESTUDARA. . FENOMENOS
ASTROFISICOS | E_-COSMOLOGKOS  NOS
NUCLEOS DAS . GATAXIAS PULSARES, E
OUTRAS FONTES DE ALTA ENERGIA E
TAMBEM MATERIAESCURA.

CUSTO; US$ 69 MILHOES DE DOLARES
DISTANCIA peacomm

NOMEPROPRIO; NUSTAR DE RAIOS-X

SITUAEAO- ATIVIDADE: ATNO

DARIOE LANGAMENTO, 2012

PAISDE ORIGEM; ESTADOS UNIDOS- EUA
AGENCIA DE ENVIO; AGENCIA ESPACIAY
(% NORTE AMERICANA- NASA
DESTINO-PLANETA “OU. - CORPO ce&s’re
BURACOS NEGROS s
PRODUTO; CARACTERIZAR EXPLOSOES DAS
ESTRELAS MAPEANDO 0 MATERAL
RADIOATIVO EM UM RE!.'IANESCEPLTE )3
SUPERNOVA

CUSTO; USS 180 MILHOES DE UOLAREE'
DISTANCIA PERCORRIDA: 15 MILHAO DE
KM B ORBITA CIRCULAR DA TERRA TEMPO
DE VIDA PREVISTO; 05 ANOS

NOME-PROPRIO;

EXPLORER (GALEX)

SITUAGAO- ATIVIDADE, INATH

DATA DE LANGAMENTQ; 2003

PAIS DE ORIGEM; ESTADOS UNIDOS-EUA
AGENCIA DE ENVIO; AGENGIA ESPACIAL
NORTE AMERICANA- NASA
DESTINO-PLANETA OU / CORPO CELESTE;
ESPAGG!HTERESTELAR{

PRODUTO; DEFERMINAR A DISTANCIA DE CADA
GALAXIA DA TERRA E DB TAXA DE FORMAGAQ
DE ESTRELAS EMCADA GALAXIA
CUSTO;US$ 150,6 MILHOES DE DOLARES
DISTANGIA P IDA: EM  ORBITA
CIRCULAR

TEMPO DEVIDA PREVISTO; MAIS DE 10 ANOS

aline.mcE@gmail.com

15 MUHAO DE
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TELESCOPIO

NOME-PROPRIO;
OBSERVATORY(l
SITUAGAQ- ATIVIDADS
DATA DELANGAMENTO ¥
PAIS DE ORIGEM; FRANCA
AGENCI DE ENVIO; ' AGE
EUROPEIA-ESA
DESTINOPLANETA  OUS GORPOY CELESTE:
ESPAGO INTERESTEL
PRODUTO; ESTUDAR A DN
FAIXA DE COMPRIMENTOS
240 MICROMETROS

CUSTO: NAO IDENTIFICADO
DISTANGIA PERCORRIDA; 1,5 MILRAQ DE KM BN
ORVBITA CIRCULAR

TENPO DE VIDA PREVISTO: 03 ANOS

INFRARED SPACE

ESPACIAL

INFRAVERMELHA NA
ONDA ENTRE 25 E

PCAGEDS ra &

TELESCOPIO

J

NOME-PROPRIO; INTERFACE REGION MAGING
SPECTROGRAPH (IRIS)

SITUAGAO- ATIVIDADE, INATIVO

DATA DELANGABENTO: 2013
PAIS DE ORIGEMESTADOS UNIDOS- fun
AGENCA DE | ENVIO; AGENCIA ESPACIAL
NORTE AMERIGANA- NASA
DESTINO-PLANETA OU CORPO CELESTE; SOL
PRODUTO; ENTENDER COMO O GALOR E A
ENERGIA SE MOVEM ATRAVES DAS CAMADAS
MAIS BAIXAS DA ATMOSFERA SOLAR

CUSTO; US$ 182 MILHOES DE DOLARES _
DISTANCIA PERCORRIDA; 1,5 MILHAO DE
KMEM ORBITA CIRULAR AO REDOR DO SOL
TEMPO DEMIDA PREVISTO: 02 ANOS OU MAIS

W aline.mc8@gmail.com
o

T
NOME PROPRIO; SPRINT- A

TELESCOPIO
SITUAGAO- ATVIDADE; ATNO
DATA DELANGAMENTO; 243
PAIS DE ORIGEM: JAPAO
AGENCIA DE ENVIO; AGENCIA AEROESPACIAL
DOJAPAQ JAXA
DESTINO-PLANETA Ol CORPO CELESTE;
PLANETAS E ASTEROIDES.
PRODUTO; OBSERVAGAO REMOTA ' DE
PLANETAS COMO VENUS; MARTE. E JOPITER
DESDE A ORBITA DA TERRA
CUSTO; US$ 54 MILHOES DEDOLARES
DISTANCIA PERCORRIDA; 45 MLHAO DE
KM (B ORBIA CIRCOLAR EM_VOLFA DA
TERRA '
TEMPODE VDA
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4.3.2 AVALIACAO EM SALA DE AULA DO JOGO SUPER CARTA: UMA JOGADA
ESPACIAL

Antes de aplicar o Recurso Diddtico com os alunos, fez-se inicialmente uma
introdug¢do com referéncia ao conteido de Sensoriamento Remoto, no qual foi discutido o
conceito de SR, Sondas espaciais e Telescopios; no decorrer da apresentacdo do conteido de
imediato, foi visivel a dificuldade de interagdo dos alunos, jd que o tema SR ndo tinha sido

aprofundado pelo professor regente.

O jogo foi aplicado em uma escola Estadual em duas turmas do 1° ano do Ensino
Médio (Figura 04), sendo no total de 59 alunos, que participaram da aplicacdo do jogo; os
alunos foram divididos em grupos, de modo que pudessem jogar o jogo entre si, com mais
facilidade e dinamicidade, as regras foram explicadas e entregues a eles, ao iniciarem o jogo
todos se surpreenderam com a praticidade do recurso e com as informacdes presentes nas

cartas.

Figura 04; Aplicacdo do jogo Super Carta: Uma Jogada Espacial

Fonte: CANDIDA, 2016
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O jogo possibilitou de imediato uma interacdo entre todos, até os mais timidos se
sentiram motivados a jogarem, pois, o jogo apesar de conteidos ainda ndo vistos pelos alunos,
possibilitou a eles a compreensdo do assunto, o que antes parecia ser dificil, acabou se tornado
algo prazeroso de estudar e compreender, tanto que ao término da aula eles ndo quiseram

parar de jogar (Figura 05).

Depois do recurso aplicado foi possivel perceber uma reacdo satisfatéria, pois para
eles foi algo diferente, pratico, divertido, prazeroso e competitivo como um recurso didatico

dessa abrangéncia deve ser; além de se aprender de modo coletivo em que todos participaram.

Figura 05: Pratica do jogo Super Carta: Uma Jogada Espacial em sala de aula

Fonte; CANDIDA, 2016

Sendo este um auxilio que possibilita ndo somente compreender as informacdes de
modo prazeroso, mas também traz proximidade tanto do professor para com os alunos, como
do aluno para com os demais, demonstrou assim a importancia de recursos que servem como

uma ponte entre a teoria e a pratica, como também a construcdo coletiva do conhecimento.

O jogo Super Carta: Uma Joga Espacial foi divertido e simples de ser aplicado, pois

o mesmo é maledvel e possibilita varios métodos de joga-lo, porém, este deve ser sempre
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aplicado como auxilio ou complemento do conteido que esteja sendo desenvolvido pelo
professor, pois esse foi elaborado pensando nas dificuldades que o aluno encontra em

discernir sobre as especificidades e aplicacdes dos telescOpios e sondas espaciais.

Esse recurso contribuiu diretamente com o desenvolvimento critico do aluno, a
maneira de pensar, o modo de agir, as regras a seguir, forma um conjunto de interacdes que
possibilitaram um ser ativo, mas € um jogo que quando aplicado em sala de aula precisa da

orientacdo constante do professor, para que haja um maior entendimento.
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5. CONCLUSOES

Na perspectiva dos professores entrevista dos os recursos diddticos sdo de grande
importancia para o desenvolvimento do Ensino de Geografia, por este contribuir como um
auxilio da aprendizagem pratica do contetido desenvolvido em sala de aula. No entanto raros
professores se utilizam destes métodos, mesmo sabendo que contribuem para a construcao do
conhecimento individual, coletivo e do senso critico do aluno, sendo estes cada qual

relacionado com o contetido que estd sendo proposto pelo mediador.

Quanto ao conhecimento dos professores com relagdo a Sensoriamento Remoto, foi
evidente que todos se restringem muito ao conteddo em questdo, pois mencionam
demasiadamente aos livros didédticos que sdo os principais recursos utilizados pelos mesmos,
sendo assim, extremamente restritos a esta ci€ncia. Por isso, € necessirio que o professor
como mediador, busque outras fontes de ensino que possibilitem que este seja de qualidade;
contudo, € admirdvel que o ensino seja pautado em métodos e recursos didaticos inovadores

que possibilitem um ensino dito de qualidade e que estimulem a capacidade critica do aluno.

O Jogo Super Carta: Uma Jogada Espacial quando elaborado teve como perspectiva
auxiliar o desenvolvimento da aprendizagem dos alunos, de modo que contribuisse como um
aporte para o conteddo apresentado. Ao ser aplicado, foi possivel perceber a interacdo e
aprendizagem de todos no qual antes de apresentar o jogo teve-se a necessidade de apresentar
os conceitos iniciais sobre Sensoriamento Remoto Extraterrestre, pois eles ndo tinham

embasamento sobre o conteudo.

No entanto € importante ressaltar que o aluno € detentor de conhecimentos diversos,
e os recursos didaticos pedagdgicos possuem essa funcdo de aproxima-lo dos conteddos, do
professor e dos demais alunos, sendo, portanto, integradores de conteidos desenvolvidos na

prética do ensino, que contribuem com o desenvolvimento sociocultural e intelectual.
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE - UFCG
CENTRO DE HUMANIDADES - CH
UNIDADE ACADEMICA DE GEOGRAFIA — UAG

GRUPO DE PESQUISA CARTOGRAFIA GEOPROCESSAMENTO E
SENSORIAMENTO REMOTO - CAGEOS

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Esta pesquisa faz parte de Pesquisa desenvolvida junto ao grupo de pesquisa Cartografia
Geoprocessamento e Sensoriamento Remoto — CAGEOS e do curso de licenciatura
plena em Geografia, sob orientacdo da professora doutora Janaina Barbosa da Silva, a
qual possui o titulo: JOGO TRUNFO: SENSORIAMENTO REMOTO
EXTRATERRESTRE COMO INSTRUMENTO PEDAGOGICO PARA O
ENSINO DE GEOGRAFIA. Esta pesquisa estd relacionada com o Trabalho de
Conclusao de Curso (TCC) da aluna Maria Aline Candida, matricula 111130412 para o
semestre 2015.2

Desta forma, deixo desde ja garantido ao participante desta etapa da etapa de
resposta a questiondrio o direito a qualquer esclarecimento sobre o estudo em qualquer
fase do mesmo, direito de recusar a participar ou retirar seu concentimento em qualquer
fase da pesquisa; confidencialidade e anonimato. Deixo também registrado que as
informacdes serdo sigilosas e que os participantes nao serdo identificados e que os
resultados serdo exclusivamente utilizados para publica¢des e encontros cientificos, tais
como: monografia, dissertacdes, teses, artigos em revistas, além de outras atividades de

carater exclusivamente académico.

Qualquer esclarecimento adicional entrar em contato com Maria Aline
Candidapelo telefone (83) 99244340 e ou e-mail aline.mc8@ gmail.com; Profa doutora
Janaina Barbosa da Silva pelo e-mail: janaina.barbosa@ufcg.edu.br. Diante disso, eu

, RG___ | orgdo

emissor concordo em participar da referida

pesquisa / /2015
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE
CENTRO DE HUMANIDADES
UNIDADE ACADEMICA DE GEOGRAFIA

SOLICITACAO DE PARTICIPACAO

Campina Grande, 29 de outubro de 2015

A Senhora Maria do Carmo Monteiro de Almeida

Venho por meio desta, solicitar a participa¢do dos professores de Geografia do ensino
médio no projeto de Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) intitulado JOGO
TRUNFO: SENSORIAMENTO REMOTO EXTRATERRESTRE COMO
INSTRUMENTO PEDAGOGICO PARA O ENSINO DE GEOGRAFIA. A aluna
necessita de um momento com o professor (a) para aplicacio de um questionario,
com o objetivo de compreender alguns questionamentos sobre recursos didaticos
no ensino. O referido projeto é desenvolvido pela aluna Maria Aline Candida, (e-
mail: aline.mc8 @gmail.com/ Tel. (083) 99924-4340) Matricula: 111130412; sob

orientacio da Profa. Dra. Janaina Barbosa da  Silva (e-mail:

janaina.barbosa@ufcg.edu.br Tel. (083) 99191-9834) docente da Unidade Académica

de Geografia na Universidade Federal de Campina Grande. Certo da participacio desde

ja agradecemos.

Professora Dra. Janaina Barbosa da Silva
SIAPE 1536748



UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE

CENTRO DE HUMANIDADES
Universidade Federal

de Campina Grande UNIDADE ACADEMICA DE GEOGRAFIA

Projeto: Jogo Trunfo: Sensoriamento Remoto Extraterrestre como instrumento
Pedagégico para o Ensino de Geografia

QUESTIONARIO
NOME
ESCOLA PUBLICA ( ) PRIVADA ( )
FORMACAO UNIVERSIDADE

SERIE (S) QUE LECIONA

1- O que entende por recurso didatico?

2- Em suas aulas utiliza recursos diddticos?Qual (is) recurso (s) e frequéncia?

e

Utilizando ou ndo recursos didaticos, qual a sua opinido sobre a importancia da

utilizacdo deste em sala de aula?

4- Vocé considera jogos como recurso didatico?Justifique.

5- Sua aula tem por caracteristicas?
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6- Vocé sabe o significado de Sensoriamento Remoto (SR)?Explique se possivel.
7- Quais os ciclos do ensino médio que abordam assuntos voltados para o SR?
- 02-03-0
8- Considera dificil () ou facil () abordar contetidos relacionados a SR em sala de aula?
Justifique.
9- Qual a profundidade desse tema e tempo médio do contetido?

10-  Voceé aceitaria desenvolver em suas aulas um jogo voltado para o SR? Justifique.
11-  Se possivel sugira um recurso didédtico que auxilie no ensino de Geografia relacionado

a Sensoriamento Remoto.



