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Um menino caminha e caminhando chega no muro

E ali logo em frente, a esperar pela gente, o futuro esta.
E o futuro é uma astronave que tentamos pilotar,

N&o tem tempo nem piedade, nem tem hora de chegar.

Sem pedir licenga muda nossa vida, depois convida a rir e a chorar.

Nessa estrada ndo nos cabe conhecer ou ver o que vira.
O fim dela ninguém sabe bem ao certo onde vai dar.
Vamos todos numa linda passarela

De uma aquarela que um dia, enfim, descolorira.

(Aquarela — Toquinho)
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RESUMO

O significado da morte para a crianga varia conforme sua idade cronoldgica, o vinculo
estabelecido com a pessoa falecida, 0 momento de seu desenvolvimento psicolégico e
intelectual, experiéncias de vida, além de como o adulto, com quem convive, lida com a
perda. Nesta perspectiva, uma das formas em criar um didlogo com a crianga sobre o
tema morte é por meio de atividades ludicas, dentre as histérias em quadrinhos (HQ). A
presente pesquisa tem como objetivo geral construir e validar uma histéria em
quadrinhos sobre a comunicacdo de morte para criancas. Trata-se de uma pesquisa
metodoldgica, de desenvolvimento tecnoldgico, com abordagem quantitativa, que foi
realizada em trés etapas, a saber: 1) revisdo de literatura; 2) construcdo da tecnologia
educativa e 3) validacdo do material por juizes. Para subsidiar metodologicamente as
etapas de construcdo de HQ foram realizadas adaptacdes das etapas e subetapas que
compdem o processo de produzir HQ, descrita por Botomé (2009) e Oliveira (2018). Os
dados foram gerados e analisados no programa Statistical Package for the Social
Science (SPSS) versdo 20.0 para Windows e agrupados em numeros absolutos e
percentuais, permitindo sua interpretacdo e explanacdo quantitativa descritiva. A analise
dos dados ocorreu por meio dos seguintes teste estatistico: Indice de Validade de
Contetdo (IVC), para verificar a validade aparente. A presente pesquisa respeitou 0s
aspectos éticos de pesquisas que envolve os seres humanos, preconizado pela Resolugédo
466/2012 do Conselho Nacional de Saude — Ministério da Saude e o Oficio Curricular
de n°2 de 24 de fevereiro de 2021, que regulamenta as orientacdes e as recomendagdes
para 0s procedimentos em pesquisas que envolvam seres humanos em ambiente virtual.
Participaram da avaliacdo dez juizes, nessa perspectiva, foram realizados duas rodadas
Delphi para avaliar as trés dimensdes trabalhadas na HQ, a saber: Objetivo, obtendo
IVC 0,95, A Estrutura e Apresentacdo, obtendo 0,84 e a Relevancia obtendo 0,84
durante a primeira rodada Delphi. Durante a segunda rodada Delphi, apos a realizacéo
das alteracdes sugeridas pelos juizes, houve uma melhora nos resultados do IVC das
dimensdes. A dimensdo Objetivo obteve IVC de 0,95, Estrutura e Apresentacédo, 0,95 e
a Relevancia, 0,95, resultado considerado excelente pela literatura. Acredita-se que a
tecnologia de HQ validada pode trazer contribuicfes significativas para o campo da
educacdo e da saude, sobretudo, para area dos cuidados paliativos no tocante a
comunicacdo de noticias dificeis para criancas, contribuindo também para a
sensibilizacdo dos profissionais de enfermagem para ado¢do de praticas humanizadas.
Esses aspectos contribuem para a qualidade dos servigos de educacdo e saude, além de
aperfeicoarem as relacdes entre o profissional (professor e/ou o profissional de saude), a
crianga e 0s genitores.

Palavras-chave: Estudos de validacdo. Historia em quadrinhos. Morte.



ABSTRACT

The meaning of death for the child varies according to their chronological age, the bond
established with the deceased, the moment of their psychological and intellectual
development, life experiences, in addition to how the adult, with whom they live, deals
with the loss. In this perspective, one of the ways to create a dialogue with the child
about death is through playful activities, among comic books (HQ). The present
research has the general objective of building and validating a comic book about the
communication of death for children. This is methodological research, of technological
development, with a quantitative approach, which was carried out in three stages,
namely: 1) literature review; 2) construction of the educational technology and 3)
validation of the material by judges. To methodologically support the comic book
construction stages, adaptations were made to the steps and sub-steps that make up the
process of producing comics, described by Botomé (2009) and Oliveira (2018). Data
were generated and analyzed using the Statistical Package for the Social Science (SPSS)
version 20.0 for Windows and grouped into absolute numbers and percentages, allowing
for their interpretation and descriptive quantitative explanation. Data analysis was
performed using the following statistical test: Content Validity Index (CVI), to verify
the apparent validity. The present research respected the ethical aspects of research
involving human beings, recommended by Resolution 466/2012 of the National Health
Council - Ministry of Health and the Curricular Letter of No. 2 of February 24, 2021,
which regulates the guidelines and recommendations for procedures in research
involving human beings in a virtual environment. Ten judges participated in the
evaluation, in this perspective, two Delphi rounds were carried out to evaluate the three
dimensions worked in the HQ, namely: Objective, obtaining CVI 0.95, Structure and
Presentation, obtaining 0.84 and Relevance obtaining 0.84 during the first Delphi round.
During the second Delphi round, after making the changes suggested by the judges,
there was an improvement in the CVI results of the dimensions. The Objective
dimension obtained a CVI of 0.95, Structure and Presentation, 0.95, and Relevance,
0.95, a result considered excellent by the literature. It is believed that validated HQ
technology can bring significant contributions to the field of education and health,
especially to the area of palliative care regarding the communication of difficult news to
children, also contributing to the awareness of nursing professionals for adoption. of
humanized practices. These aspects contribute to the quality of education and health
services, in addition to improving the relationship between the professional (teacher
and/or health professional), the child and the parents.

Keywords: Validation studies. Comic. Death.
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ERA UMA VEZ A MORTE: CONSTRUCAO E VALIDACAO DE HISTORIA
EM QUADRINHOS SOBRE A MORTE

1. INTRODUCAO

A morte é inerente a vida e ao desenvolvimento humano desde o inicio da
existéncia humana. O pensamento sobre a finitude € um atributo que diferencia o ser
humano de outros seres, bem como propicia questionamentos sobre a vida. O discurso
baseado na experiéncia assegura gque a unica certeza que se tem na vida € de que algum
dia se morre, contudo, as vezes, evita-se 0 assunto (KOVACS,2016; YAMAURA,;
VERANEZ, 2016).

Desse modo, falar sobre a morte implica angustia frente a essa condigéo,
especialmente quando se trata de conversar sobre o assunto com a crianga. Por entender
que as criangas ndo estdo, emocionalmente, preparadas para abordar o assunto, a
maioria dos adultos apresentam atitudes inadequadas diante das criancgas, tais como:
evitam o assunto; minimizam o sofrimento que eles proprios estdo sentindo para poupar
a crianga; utilizam eufemismos que confundem ainda mais a crianca e, até mesmo,
inventam mentiras que venham substituir a situacdo que envolve a morte
(KOVACS,2016; YAMAURA; VERANEZ, 2016).

O siléncio do adulto sobre a morte com o argumento de evitar o sofrimento a
crianca, porque ela nada compreenderia a esse respeito, acaba inibindo-lhe no que diz
respeito a sua curiosidade, sentimentos e questionamentos. Ao ndo abordar a tematica
morte com a crianca, o adulto acredita estar protegendo-a do sofrimento. Contudo, o que
acontece € que a crianca se sente confusa e desamparada sem ter com quem dialogar
(KOVACS,2016).

O significado da morte para a crianga varia conforme sua idade cronoldgica, o
vinculo estabelecido com a pessoa falecida, 0 momento de seu desenvolvimento
psicologico e intelectual, experiéncias de vida, além de como o adulto, com quem
convive, lida com a perda (TORRES, 2002; MELLO; BASSEGIO, 2013; VIEIRA et
al., 2015).

Estudos iniciais e atuais (TORRES, 2002; MELLO; BASSEGIO, 2013;
FERNANDES; SOUZA, 2019) que abordaram a problematica morte no entorno da
crianca basearam-se na teoria de Piaget (VEIRA; DIAS; OITICICA, 2015) e destacaram

que o conceito de morte € algo complexo, multidimensional e envolve subconceitos,
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dentre eles a universalidade, a ndo funcionalidade e a irreversibilidade como os trés
componentes pesquisados. Nesses estudos, os autores destacaram que nas fases iniciais
do desenvolvimento infantil, as criangas pensam sobre a morte como reversivel,
atribuem funcgdes definidoras de vida as pessoas e objetos mortos e ndo acreditam na
inevitabilidade da morte (TORRES, 2002; MELLO; BASSEGIO, 2013; FERNANDES;
SOUZA, 2019).

No que se refere a idade, estudos sugerem que a aquisicao da percepc¢édo dos trés
componentes da morte — irreversibilidade, ndo funcionalidade e universalidade — situa-
se em torno dos sete anos. Tais estudos demonstraram que a crianga, desde uma etapa
muito precoce, ja possui uma representacdo da morte que vai gradualmente evoluindo,
paralelamente ao desenvolvimento cognitivo (TORRES, 2002; MELLO; BASSEGIO,
2013; FERNANDES; SOUZA, 2019).

Nesse sentido, conversar com a crianga sobre a morte de forma simples e direta
permite a ela lidar com os sentimentos que possam surgir pelo desconhecido, além da
possibilidade de esclarecer davidas e mitos que lhes sdo transmitidos (KOVACS,2016;
YAMAURA; VERANEZ, 2016).

Nesta perspectiva, uma das formas em criar um didlogo com a crianga sobre o
tema morte € por meio de atividades ludicas, dentre elas os brinquedos terapéuticos, 0s
desenhos realizados pela propria crianca, a apresentacdo de produgdes de animacdes
infantis e leituras de livros infantis e de histérias em quadrinhos (HQ) (FRONZA,;
QUINTANA; WEISSHEIMER, 2015).

As HQ sdo consideradas multiartes, as quais incorporam monoartes como o
desenho, a escrita e a narrativa para gerar meios de comunicagdo subjetivos. Nesse
sentido, HQ sdo consideradas uma forma de expressdo artistica que possibilitam
exteriorizacdo das subjetividades (BRITO et al., 2018).

A utilizacdo de HQ em sala de aula é considerada pela literatura como uma
estratégia pedagdgica motivadora, que se encontra inserida nos curriculos académicos
de algumas instituicdes de ensino pelo mundo (REBOLHO; CASAROTTO; JOAO,
2009; MARUXO et al., 2015) e pode auxiliar no desenvolvimento de habilidades de
leitura, compreensdo, pesquisa e imaginacdo e torna-se uma ferramenta pedagdgica
importante na sala de aula em qualquer nivel escolar com qualquer tema (BRITO et al.,
2018). Além disso, favorece a relacdo entre conceitos, ideias e pensamentos,
contribuindo para a sintese do conhecimento (DUTRA, 2012; MARUXO et al., 2015).
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Os 6rgédos oficiais de educacdo brasileiros passaram a reconhecer a importancia
de inserir as HQ no curriculo escolar como um instrumento de aprendizagem e séo
reconhecidas pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB) e pelos
Parametros Curriculares Nacionais (PCN) (BRASIL, 1996).

Desde 2006, as HQ foram incluidas na lista do Programa Nacional Biblioteca da
Escola (PNBE) e, assim, distribuidas para as escolas de ensino fundamental e médio. O
PNBE ¢ executado pelo Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educacéo (FNDE) em
parceria com a Secretaria de Educacdo Bésica do Ministério da Educacdo (ME)
(BRASIL, 1996).

A pesquisa Retratos da Leitura no Brasil, realizada pelo Instituto Pro-livro (IPL)
em 2011, mostrou que as HQ estdo entre os géneros de leitura mais presentes nas
seguintes faixas etarias: 36% entre 05 e 10 anos das 12,5 milhGes de criancas; 33% de
8,6 milhdes de adolescentes e 27% de 10 milhdes de jovens entre 14 e 17 anos
(INSTITUTO PRO-LIVRO, 2011).

Nesta perspectiva, as instituicdes de ensino passaram a incluir as HQ em sala de
aula, contribuindo para a consolidagdo de um modelo educacional inovador, que forme
estudantes criticos e reflexivos, determinados na busca pelo saber. Além disso, as HQ
favorecem o compartilhamento de ideias e a interacdo entre alunos e professores na
construcdo de uma aprendizagem colaborativa e atrativa (COSTA et al., 2011).

Ao tornar-se uma tecnologia em saude, as HQ sdo conceituadas e definidas
como um brinquedo terapéutico e apresentam trés finalidades, a saber: Brinquedo
Terapéutico Dramético (BTD); Brinquedo Terapéutico Capacitador das Fungdes
(BTCF) e Brinquedo Terapéutico Instrucional (BTI) (ROLIM et al, 2017).

No ambito da salde, as HQ estdo sendo utilizadas pelas equipes de saude, a fim
de criar um espa¢co que oportunize as criancas falarem sobre os seus sentimentos,
duvidas e pensamentos; explicar procedimentos técnicos (por ex. cirurgias); usar como
estratégia de distracdo durante processos de reabilitagdo psicomotora e comunicar
noticias dificeis (por exemplo: morte de animais de estimacdo, morte de amigos,
parentes e pais) (MALAGUTTI; KAKIHARA, 2014; ROLIM et al., 2017; TEODORO;
CARLUCIO; VADOR, 2021).

Considerando a importancia do uso das HQ como estratégia educativa e como
tecnologia de saude para discutir a teméatica morte com criancas, realizou-se consulta
em bases de dados, bibliotecas e portais cientificos online e observou-se escassez de

estudos metodoldgicos sobre o tema, entretanto, foi encontrado uma HQ nacional sobre
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comunicagio de morte para criangcas (FACULDADE DE MEDICINA DE ITAJUBA,
2015), sem, contudo, apresentar as etapas de construcao e validacao do produto final.

Por se tratar de uma tecnologia educativa e de saude, é necessario realizar o
processo de validagdo, que consiste numa avaliagdo minuciosa por pesquisadores
expertises na area de comunicagéo interpessoal, sobretudo, envolvendo a tematica morte
no publico infantil, com a finalidade de aperfeicoar o material e, assim, torna-lo
adequado ao publico que se destina. No caso da HQ, o desenho metodolégico visa
descrever o processo de construcdo e validacdo da tecnologia centrada nas
especificidades das criancas (BOTOME, 2009).

Acredita-se que a tecnologia de HQ validada pode trazer contribuigdes
significativas para o campo da educacdo e da saude, sobretudo, para area dos cuidados
paliativos no tocante a comunicacdo de noticias dificeis para criancas, contribuindo
também para a sensibilizacdo dos profissionais de enfermagem para adocéo de préaticas
humanizadas. Esses aspetos contribuem para a qualidade dos servigos de educacgéo e
salde, além de aperfeicoarem as relacBes entre o profissional (professor e/ou o
profissional de salde), a crianca e 0s genitores.

Nesse sentido, a presente pesquisa tem como objetivo geral construir e validar
uma historia em quadrinhos sobre a comunicacdo de morte para criangcas com idade

entre 5 e 9 anos.
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2 METODOLOGIA

Trata-se de uma pesquisa metodoldgica, de desenvolvimento tecnoldgico, com
abordagem quantitativa. E a pesquisa que além de produzir conhecimento, gera novos
processos tecnoldgicos e novos produtos, com resultados praticos imediatos em termos
econdmicos e na melhoria da qualidade de vida (POLIT; BECK, 2011).

Segundo Polit e Beck (2011), estudo metodologico é aquele que investiga,
organiza e analisa informacdes para construcdo, validacdo de instrumentos e técnicas de
pesquisa para o desenvolvimento especifico de coleta de dados com vistas a melhorar a
confiabilidade e validade desses instrumentos.

A utilizacdo da pesquisa metodoldgica na enfermagem tem sido encontrada em
quatro modalidades de estudos: desenvolvimento de instrumentos de medida;
desenvolvimento de tecnologias assistenciais, gerenciais e/ou educacionais (também
classificadas como materiais ou imateriais, de produto ou de processo); traducdo e
adaptacdo transcultural de instrumentos produzidos em outros paises; validacdo de
diagnosticos, resultados e intervencgdes de enfermagem (TEIXEIRA, 2019).

Na descricdo dos meios e métodos de pesquisa, autores tém indicado a sua
utilizacdo por meio de etapas ou fases. Ndo ha uma quantidade precisa de etapas ou
fases; tal indicacdo vai depender dos objetivos. Ha estudos com cinco fases: diagndstico
situacional; revisdes de literatura; construcdo do instrumento /tecnologia; validacdo
aparente e de conteudo; teste piloto (BENEVIDES et al., 2016). Também ha estudos
com 3 etapas: construcdo da tecnologia educativa; validacdo do material por juizes;
legitimacdo do mesmo material pelo publico-alvo (OLIVEIRA; LOPES; FERNANDES,
2014). E, ainda, observam-se estudos com 2 etapas: revisfes de literatura e construcao
do instrumento /tecnologia (SILVA et al., 2020).

Nesta perspectiva, esta pesquisa foi realizada em trés etapas, a saber: 1) reviséo
de literatura; 2) construcdo da tecnologia educativa e 3) validacdo do material por
juizes.

O cenario da pesquisa deu-se por meio da internet, com o intuito de realizar
buscas de estudos publicados em revistas nacionais e internacionais, a partir de
bibliotecas virtuais e portais de bases de dados e de estudos cientificos, os quais estejam
indexados, bem como foi 0 meio pelo qual foram enviados os convites, a historia em

quadrinhos e o instrumento de avaliacao para 0s juizes.
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Fase 1 — Revisdo da literatura

Para a revisdo da literatura, foi realizada uma busca no Portal de Periodicos da
Coordenagdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Ensino Superior (CAPES) e na
Biblioteca Virtual em Saude (BVS), a fim de encontrar estudos nacionais e
internacionais indexados nas bases de dados encontradas nestes cenarios supracitados.
A busca em diversas bases de dados tem como finalidade ampliar o ambito da pesquisa
e minimizar vieses.

O levantamento dos artigos se deu através dos descritores em salde:
“comunicagdo”; “morte” e “crianga” nos idiomas portugués, inglés e espanhol
conectados estrategicamente com os operadores booleanos AND, OR e AND NOT,
utilizando Rayyan QCRI.

Rayyan é um aplicativo da web gratuito, totalmente financiado pela Qatar
Foundation, uma organizacdo sem fins lucrativos do Qatar, utilizado primariamente
para auxilio em pesquisas do tipo revisdo sistematica e metanalise. Foi desenvolvido
especificamente para agilizar a triagem inicial de resumos e titulos usando um processo
de semiautomacdo. Oferece uma grande variedade de recursos, incluindo a criagdo de
um projeto de revisdo, convite a colaboradores, exploracdo de citagdes em diferentes
formatos, exportacdo, importagéo, rotulagem e filtragem de citacOes, categorizagdo em
referéncias incluidas, excluidas e em ddvida, cegamento entre revisores e identificacdo
automatica de potencial duplicidade (OUZZANI et al., 2016).

Cumpre assinalar que foram adotados os seguintes critérios de inclusdo: estudos
originais que abordem comunicacdo de morte para criangas; estudos completos;
disponiveis gratuitamente e eletronicamente; nos idiomas portugués, inglés e espanhol;
publicados entre o periodo de 2011 a 2021. O periodo longo da-se pelo fato da
dificuldade de estudos publicados relacionados ao tema em questdo. Foram excluidos da

amostra resenhas, notas prévias, editoriais, cartas ao leitor e publicagdes duplicadas.
Fase 2 — Construcéo da tecnologia

Para subsidiar metodologicamente as etapas de construgdo de HQ foram
realizadas adaptacOes das etapas e subetapas que compdem o processo de produzir HQ,

descrita por Botomé (2009) e Oliveira (2018).

Etapa 1 — Construgdo da HQ


https://pt.wikipedia.org/wiki/Aplicativo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Catar
https://pt.wikipedia.org/wiki/Revis%C3%A3o_sistem%C3%A1tica
https://pt.wikipedia.org/wiki/Metan%C3%A1lise
https://pt.wikipedia.org/wiki/Cita%C3%A7%C3%A3o
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Nesta etapa foram elaborados roteiros que subsidiardo as HQ, com base na
revisdo de literatura realizada na Fase 1, e, posteriormente, foi elaborada a técnica da
HQ propriamente dita.

Abaixo, segue 0 mapa conceitual com as etapas e subetapas do processo de
construcdo de uma histéria em quadrinho, adaptado dos estudos de Botomé (2009) e
Oliveira (2018).

Figura 1 — Mapa conceitual das etapas e subetapas do processo de construcdo de HQ

[ETAPAS E SUBETAPAS DO PROCESSO DE CONSTRUGAO DE HISTORIA EM QUADRINHO]

(ETAPAS: ] ( SUBETAPAS:

e 2\
(3.1 Concepgao da ideia]

dividida

(I.Ditames do autor)

2. Cronograma

(3.2 Concepcao da histc’)ria]

3. Escrita

M [3.5 Decomposicdo da histc’)riaj
7. Validagdo (3.6 Fazer esbogo da pa’ginaj

M (3.7 Preparagédo do roteiro final]
(& J

& =4

(3.3 Concepgao da ordem narrativa]

« 3.4 Fabricagdo dos dialogos e &«
elementos narrativos

Fonte: Botomé (2009); Oliveira (2018).

Ditames do autor € 0 momento inicial de todo o processo, quando ha a iniciativa
de construir as HQ. E 0o momento em que todas as ideias, opinides e experiéncias do
autor estardo integradas. A partir dessa tempestade de ideias, realiza-se um cronograma
para organizar as acdes do processo de construcdo, auxiliando o cumprimento das
etapas e evitando que a obra n&o seja finalizada (BOTOME, 2009; OLIVEIRA, 2018).

As duas primeiras etapas, ditames do autor e cronograma, foram elaboradas logo
depois do envio deste projeto de pesquisa para o Comité de Etica em Pesquisa da

Universidade Federal de Campina Grande, campus Cuité — PB.
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O processo de escrita das HQ, item 3, € o0 mais longo, pois perpassa a concepgao
de ideias até dispor os quadrinhos numa ordem narrativa. Essa etapa é subdividida em
etapas menores que subsidiardo a construcdo do roteiro final (BOTOME, 2009;
OLIVEIRA, 2018).

A concepgdo da ideia (item 3.1) tem relacdo direta com a proposta metodologica
de ensino; ja a concepcdo da historia (item 3.2) esta atrelada a descri¢do dos quadrinhos
e ao contetdo das falas, sendo 0 meio que torna as historias acessiveis ao leitor. A
criacdo da ordem narrativa (item 3.3) dispde sobre a sequéncia de imagens e a
composi¢cdo dos baldes (didlogo) e estd associada a fabricacdo dos didlogos e dos
elementos narrativos (item 3.4) (BOTOME, 2009; OLIVEIRA, 2018).

As quatro primeiras subetapas (3.1-3.4), da etapa de escrita foram realizadas
pelo pesquisador e pela coorientadora do projeto de pesquisa, que é psicéloga, com
formacdo em Base Analitica, tem Especializacdo em Psicologia Hospitalar e em
Cuidados Paliativos.

Para a decomposicdo das HQ, item 3.5, foi considerada a aplicacdo da historia e
do enredo as limitagdes do espaco e da tecnologia em veiculo (EISNER, 2012). E nesta
fase da pesquisa que foram escritos 0s roteiros iniciais elaborados pelo pesquisador e
pela coorientadora. O objetivo dessa etapa foi tornar os roteiros mais esclarecedores,
com informacdes acerca da comunicacdo da morte e do processo de morrer para
criangas com idade entre 5 a 9 anos. A escolha das idades entre 5 e 9 anos deve-se ao
fato que neste periodo, as criancas apresentam uma personificacdo da morte (por
exemplo: a morte vestida de preto). Nesta sub etapa, o pesquisador e a orientadora
trardo elementos relevantes para tornar a tecnologia de cunho educacional. Esta
decomposicdo introduzira cientificidade a tematica, respeitando os principios da
universalidade, irreversibilidade e ndo funcionalidade (TORRES, 2002; MELLO;
BASSEGIO, 2013; FERNANDES; SOUZA, 2019).

Seguida da decomposi¢do das historias, foi realizado um eshogo das paginas
(item 3.6). Esta fase subsidiou a fase seguinte (item 3.7), preparacédo do roteiro final.

Ao final das subetapas, e iniciado a etapa de desenho, é esperado que o
profissional de designer converta os roteiros em descri¢des visuais, a fim de mostrar a
acdo da arte sequencial. Fazer o esbogo da pagina requer habilidade do escritor com
desenhos para fornecer indicacdes cénicas visuais ao profissional designer. Com isso, 0

roteiro final embasara a criacdo sequencial do que se entende por HQ (EISNER, 2012).
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Para esta etapa, foram realizados orcamentos com diagramadores, e,
infelizmente, pelo alto custo do trabalho e pela auséncia de patrocinadores, 0s autores
decidiram utilizar o Programa Canva® para a elaboracéo da HQ.

O programa Canva®, é uma plataforma de design, cuja finalidade ¢ a criacdo de
conteldos visuais para compartilhamento. A plataforma disponibiliza de trés
modalidades, sua versao gratuita, para pessoas e equipes que desejam criar desde
logotipos e contetdo para as redes sociais. O Canva Pro® para pessoas e equipes que
querem colaborar e incluir o agendamento de posts nas redes sociais, templates de
equipe, gestdo de marca entre outras formas de produtividade, e o Canva Enterprise,
cuja finalidade é para organizacbes de grande porte. Para a elaboracdo da HQ, foi
utilizado o programa Canva Pro®, por dispor de maiores op¢oes de ilustracdes.

O item 4, Desenho, para Eisner (2012) é a caracteristica marcante numa histéria
em quadrinhos, pois falas, baldes podem e devem ser omitidos e ainda assim as imagens
contemplarem a mensagem que se deseja transmitir. J& o item 5, letreitamento, €
distinto do desenho, pois fornece a caracteristica de emocdo da fala e funciona como
uma extensdo do desenho. A arte final (item 6), para muitos autores é esquecida, mas
ressaltada a sua importancia sobretudo pelo material impresso. Detalhes como escurecer
cenas ou realcar algum desenho sdo partes dessa etapa que deve ser valorizada. A
colorizacdo, item 7, é realizada ap6s a arte final e, por meio de softwares graficos, que
auxilia para o material tornar-se mais dinamico e realista (BOTOME, 2009; EISNER,
2012).

Para tornar a HQ, aqui proposta, em um recurso confiavel e com potencial para
alcancar o objetivo a que se prop@e, o processo de validagéo foi realizado por juizes, de
acordo com o tdpico a seguir. Em outro momento, sera realizada a validacdo com

criangas com idades entre 5 e 9 anos.

Fase 3 — Validacdo da tecnologia

Etapa 2 — Validagéo de contetdo

A validagdo € o processo de avaliar a precisdo de uma determinada tecnologia de
acordo com escores de testes (PASQUALLI, 2010; MCGINNIS, 2014). A validagdo pode
ser realizada de diferentes formas, garantindo que o objetivo inicialmente proposto pela
tecnologia seja almejado (PASQUALLI, 2010; MEDEIROS, 2015). No presente estudo
foi validado do conteudo da HQ, no que se refere a pertinéncia quanto ao objetivo,
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estrutura e apresentacdo e relevancia da tecnologia, por meio da técnica Delphi, em duas
avaliacbes (REVOREDO et al., 2015).

A técnica Delphi é uma estratégia metodoldgica, que visa obter um méaximo de
consenso de um grupo de especialistas sobre um determinado tema, quando a
unanimidade de opinido ndo existe em virtude da falta de evidéncias cientificas ou
quando ha informacdes contraditorias (REVOREDO et al., 2015). A técnica apresenta
algumas vantagens: viabilidade econdmica, possibilidade de reunir a opinidao de
profissionais qualificados, participacdo de juizes de localidades geograficas diferentes,
eliminacdo de vieses inerentes a encontros presenciais. Por tais motivos, tem sido
amplamente utilizada na pesquisa em satde (REVOREDO et al., 2015).

A validacéo de conteudo pressupde um julgamento subjetivo sobre se uma medida
faz sentido intuitivamente e se refere ao grau em que um instrumento representa um
dominio ou a relevancia de seus itens. Nesse sentido, foram convidados 25 juizes,
expertises na area, 10 participaram da avaliacdo. Para o quantitativo dos juizes, €
recomendado seis a vinte sujeitos (PASQUALLI, 2010).

Para selecdo dos juizes, foi utilizado o sistema de pontuacdo baseado nos critérios
adaptados de Fehring (1994). A amostragem utilizada foi a ndo probabilistica e

intencional, para garantir a homogeneidade do grupo.

Quadro 1 — Critérios e pontuacao para selecao de juizes

Critérios Pontos

Ser doutor ou mestre 3

Ter, no minimo, dois anos de trabalho com criangas

Ter publicacdo na area de Tanatologia e/ou Cuidados Paliativos

Ter experiéncia na elaboragédo/avaliacéo de tecnologias educacionais

Ter experiéncia como docente

N N N N DN

Ter experiéncia na construcao de tecnologias

Fonte: Adaptado de Fehring (1994)

De acordo com os critérios pré-estabelecidos, Fehring (1994) ressalta a
importancia de estabelecer um ponto de corte. Desse modo, foram incluidos juizes que
obtiverem pontuacdo minima de cinco pontos (FERING, 1994). A selecdo contemplou

enfermeiros, psicélogos, educadores e designers (diagramadores).
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Para a amostra dos juizes que avaliou a HQ, foi utilizado os critérios de Pasquali
(2010) que afirma a necessidade de cinco juizes. A selecdo dos juizes foi realizada a
partir dos Curriculos dos pesquisadores, disponiveis na Plataforma Lattes do Conselho
Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnolégico — CNPg, bem como por meio
da técnica Snowball (bola de neve) (VITURI, 2012), que possibilita a definicdo de
pessoas com caracteristicas comuns ao interesse da pesquisa. E solicitado aos primeiros
membros da amostra que indiquem outras pessoas que atendam aos critérios para a
composicdo da amostra da pesquisa.

Para os juizes, foi enviado um convite para a participacdo da pesquisa
(APENDICE A), um formulario sobre os dados profissionais e académicos dos juizes
(APENDICE B), o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) (APENDICE
C), a HQ digital (APENDICE D) e o instrumento de avaliacio para validacio de
contetido (APENDICE E), por meio do correio eletronico. Foi dado um prazo de 15 dias
para a avaliacdo da HQ pelos juizes, contudo, ndo obtendo o nimero de participantes
adequado para validacdo, serdo selecionados mais curriculos e enviados novos convites.

Para a primeira rodada Delphi, foi enviado um formulario aos juizes, que foi
composto por duas partes: a primeira direcionada a caracterizagdo dos dados
sociodemogréficos, profissionais e académicos, tais como sexo, idade, qualificagdo
profissional, area de atuacdo e local de trabalho e a segunda parte se destinara a
apresentacdo da HQ, o instrumento e as instru¢cdes para o preenchimento. Os juizes
deverdo, inicialmente, realizar a avaliagdo como um todo, determinando sua
abrangéncia. Isto €, se cada dominio, clareza e pertinéncia ou conceito colocado na
histéria foi adequadamente coberto pelo conjunto de itens e se todas as dimensdes
foram incluidas.

Aos juizes, foi solicitada a inclusdo e/ou a eliminagdo de itens no conteudo das
historias e nas ilustragdes. Nesse sentido, os juizes vao avaliar na HQ a pertinéncia ou
representatividade, ou seja, vao verificar se os itens realmente refletem os conceitos
envolvidos, se sdo relevantes, se estdo adequados para atingir os objetivos propostos.

O instrumento organiza-se em trés blocos: objetivo, estrutura e apresentacdo e
relevancia. Cada bloco tem sua subdivisdo, que visa facilitar a atribuicdo de escores. O
bloco objetivo contém 4 topicos; o bloco estrutura e apresentacdo contém 10 tdpicos e o
bloco relevancia contém 4 topicos.

Para os escores, foi utilizada uma escala tipo Likert de 4 pontos, definida como

uma escala de resposta psicométrica usada habitualmente em questionarios e a mais
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usada em pesquisas de opinido (ALEXANDRE; COLUCI, 2011). Ao responderem a um
instrumento baseado nesta escala, os juizes especificardo seu nivel de concordancia com
uma afirmacdo. A escala tipo Likert abrangeu quatro itens, a saber:

Para avaliar a pertinéncia ou representatividade, foram utilizados: 1 = item
irrelevante e ndo representativo; 2 = item necessita de revisdo para ser representativo; 3
= item relevante ou representativo e 4= extremamente representativo.

No caso das inadequacdes dos itens, foi reservado um espago para comentarios,
justificativas e sugestdes que os juizes julgassem pertinentes.

Para a segunda rodada Delphi, foi enviado um formulario contendo as duas
versdes da HQ, a original e a modificada. Nessa fase, 0s juizes avaliardo a HQ original e
a modificada de acordo com suas sugestfes e com o tratamento analitico, atribuindo a
qualidade de avaliacdo entre as HQ relacionadas a comunicacdo de morte e processo de
morrer para o publico infantil.

Os dados foram gerados e analisados no programa Statistical Package for the
Social Science (SPSS) versdo 20.0 para Windows e agrupados em nimeros absolutos e
percentuais, permitindo sua interpretacdo e explanacgao quantitativa descritiva.

Foi utilizado o Indice de Validade de Contetido (IVC), para verificar a validade
aparente, ou seja, a qualidade da concordancia e do contetdo dos itens na concepgéo
dos juizes, aceitando-se os valores acima de 0,90 para os itens da medida, como
recomendado pela literatura (ALEXANDRE; COLUCI, 2011).

O presente estudo foi elaborado levando em consideragdo os aspectos éticos de
pesquisas que envolve os seres humanos, preconizado pela Resolugéo n° 466/2012 do
Conselho Nacional de Saude — Ministério da Saude. Os juizes foram informados quanto
a garantia da preservacdo do anonimato, da privacidade e do livre consentimento,
podendo ele desistir de participar a qualquer momento. A pesquisa respeitou a resolucéo
do Conselho Federal de Enfermagem — COFEN N° 564/2017 do cédigo de Etica da
Profissdo de Enfermagem. Este projeto foi submetido & aprovacéo pelo Comité de Etica
em Pesquisa Envolvendo Seres Humanos.

Destarte, a Comissdo Nacional de Etica em Pesquisa (CONEP) elaborou um
oficio curricular de n°2 de 24 de fevereiro de 2021, em que regulamenta as orientacoes
e recomendac0des para os procedimentos em pesquisas que envolvam seres humanos em
ambiente virtual. Dentre essas recomendagOes, destaca-se: enfatizar a importancia de o
participante guardar uma copia do TCLE em seus arquivos; garantir o direito de néo

responder questdes em que ndo se sinta a vontade; se houver perguntas obrigatorias,
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devem constar no TCLE; evidenciar no convite ao participante que o consentimento foi
previamente apresentado; 0 convite para a participacdo na pesquisa conteve,
obrigatoriamente, link para endereco eletrénico ou texto com as devidas instrucGes de
envio, entre outras recomendacdes, em que foram seguidas fidedignamente (BRASIL,
2021).

A pesquisa seguiu os principios éticos regidos pela Resolucdo do Conselho
Nacional de Satde, sendo este apreciado e aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa
da Universidade Federal de Campina Grande/UFCG, cuja aprovacdo se deu conforme
parecer n®5.177.755 e CAAE n° 52658221.7.0000.0154
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3 RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados deste estudo dividiram-se em trés etapas: 1) revisdo de literatura
sobre comunicacdo de morte para criangas a partir dos pressupostos de Torres (1978); 2)
a construcdo da HQ e 3) a validacdo de conteido da tecnologia educacional por juizes
expertises na area de Tanatologia.

Etapa 1 - A revisédo de literatura buscou compreender o0s pressupostos de Torres
(1978) acerca da comunicacdo da morte para criancas, a saber: universalidade,
irreversibilidade, causalidade e ndo-funcionalidade.

Para Torres (1978), a comunicagdo de morte para criancas deve abranger: 1) a
irreversibilidade, ou seja, o conceito de que a morte ndo € temporaria (quem morreu,
ndo volta mais); 2) universalidade/inevitabilidade, ou seja, a caracteristica de que todos
0s seres Vvivos (animais, plantas, pessoas, incluindo a prépria crianga) irdo morrer um
dia; 3) ndo-funcionalidade, caracterizada pelo reconhecimento de que, com a morte,
cessa todo o funcionamento do corpo (ndo ha movimentos, sentimentos, sensacoes,
pensamentos) e 4) causalidade, que envolve a compreensao da causa da morte.

Etapa 2 - A construcdo da HQ seguiu os passos de Botomé (2009) e Oliveira
(2018), que sugerem a elaboragdo da HQ a partir da escrita de um roteiro, contendo as
seguintes subetapas: concepgdo da ideia, da historia e da ordem narrativa, fabricacéo
dos dialogos, decomposi¢édo da historia, esbogo de pagina e roteiro final.

Concepcéao da ideia - ApGs a revisdo da literatura e analise de uma HQ digital
(FACULDADE DE MEDICINA DE ITAJUBA, 2015) e alguns livros infantis
(CARVALHO, 2004; LAGO et al., 2011; ABREU, 2013; NEUFELD, 2015; AGUIAR,
2018; RINGTVED; PARDI, 2020) sobre a temaética, tragou-se o nucleo essencial do
enredo, que era a comunicacdo da morte da morte do pet para criancas.

Concepcao da histdria - A partir do nucleo essencial do enredo, foi concebida a
histdria, em que foram desenvolvidos: 1) os personagens, divididos em centrais (familia
composta por pais cis-heterossexual, de ragas distintas com filhos em idade escolar
entre 5 e 9 anos, e um animal de estimacgdo jovem) e periféricos (médica veterinaria e
amigos dos filhos do casal); 2) os cenarios onde desenrolaria o enredo (o domicilio da
familia; a clinica veterinaria e um parquinho) e 3) o enredo, que é composto de dialogos
entre todos 0s personagens.

A intencdo de abordar racas distintas (branca e preta) veio a partir da
necessidade de elaborar uma HQ mais inclusiva; ja a intencdo das idades dos filhos

entre 5 e 9 anos esteve relacionada a abordagem dos pais na comunicacdo da morte,
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levando em consideragdo os aspectos preconizados por Torres (1978) e as fases do
desenvolvimento cognitivo preconizadas por Piaget (VEIRA; DIAS; OITICICA, 2015).
A justificativa de incluir um cachorro jovem (cerca de 1 ano de idade, com uma doenca
incuravel), esteve relacionada a necessidade de quebrar o paradigma da morte
relacionada a velhice; incluir a familia como responsavel pelo acolhimento, escuta
empatica e compassiva dos filhos diante da perda de um animal (ou familiar) e
comunicacdo clara, honesta, sensivel compativel com a idade e desenvolvimento
cognitivo dos filhos, sem uso de metéaforas, conforme sugere Torres (1978).

Concepcéo da ordem narrativa — O enredo comtempla uma introducdo, um
desenvolvimento e um desfecho. A introducdo concentra-se em apresentar o pai, Guto; a
mée, Sofia; o filho mais velho, Juca; a filha mais nova, Julia e o cachorro Max, que € o
animal de estimagdo dos filhos, que brinca com sua bolinha vermelha. Max é
considerado membro da familia e estd presente nas atividades diérias das criancas
(acordando-os para ir a escola, acompanhando-os até a escola, brincando e dormindo
juntos). Em um dado momento, Max encontra-se deitado, sem fome, sem sede e nao
quer brincar. Nesse momento, a familia decide ir a clinica veterinaria para investigar 0s
sinais e sintomas de Max com a veterinaria Eliza. O desenvolvimento do enredo inicia-
se com o diagndstico incuravel da doenca de Max, os cuidados dispensados ao céo até
sua morte e seu sepultamento. O desfecho acontece com a participacdo dos amigos
(André e Rita) de Juca e Julia e o retorno a vida sem a presenca de Max.

Decomposicdo da histéria — Os aspectos relativos a teoria de Torres (1978)
iniciam no momento da morte de Max e vao até o sepultamento.

Fabricacéo dos dialogos — Os dialogos foram fabricados mediante a finalizacéo
da narrativa e decomposi¢cdo da historia; apresentam-se cronologicamente na
introducdo, no desenvolvimento e no desfecho, direcionados aos personagens e as cenas
em que se desenrolaram toda a histéria. Para os dialogos foram usados bal6es com
tracados especificos destinados a verbalizagdo entre 0s personagens e aos pensamentos
deles. Também se apresentam no enredo, a perspectiva dos autores da historia trazendo
a narrativa o tempo cronoldgico entre as cenas e sentimentos, pensamentos e atitudes
dos personagens (ANEXO 1).

Como forma de tornar a HQ com uma leitura compreensivel destinada ao
publico infantil em idade escolar - principalmente para criancas com idades entre 5 e 9

anos — todo o enredo foi escrito utilizando uma linguagem informal.
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Esboco da pagina e roteiro final — Estas duas fases foram realizadas no
Programa Canva PRO®, uma vez que 0s autores ndo dispunham do valor monetario
para o pagamento dos profissionais que realizariam as ilustracfes e a diagramagao.

Etapa 3 - O desenho, o letreitamento e a arte final foram realizadas no Programa
Canva PRO®. Para essa etapa de elaboragdo da HQ foram consideradas as orientagoes
de Moreira, Nobrega e Silva (2003), em que relatam as particularidades relacionadas a
linguagem, ilustracéo e layout que o profissional de salde deve considerar para elaborar
materiais educativos impressos, de modo a torna-los legiveis, compreensiveis, eficazes e
culturalmente relevantes.

O desenho (cenarios, personagens, balées e falas), o letreitamento
(caracteristicas de emoc0@es dos personagens e das falas) e a arte final (escurecer, clarear
cenas; distanciar, aproximar personagens) foram construidos a partir do Canva PRO®, a
partir da variedade de elementos graficos que o programa disponibiliza, como se

observa na Figura 2.

Figura 2 — Operacionalizacdo do programa Canva® na pagina inicial.
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2022.

A figura 2 mostra a tela inicial do Canva® e nela é possivel visualizar a coluna
de operacionalizagdo localizada do lado esquerdo. E possivel pesquisar varios
elementos graficos para o desenho, o letreitamento e a arte final, uma vez que o

programa dispbe de imagens, formas, artes, graficos e estilos que podem ser
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adicionados, agrupados, redimensionados, recortados e organizados no padrdao desejado
pelo executor.

Desenho - A elaboracdo dos personagens, cenarios e balGes foi construida a
partir da ordem da narrativa, da decomposi¢do da historia e da fabricagdo dos
didlogos, tomando como base a HQ e os livros infantis pesquisados, citados
anteriormente.

As figuras 3 e 4 mostram 0s personagens Guto e Sofia (pais) e Juca e Julia

(filhos), em ambientes diferentes, com baldes distintos.

Figura 3 — HQ digital (Tela 12)

Apresentago do PowerPoint

PP, MAMAE, O MA
ESTA TRISTE £ MUITO
ESTRANHO! HOJE ELE

Fonte: Elaborado pelo autor, 2022.

A figura 3 mostra a tela 12 da HQ, em que é possivel visualizar os quatro
personagens centrais da narrativa em um cenario especifico (cozinha da casa) e 0s
balBes de falas entre Julia (a filha mais nova) e Guto (o pai). Nesta cena, Julia informa a
Guto sobre a mudanca de comportamento de Max.

Letreitamento — As caracteristicas das emocdes e das falas dos personagens
foram construidas com elementos graficos de expressbes faciais diferentes
(preocupados, tristes, chorosos), bem como baldes de fala e/ou pensamento, como pode

se observar na figura 4.
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Figura 4 — HQ digital (Tela 19)

=  Apresentagao do PowerPoint

ESPERO QUE

NAO SEJA
NADA GRAVE
COM O MAX...

O QUE SERA
QUE ESTA
ACONTECENOO
COM O MAX?

ALGUM TEMPO DEPOIS...

Fonte: Elaborado pelo autor, 2022.

Na figura 4 observa-se que a familia esta em outro cenario (clinica veterinaria) e
todos apresentam balBes de pensamentos. Nesta cena, todos esperam o diagnostico de
Max na sala da clinica veterinaria e apresentam-se ansiosos e preocupados com a saude
do pet.

Arte final — Para a construcdo da arte final, padronizou-se cores claras e
atrativas, com o intuito de chamar a atencdo do publico-alvo, bem como para dar
sentido a cronologia da ordem da narrativa e a passagem de tempo, como podem ser

observados nas figuras 5, 6, 7, 8, 9 e 10.

Figura 5 — HQ digital (Tela 10)

=  Apresentagdo do PowerPoint 10 /48 - 7% + (R
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TCHAU MAX! A
GENTE 8RINCA
MAIS TARDE!

Fonte: Elaborado pelo autor, 2022.
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A figura 5 mostra Juca e Julia na frente da escola e se despedindo de Max, que
esta & janela do carro, latindo de felicidade. E possivel compreender que aquele horério
é o de chegada da escola, uma vez que além das mensagens inseridas nos baldes,

existem duas outras criangas se dirigindo para a porta principal da escola.

Figura 6 — HD digital (Tela 16)

=  Apresentagio do PowerPoint

a N/
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] . |
GUTO ESTACIONA O CARRO NA FRENTE DA CLINICA. TODOS ESTAO
PREOCUPADOS. JUCA SEGURA MAX CUIDADOSAMENTE.

Fonte: Elaborado pelo autor, 2022.

A figura 6 mostra a familia na frente da clinica veterinaria, que € envolta a um

jardim, tem um estacionamento e uma calcada de entrada.

Figura 7 — HQ digital (Tela 23)

Apresentagio do PowerPoint

. \ | o NUAN
JULIA E JUCA COMPREENDEM A 5|T|-|A!:AO,
MAS CONTINUAM TRISTES.

Fonte: Elaborado pelo autor, 2022.

A figura 7 demonstra Juca e Jalia no quarto, ao lado de Max, que estd deitado
em sua cama. E possivel observar a partir da janela, que o sol esta se pondo, dando a

impressdo do entardecer. Além disso, € possivel compreender a mensagem da cena
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como passagem de tempo, uma vez que os autores transmitem ao leitor que Juca e Jalia
compreendem que Max esta doente, mas que continuam tristes. A tristeza é evidenciada

pelas expressoes faciais dos personagens.

Figura 8 — HQ digital (Tela 24)

Apresentagio do PowerPoint

- | ALBUNS DIAS DEPOIS...

Fonte: Elaborado pelo autor, 2022,

A figura 8 mostra a passagem do tempo, observados pelo anoitecer visto pela
janela do quarto de Juca e Julia, que estdo de pijamas, prontos para dormir, bem como

pela mensagem apresentada pelos autores logo abaixo da tela.

Figura 9 — HQ digital (Tela 27)

Apresentagio do PowerPoint

CERTO DIA, QUANDO ACORDARAM, JUCA E JULIA VIRAM QUE MAX NAO
ACORDOU MAIS. CHAMARAM POR ELE, MEXERAM E ELE NAO REAGIU. OS DOIS

COMECARAM A CHORAR.

POR FAVOR

MAX, ACORDE!
ACORDE! NAO
MOoRRA!

Fonte: Elaborado pelo autor, 2022.

A figura 9 mostra o dia em que Max morreu, observado pelas expressoes faciais
de choro copioso em Juca e Julia, pelo baldo de fala de Julia e pelos olhos cerrados de
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Max, apresentados em forma de xis (x). Além disso, como entrada da cena, 0s autores

informam ao leitor sobre a morte de Max, que é expressa na parte de cima da tela.

Figura 10 — HQ digital (Tela 44)

Apresentagio do PowerPoint

} GUTO E SOFIA LEVAM JUCA E JULIA AO PARQUINHO. ELES BRINCARAM COM

OUTRAS CRIANCAS E COM OUTROS ANIMAIS. JUCA E JULIA ESTAVAM MUITO
CONTENTES. APESAR DE NAO TEREM MAIS O MAX ALl COM ELES
FISICAMENTE, MAX SEMPRE TERIA UM LUGAR ESPECIAL NO CORACAO OE

JUCA E JULIA, MAS ELES PODIAM FAZER NOVAS AMIZADES, E BRINCAR COM
OUTROS ANIMAIS.

Fonte: Elaborado pelo autor, 2022.

A figura 10 mostra a tela final da HQ, que traz a cena em que todos 0s
personagens estdo em um parque. E possivel visualizar que Guto e Sofia observam os
filhos brincando: André e Julia estdo atrés de todos e brincam de corre-corre, enquanto
Juca brinca com Rita e sua gatinha, que estdo préximos a Guto e a Sofia. Para criar a
cena de parque, utilizaram-se elementos gréficos especificos, tais como uma arvore
frondosa, flores no grande jardim, um brinquedo de escorregar, um cachorro € um gato
que passeiam no local.

Etapa 3 - A histéria em quadrinhos “ O dia em que Max nio brincou com a
bolinha” foi construida no programa Canva® PRO, contém 48 telas (versdo final em
ANEXO) e foi validada por profissionais expertises na area de Tanatologia de todo o
Brasil em duas rodadas Delphi (as duas versdes da HQ — a original e a final —
APENDICE D e APENDICE E).

Caracterizagéo dos juizes

Foram convidados 25 profissionais com base no atendimento aos seguintes
critérios de inclusdo: ter experiéncia em educacdo para a morte e ter experiéncia com
validacdo de contedo, contudo somente 10 profissionais responderam e participaram

da pesquisa.
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Os profissionais selecionados foram contatados por correio eletrénico e
convidados a participar como juizes da pesquisa por meio de uma carta convite,
contendo os objetivos e a metodologia do estudo. Em seguida, foi elaborado no Google
Forms um formulario com Termo de consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), a
Historia em Quadrinhos (HQ) e o instrumento do tipo Likert para avaliacdo da HQ.

Participaram na condi¢do de juizes 10 profissionais (psicologos, enfermeiros,
fisioterapeutas e médico), sendo 8 mulheres e 2 homens, com idade variando de 28 a 68
anos (média de 45,5 anos).

Quanto a titulacdo, dois mencionaram ser especialistas; seis, mestres e dois,
doutores. Quanto a area de atuacdo, quatro descreveram ser psicélogos clinicos; trés,
enfermeiros pediatras assistenciais; dois, professores e uma, doula da morte. Em relacéo
ao local de trabalho, cinco exerciam atividades laborais em hospitais publicos; dois, em
universidades publicas; dois, em clinicas particulares e um, em home care. No quesito
tempo de trabalho, dois mencionaram ter mais de 30 anos de docéncia; trés, com mais
de 15 anos em assisténcia hospitalar e um, com mais de 40 anos em clinica particular.
Em relagdo a residéncia e domicilio, seis eram da Paraiba; dois, do Ceara; um, do Rio
Grande do Sul; um, de Santa Catarina e um, de S&o Paulo.

No que se refere & educagdo para a morte, todos 0s juizes mencionaram mais de
cinco anos de experiéncia; seis relatam que tém experiéncia com validacdo de
tecnologias educacionais e trés responderam que tinham publicagfes na area do estudo

em tela.

Avaliacao da HQ

Para avaliagdo da HQ, foram realizadas duas rodadas Delphi. Os juizes
responderam o instrumento de avaliacdo pela plataforma do Google Forms. A seguir,
esta a primeira tabela, com o Indice de Validade de Contetido segundo o julgamento dos

juizes referente a primeira rodada Delphi.

Tabela 1 — indice de Validade de Contetido segundo julgamento dos juizes especialistas
— Objetivo, Estrutura e Apresentacdo, e Relevancia em frequéncia e percentual de
concordancia. Cuité, PB, Brasil, 2022.

Itens Avaliados INR NRR RR ER TOTAL % p**
n=19 -1vC
OBJETIVO
1.1 As informagdes/conteidos 0 1 2 7 0,90 90% <0,001

estdo coerentes com as
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necessidades  cotidianas  de
criangas com idade entre 5 e 9
anos
1.2 As informacgdes/contetidos
sdo importantes para a educacao
para a morte de criangas com
idade entre 5 e 9 anos
1.3 As informacg6es/contetidos
convidam e/ou instigam a
reflexBes e duvidas das criangas
com idade entre 5 e 9 anos
frente @ morte e processo de
morte e morrer
1.4 Pode ser disseminado no
meio académico-cientifico

IVC TOTAL

0 0
0 1
0 0

1,0

0,90

1,0

0,95

ESTRUTURA E APRESENTACAO

2.1 A HQ ¢é apropriada para
criancas com idade entre 5 e 9
anos
2.2 As mensagens estdo
apresentadas de maneira clara e
objetiva
2.3 As mensagens estdo
cientificamente coerentes
2.4 O material esta apropriado
ao nivel cultural de criancas
com idade entre 5 e 9 anos
2.5 Ha uma sequéncia logica do
conteudo
2.6 As informacdes estdo bem
estruturadas em concordancia e
ortografia
2.7 O estilo de redacdo
corresponde ao nivel de
conhecimento do seu publico-
alvo
2.8 As informacdes da capa,
contracapa, sumario,
agradecimentos elou
apresentacéo séo coerentes
29 As ilustracbes  sdo
expressivas e suficientes
2.10 O tamanho do titulo e dos
topicos estdo abrangentes
2.11 O nimero de paginas esta
adequado

IVC TOTAL

3.1 O tema retrata aspectos-

0

0

1 2
2 2
0 4
1 2
1 1
1 3
2 1
1 2
2 2
1 3
1 3
RELEVANCIA
3 2

7

0,90

0,80

1,0

0,90

0,90

0,90

0,80

0,80

0,70

0,90

0,90
0,86

0,70

100%

90%

100%

90%

80%

100%

90%

90%

90%

80%

80%

70%

90%

90%

70%

<0,001

<0,001

<0,001

<0,001

0,001

<0,001

<0,001

<0,001

<0,002

<0,001

<0,002

0,19

0,002

0,002

0,004
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chave que devem ser reforcados

3.2 A HQ propde a construgdo 0 0 3 7 1,0 100% <0,001
do conhecimento
3.3 O material aborda assuntos 0 1 2 7 0,90 90% <0,001

necessarios para o saber na area
de educagdo para a morte
envolvendo criancas com idade
entre 5 e 9 anos
3.4 A HQ esta adequada para O 1 2 7 0,90 90% <0,001
ser usada por criangcas com
idade entre 5 e 9 anos
IVC TOTAL 0,87

INR = Irrelevante e Ndo Representativo; NRR = Necessita de Revisdo Para Ser Representativo; RR =
Relevante e Representativo; ER = Extremamente Representativo.
Fonte: Elaborado pelo autor, 2022.

No item relativo ao “Objetivo” (Propositos ou metas que se deseja atingir com a
utilizacdo da HQ educacional), a avaliacdo do percentual de concordancia geral, obteve
valor de 95% com média de concordancia (S-1VC/ Ave) de 0,95.

As informacGes apresentadas na HQ foram avaliadas quanto a validade
cientifica. No item “Estrutura e Apresentacdo” (Organizagao geral, estrutura, estratégia
de apresentacdo, coeréncia e formatacdo), o percentual de concordancia foi de 86%,
com média de concordancia (S-1IVC/ Ave) de 0,86. Um item obteve indice abaixo da
concordancia minima estabelecida: o 2.9 (I-IVC 0,70) referente a expressividade das
ilustracbes. Ao se realizar o teste binomial, houve discordancia estatisticamente
significativa, com p valor igual a 0,19, nessa perspectiva, ressalta-se que houve algumas
limitagdes do programa Canva que foi utilizado para realizagéo das ilustracfes da HQ.

No item “Relevancia” (Caracteristicas que avaliam o grau de significacdo do
material educativo apresentado), o percentual de concordancia geral foi igual a 87%,
com média de concordancia (S-1VC/Ave) de 0,87. Um item obteve indice abaixo da
concordancia minima estabelecida: o 3.1 (I-1VC 0,70), mas no teste binominal, ndo
houve uma discordancia estatisticamente significativa, com p valor de 0,004.

A proporcdo dos itens do instrumento que atingiram total concordancia
(Extremamente representativo ou Relevante e Representativo), por todos os juizes (S-
IVC/UA), atingiu valor de 0,89. A média do I-1VC para todos os itens da HQ, que
representa a validade de contetdo global da cartilha (S-1IVC/AVE global), foi igual de
0,8842, ou seja, acima do IVC desejavel.

Nesta perspectiva, na primeira rodada Delphi houve a solicitacdo de algumas

alteragdes na HQ. Todas as sugestdes foram acatadas, exceto algumas que estavam
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relacionadas ao programa Canva e outras que estavam fora do contexto da Teoria de

Torres (2002), como podem ser observadas no Quadro 2 a seguir:

Quadro 2: Sintese qualitativa das alteragdes sugeridas pelos juizes. Cuité, PB, Brasil,

2022

Sugestdes dos juizes

Modificacéo

Capa

Dimensionar melhor a imagem da capa.

Acatada

Mudar o destaque dado no titulo, em funcéo
do tamanho da fonte.

Acatada

Apresentacéo
dos
personagens

O conteudo que esta na apresentacdo poderia
ser colocado no final.

Acatada

Acho desnecessarias as descri¢Bes fisicas
como cor de pele e cabelos.

Acatada

Adorei a representacdo de pessoas diferentes.

OK

Destaco positivamente a inclusdo da
diversidade racial trazida pelos personagens.

OK

As duas personagens (Dra Eliza e Rita) sao
muito parecidas, uma alternativa poderia ser
mudar além do formato do cabelo.

Acatada

Tela b

E necessario demarcar o inicio da narrativa
com a palavra "Historia™?

Acatada

Telas 6, 16,
17

A tristeza é demonstrada apenas pela
inclusdo da lagrima, penso se isso ndo
poderia ser em uma gradacdo diferente com
transicoes.

Acatada

Sugiro ilustragdes dos momentos em que
Max se diverte. Mais movimentos do dia a
dia da familia para introduzir mais ludicidade
e subjetividade nos cenarios como um todo.

Acatada

Telas 14, 15,
16, 17, 18,
19.

Gostei de a familia fazer todos participarem
da ida ao veterinario.

OK

Muito bom, pois aqui as criangas podem
participar da noticia de partida de Max e
elaborando a perda do amiguinho Max seu
pet.

OK

Modificar a comunicacdo de mas noticias
pela veterinaria e a "dureza" em alguns
dialogos.

Acatada

O que todos estariam pensando e sentindo
enquanto a Dra. Eliza esta realizando os
exames seria um campo a ser explorado;

Acatada
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tornaria mais natural.

Explicar que Max vai dar sinais de estar se Acatada
aproximando da morte.
Explicar que o convivio em casa aliviara o Acatada

sofrimento de Max e da familia.

Telas 22, 31,
32.

Sugiro trabalhar as explicacdes sobre a morte
depois do diagnostico.

N&o acatada

Sugiro que ilustre o pensamento de algum
personagem e sua expressao facial (como um
zoom) ao imaginar o0 que poderia estar
acontecendo com Max.

Acatada

Muito bom. As criangas passam a viver a
despedida sentido a dor da partida de Max,
para elaborarem a dor. O tempo que ficaram
em casa, cuidando de Max foi muito bom,
pois foi possivel as criangas ter a companhia
de Max 0 méaximo possivel.

Acatada

Telas 18, 19,
20

Colocar os pais abracando os filhos. A
comunicacdo escrita esta bem clara.

N&o acatada

Telas 27, 28,
29, 30.

Acho a ideia do ritual incrivel e essencial. A
honestidade dos pais em trazer o tema e nédo
esconder das criangas.

OK

Falar que o enterro do cachorro ajudard a se
despedir dele.

Acatada

O ritual envolvido nesse momento me faz
pensar muito sobre a importancia de se
despedir, com algo que pode ser
representativo do que foi vivido de bom.

N&o acatada

A ideia da placa poderia ganhar mais sentido
envolvendo as criangas nessa ideia de se
despedir, pois a ressignificacdo estd na
chance falar.

Acatada

Colocaria algo sobre a historia biogréafica de
quem morre.

Acatada

Telas 31, 32.

Aqui, as ilustracbes poderiam  estar
mostrando as experiéncias ludicas de
momentos positivos dos amigos com seus
pets para trazer mais realidade e movimento
a capacidade de imaginar e honrar a
existéncia deles.

Acatada
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Tela 37

Sugiro que seja suprimida essa parte do
gatinho, pois pode causar a ideia de que é
necessario substituir um vinculo por outro
para elaborar o luto.

Acatada

Sugiro que termine na brincadeira no parque
com outros animais, pois ja garante a ideia de
que as criangas podem se abrir a outras
experiéncias com outros animais.

Acatada

Geral

Talvez o0 excesso de objetividade tenha que
ser reavaliado para o contexto.

Acatada

O texto é um pouco longo. Serd que as
criangas vao compreender?

Acatada

Suponho que os desenhos repetidos podem
cansar visualmente, diminuindo o interesse
da crianca.

Acatada

Sugiro uma personagem da morte como
melhor amiga.

N&o acatada

Aqui, o uso de metaforas seria bem-vindo
para transmitir a multidimensionalidade dos
seres e a decomposicdo dos elementos
bioformadores do corpo fisico.

N&o acatada

Legitimo e importante expressar a emog&o,
mas o choro pela emocgédo positiva de ter
estado com animal tdo bacana por um tempo
poderia ser trazido ao invés de reforcar a
palavra “perda".

Acatada

Fonte: Dados da pesquisa, 2022.

Para facilitar o entendimento do leitor, dividiu-se esta etapa em dois tépicos: um

para explicar as alteragdes realizadas e outro para as ndo realizadas.

Alteracdes realizadas conforme as sugestfes dos juizes:

A Figura 11 refere-se as opinides dos juizes acerca da capa indicando alteracfes

no tamanho da fonte do titulo e a modificacdo do cenario.

As alteracdes foram realizadas conforme as sugestfes dos juizes ndo s6 em

relacdo ao titulo - que na versdo final apresentou 0 mesmo tamanho da fonte -, mas

também no cenario como um todo. A retirada do nucleo familiar e a permanéncia de

Max em evidéncia permitiu uma melhor visualizagdo da HQ, pois diminuiu a

quantidade de informacdes na capa, além de enfatizar o titulo a prépria histéria (do

adoecimento e morte de Max), uma vez que o enredo estd no entorno de Max.
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Figura 11 — Primeira Versdo da Capa da HQ e a Verséo Final.

O DL O DIA EM QUE
gue Play nay

Hrinzoy v 3 YHulinha

ANTES DEPOIS

Fonte: Elaborado pelo autor, 2022.

A Figura 12 esta relacionada com as opinides dos juizes para a modificacdo da
apresentacdo e da descricdo visual dos personagens no inicio da HQ.

As descricOes dos personagens foram mantidas, uma vez que se pensou em uma

HQ inclusiva e de leitura compartilhada para pais e educadores de criangcas com

deficiéncia visual. As alteracGes solicitadas foram atendidas, tais como a cor do cabelo

de Rita, amiguinha de Julia e Juca e a apresentacdo foi deslocada para o final da HQ.
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Figura 12 — Alteracéo na cor do cabelo da personagem Rita de castanho escuro para

ruivo.
2’,‘3,58%‘35 o, ;fb”o‘s?éauimpgg a :?cuo:vr 540 NO OuTRO DIA, ANDRE E RITA, QUE SAO AMIGUINHOS DE JUCA E
BUINHOS D8 OUch & TELUL B8, ENCONTEAN JULIA, SE ENCONTRAM NO PARQUINHO. ELES PERCESEM QUE
.JnLIA ESTAVAM TRISTES. JUCA E JULTA ESTAVAM TRISTES.

O QUE
ACONTECEU?
POR QUE VOCES
ESTAO TRISTES?

? CACHORRINHO
voct 5?;’?40 fgggpsu.

>
TRISTES? E2iniod
MUITA FALTA
DELE.

NOSSO
CACHORRINHO
MORREU. E

ESTAMOS
SENTINDO MUITA
FALTA DELE.

DEPOIS

Fonte: Elaborado pelo autor, 2022.

A Figura 13 refere-se as solicitacBes dos juizes para acrescentar momentos
felizes de Max com a familia antes do adoecimento. Neste sentido, incluiram-se trés
cenarios de momentos da vida diaria da familia, de forma que abrangesse a participacao
de Max na rotina educacional e no lazer de Juca e Jalia. Com essa mudanca, o leitor

infantil percebera que Juca e Jalia vivenciaram momentos bons na companhia de Max.

Figura 13 — Acréscimo de cenas do convivio entre Juca e Julia com Max.

DEPOIS DE O o1A 0, AO AMANHECER, 'I’ODOS OS DIAS, MAX ACORDA
Max A‘DOI?ME NO QUARTO COM JuCA E JUCA E JULTA A ACOMPANHA-LOS ATE A

MAX E UM CACHORRINHO MUITO ALEGRE E
BRINCALHAO E EGOSTA DE BRINCAR COM
SUA BOLINHA

OUCA E OULIA BRINCAM COM O MAX E A SUA
GOLINHAsAIEPMEL A NO JARDIM DA CASA DELES.

O MUITO FELIZES COM AS BRINCADEIRAS

DO MAX.

ANTES DEPOIS
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A Figura 14 refere-se a sugestdo do juiz em incluir pensamentos de
preocupacao dos personagens sobre o estado de saude de Max antes do diagnostico.
Neste sentido, incluiram-se quatro baldes de pensamento sobre as expectativas do
diagndstico de Max.

Figura 14 — Inclusdo de pensamentos na sala da clinica a espera do resultado do exame
de Max.
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2022.

A Figura 15 refere-se as sugestdes dos juizes sobre a modificacdo da
comunicacdo da veterinaria relacionada ao diagndstico e ao processo de morte e morrer
de Max.

Atendendo as solicitacBes dos juizes e ao percentual do IVC de 0,70 no item 3.1
do instrumento, incluiu-se leveza na comunicacdo do diagnéstico de Max, bem como
acrescentaram-se falas mais informativas sobre as expectativas da familia em relacéo ao
processo de morte e morrer de Max e dos cuidados emocionais que todos poderiam
ofertar para uma morte digna.

Para deixar a comunicacdo mais empatica e compassiva, modificaram-se a
distancia e a postura da veterindria (Dra Eliza estd atras de Juca), que, agora, esta
acolhendo Juca enquanto explica todo o processo. Além disso, acrescentaram-se
cendrios de passagens do tempo (observados pelo amanhecer, entardecer, anoitecer e

pelas roupas de Juca e Julia ao acordar e ao deitar-se), de forma a validar as
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informaces sobre o tempo cronoldgico de vida e de piora clinica de Max, até a morte

propriamente dita, como a veterinaria havia explicado.

Figura 15 — Mudanga no dialogo da veterinaria na comunicagdo da morte de Max.

SOFIA FICA ATRAS DE 6UTO APOIANDO O NAO, JULIA.
cuf'ooo' GUTO, JUCA E JULIA SENTAM NO QUANDO

NAO VIVE DE
NOVO. O
IMPORTANTE €

NAO JﬂL 1A,

lﬁl VIVE DE

MORREL POR MINHA
. CULPA?

DEPOIS
Fonte: Elaborado pelo autor, 2022.

A Figura 16 refere-se a sugestdo do juiz em incluir abracos entre pais e filhos na
hora da confirmacao da morte de Max, assim como aponta o percentual do IVC de 0,70
do item 2.9 do instrumento.
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Figura 16 — Mudanca na posicao da personagem Sofia, apoiando os filhos.
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2022.

Infelizmente, essa alteracdo ndo pode ser realizada devido a limitacdo do
programa Canva, que nao apresenta em seu escopo de figuras — ja padronizadas —
algumas posicdes tais como méaos dadas (entrelagadas), abragos (frontal e lateral), beijos
(na cabeca, na bochecha) e reagOes faciais, tais como preocupacgdo, falta de
compreensdo da comunicacao).

Assim, tentou-se, ao maximo, incluir algumas posi¢coes que pudessem transmitir
empatia, compaixao e acolhimento dos pais, da veterindria e dos amigos em relagéo a
Julia e a Juca, tais como: sobrepor uma mao a outra (dando a impressdo que estivessem
de méos dadas); deslocar a figura dos pais atras das criancas (dando a impressao que
estavam apoiando o filho com as maos); posicionar alguns personagens lateralizados
uns aos outros (mostrando proximidade, afeto e cuidado) e sentados ao lado das
criangas, como forma de manter uma postura mais proxima e de suporte emocional
durante as explicacGes sobre a morte, conforme os pressupostos de Torres (2002) sobre
universalidade, ndo-funcionalidade e irreversibilidade.

A Figura 17 refere-se a opinido dos juizes sobre a modificacdo do sentimento de
pesar de Juca e Julia desde o diagnoéstico até a morte de Max. Nesse sentido, incluiram-
se uma graduacdo das expressdes faciais que vao desde a tristeza, lagrimas e choro
copioso. Este aspecto também foi destacado nos itens 2.9 (IVC = 0,70) e 3.1 (IVC =

0,70) do instrumento.
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Figura 17 — Demonstragéo de outras expressoes faciais de maneira gradativa.
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2022.

A Figura 18 refere-se as opinides dos juizes sobre algumas alteragdes durante o

processo de ritual de despedida de Max, assim como pode observar a pontuacdo do

percentual do IVVC de 0,70 no item 3.1 do instrumento.

Durante o sepultamento de Max, incluiram-se as falas de Guto e Sofia sobre a

importancia do ritual de despedida e biografia de Max, respectivamente, como forma de

mostrar que apesar da morte de Max, a historia vivenciada com ele nunca sera

esquecida. Além disso, incluiram-se falas de Juca e Julia despedindo-se de Max, de

forma a validar o ritual e o inicio de elaboracdo de trabalho de luto.
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Figura 18 — Acréscimo de dialogo sobre a historia de Max junto a familia durante o
sepultamento.
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2022.

A Figura 19 refere-se a sugestdo de um juiz sobre alteracdo nas falas de apoio
dos amigos de Juca e Jalia no parquinho, bem como é reforcado pelo valor do
percentual do IVC de 0,70 no item 3.1 do instrumento. Dessa forma, incluiram-se novas
falas de Rita sobre as lembrancas boas da época em que teve um animal de estimacéo,
de forma a estimular a reflexdo de Juca e Julia validarem a experiéncia gratificante de
terem sido tutores de um animal de estimacéo e que a vivéncia com Max foi importante,

bonita e afetuosa.
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Figura 19 — Acréscimo de fala de Rita sobre sua gatinha

EUTINHA GA TINHO E
TAMBEM MORRE UL

ANDRE PEGA NA MAO DE JUCA E RITA CONSOLA
JULTA, JUCA E JULIA SE SENTEM MELHOR POR
mLxAPEM S08RE A SAUDADE QUE SENTEM DE

EU TINHA LIMA GATINHA E ELA TAMBEM
MORRELL, ELA ESTAVA BEM VELHINHA, EU ?;?Agosgos%ﬁr‘{%s
CHORE| IUITO € SENTI MLITA SAUOAOE g
OELA. MAS O QUE REALMENTE IMPORT
SEG A5 LEMEPAN AS OLIE TENHO DA
MNHA GATINHA LILL, E O GANTO ELA FOI
FELIZ COMIEO, BRINCAVAMOS TODO Ol
GUANDO CHEG AA DA BSCOLINNA ECA
AMAVA ME LAMBER.

ANTES

DEPOIS

Fonte: Elaborado pelo autor, 2022.

A Figura 20 refere-se as sugestdes dos juizes sobre a alteracdo do final da HQ,

assim como apontou o valor do percentual do IVC de 0,70 do item 3.1 do instrumento.

Nesse sentido, retirou-se da HQ a histdria da gatinha Lili, que, na versao original

era adotada pela familia depois de meses da morte de Max.
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Figura 20 — Alteracdes realizadas no final da HQ.
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2022.

Alguns juizes mencionaram que a HQ apresentava um excesso de objetividade,
texto longo e cenarios repetitivos (IVC = 0,70 no item 2.9). Para melhorar a
visualizagdo da HQ pelo publico infantil, tornando a HQ mais atraente visualmente,
algumas modificacbes foram realizadas: quanto ao excesso de objetividade, foram
retiradas as explicacBes acerca das cenas, deixando somente os didlogos; quanto aos
cenarios repetitivos, modificou-se o layout da HQ, de forma que permitisse 0 aumento
do tamanho cena, e, consequentemente, a diminui¢cdo do nimero de cenas, bem como a
inclusdo de bal6es em uma mesma cena; quanto ao texto longo (HQ longa), foi possivel
retirar a histdria da gatinha Lili, que proporcionou o encurtamento da historia em si,
contudo, o texto continuou longo, pois a metodologia empregada para esse estudo
vislumbrou a construcgéo e validacdo de uma HQ e n&o a elaboracédo de um livro infantil,
que, realmente, teria outro layout de didlogos e, consequentemente, a diminuicdo da
historia em si.

Um dos juizes questionou se o publico infantil compreenderia a histéria, levando
em consideracdo o texto longo. Nesse sentido, foi realizado um teste piloto com trés
criangas do sexo feminino com idades entre de 5 a 9 anos. Foi solicitado as genitoras
das criancas que lessem a histdria junto com as filhas e depois gravassem um 4udio e o

enviassem para 0 WhatsApp da pesquisadora responsavel da pesquisa. O resultado foi
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que além das criancas terem compreendido a historia, elas verbalizaram o que acharam
mais interessante no enredo como um todo.

Outras modificagdes foram incluidas, de forma a deixar a HQ mais organizada:
incluiram-se a logomarca do programa Canva na capa;, a ficha catalogréfica
(APENDICE H), os agradecimentos, uma pequena introducdo, a apresentacio dos
autores e a capa final com legenda de proibicdo da comercializacdo do material, bem
como as logomarcas da Instituicio Federal de Ensino Superior (APENDICE D, pg: 91).
AlteracOes néo realizadas:

A sugestdo de um juiz em antecipar as explicagdes sobre a morte - conforme 0s
pressupostos de Torres (2002) — para 0 momento logo apo6s o diagnostico € interessante,
levando em consideracdo a intencdo de equilibrar os sentimentos de Juca e Julia no
momento do sepultamento.

Todavia, 0s autores mantiveram tais explicagdes para 0 momento posterior a
morte de Max, pois acreditam que o luto antecipatério vivenciado por Juca e Julia é
protetivo a estrutura psiquica dos personagens, bem como € o tempo de permanecerem
juntos a Max, cuidarem da saude do pet e, assim, iniciarem o processo de elaboracdo da
perda. Além disso, Crispim e Bernardes (2018) destacam que a comunicacgdo de noticias
dificeis (no caso da HQ, a morte de Max) deve ser objetiva, uma vez que as pessoas
normalmente lembrardo mais dos dados fornecidos no inicio da abordagem do que o0s
dados fornecidos no final dela.

Vale ressaltar que a principal funcdo do luto antecipatorio € facilitar um
desenvolvimento do luto normal. Por ser um luto por uma perda futura, este possibilita
que, quando a familia conseguir assumir a vivéncia de uma pessoa doente e em fase de
terminalidade, ela seja capaz de organizar 0s seus recursos para enfrentar a perda
iminente do ente querido (FONSECA, 2012).

O processo de luto antecipatdrio implica que a morte efetiva da pessoa amada
ainda ndo foi vivenciada, todavia com o processo de adoecimento a pessoa pode nao
estar mais disponivel e presente em algumas atividades cotidianas e sociais (como a
indisponibilidade de Max em brincar com Juca e Julia). Esse processo de adaptacao
auxilia a familia a enfrentar as mudancas que estdo por vir, quando a morte ocorrer. A
separacdo e o desapego que ocorrem no luto antecipatorio saudavel ndo implicam que
ndo haja uma continuidade no relacionamento com a pessoa que esta doente, mas se
refere a uma relacdo intrapsiquica com relacdo ao futuro e a iminéncia da morte
(FONSECA, 2012).
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Um juiz sugeriu personificar a morte como melhor amiga de Juca e Julia,
contudo, tal sugestdo ndo foi acatada, uma vez que nessa HQ, os autores pensaram em
tratar a morte como etapa natural da vida, sem uso de metaforas. O objetivo da HQ é
tornar a tematica sobre a morte o mais natural possivel, de forma a quebrar o tabu que
existe em seu entorno. Acredita-se que o uso de metéaforas e/ou a personificacdo da
morte nesse enredo confundiria cognitivamente os leitores infantis, tal como afirma
Torres (2002).

Outro juiz sugeriu incluir metaforas para explicar a multidimensionalidade dos
seres e a decomposicdo dos elementos bioformadores do corpo fisico, todavia essa
sugestdo também ndo foi acatada, uma vez que 0s autores atenderam aos pressupostos
de Torres (2002) em ndo recorrer ao uso de metaforas e atentar para utilizar uma
linguagem simples, direta e real acerca da morte, levando em consideragédo a idade, o
desenvolvimento cognitivo e intelectual, o aspecto social e as experiéncias de vida da
crianga.

Sobre incluir uma explicacdo dos elementos bioformadores do corpo fisico
solicitado por um dos juizes, os autores deste estudo também ndo acataram a sugestao,
pois tal explicagdo seria de dificil compreensdo por leitores infantis com idade de 5 anos
(mais ou menos). Nessa fase, as criangas apresentam uma dificuldade em compreender a
irreversibilidade da morte, mesmo com uma capacidade simbdlica de elaborar a perda.
Acreditam que medicos ou qualquer outra coisa possa, COMO uma magica, trazer a
pessoa de volta. N&do entendem a morte como uma auséncia sem retorno. Pelo proprio
pensamento méagico, muitas vezes, fazem de tudo acreditando que, desta forma, a pessoa
morta retornara (TORRES, 2002).

Diante dessa dificuldade cognitiva e emocional para dar um significado a perda,
a elaboragdo do luto infantil ocorre ao longo da sua estruturacdo psiquica. Desta forma,
os padrdes de diagnostico da elaboracdo do luto adulto ndo podem ser aplicados da
mesma forma as criangas, considerando que o processo de elaboracdo da mesma nédo é
continuo. Torna-se importante, entdo, conhecer o processo de luto da crianca a partir da
sua vivéncia e ndo de acordo com os modelos de elaboracdo do adulto, para melhor
compreensao e suporte psicoterapico, caso seja necessario (MAZORRA, 2005).

Finalizada toda a parte da reorganizacao da HQ conforme os percentuais do 1IVC
e das sugestdes dos juizes, a versdao final foi encaminhada juntamente com o
instrumento para a segunda rodada Delphi. Abaixo, segue a Tabela 2 com os valores do

IVC da segunda rodada Delphi.
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Tabela 2 — Indice de Validade de Contetido segundo julgamento dos juizes especialistas
— Objetivo, Estrutura e Apresentacdo, e Relevancia em frequéncia e percentual de
concordancia. Cuité, PB, Brasil, 2022.

Itens Avaliados INR NRR RR ER TOTAL % p**
n=19 - 1VC
OBJETIVO
1.1 As 0 0 1 9 1,0 100% <0,001
informagGes/contetidos estéo
coerentes com as

necessidades cotidianas de
criancas com idade entre 5 e
9 anos
1.2 As 0 0 0 10 1,0 100% -
informacdes/conteidos  sdo
importantes para a educagdo
para a morte de criangas com
idade entre 5 e 9 anos
1.3 As 0 1 0 9 0,90 90% <0,001
informacgdes/contetdos
convidam e/ou instigam as
reflexbes e duavidas das
criangas com idade entre 5 e
9 anos frente & morte e
processo de morte e morrer
1.4 Pode ser disseminado no 0 1 0 9 0,90 90% <0,001
meio académico-cientifico

IVC TOTAL 0,95

ESTRUTURA E APRESENTACAO

2.1 A HQ é apropriada para 0 1 1 8 0,90 90% <0,001
criangas com idade entre 5 e
9 anos
2.2 As mensagens estéto O 1 0 9 0,90 90% <0,001
apresentadas de maneira clara
e objetiva
2.3 As mensagens estdio O 0 0 10 1,0 100% —
cientificamente coerentes
24 O  material esta O 1 1 8 0,90 90% <0,001
apropriado ao nivel cultural
de criancas com idade entre 5
e 9 anos
2.5 Ha uma sequéncia logica 0 0 1 9 1,0 100% <0,001
do conteudo
2.6 As informagdes estio O 0 0 10 1,0 100% -
bem estruturadas em
concordancia e ortografia
2.7 O estilo de redacdo O 1 1 8 0,90 90% <0,001
corresponde ao nivel de
conhecimento do seu
publico-alvo
2.8 As informacdes da capa, O 1 1 8 1,0 100% <0,001
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contracapa, sumario,
agradecimentos elou
apresentagéo séo coerentes
29 As ilustracbes sdo O 1 1 8 0,90 90% <0,001
expressivas e suficientes
2.10 O tamanho do titulo e 0 0 0 10 1,0 100% -
dos tdpicos estdo abrangentes
2.11 O ndmero de paginas 0 0 0 10 1,0 100% -
estd adequado

IVC TOTAL 0,95

RELEVANCIA

3.1 O tema retrata aspectos- 0 0 1 9 1,0 100% <0,001
chave que devem  ser
reforcados
32 A HQ propée a O 1 1 8 0,90 90%  <0,001
construcdo do conhecimento
33 O material aborda O 0 1 9 1,0 100% <0,001
assuntos necessarios para o
saber na area de educacédo
para a morte envolvendo
criangas com idade entre 5 e
9 anos
3.4 A HQ estd adequada para 0 1 2 7 0,90 90% <0,001
ser usada por criangas com
idade entre 5 e 9 anos

IVC TOTAL 0,95
INR = Irrelevante e Ndo Representativo; NRR = Necessita de Revisdo Para Ser Representativo; RR =
Relevante e Representativo; ER = Extremamente Representativo.
Fonte: Elaborado pelo autor, 2022.

Como se pode observar, de forma geral, as trés dimensdes da HQ obtiveram
aumento e/ou permanéncia dos valores de IVC de 0,90 a 1,00, com IVC total de 0,95.
De acordo com Alexandre e Coluci (2015), no que se refere a qualidade da
concordancia e do conteudo dos itens na concepg¢do dos juizes, aceita-se os valores de
IVC de 0,91 a 1,00 para clareza e importancia e 0,85 a 1,00 para os itens da medida.
Dessa forma, pode-se considerar que a HQ esta validada.

Validar significa legitimar algo, atribuir valor, tornar valido. A validacdo do
contedo é um método cientifico que permite analisar uma tecnologia, a partir da
construcdo teorica, e assim, medir o que representa efetivamente o0s aspectos
importantes a serem mensurados. Tal validacdo proporciona reconhecimento cientifico,
a partir de julgamento de especialistas (ALBUQUERQUE, 2015; CARVALHO, 2015).

Na validacdo de conteudo a diversidade de profissionais envolvidos permitiu

maior confiabilidade do que foi avaliado, tornando conceitos abstratos em indicadores
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observaveis e mensuraveis. A experiéncia dos juizes com educacdo e/ou validacéo e
com publicacdes na area de educacdo para a morte e/ou publicacbes na area de
validacdo, além da experiéncia com tecnologias educacionais, contribuiu com a
avaliacdo fidedigna do material.

Apesar da validagdo de conteudo ter obtido valor de IVC acima do valor
estabelecido em todos os itens (Objetivo, Estrutura e Apresentacdo, e Relevancia) na
primeira rodada Delphi, foi proposto modificacbes da capa, contracapa, apresentacgéo,
expressdes faciais, caracteristicas dos personagens e inclusdo de novas falas dos
personagens para melhor compreensdo do fendmeno da morte pelo publico-alvo, que
foram prontamente acatadas, exceto aquelas relacionadas a limitacdo do Programa
Canva e as que nao se coadunavam com a Teoria de Torres (2002).

Vale ressaltar que todos os juizes concordaram com as explicacdes acerca dos
pressupostos da morte — universalidade, irreversibilidade e ndo-funcionalidade - de
Torres (2002) abordadas na HQ.

Nesse sentido, vale ressaltar que a compreensdo do conceito de morte pelas
criancas depende de varios aspectos, dentre eles a idade, as experiéncias de vida, a
dimensdo psicossocial e ao desenvolvimento cognitivo infantil (TORRES, 2002).

Um dos modelos mais utilizados para compreender o desenvolvimento cognitivo
infantil relacionado ao conceito de morte é o de Piaget, que é classificado pela idade e
amadurecimento cognitivo, a saber: antes dos 2 anos de idade, a crianga ndo tem
nenhuma compreensdo da morte, devido a incapacidade de apreensdo de qualquer
concepcéo abstrata; até 3 anos, a morte € sentida como auséncia e falta; entre 3 e 5 anos,
a crianca apresenta uma Vvisdo magica e egocéntrica da morte, sentem como se seus
pensamentos e palavras pudessem magicamente causar a morte da pessoa e isso pode
gerar culpa; até os 5 anos, a crianca assemelha a pessoa morta a uma pessoa dormindo;
entre 5 e 7 anos, a crianga comeca a adquirir a compreensdo da ideia de morte, que
envolve os conceitos de universalidade, ndo-funcionalidade e irreversibilidade; entre 7 e
9 anos, a crianga comeca a compreender o principio da causalidade — que envolve a
causa da morte -, que é considerado o de mais dificil compreensdo, uma vez que
necessita do conhecimento de biologia e pensamentos abstratos e, a partir dos 9/10 anos
em diante, a crianca j& tem condi¢cBes de formular hipoGteses considerando muitas
variaveis simultaneamente. Nesta Gltima fase, a crianca ja consegue ter o conceito de

morte mais abstrato e entende a morte como inevitavel, universal, irreversivel e pessoal,



55

bem como consegue dar explicacBes do ponto de vista natural, fisioldgico e tecer
argumentos com hipoteses teoldgicas (TORRES, 2002).

Torres (2002) sugere que para ajudar a crianca no processo de luto, se faz
necessario: promover a comunicagdo aberta e segura dentro da familia, informando a
crianga sobre 0 que aconteceu; garantir que terd o tempo necessario para elaborar o luto;
garantir que terd um ouvinte compreensivo toda vez que expressar saudade, tristeza,
culpa e raiva e assegurar que continuara tendo protecéo.

Azevédo (2003) destaca que ao falar sobre a morte com criangas, 0s adultos ndo
precisam entrar em altas especulagdes ideolOgicas, abstratas e metafisicas, nem
relacionar a morte a detalhes assustadores e macabros. Se faz necessario inserir o
assunto na vida diaria da crianca, por meio de livros, revistas e filmes infantis ou de
forma simples, aproveitando os momentos da vida. O autor ressalta que o tema néo
pode ser ignorado, haja vista que a morte € uma referéncia concreta e fundamental para
a construcao do significado da vida.

Portanto, acredita-se que esta histdria em quadrinhos possibilitara pais,
educadores e profissionais da salde conversarem com as criancas sobre a morte, de
forma ludica, clara e sensivel, contribuindo para que sejam adolescentes e adultos mais
preparados para lidar com as perdas simbolicas e reais que acontecem durante toda a
vida.

Para melhor visualizacdo e comparacdo das versdes original e final, as HQs
estdo em anexo (APENDICE D e APENDICE E).
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4. CONSIDERACOES FINAIS

A comunicacdo de noticias dificeis € um campo de estudo importante que
necessita de atencdo permanente, devendo gerar acOes de intervencdo e prevencao.
Neste contexto, este trabalho relatou a construcdo e validacdo de uma tecnologia
educativa, no caso a Histéria em Quadrinhos (HQ) digital, como instrumento de
educacdo em salde nas acdes realizadas em prol da promocdo da saude mental de
criancas, contribuindo para reflexdo sobre a comunicacdo de morte, informando as
criancas que a morte é um processo natural da vida e que é normal entristecer-se, chorar
e sentir saudades da pessoa que morreu.

Na construcdo da HQ digital, constata-se a escolha coerente de um modelo
satisfatorio para contemplar as etapas necessarias para a elaboracdo de materiais
educativos digitais. Destaca-se que a preferéncia pelo recurso digital estar relacionado
as caracteristicas de acessibilidade e reutilizacdo, proporcionando acesso ilimitado, a
exemplo do material impresso, 0 que devera aumentar a adesdo da utilizacdo dessa HQ
nas estratégias educativas.

Ressalta-se também que a geracgdo atual vive rodeada de recursos digitais e com
isso, espera-se que a HQ digital no formato digital possa aumentar a motivacdo das
criangas para a visualizacdo, ja que ela favorece a interatividade por ser um recurso
digital.

Durante a criagdo da HQ, foi necessario considerar os aspectos sociais e
culturais relacionados a morte no Ocidente, levando em consideracdo o contexto
judaico-cristdo. Desse modo, o presente trabalho iniciou-se com a revisao de literatura
acerca da acerca da comunicagdo da morte para criangas, com o intuito de investigar as
particularidades e abordagens na comunica¢éo de morte para o publico infantil.

A revisdo de literatura evidenciou escassez de trabalhos que enfatizem a
comunicacdo de morte para criangas. Contudo, foi possivel encontrar estudos baseados
em uma tese de doutorado brasileira (TORRES, 1978), que especificam elementos
essenciais na abordagem do processo de comunicacdo de morte para o publico infantil, a
saber: universalidade, irreversibilidade, ndo-funcionalidade e causalidade.

A histdria em quadrinho “O dia em que Max ndo brincou com a bolinha”
construida valorizou o protagonismo das criangas, seguiu rigor metodolégico especifico
e abordou os elementos essenciais do estudo de Torres (1978).

A histdria em quadrinhos, em questdo, € uma narrativa elaborada no programa

Canva®, que aborda a comunicacdo de morte para criangas, com o propdsito de auxiliar
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pais, educadores e profissionais de salude na comunicacdo da morte para criangas, bem
como permitir que a crianga compreenda a morte como etapa natural da vida.

Apos a construcdo da HQ, realizou-se o processo de validagdo de conteudo por
10 juizes da érea de Tanatologia. Torna-se fundamental ap6s a criacdo de uma
tecnologia educacional submeté-la & validacdo, pois no caso dos juizes, estes
contribuiram com as suas vivéncias e especialidades na construcdo de uma HQ mais
adequada ao publico-alvo e dotada de informacgGes relevantes para o objetivo do
material.

A validacdo de contetdo abrangeu um instrumento composto pelos dominios
“Objetivo”, “Estrutura” e “Apresentacdo” da HQ, que foram avaliados por professores e
profissionais de satde, em dois momentos distintos, a partir de duas rodadas Delphi. Ao
final, a HQ obteve uma concordancia global S-CIV/UA de 0,95 na segunda rodada
Delphi. As sugestdes para o aperfeicoamento da HQ foram acatadas, tornando a
tecnologia mais proxima da realidade das criangas. Portanto, a HQ digital aqui
apresentada, é uma tecnologia inovadora com potencial pedagdgico, haja vista ter sido a
Unica HQ validada com testes estatisticos no Brasil.

Portanto, a HQ digital esta apta e valida para ser utilizada por pais, educadores,
profissionais de salde e pelas proprias criangas, possibilitando uma linguagem mais
acessivel e compativel com o desenvolvimento cognitivo e idade cronologica das
criancas, contribuindo para a educagédo para a morte inovadora e persuasiva.

Por estar direcionada a utilizacdo nas praticas educativas e de saude, a HQ
poderd ser utilizada em varios ambientes durante a realizacdo de a¢des de educacdo para
a morte e de saude. Destaca-se 0 espacgo escolar como promotor de salde, favorecendo o
aprendizado desse publico dentro de um espaco motivador e que faz parte do cotidiano
dessa populacéo especifica.

Com essa perspectiva, pode-se considerar o Programa Saude do Escolar como
estratégia para as acdes de educagdo para a morte com esse publico, favorecendo a
interacdo entre o ambiente do escolar e as equipes da Estratégia Saude da Familia.
Dentro dessa equipe, destaca-se o enfermeiro na qualidade de educador.

O enfermeiro como educador deve se apropriar do espaco escolar e desenvolver
parcerias com professores e coordenadores, para o planejamento e a execucdo de
atividades voltadas a educacao para a morte, diminuindo os impactos ocasionados pelas
perdas essenciais (por ex: perda dos dentes-de-leite) e secundarias (por ex: a morte de

um pet ou de um amiguinho ou de um familiar; a mudanca de uma sala de aula para
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outra ou de uma escola para outra). Tal estratégia ira favorecer a reducdo de gastos com
a salde mental, visto que € mais barato e eficaz se investir em educacéo e saude.

A HQ digital também podera ser utilizada na Atencdo Béasica, em Unidades
Bésicas de Saude durante a puericultura e no CAPSI, durante processos de enlutamentos
e na Atencdo Tercidria, em hospitais que atendem criancas em uso de quimioterapia
(para explicar a perda do cabelo), em processo de terminalidade (para explicar sobre a
sua propria morte). Alem disso, uso HQ pela equipe multiprofissional contribuir é para
acOes inovadoras de trabalho de prevencdo e posvencdo de suicidio infantil, por ser um
material tecnolégico e atrativo, que estimulard a crianca a refletir sobre seus medos,
tirar suas davidas e reduzir suas culpas.

A comunicacdo de morte de forma equivocada (por ex: usar metaforas) ocasiona
na crianca ansiedade, angustia, terror noturno, enurese noturna e pensamentos suicidas,
além de deixa-las confusas e temerosas. Por esse motivo, enfatiza-se a necessidade de
incluir a tematica nos cursos de graduacédo, p6s-graduacdo lato sensu e strictu sensu da
area de salde e programas de educacdo permanente nos servicos da rede de atencdo a
salde, com a finalidade de promover uma educacdo para a morte, de forma natural e
sem estigmas e tabus, permitindo que os profissionais de salde se capacitem e,
consequentemente, abram espaco para escuta, acolhimento e dialogo honesto, claro e
sensivel com 0s pais e suas criancas.

Como limitagbes desse estudo, ressalta-se a dificuldade em contratar o0s
profissionais ilustrador e diagramador, relacionado ao custo oneroso dos or¢camentos
apresentados, o que exigiu o auxilio de outros recursos que viabilizassem a construcao
da HQ, nesse caso, o programa Canva®. Todavia, 0 programa apresentou algumas
limitacdes, tais como elementos graficos que demonstrassem dinamicidade aos
personagens, como abracar, beijar e andar.

Sugere-se, por fim, que a HQ digital seja submetida ao processo de validagéo
aparente e clinica, e, posteriormente, uma histéria oral com criancas de 5 a 9 anos para

analisar a compreensao desse publico infantil sobre a narrativa criada.
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APENDICE A - CARTA CONVITE AOS JUIZES ESPECIALISTAS
CARTA CONVITE
Prezado (a),

Sou Olavo Mauricio Souza Neto, aluno do curso de Bacharelado em
Enfermagem do Centro de Educacdo e Saude da Universidade Federal de Campina
Grande juntamente com a Prof.2 Dr. 2 Glenda Agra estou realizando o estudo intitulado:
ERA UMA VEZ A MORTE: CONSTRUCAO E VALIDACAO DE HISTORIA EM
QUADRINHOS SOBRE A MORTE”, que propde a elaboracdo e validagao de uma
historia em quadrinhos educacional para a educacdo para a morte para criangas com
idade entre 5 e 9 anos. Diante do reconhecimento de sua experiéncia profissional e a fim
de se alcancar a validade do conteddo da tecnologia educacional convido-o(a) a
colaborar com esta pesquisa, como juiz especialista, respondendo a um instrumento de
julgamento especifico sobre o conteudo apresentado na histéria em quadrinhos. A
tecnologia educativa foi elaborada com a intencdo de disponibilizar um recurso
adequado, relevante, de féacil compreensdo, boa apresentacdo, acessivel e de
aplicabilidade na aquisicdo de conhecimentos sobre a morte como processo natural da
vida para criancas escolares. A histéria em quadrinhos educacional foi elaborada
segundo referencial tedrico de producdo de material educativo impresso, levantamento
bibliografico pertinente a tematica, fundamentagcdo teérica acerca da construgdo e
validacao de tecnologia e da construcéo de roteiros para o desenvolvimento das historias
em quadrinhos e posteriormente a construcdo da histéria em quadrinhos. Para o
julgamento dos contetddos abordados na histéria em quadrinhos, solicito sua
contribuicdo para leitura e assinatura do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido;
visualizacdo do material educativo no endereco de acesso ao seu formato virtual
(formato exclusivo para validagdo); e preenchimento do questionario de caracterizagdo
dos juizes especialistas. Apds a avaliacdo da verséo inicial, as consideracdes fornecidas
pelo grupo de juizes serdo ponderadas e, com base nisso, feitos os ajustes necessarios da
histéria em quadrinhos até que se atinja o indice de concordancia esperado sobre a
adequacdo de seu contetdo. Apds as consideracdes levantadas, a histéria em quadrinhos
sera enviada novamente aos senhores para avaliacdo final. Finalizada esta etapa de
validacdo, a historia em quadrinhos, ora enviada, sera posteriormente digitalizada na
para ser distribuida para o publico-alvo. Desde ja apresentamos votos de elevada estima
e agradecemos a sua disponibilidade em compartilhar a experiéncia e conhecimento
para a emissdo de parecer sobre o material educacional. Para o atendimento aos prazos
de execucdo da pesquisa, solicitamos que a avaliagdo seja feita no prazo maximo de 15
dias. Estamos a disposicdo para maiores esclarecimentos.

Atenciosamente, Olavo Mauricio de Souza Neto.
E-mail: olavomauricio128@gmail.com

Prof® Dra. Glenda Agra

Orientadora, docente do Curso de Bacharelado em Enfermagem
Centro de Educacéo e Saude, campus Cuité - PB

Universidade Federal de Campina Grande

E-mail: glenda.agra@professor.ufcg.edu.br



mailto:glenda.agra@professor.ufcg.edu.br

67

APENDICE B - FORMULARIO PARA SELECAO DOS JUIZES NA
PLATAFORMA

Questionario de caracterizagdo dos juizes especialistas

A wWNEFE N B

o1

8.

. Area de formagc&o (graduacio):

. Maior nivel de formacdo atual:

. Especializacéo ()
. Residéncia ()

. Mestrado ()

. Doutorado ()

. Vocé tem mestrado ou doutorado em educacdo em saude?
.Sim () 2. Nao ()

. Vocé tem no minimo 2 anos de experiéncia de trabalho com educacgéo para a morte?
.Sim () 2. Nao ()

Tem experiéncia de pesquisa sobre validacdo de tecnologias educacionais?

1.Sim () 2. Néao ()

9.
1.

Tem publicacdes na area das tecnologias educacionais (educacdo para a morte)?
Sim () 2. N&o ()

10. Tem experiéncia anterior na area de educacédo para a morte?

1.

Sim () 2. N&o ()

11. Tem publicacBes na area de educacdo para a morte?

1.

Sim () 2. Nao ()

12. Vocé tem experiéncia como docente? Anos de docéncia (se aplicavel):
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APENDICE C - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Era uma vez a morte: construcao e validacao de histdria em quadrinhos sobre a
morte

O(a) senhor(a) esta sendo convidado(a) a participar do projeto de pesquisa acima
citado, desenvolvido sob responsabilidade da professora Dra. Glenda Agra, docente do
Curso de Bacharelado em Enfermagem da Unidade Académica de Enfermagem do
Centro de Educacdo e Saude da Universidade Federal de Campina Grande. O presente
documento contém todas as informagfes necessarias sobre a pesquisa que estamos
fazendo. Sua colaboracdo neste estudo sera de muita importancia para noés, mas se
desistir a qualquer momento, isso ndo causara nenhum prejuizo a voceé.

Eu, , (nome) (profisséo),
residente e domiciliado na , portador(a)
da Cédula de identidade (RG) e inscrito no CPF

nascido(a) em / / , abaixo assinado(a), concordo

de livre e espontanea vontade em participar como voluntéario(a) do estudo “Era uma vez
a morte: construcdo e validagdo de historia em quadrinhos sobre a morte”. Declaro que
obtive todas as informacdes necessarias, bem como todos os eventuais esclarecimentos
quanto as davidas por mim apresentadas.

Estou ciente que:

O objetivo da pesquisa é construir e validar uma tecnologia educacional (histéria em
quadrinhos) para criancas com idade entre 5 e 9 anos sobre a morte e 0 processo de
morrer.

Por se tratar de uma tecnologia educativa e de saude, € necessario realizar o processo de
validagdo, que consiste numa avaliacdo minuciosa por pesquisadores expertises na area
comunicacéo interpessoal, sobretudo, envolvendo a tematica morte no publico infantil,
com a finalidade de aperfeicoar o material e, assim, tornd-lo adequado ao publico que se
destina. No caso da HQ, o desenho metodologico visa descrever o processo de
construgéo e validagdo da tecnologia centrada nas especificidades de criangas com idade
entre 5 e 9 anos. Nesse caso, 0 processo abrangera duas etapas: na primeira, sera
enviado um formulario composto por dados relacionados aos dados profissionais e
académicos, bem como a HQ digital e o instrumento com uma escala tipo Likert de 4
pontos, para avaliar a clareza e a pertinéncia dos itens e das ilustracfes, que compdem a
HQ e as instrucbes para o preenchimento; a segunda etapa, serd enviado a HQ
reformulada e, novamente, o instrumento com uma escala tipo Likert de 4 pontos. Cabe
ressaltar que havera um espaco destinado para sugestoes.

Os riscos que a pesquisa oferecera sdo minimos e estdo relacionados ao
constrangimento pela exposicdo de informacgdes pessoais. Para diminuir esse risco, o(a)
senhor(a) respondera ao formulario individualmente, sendo, ainda, garantida, a saida da
pesquisa, a qualquer momento, sem prejuizo algum. Além disso, caso o(a) senhor(a)
ndo queira responder alguma questao, fique a vontade.

Acredita-se que a tecnologia de HQ validada pode trazer contribuicdes significativas
para 0 campo da educacdo para a morte e da salde, sobretudo, para area dos cuidados
paliativos no tocante a comunicacdo de noticias dificeis para criancas, contribuindo
também para a sensibilizacdo dos profissionais de enfermagem para adocéo de préticas
humanizadas.
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As informacdes desta pesquisa serdo confidenciais e serdo divulgadas apenas em
eventos ou publicagdes cientificas, ndo havendo identificacdo dos voluntarios, a ndo ser
entre os responsaveis pelo estudo, sendo assegurado o sigilo sobre a participacdo do/a
voluntério (a). Os dados coletados nesta pesquisa, por meio da validacdo do contetdo da
histéria em quadrinhos educacional, ficardo armazenados em uma pasta, sob a
responsabilidade do pesquisador, no endereco informado anteriormente, pelo periodo de
minimo 5 anos. O (a) senhor (a) ndo pagara nada e nem receberd nenhum pagamento
para participar desta pesquisa, pois deve ser de forma voluntéaria.

Atestado de interesse pelo conhecimento dos resultados da pesquisa:

() Desejo conhecer os resultados desta pesquisa
() Nao desejo conhecer os resultados desta pesquisa.

Fica garantido o recebimento de uma via do TCLE, com todas as paginas rubricadas e
aposicao de assinatura eletrénica na Gltima pagina, pelo pesquisador responsavel;

Ficam garantidas o ressarcimento e a indenizacdo em casos de danos, comprovadamente
decorrentes da participacdo na pesquisa, conforme decisdo judicial ou extrajudicial e
que as despesas serdo cobertas pelo pesquisador responsavel;

Caso me sinta prejudicado (a) por participar desta pesquisa, poderei recorrer ao Comité
de Etica em Pesquisa do Centro de Educacdo e Saude da Universidade Federal de
Campina Grande, localizado na Rua Profé. Maria Anita Furtado Coelho, S/N, Sitio Olho
D’Agua da Bica, Bloco: Central de Laboratérios de Andlises Clinicas (LAC), 1° andar,
Sala 16. CEP: 58.175 — 000, Cuité-PB, Tel: 3372 — 1835.

E-mail: cep.ces.ufcg@gmail.com;

Também poderei também contatar o pesquisador responsavel, por meio do endereco, e-
mail e telefone descritos logo abaixo:

Glenda Agra
Rua Nicola Porto, 251 — Manaira — Jodo Pessoa/PB — CEP: 58038-120
E-mail: glenda.agra@professor.ufcg.edu.br

Cuité — PB, / /

Participante da pesquisa

J fono M ey b Sounp Mjé.
J

Olavo Mauricio de Souza Neto
Pesquisador responsavel pelo projeto

Pesquisador responsavel pelo projeto
Glenda Agra
Siape 1841058
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APENDICE D - HISTORIA EM QUADRINHOS - VERSAO ORIGINAL

Dis

Qs odak ndd

H¥INCHY 0 8 HYlinha

. - PEESEHNAYENS
B aceecinta s - Ve JJJ.&J. : J.L)
sSipreseniasao i -

Ol3, eu sou o Guto, Pai de Jdlia e
Juca e minha esposa se chama
=3 sofia. Souum homem branco,
ol de cabelos crespos e de cor
castanho escuro.

Esta histéria em quadrinhos éfrutode
um Trabalho de Conclusdo de Curso, que
exigiumuito estudo sobre a comunicagdo
da mortePara o Plblico infantil.
EsPeramos due gostem da histéria do
Pedueno Max, € due compPreendam a
impPortancia de explicar de forma clara a
mortepPara os Peduencs.

ol3 pessoal, eusou a Sofia,
mamae da Jdlia e do Juca, meu
marido €0 Guto. Souuma mulher
negpra, de cabelos ondulados e de
cor castanho escuro

Oi turma, eu sou o Juca, filho do Guto e da
Sofia. Tenho uma irm3 due se chama Sofia.
= Souuma crianga branca, de 7 anos, de
= j\ cabelos ondulados, de cor castanho claro.
~

Oi gente, eusou a JUia, filha doGuto e
da sofia e irm3 do Juca. Eu souuma
crianganegpra, de 6 anos e tenho
cabelos ondulados, de cor castanho
escuro comoodamamae
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Eu soua Dre Eliza, sou médica
veterindria, amo cuidar dos
bichinhos de estimagdo. Souuma
mulher branca, de cabelo curto e
de cor castanho escuro.

ol3, sou André, amiguinho de Juca e Julis, e
também da Rita, gostomuito de
encontrar com eles e brincar no

Parduinho. Tenho cabelos de cor castanho

Max éo cachorro de estimagdo de
Juca e Julia, filhos de Guto e sofia.

claro e soupardo. Todos adoram brincar com o Max.
€ 3 sua bolinha vermelha.
ol3, sou Rita, amiguinha de Juca,
Jdlia e ANdré. Juntos nos
divertimos muito. Souuma
menina branca de cabelos
longos e pretos.
50)

Essa éa gatinha Lili, ela tem seus
Pelos de cor bege e na barriguinha,
brancos. Tem manchinhas

amarronzadas também.

i A
N
Esse é o Max, cachorrinho de
Juca e Jdlia. Ele tem cor
maprrom e adopa brincar com
sua bolinha vermelha.

CERTO DIA, JULIA PERCEBELI QUE MAX
gg}'rAA vgo TRISTE E PASS0OU A MANHA TODA

MAX & UM CACHORRINHO MUITO ALEGRE E
BRINCALHAO E B0OSTA DE BRINCAR COM
SUA BOLINHA VERMELHA,

JUCA E JULIA BRINCAM COM O MAX E A SLA
BOLINHA VERMELHA NO JARDIM DA CASA DELES.
%DXASXSAO MUITO FELIZES COM AS BRINCADEIRAS
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O QUE FOI
MAX? O QUE.
ACONTECEU?

AO TOCAR EM MAX, GUTO OLVIU OUE ELE

FEZ UM GRUNHIDO DE DOR.

MAX CONTINUOU TRISTONHO, ENTAO 6UTO
DECIDIL LEVAR MAX AO VETERINARIO.

PAPAI, VAODA
INJEGAO EM

MAX2 NAO
QUERQVERELE
CHORANDO.

JUCA SEGLRA NA MAO DE JUILIA

ESTA

VAMOS
FICARAQO
_ LADODELE.

OCE
CERTO JUCA,
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BUTO TAMBEM CHAMA SOFIA E TODOS VAO
DE CARPRO AO VETERINARIO. AS CRIANGAS
ESTAO ANSIOSAS E COM MEDO.

FIA,
CHAMEI OS5
MENINQOS PARA
VETERINARIO
COMO MAX,
VAMOS?

GUTO ESTACIONA O CARRO NA FRENTE DA
CLINICA. TODOS ESTAO PREOCUPADOS. JUCA
SEGURA MAX CUIDADOSAMENTE.

: Clinica Veterinaria

OI BUTO! BOA

DRAELIZA, MAXNAO COMEU
RACAO, NAO BEBEU ASLA, E
QUANDO EU PESUEINELE,
ELE DEU UM GRITINHODE
DOR. ALEMDISSO, PASSOU
A MANHA TODA DEITADOE
TRISTE.

|\

JUCA ENTREGA MAX A DRA ELIZA COM CUIDADO.

VOUFAZER UM

| ALeum TEMPO DEPOIS... |

DRA ELIZA VOLTA A SALA, MOSTRA O EXAME E
CONVERSA COM 6UTO, SOFIA, JUCA E JULIA.
MAX ESTA NOS 8RACOS DE SOFIA.

MAX APRESENTA
UMADOENGA E
INFELIZMENTE,

NAO TEM CURA, EU

SINTOMUITO.

ELE VAI
MORRER?

DRA ELIZA PASSA A MAO NA CABECA DE JUCA,
ACOLHENDO-O.

VAISIM
JUCA, EU
SINTOMUITO.
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ELE VAT

MORRER? E

QUANDO ELE
MORRER, VAI
DOER, DRA

ELIZA:

NAQ, JUcA! EU
VOU PASSAR
OS5 REMEDIOS
PARA QUE O
MAX NAO SINTA
NENHUMA DOR.

ABORA, VOCES VAO
LEVAR MAX PARA

QUIETINHOE
RECEBERQ
CARINHO DE VOCES.

JUCA E JULIA CHORAM. GUTO OS5 CONSOLA,
SOFIA SEGURA MAX. TODOS FICAM TRISTES
COM A NOTICIA.

.'
@

—r 2 _(-_.\,\ ’\\\'
JULIA E JUCA COMPREENDEM A SITUACAO,
MAS CONTINUAM MUITO TRISTES.
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NAQUELA NOITE, JUCA E JULIA COLOCARAM A
CAMINHA DE MAX NO QUARTO DELES E FIZERAM
MUITO CARINHO EM MAX.

CERTO DIA, QUANDO ACORDARAM, JUCA E JULIA
VIRAM QUE MAX NAO ACORDOU MAIS, CHAMARAM
POR ELE, MEXERAM E ELE NAO REAEIU. OS DOIS
COMEGARAM A CHORAR.

GUTO £ SOFIA VIRAM 05 FILH05 CHORANDO, SE
APROXIMAM E CONVERSAM

JUCA E JULIA VIGAM QUE MAX FICAVA MAIS
FRAQUINHO.

JuLIA, MINHA
ILHA, MA

NAO VAl MA )5
ACORDARY

PODE VIVE,
DE NOVO.

S0OFIA FICA ATRAS DE 6UTO APOIANDO O
%EIODO GUTO, JUCA E JULIA SENTAM NO

* EJA S

NAO, JULIA.
LAND

ALGUEM MORRE,
NAQVIVE DE

MOI?PECU PUI? MINHA




JULIA, MINHA FILHA,
EUSEI QUE VOC
ESTATRISTE, MAS O
MAX NAO MORREL
PORCLULPASUA/ ELE
ESTAVA MUITO
DOENTE. E A DOENGA

DELE NAO TINHA
CURA, MINHA FILHA.

El %Ao SUERIA
E POR QUE

QUE O MA.
MORRESSE NUNCA.

AMIGLINHO. POR PESSOAS

. QUE ELE MORREL? MORREM?

Fi
DE FLNCIONAR POR CAUSA

DE LUMA DOENGA, COMO A 3
DE MAX, Ol PORPRUE ESTAO X ‘
VELHINHAS O PORQUE = UM LUGAR PARA
OCORRE ASL&L% ACIDENTE FICAR AGORA... _1

E ABORA, O
L

Qi
VAMOS FAZER
COMMA




77

JULIA, QUANDO OS
BICHINHOS
MQPPEM, ELES
NAO RES PIRAM

MAIS. ISS0
TAMBEM ACONTECE
COM AS PESSOAS.

JULIA, QUANDO OS
BICHINHOS MORREM,
ELES TAMBEMNAO

SENTEM FOMEE
NEMSEDE; TAMBEM
NAOSENTEMFRIOE
NEM CALOR!

JULIA, MAX TAMBEM
NAOFICARA TRISTE.
ISSOTUDO
ACONTECE PORQUE

O CORPO PAROUDE
S FUNCIONAR.

TUDO BEM
MAMAE,
ENTAQ VAMOS
ENTERRAR ELE
DEBAIXO DA
Aevore.

BUTO FAZ UM BURACO PERTODA ARVORE DO JARDIM.

PRONTO, CRIANGAS, MAX

VONTADE, BASTA VIR
AQUI PARA VI‘/YA -LO E
I;E XAP ALSMMA4

HOMENASEM

I’

SUTO COLOCA MAX DENTRO DO BURACO E DEPOIS ENTERRA.
COLOCA UMA PLAQUINHA COM O SEU NOME E FEDIU PARA
JUCAE JULIA COLOCAREM FLOPES NO PEQUENO TUMULO.

0 E SOFIA CONSOLAM OS FILHOS, QUE CHORAM AO SE
DESPEDIPEMDEMA

AO ENTRAREM EM CASA, JUCA E JULIA VIRAM A
/a?l;-Tl'gHA DE MAX E CONTINUAM A CHORAR

VOCES O AMAVAM
MUITO! E € MUITO
DOLOROSO,
PERDER ALGUEM
QUE A GENTE
AMA. POR IS50,

VOCES PODEM
F’/{%«m rpg TES oEo
= AQO LADODE
TIVEREM / » \
VONTADE. VOCES DOIS.
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NA SEMANA SEGUINTE, SOFIA PENDLURA NA
PAREDE UM QUADRO COM A FOTO DE MAX
SEGURANDO A BOLINHA VERMELHA COM A
BOCA, € DIZ PARA OS5 FILHOS:

MAX FOI UM GRANDE
AMISOE MESMO
NAO ESTANDO
FIS ICAMEM' EAQUI,
ELE SEMPRE
ESTARANO

CORA¢AODA

JULIA SONHA COM MAX BRINCANDO NO JARDIM,
COM SUA BOLINHA E ELE ESTAVA MUITO FELIZ,

/

/S0

oM ES TA VA
NO JARDI, M EESTAVA

Mul; OFELIZ/ ESTAVA

QUE BOMMINHA
FILHA! QO MAX
EsrAeA SEMPRE

05508

COI?A ¢OES/

NO OuUTRO DIA, ANDRE E RITA, QUE SAO
AMIBUINHOS DE JUCA E JULIA, SE ENCONTRAM
NO PARQUINHO. ELES PERCEBEM QUE JUCA E
JULIA ESTAVAM TRISTES.

O QUE
ACOAg 52&6 u?
VOZ?S ESTAO
TRISTES?

NOSSO
CACHORRINHO
OQRREU. E
TAMOS

SENTINDO
MUITA FALTA
DELE.

ANDRE PEGA NA MAO DE JUCA E RITA CONSOLA
JULTA. JUCA E JULIA SE SENTEM MELHOR POR
;AAL)(APEM S508RE A SAUDADE QUE SENTEM DE
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MESES DEPOIS, GUTO E SOFIA LEVAM OUCA E
JULIA AO PARRUINHO. ELES BRINCAM COM

OUTRAS CRIANCAS E COM OUTROS ANIMAIS.

JUCA SE APROXIMOU DA GATINHA

% 3 e
T

NO FINALZINHO DA TARDE, AO RETORNAREM
PARA CASA, JULIA E JUCA VIRAM LUMA GATINHA
SOZINHA PERTO DE UM BALDE DE LIXO.

Ol GATINHA/,
COMOVOCE &

LIZ’DA. S
ESTA SUJINHA.

PAPA/, A GATINHA
ESTA SOZINHA E

TODA SUJINI
DEVE ESTARCOM
FOME TAMBEM.
PODEMOS LEVAR
ELA PARA CASA?

GUTO CONVERSA COM SOFIA E AMBOS
DECIDEM ADOTAR A PEQUENA GATINHA.

PODEMOS
LEVA-LA.

JUCA E JULIA FICAM MUITO FELIZES.

AO CHEGAR EM CASA, 6UTO, JUCA E JULIA
DAO BANHO NA GATINHA.

QUAL £ O
NOME QUE
VOCES
ESCOLHERAM
PARA ELA?

SOFIA PREPARA LUMA TIGELA COM LEITE
MORNO PARA ALIMENTAR A PEQUENA LILL
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JULIA, EUACHO
QUE O MAX FICARIA

£ VERDADE
JUCA. ELA
JA Amou!

JUCA E JULIA DIVERTEM-SE BRINCANDO COM LILI,
gggAAPNDO A BOLINHA VERMELHA PARA ELA

JUCA E JULIA ESTAVAM MUITO CONTENTES.
APESAR DE NAO SER OUTRO CACHORRO, TAMBEM
ERA DIVERTIDO BRINCAR COM LIMA GATINHA. MAX
SEMPRE TERIA UM LUGAR ESPECIAL NO CORACAO
DE JUCA E JULIA, MAS ELES PODIAM FAZER
NOVAS AMIZADES, COMO LILI.

FIM




APENDICE E - HISTORIA EM QUADRINHOS - VERSAO
FINAL

O DIA EM QUE
. BRINcoOUucomA
BOLINHA
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APRESENTACAO

O BICHINHO DE ESTIMACAO MORREU! E AGORA? COMO CONTAR PARA A
CRIANCA?

J SABEMOS QUE A MORTE DE UM PET E UM MOMENTO DELICADO, QUE
f MEXE COM AS EMOCOES DOS ADULTOS E DAS CRIANCAS, NO ENTANTO
EVITAR O ASSUNTO OU MENTIRPARA AS CRIANCAS NAO E O CAMINHO
PRECISAMOS BUSCAR FORMAS DE CONVERSAR COM AS CRIANCAS
DANDO ESPACO PARA QUE ELAS TAMBEM POSSAM EXPRESSAR SEUS
SENTIMENTOS E CONSIGAM ELABORAR A PERDA.

O DIA EM QUE MAX NAO BRINCOU COM A BOLINHA E UMA HISTORIA
EM QUADRINHOS (HQ), FRUTO DE UM TRABALHO DE CONCLUSAO DE
CURSO (TCC), QUE FOI CONSTRUIDO COM MUITO ZELO.

ESSA HQPODE SER UMA FERRAMENTAPARA OS PALS, RESPONSAVEIS,
PROFESSORES E PROFISSIONALS DA SAUDE CONVERSAREM COM AS
CRIANCAS SOBRE A MORTE, ATUDANDO-AS NA ELABORACAO DO LUTO.

ESPERAMOS QUE GOSTEM DA HISTORIA DO PEQUENO MAX, E QUE
COMPREENDAM A IMPORTANCIA DE EXPLICAR DE FORMA CLARA A MORTE
PARA OS PEQUENOS.

VAMOS CONTAR A

HISTORIA DE MAX QUE &
O CACHORRO DE
ESTIMACAO DE JUCA E
JULIA, FILHOS DE G6UTO E
SOFIA. TODOS ADORAM
BRINCAR COM MAX E SUA
8OLINHA VERMELHA...
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MAX E UM CACHORRINHO MUITO ALEGRE E
BRINCALHAO E GOSTA DE B8RINCAR COM SUA
BOLINHA VERMELHA.,

JUCA E JULIA BRINCAM COM O MAX E A
SUA BOLINHA VERMELHA NO JARDIM DA
CASA DELES. TODOS SAO MUITO FELIZES
COM AS BRINCADEIRAS DO MAX,
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DEPOIS DE PASSAREM O DIA 8RINCANDO,
MAX DORME NO QUARTO COM JUCA E
JULTA.

AO AMANHECER, TODOS OS DIAS, MAX ACORDA
JUCA E JULIA PARA ACOMPANHA-LOS ATE A
ESCOLA.

AU AU AU
AU/



TCHAU MAX! A
GENTE BRINCA
MAIS TARDE!

CERTO DIA... |

JUCA, O QUE
ACONTECEU
COM O MAX?

VOCE, ATE

AUl AU! AU
Auf

7 NAO SEI JULIA,
NUNCA VIELE
ASSIM. VAMOS
FALAR PARA O
PAPAI £ PARA A

MAMAE,

86
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PAPAI, MAMAE, O MA
ESTA TRISTE E MUITO
ESTRANHO! HOJE ELE
NAO COMEU, NAO
TOMOU AGUA E NAO
BRINCOU COM A
BOLINHA, ESTA
DEITADO E TRISTE.

O QUE FOI MAX?
O QUE
ACONTECEU?

('

-

i
GRRRRR/
GRRRRR/
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JUCA E JULIA,
TEMOS QUE LEVAR
O MAXAQ PAPAI, VAO DA
VETERINARIO. -
VOCES QLIEQ%M VIR '%igASA%M
COMED? = QUERO VER ELE
CHORANDO.

7
I
—_
=~
* \e

-

NAO SEl JULIA, SO

VAMOS SARER QUANDO
CHEGARMOS NA CLINICA,

MAS SE FOR PRECISO
PARA QUE O MAX FIQUIE

MELHOR, FILHA, &
IMPORTANTE QUE ELE
TOME.
ARFIITE S AT o Ty T EaNL

VAMOS JULIA, O
MAX PRECISA
DA GENTE DO
LADO DELE,

VOCE ESTA
CERTO JUCA,

VAMOS FICAR

r
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%"  Clinica Veterinaria

*
@

6UTO ESTACIONA O CAQQO NA FQENTE DA CLINICA. TODOS ESTAO
PREOCUPADOS. JUCA SEGURA MAX CUIDADOSAMENTE.

Ol 6UTO! 8OA
TARDE! O QUE
ACONTECEU
COM O NOSSO
AMIGUINHO?

B80A TARDE
DRA ELIZA,

DRA ELIZA, MAX NAO

COMEL RAGCAO, NAO
BEREU AGUA, E QUANDO
EU PEGLIEI NELE, ELE
DEU LIM GRITINHO DE
DOR. ALEM DISSO,
PASSOU A MANHA TODA
DEITADO E TRISTE.
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VOU FAZER UM
EXAME PARA
SABER O QUE O
MAX TEM. VOCES
PODEM ESPERAR
AQUI NA SALA, _

ESPERO QUE
NAO SEJA
NADA GRAVE
COM O MAX...

COMO SERA QUE
OS5 MENINOS
IRAO REAGIR SE
O PIOR
ACONTECER...

50 QUERO
QUE ELE O QUE SERA
FIQUE BEM QUE ESTA
LOGO. ACONTECENDO

COM O MAX?

| AL6UM TEMPO DEPOIS...
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FIZ OS EXAMES EM
MAX E ELE
APRESENTA LMA

DOENCA QUE

INFELIZMENTE NAO
TEM CURA, EU SINTO
~ MUITO.

ELE VAI
MORRER?

INFELIZMENTE
PELO ESTADO DE
SAUDE DE MAX,
ELE VAT SIM
JUCA, EU SINTO
MUITO.

E QUANDO
ELE VAT
MORRER?

NAO SEI
AO CERTO
JUCA.

NAO Juca! gu

VOU PASSAR OS
4=~ QUANDO ELE REMEDIOS PARA
MORRER, VAI QUE O MAX NAO

DOER, DRA
ELIZA?

SINTA NENHUMA
DOR.
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AGORA, VOCES VAO

LEVAR MAX PARA CASAE
E O QUE A DAR MUITO CARINHO E
GENTE VAI AMOR A ELE. E MUITO
FAZER IMPORTANTE PARA O MAX
AGORA? FICAR QUIETINHO E

RECEBER O CARINHO DE
VOCES. ALEM DISSO”,
TAMBEM E IMPORTANTE

PARA O MAX A
CONVIVENCIA COM VOCES
EM CASA, ISSO 1RA
" | ALIVIAR SEU SOFRIMENTO
ESTA BEM?

ESTA BEM
DRA ELIZA.,

o o
o Y Vv v
\ ’
‘e *
- /
e
=i

w4y

JULIA E JUCA COMPREENDEM A SITUACAO,
L7 MR MAS CONTINUAM TRISTES.
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JUCA E JULIA VIRAM QUE MAX FICAVA MAIS |
| FRAQUINHO. |
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W\

I

‘

JUCA E JULIA QUERIAM BRINCAR, MAS O MAX
50 QUERTA FICAR DEITADO.

CERTO DIA, QUANDO ACORDARAM, JUCA E JULIA VIRAM QUE MAX NAO
ACORDOU MAIS, CHAMARAM POR ELE, MEXERAM E ELE NAO REAGIU. OS DOIS

COMECARAM A CHORAR,

3 &
- /

=
POR FAVOR
MAX, ACORDE!
ACORDE! NAO
1y MORRA!
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6UTO E SOFIA VIRAM OS FILHOS CHORANDO, SE APROXIMAM E
CONVERSAM.,

) o
- /

=
’X’ z S
- e
|
JULIA, MINHA !
FILHA, MAX
NAO VAI MAIS .
ACORDAR!

PAPAI, O
MAX NAO
PODE VIVER
DE NOVO?

NAO, JULIA,
QUANDO
ALGUEM MORRE,
NAO VIVE DE
NOVO. O
IMPORTANTE &

MAX NAO MERECIA
MORRER, PORQUE
ELE ERA LM B8OM

CACHORRO. ELE
MORREU POR MINHA

cuLeA?



JULIA, MINHA FILHA,
EU SEI QUE VOCE
ESTA TRISTE, MAS O
MAX NAO MORREU
POR CULPA SUA! ELE
ESTAVA MUITO

DOENTE, E A DOENCA

DELE NAO TINHA
CURA, MINHA FILHA,

U NAO QUERIA QUE O
MAX MORRESSE
NUNCA. ELE ERA O MEU
MELHOR AMIGUINHO.
POR QUE ELE
MORREU?

MINHA FILHA, TUDO
QLE E VIVO MORRE LIM
DIA: UMA FLOR, UMA
PLANTINHA, LM
PEIXINHO, LIM
_ CACHORRINHO E AS
. PESSOAS TAMBEM.

E POR QUE
AS PESSOAS
MORREM?

96

A\
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AS PESSOAS MORREM
PORQUE O CORPO DEIXOU
DE FUNCIONAR, E DEIXOU DE
FUNCIONAR POR CAUSA DE

UMA DOENcA, COMO A OE
MAX, OU PORQUE ESTAO
VELHINHAS OU PORQUIE
OCORREU ALGUM ACIDENTE
GRAVE.

E AGORA, O
QUE NOS
VAMOS FAZER
_ COM MAX?

A,

S VAMO
ENCONTRAR LM

LUGAR NO JARDIM
PARA ENTERRAR MAX.

O CORPINHO DELE
PRECISA DE UM
LUGAR PARA FICAR
AGORA...

ENTERRAR? E
COMO E QUE ELE
VAI RESPIRAR
EMBAIXO DA
TERRA, MAMAE?

o)
J

.,__X E =
g ®L =
> N J A
R4 > € SE ELE SENTI?
MORREM, ELES co;\%Mg (gusEE&oEé VAl
NAO RESPIRAM
FAZER? E O FRIO?
MAIS, TSSO ELE VAI FICAR COM
TAMBEM ACONTECE FRIO DO LADO DE

COM AS PESSOAS. FORA, MAMAE!
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JULIA, QUANDO O

BICHINHOS MORREM,
ELES TAMBEM NAO
SENTEM FOME E NEM
= SEDE; TAMBEM NAO
‘e $ SENTEM FRIO E NEM
- cALOR!

Ll

o)
J

)
(
13

N

iz

)
)

MAS MAMAE, A GENTE
VAI ENTERRAR MAX E ELE
VAI FICAR SOZINHO LA
FORA. ELE NAO GOSTAVA
DE FICAR SOZINHO. ELE
VAI FICAR MUITO TRISTE!

JULIA, MAX TAMBEM

- NAO FICARA TRISTE.
‘e \ IS50 TUDO
<./ ACONTECE PORQUE

O CORPO PAROU DE
FUNCIONAR,

TUDO BEM
MAMAE, ENTAO
VAMOS ENTERRAR
ELE DEBAIXO DA
ARVORE,
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§ N
[ EU SEI COMO DEVE ESTAR SENDO
DIFICIL PARA VOCES PERDER O
MAX, VOCES O AMAVAM MUITO! E €
MUITO DOLOROSO PERDER
ALGUEM QUE A GENTE AMA. POR
1550, VOCES PODEM FICAR
TRISTES £ CHORAR QUANDO
TIVEREM VONTADE,

PRONTO, CRIANCAS, MAX
SERA ENTERRADO NUM
LUGAR BONITO. QUANDO
VOCES TIVEREM VONTADE,
BASTA VIR AQUI PARA
VISITA-LO E DEIXAR
ALEGUMAS FLORES EM SUA
HOMENAGEM.

7 MAS SE LEMBREM DOS
MOMENTOS BONS QUE VOCES
PASSARAM COM O MAX,

EU E A MAMAE

LEMBREM DE COMO FOI BOM ESTAREMOS
BRINCAR COM O MAX E A SEMPRE AQUI
BOLINHA; COMO FOI B0OM AO LADO DE

PASSEAR COM ELE; COMO FOI VOCES DOIS.

B80OM TER A COMPANHIA DELE ATE
A ESCOLA, E COMO FOI BOM TER
UM CACHORRINHO QUE DORMIA

JUNTO COM VOCES!

MAX, EU AMO
VOCE! VOCE FOI
MEU MELHOR
AMIGUINHO.,

FIZEMOS A
PLACA COM
MUITO
CARINHO
PARA VOCE
MAX!
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DIAS DEPOIS...

MAX FOI UM GRANDE
AMIGO E MESMO
NAO ESTANDO
FISICAMENTE AQUI,
ELE SEMPRE ESTARA

NO CORAGAO DA
GENTE/

] =
| JULIA SONHA COM MAX BRINCANDO NO JARDIM, COM SUA BOLINHA
| E ELE ESTAVA MUITO FELIZ, N
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COM O MAX! ELE ESTAVA
NO JARDIM E ESTAVA
MUITO FELIZ! ESTAVA

CORRENDO PARA TODO
LADO COMO SEMPRE

FAZIA QUANDO ESTAVA

COM A GENTE! E BRINCAVA

COM SUA BOLINHA!

—

" QUE BOM MINHA
FILHA/ O MAX

ESTARA SEMPRE
EM NOSS0S
CORACOES!

NO OUTRO DIA, ANDRE E RITA, QUE SAO AMIGUINHOS DE JUCA E
JULIA, SE ENCONTRAM NO PARQUINHO. ELES PERCEBEM QUE
JUCA E JULIA ESTAVAM TRISTES.

‘ b ]
N ke AR
4

O QUE
ACONTECEU?
POR QUE VOCES
ESTAO TRISTES?

CACHORRINHO
MORREU. E
ESTAMOS

SENTINDO MUITA

FALTA DELE.
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EU TINHA UMA GATINHA E ELA TAMBEM \

MORRELI, ELA ESTAVA BEM VELHINHA, EU (Iggfggosg%”’é%‘l’gggs
CHOREI MUITO E SENTI MUITA SALIDAOE et e
DELA. MAS O QUE REALMENTE IMPORTA e LNERTE B TS
SKO AS LEMBRANCAS QUE TENHO DA .
005 MOMENTOS FELIZES
MINHA GATINHA LILI, E O QUANTO ELA FOI St el st i o
FELIZ COMIGO, BRINCAVAMOS TODO DIA ) O SooPRIo
QUANDO CHEGAVA DA ESCOLINHA, ELA | REAMENTE NPORTA
AMAVA ME LAMBER, .

ANDRE PEGA NA MAO DE JUCA E RITA CONSOLA JULIA. JUCA E
JULIA SE SENTEM MELHOR POR FALAREM SOBRE A SAUDADE QUE
SENTEM DE MAX.

OBRIGADO RITA POR FALAR, DEVE
TER SIDO DIFICIL PARA VOCE
PERDER SUA GATINHA, MAS COMO
A MAMAE E O PAPAI FALARAM,
TUDO QUE E VIVO UM DIA VAI
MORRER, O QUE IMPORTA SAO AS

LEMBRANCAS QUE TEMOS DE
QUEM AMAMOS, COMO VOCE



| MESES DEPOIS.. |

N 6UTO E SOFIA LEVAM JUCA E JULIA AO PARQUINHO. ELES BRINCARAM COM
OUTRAS CRIANCAS E COM OUTROS ANIMAIS, JUCA E JULIA ESTAVAM MUITO
CONTENTES. APESAR DE NAO TEREM MAIS O MAX ALl COM ELES

FISICAMENTE, MAX SEMPRE TERIA UM LLUGAR ESPECIAL NO CORACAO DE
JUCA E JULIA, MAS ELES PODIAM FAZER NOVAS AMIZADES, E BRINCAR COM
OUTROS ANIMAIS,

PERSONAGENS

Old, eu sou o Guto, pai de Jilia e Juca
e minha esposa se chama Sofia. Sou
um homem branco, de cabelos crespos
e de cor castanho escuro.

S
)

Old pessoal, eu sou a Sofia, mamde da
Jilia e do Juca, meu marido € o Guto.
Sou uma mulher negra, de cabelos
ondulados e de cor castanho escuro

Oi turma, eu sou o Juca, filho do Guto e da

= Sofia. Tenho uma irmd que se chama Jdlia.
N Sou uma crianga branca, de 7 anos, de
= cabelos ondulados, de cor castanho claro.
bel dulados, d tanho cl

Qi gente, eu sou a Jlia, filha do Guto e da
Sofia e irmd do Juca. Eu sou uma crianga
negra, de 6 anos e tenho cabelos ondulados,

de cor preto.

A

103
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Eu sou a Dr? Eliza, sou médica veterindria, amo cuidar
dos bichinhos de estimagdo. Sou uma mulher branca, de
cabelo curto e de cor castanho escuro.

ny

~

Old, sou André, amiguinho de Juca e Jilia, e também daRita,
gosto muito de encontrar com eles e brincar no parquinho.
Tenho cabelos de cor castanho claro e sou pardo.

0Olg, sou Rita, amiguinha de Juca, Jilia e
André. Juntos nos divertimos muito.
Sou uma menina branca de cabelos
longos e loiros.

Esse é o Max, cachorrinho de
Juca e Julia. Ele tem cor marrom
e adora brincar com sua bolinha

vermelha.

AUTORES
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Educagdo E Salide/CES - Campus Cuité/PB
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Cuidados Paliativos. Doula da Morte. Em formagdo em
Tanatologia pela Fundagdo Elisabeth Kubler-Ross
Internacional. Professora Adjunta do Curso de Bacharelado
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105




APENDICE F - INSTRUMENTO DE VALIDACAO DE CONTEUDO

Parte | - Identificacé@o dos juizes especialistas

Escolaridade:

106

Idade:

Area de formacao: Tempo de formacao:
Funcdo/cargo na Instituicdo: Tempo de trabalho:
Titulagéo:

() Especializagdo - Concluido () Em andamento ()

() Mestrado - Concluido () Em andamento ()

() Doutorado - Concluido () Em andamento ()

Especificar area:

Parte 11- Instrugdes:

Leia minuciosamente da HQ. Em seguida analise o material educativo utilizando esse
formulario para marcar com um X 0s numeros que estdo apds cada afirmacéo. Dé sua
opinido de acordo com a opgdo que melhor represente o ponto de vista sobre cada

critério abaixo: Valoracgéo:

(1) — Item irrelevante e ndo representativo;

(2) — Item necessita de reviséo para ser representativo;
(3) — Item relevante ou representativo;

(4) — Item extremamente representativo

Para as op¢des “Nao relevante ou ndo representativo”, “Item necessita de grande

~ %

revisdo” e “Item necessita de pequena revisdo”, justifique no espaco de “sugestdes” o

motivo pelo qual assim considerou o item do aspecto avaliado da HQ.
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1. OBJETIVOS - Referem-se aos propoésitos, metas ou fins que se deseja atingir com a

utilizacdo da HQ educativa.

Objetivos Relevancia/Representatividade

1.1As informagdes/contetdos estdo coerentes com | 1 2 3 4
as necessidades cotidianas de criancas com idade
entre 5 e 9 anos

1.2. As informacGes/conteldos sdo importantes | 1 2 3 4
para a educacgéo para a morte de criangas com idade
entre 5 e 9 anos

1.3. As informagdes/conteudos convidam e/ou | 1 2 3 4
instigam a reflexGes e dividas das criangcas com
idade entre 5 e 9 anos frente a morte e processo de
morte e morrer

1.4. Pode ser disseminado no meio académico- 1 2 3 4
cientifico

Sugestdes:
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2. ESTRUTURA E APRESENTACAO - Refere-se a forma de apresentar as
explicacBes sobre a morte. Isto inclui sua organizacdo geral, estrutura, estratégia de

apresentacéo, coeréncia e formatacéo.

Estrutura e apresentacao Relevancia/Representatividade

2.1 A HQ é apropriada para criangas com idade 1 2 3 4

entre 5 e 9 anos

2.2 As mensagens estdo apresentadas de maneira 1 2 3 4
clara e objetiva

2.3 As mensagens estdo cientificamente 1 2 3 4
coerentes
2.4 O material esta apropriado ao nivel cultural 1 2 3 4

de criancas com idade entre 5 e 9 anos

2.5 Ha uma sequéncia logica do contetido 1 2 3 4

2.6 As informacg0es estdo bem estruturadas em 1 2 3 4

concordancia e ortografia

2.7 O estilo de redacdo corresponde ao nivel de 1 2 3 4

conhecimento do seu publico alvo

2.8 As informagOes da capa, contracapa, 1 2 3 4

sumario, agradecimentos e/ou apresentacdo sdo

coerentes

2.9 As ilustragOes sdo expressivas e suficientes 1 2 3 4
2.10 O tamanho do titulo e dos topicos estdo 1 2 3 4
abrangentes

2.11 O namero de péaginas esta adequado 1 2 3 4

Sugestdes:
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3. RELEVANCIA - Refere-se as caracteristicas que avalia o grau de significacdo do
material educativo apresentado

Relevancia Relevante/ Representativo
3.1 O tema retrata aspectos-chave que devem ser | 1 2 3 4
reforcados
3.2 A HQ propde a construcao do conhecimento 1 2 3 4
3.3 O material aborda assuntos necessarios para o saber | 1 2 3 4

na area de educacdo para a morte envolvendo criancgas
com idade entre 5 e 9 anos

3.4 A HQ esta adequada para ser usada por criangas com | 1 2 3 4
idade entre 5 e 9 anos

Sugestoes:
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DADOS DO PARECER

Numero do Parecer: 5.177.755

Apresentagao do Projeto:

Os pesquisadores apresentam estudo com o objetivo de construir e validar uma histéria em quadrinhos
sobre a comunicagdo de morte para criangas com idade entre 5 e 9 anos. A tecnologia educativa sera
elaborada com a intencdo de disponibilizar um recurso adequado, relevante, de facil compreensao, boa
apresentagao, acessivel e de aplicabilidade na aquisicdo de conhecimentos sobre a morte como processo
natural da vida para criangas escolares. Trata-se de uma pesquisa metodolégica, de desenvolvimento
tecnolégico, com abordagem quantitativa, que sera realizada em trés etapas, a saber: 1) revisdo de
literatura; 2) construgdo da tecnologia educativa e 3) validagdo do material por juizes (meses de abril e junho
de 2022). Para a ultima etapa, o cenario da pesquisa sera o ambiente virtual, sendo assim, serao feitas
buscas na plataforma lattes e posteriormente sera utilizado o procedimento de bola de neve para busca de
juizes especialistas, sendo critérios de incluséo:

Ser doutor ou mestre; Ter, no minimo, dois anos de trabalho com criangas; Ter publicagdo na area de
Tanatologia e/ou Cuidados Paliativos; Ter experiéncia na elaboragao/avaliagcdo de tecnologias educacionais;
Ter experiéncia como docente; Ter experiéncia na construgdo de tecnologias; Ter experiéncia na
diagramacéo de histérias em quadrinhos. E como critério de exclusdo: ndo desejar participar da pesquisa.
Os mesmos receberdo um convite para a participacdo da pesquisa, um formuldrio sobre os dados
profissionais e académicos dos juizes, o Termo de Consentimento Livre
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e Esclarecido (TCLE), a histéria em quadrinho digital

e o instrumento de avaliagdo para validagdo de conteudo, por meio do correio eletrénico. A analise dos
dados ocorrera por meio dos seguintes testes estatisticos: indice Kappa (K), para verificar o grau de
concordancia e consisténcia entre os juizes em relagdo a permanéncia ou ndo dos itens da histéria em
quadrinho. Como critério de aceitagdo, sera estabelecida a concordancia igual ou superior a 0,80 entre os
juizes, que apresenta nivel quase perfeito. Também sera utilizado o indice de Validade de Contetido (IVC),
para verificar a validade aparente, ou seja, a qualidade da concordancia e do conteudo dos itens na
concepgdo dos juizes, aceitando-se os valores acima de 0,90 para os itens da medida.

Objetivo da Pesquisa:
Objetivo primario: Os pesquisadores apresentam como objetivo primario “construir uma histéria em
quadrinhos sobre morte para criangas de 5 a 9 anos”.

E como objetivos secundarios “validar uma histéria em quadrinhos sobre morte para criangas de 5 a 9 anos”.

Avaliagao dos Riscos e Beneficios:

No corpo do projeto (método)/ preenchimento na plataforma brasil/Termo de Consentimento Livre
Esclarecido constam como riscos da pesquisa em ambiente virtual: “Os riscos que a pesquisa oferecera sao
minimos e estdo relacionados ao constrangimento pela exposicdo de informagdes pessoais.

Como forma de mitigar tais riscos, os pesquisadores apontam: “Para diminuir esse risco, o(a) senhor(a)
respondera ao formulario individualmente, sendo, ainda, garantida, a saida da pesquisa, a qualquer
momento, sem prejuizo algum”, sendo esta uma forma de mitigacdo dos riscos associados ao processo
digital de coleta de dados (item 1.2.1 do OFICIO CIRCULAR N° 2/2021/CONEP/SECNS/MS).

Apontam ainda que “os dados ficardo armazenados em uma pasta, sob a responsabilidade do pesquisador,
no endereco informado anteriormente, pelo periodo de minimo 5 anos”, sendo estes procedimentos para
garantir a seguranga na transferéncia e guarda dos dados (item 3. do OFICIO CIRCULAR N°
2/2021/CONEP/SECNS/MS).

Destacam que “o instrumento tem questdes obrigatérias, mas caso ndo queira responder, ficarei a vontade”,
como forma de garantir ao participante o direito de ndo responder qualquer questdo no
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formulario de coleta (item 2.2.1 do OFICIO CIRCULAR N° 2/2021/CONEP/SECNS/MS).

Os pesquisadores asseguram que “Fica garantido o recebimento de uma via do TCLE, com todas as
paginas rubricadas e aposicdo de assinatura eletrénica na ultima pagina, pelo pesquisador responsavel; e
recomendagdo de guardar a cépia do TCLE” e “Ficam garantidas o ressarcimento e a indenizagdo em casos
de danos, comprovadamente decorrentes da participacdo na pesquisa, conforme decisao judicial ou
extrajudicial e que as despesas serdo cobertas pelo pesquisador responsavel”

Como beneficios os pesquisadores evidenciam que “a tecnologia de histéria em quadrinhos validada pode
trazer contribui¢cdes significativas para o campo da educacao para a morte e da saude, sobretudo,

para area dos cuidados paliativos no tocante a comunicacao de noticias dificeis para criangas, contribuindo
também para a sensibilizagdo dos profissionais de enfermagem para adogdo de praticas humanizadas”.

Comentarios e Consideragdes sobre a Pesquisa:

Pesquisa relevante, pois acredita-se que a tecnologia de histéria em quadrinhos validada pode trazer
contribuicdes significativas para o campo da educacéo e da saude, sobretudo, para area dos cuidados
paliativos no tocante a comunicacgdo de noticias dificeis para criangas, contribuindo também para a
sensibilizagdo dos profissionais de enfermagem para adogéo de praticas humanizadas. Esses aspetos
contribuem para a qualidade dos servicos de educacdo e saude, além de aperfeicoarem as relagdes entre o

profissional (professor e/ou o profissional de saude), a crianga e os genitores.

Consideracoes sobre os Termos de apresentagao obrigatoria:

A pesquisadora inseriu os seguintes documentos:

a)Projeto de pesquisa detalhado;

b)Carta convite para os juizes especialistas;

c)Formulario para selecdo dos juizes;

d)lInstrumento utilizado para validagéo de conteudo;

e) Cronograma com coleta de dados prevista para abril e junho de 2022;
f)[Or¢camento detalhado;

g)/Folha de rosto devidamente assinada e carimbada;

h) Termo de Consentimento Livre e Esclarecido;
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i) Termo de Compromisso dos Pesquisadores;

j) Termo de Anuéncia Institucional assinado e carimbado pelo diretor do CES/UFCG.

Recomendagodes:

Aponta-se como recomendacao: detalhar no projeto como sera feita a retirada do participante da pesquisa,
caso ele assim o deseje (item4.2.do OFICIO CIRCULAR N° 2/2021/CONEP/SECNS/MS).

Recomenda-se também elaborar o relatério final apés a conclusdo do projeto e inserir na plataforma para
acompanhamento por este Comité.

Conclusoes ou Pendéncias e Lista de Inadequagdes:
Apos leitura do projeto e analise dos documentos apresentados, conclui-se que ndo existem inadequacdes
éticas para o inicio da pesquisa, estando o mesmo APROVADO.

Consideragoes Finais a critério do CEP:

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situagao
Informagdes Basicas|PB_INFORMACOES_BASICAS_DO_P | 18/10/2021 Aceito
do Projeto ROJETO 1829601 .pdf 16:16:37
Qutros Termo_de_anuencia_institucional_tcc_ol| 18/10/2021 |Glenda Agra Aceito

avo ces.pdf 16:16:12
Projeto Detalhado / |Projeto_de_tcc_olavo.pdf 02/10/2021 | Glenda Agra Aceito
Brochura 11:58:19
Investigador
Qutros Carta_convite_e_instrumentos_para_col| 02/10/2021 |Glenda Agra Aceito

eta_de_dados_tcc_olavo_mauricio_de_§ 11:56:56
ouza neto.pdf

TCLE / Termos de | Tcle_tcc_olavo_mauricio_de_souza_net| 02/10/2021 |Glenda Agra Aceito

Assentimento / o.pdf 11:56:11

Justificativa de

Auséncia

Folha de Rosto Folha_de_rosto_tcc_olavo.pdf 02/10/2021 | Glenda Agra Aceito
11:34:16

Declaragédo de Termo__de__compromisso__dos_pesqul 23/09/2021 |Glenda Agra Aceito

Pesquisadores isadores__tcc_olavomauriciosouzaneto_| 10:33:55

assinado_pelos_pesquisadores.pdf

Orgamento Orcamento_tcc_olavo.pdf 23/09/2021 | Glenda Agra Aceito
10:31:54
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Cronograma Cronograma_tcc_olavo.pdf 23/09/2021 |Glenda Agra | Aceito|
10:28:54

Situacgao do Parecer:
Aprovado

Necessita Apreciagao da CONEP:
Nao

CUITE, 19 de Dezembro de 2021

Assinado por:
Glaucia Verissimo Faheina Martins
(Coordenador(a))
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ANEXO B - FICHA CATALOGRAFICA DA HQ

S729d

Souza Neto, Olavo Mauricio de.

O dia em que Max ndo brincou com a bolinha. / Olavo Mauricio de
Souza Neto. - Cuité, 2022.

47 £ 1il. color.

Trabalho de Conclusio de Curso (Bacharelado em Enfermagem).
Formato de Historia em Quadrinhos. - Universidade Federal de Campina
Grande, Centro de Educacdo e Saade, 2022.

"Autores: Olavo Mauricio de Souza Neto; Glenda Agra".

1. Voiligdo. 2. Auto-ajuda. 3. Enfermagem - cuidado. 4. Enfermagem -
morte - enfrentamento. 5. Morte - impacto - criangas. 6. Morte - explicacéo -
historia em quadrinhos. 7. Morte - historia em quadrinhos - enfermagem. 8.
Morte - profissionais da saude - ferramenta de enfrentamento. 9. Morte - pais
- ferramenta de enfrentamento. . Souza Neto, Olavo Mauricio de. II. Agra,
Glenda. IIL Titulo.

CDU 159.947(043)(084.11)

FICHA CATALOGRAFICA ELABORADA PELO BIBLIOTECARIO Msc. Jesiel Ferreira Gomes - CRB-15/256
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ANEXO C - ROTEIRO DA HISTORIA EM QUADRINHOS E
CARACTERISTICAS DOS PERSONAGENS.

Titulo da Histdria: O dia que Max ndo brincou com a bolinha.

Autores: Olavo Mauricio de Souza Neto e Glenda Agra

llustracdo: (Canva®) — Olavo Mauricio de Souza Neto e Luis Gustavo Gomes da Silva

Diagramacéao: Olavo Mauricio de Souza Neto e Luis Gustavo Gomes da Silva

ELENCO

Nomes dos personagens

Caracteristicas fisicas dos personagens

Pai = Guto Homem branco, rosto oval, cabelo crespo, olhos
castanhos, corpo cheio, estatura alta. Veste: calca
jeans, blusa branca de botdes e ténis. Usa relégio
prateado.

Mae = Sofia Mulher negra, rosto oval, cabelo ondulado, olhos

verdes, corpo magro, estatura mediana. Veste um
vestido azul claro e uma sandalia branca. Usa
brincos pequenos (bolinha dourada).

Filho mais velho (7 anos) = Juca

Menino pardo, rosto oval, olhos verdes, cabelo
crespo, Corpo magro, estatura normal para idade.
Veste bermuda marrom, camisa cor de laranja e
ténis. Usa boné marrom claro.

Filha mais nova (5 anos) = Julia

Menina negra, rosto oval, olhos castanhos,
cabelo ondulado, corpo magro, estatura normal
para idade. Veste vestido rosa claro estampado
de flores pequenas, sandélia azul clara. Usa
brincos pequenos (bolinha dourada).

Cachorro (filhote) = Max

Raca: Vira latas / Cor: marrom

Veterinaria = Dra. Eliza

Mulher branca, cabelos pretos, olhos castanhos,
estatura mediana. Esta vestida com um jaleco
branco, usa Oculos de graus de cor preta. Por
baixo do jaleco, uma blusa verde e uma calca
jeans, sapato preto fechado. Usa brincos
pequenos (bolinhas douradas), o cabelo é preso
(rabo de cavalo). Relogio dourado e um
estetoscopio ao redor do pescoco.

Amiguinho 1 (8 anos) = André

Menino pardo, rosto oval, olhos pretos, cabelo
liso, corpo cheio, estatura normal para idade.
Veste bermuda verde, camisa branca, ténis.

Amiguinha 2 (6 anos) = Rita

Menina branca, rosto oval, olhos azuis, cabelo
cacheado, corpo magro, estatura normal para
idade. Veste vestido vermelho claro espantado
com borboletas. Brincos pequenos (bolinha
dourada).

Gatinha (filhote) = Lili

Sem raca / Cor: Branco com bege
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ENREDO:

Vamos contar a histéria de Max que é o cachorro de estimacao de Juca e Julia,
filhos de Guto e Sofia. Todos adoram brincar com Max e sua bolinha vermelha...

Max é um cachorrinho muito alegre e brincalhdo e gosta de brincar com sua
bolinha vermelha.

Juca e Jalia brincam com o Max e a sua bolinha vermelha no jardim da casa
deles. Todos sé&o muito felizes com as brincadeiras do Max.

Depois de passarem o dia brincando, Max dorme no quarto com Juca e Julia.

Ao amanhecer, todos os dias, Max acorda Juca e Julia para acompanha-los até a

escola.

DIALOGOS:

Juca: Tchau Max! A gente brinca mais tarde!

Julia: Tchau Max! Eu amo vocé, até mais tarde!

Max: Au! Au! Au! Au!

Certo dia...

Jualia: Juca, o que aconteceu com o Max?

Juca: Nao sei Julia, nunca vi ele assim. Vamos falar para o papai e para a mamée.
Julia: Papai, mamae, o Max esta triste e muito estranho! Hoje ele ndo comeu, ndo
tomou agua, ndo brincou com a bolinha, esta deitado e triste.

Guto: Vou olhar filha.

Guto: O que foi Max, o que aconteceu?

Max: Grrrrr! Grrrrr!

CENA: Ao tocar em Max, Guto viu que ele fez um grunhido de dor.

Guto: Juca e Jualia, temos que levar o0 Max ao veterinario. Vocés querem vir comigo?
Julia: Papai, vao dar injecdo em Max? Nao quero ver ele chorando.
Guto: Nao sei Julia, s6 vamos saber quando chegarmos na clinica, mas se for preciso

para que o Max fique melhor, filha, é importante que ele tome.
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CENA: Juca segura na mdo de Julia e fala: Vamos Julia, o Max precisa da gente do

lado dele.

Julia: Vocé esta certo Juca, vamos ficar ao lado dele.

CENA: Guto estaciona o carro na frente da clinica. Todos estdo preocupados. Juca

segura Max cuidadosamente.

CENA: Todos estdo na sala da veterinria. Na sala da médica, tem uma maca para

avaliacdo dos cachorros.

Guto: Boa tarde Dra Eliza,
Dra Eliza: Oi Guto! Boa tarde! o que aconteceu com 0 nosso amiguinho?
Guto: Dra Eliza, Max ndo comeu racdo, ndo bebeu agua, e quando eu peguei nele, ele

deu um gritinho de dor. Além disso, passou a manha toda deitado e triste.

CENA: Juca entrega Max a Dra Eliza.

Dra Eliza: Vou fazer um exame para saber o que o Max tem. VVocés podem esperar na

aqui na sala.

CENA: Algum tempo depois... Introduzir bal6es de pensamentos com a seguintes
frases:

Guto: Espero que ndo seja nada grave com o Max...

Sofia: Como sera que 0s meninos irdo reagir se o pior acontecer...

Julia: S6 quero que ele fique bem logo.

Juca: O que sera que esta acontecendo com o0 Max?

CENA: Dra Eliza Volta A sala, mostra 0 exame e conversa com Guto, Sofia, Juca e

Julia. Max esté nos bracos de Sofia.

Dra Eliza: Fiz os exames em Max, e ele apresenta uma doenca que infelizmente ndo
tem cura. Eu sinto muito.

Juca: Ele vai morrer?
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CENA: Dra Eliza Passa a méo na cabeca de Juca, acolhendo-o.

Dra Eliza: Infelizmente pelo estado de satde de Max, ele vai sim Juca, eu sinto muito.
Juca: E quando ele vai morrer?

Dra Eliza: N&o sei ao certo Juca.

Juca: Quando ele morrer, vai doer, Dra. Eliza?

Dra Eliza: Néao, Juca! Eu vou passar os remédios para que 0 Max ndo sinta henhuma
dor.

Juca: E o que a gente vai fazer agora?

Dra Eliza: Agora, vocés vio levar Max para casa e dar muito carinho e amor a ele. E
muito importante para o Max ficar quietinho e receber o carinho de vocés. Além disso,
também é importante para o Max a convivéncia com vocés em casa, isso ira aliviar seu

sofrimento estd bem?

CENA: Guto deixa Max na caminha dele e lhe faz um carinho. Julia e Juca

compreendem a situacdo, mas continuam tristes.

ALGUNS DIAS DEPOIS...

CENA: Juca e Julia viram que Max ficava mais fraquinho.

CENA: Juca e Julia queriam brincar, mas o Max s6 queria ficar deitado.

CENA: Certo dia, quando acordaram, Juca e Jdlia viram que Max ndo acordou mais.

Chamaram por ele, mexeram e ele ndo reagiu. Os dois comegaram a chorar.
Julia chorando: Por favor Max, acorde! Acorde! Ndo morra!
CENA: Guto e Sofia viram os filhos chorando, se aproximam e conversam.

Guto: Julia, minha filha, Max ndo vai mais acordar!

Jualia: Papai, 0 Max ndo pode viver de novo?
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CENA: Sofia fica atras de Juca apoiando o filho. Guto, fica atras de Julia apoiando a
filha.

Guto: Né&o, Jalia. Quando alguém morre, ndo vive de novo. O importante é que Max foi
muito amado.
Jalia: Max ndo merecia morrer, porque ele era um bom cachorro. Ele morreu por culpa

minha?

CENA: Guto se senta no chdo do quarto com os meninos, e Sofia fica atras de Guto em

posicao de apoio.

Guto: Julia, minha filha, eu sei que vocé esta triste, mas 0 Max n&o morreu por culpa
sua! Ele estava muito doente. E a doenca dele ndo tinha cura, minha filha.

Jalia: Eu ndo queria que 0 Max morresse nunca. Ele era o0 meu melhor amiguinho. Por
que ele morreu?

Guto: Minha filha, tudo que é vivo morre um dia: uma flor, uma plantinha, um
peixinho, um cachorrinho e as pessoas também.

Julia: E por gue as pessoas morrem?

Guto: As pessoas morrem porgue o corpo deixou de funcionar. E deixou de funcionar
por causa de uma doenca, como a de Max, ou porque estdo velhinhas ou porque ocorre
algum acidente grave.

Juca: E agora, o que nds vamos fazer com Max?

Sofia: N6s vamos encontrar um lugar no jardim para enterrar Max. O corpinho dele
precisa de um lugar para ficar agora...

Julia: Enterrar? E como é que ele vai respirar embaixo da terra, maméae?

Sofia: Jdlia, quando os bichinhos morrem, eles ndo respiram mais. Isso também
acontece com as pessoas.

Julia: E se ele sentir fome e sede? Como é que ele vai fazer? E o frio? Ele vai ficar com
frio do lado de fora, mamae!

Sofia: Jalia, quando os bichinhos morrem, eles também ndo sentem fome e nem sede;
também ndo sentem frio e nem calor!

Jalia: Mas mamde, a gente vai enterrar Max e ele vai ficar sozinho 14 fora. Ele nao

gostava de ficar sozinho. Ele vai ficar muito triste!
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Sofia: Julia, Max também ndo ficara triste. Isso tudo acontece porque o corpo parou de
funcionar.

Julia: Tudo bem mamae, entdo vamos enterrar ele debaixo da arvore.

CENA: Guto faz um buraco perto da arvore do jardim.
Sofia: Pronto, criangas, Max sera enterrado num lugar bonito. Quando vocés tiverem

vontade, basta vir aqui para visita-lo e deixar algumas flores em sua homenagem.

CENA: Guto coloca Max dentro do buraco e depois enterra. Coloca uma plaquinha
com o seu nome e pediu para Juca confeccionar a placa e Julia colocar flores no
pequeno tumulo. Guto e Sofia consolam os filhos, que choram ao se despedirem de
Max.

Guto: Eu sei como deve estar sendo dificil para vocés perder o Max. Vocés o amavam
muito! E é muito doloroso perder alguém que a gente ama. Por isso, vocés podem ficar
tristes e chorar quando tiverem vontade.

Sofia: Mas se lembrem dos momentos bons que vocés passaram com o Max, lembrem
de como foi bom brincar com o Max e a bolinha; como foi bom passear com ele; como
foi bom ter a companhia dele até a escola, e como foi bom ter um cachorrinho que
dormia junto com vocés!

Guto: Eu e a mamae estaremos sempre aqui ao lado de vocés dois.

Julia: Max, eu amo vocé! Vocé foi meu melhor amiguinho.

Juca: Fizemos a placa com muito carinho para vocé Max!

CENA: Dias depois, Sofia pendura na parede um quadro com a foto de Max segurando
a bolinha vermelha com a boca, e diz para os filhos:
Sofia: Max foi um grande amigo e mesmo néo estando fisicamente aqui, ele sempre

estara no coracédo da gente!

CENA: Julia sonha com Max brincando no jardim, com sua bolinha e ele estava muito
feliz.

Na manha seguinte:
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Jalia: Papai! Mamae! Sonhei com o Max! Ele estava no jardim e estava muito feliz!
Estava correndo para todo lado como sempre fazia quando estava com a gente! E
brincava com sua bolinha!

Guto: Que bom minha filha! O Max estara sempre em nossos coragdes!

CENA: No outro dia, André e Rita, que sdo amiguinhos de Juca e Julia, se encontram

no parquinho. Eles percebem que Juca e Jalia estavam tristes.

André (amiguinho 1): O que aconteceu? Por que voceés estao tristes?

Juca: Nosso cachorrinho morreu. E estamos sentindo muita falta dele.

Rita (amiguinho 2): Eu tinha uma gatinha e ela também morreu. Ela estava bem
velhinha. Eu chorei muito e senti muita saudade dela. Mas o que realmente importa séo
as lembrancas que tenho da minha gatinha Lili, e o quanto ela foi feliz comigo,
brincAvamos todo dia quando chegava da escolinha, ela amava me lamber. Imagino
como voceés estdo se sentindo, realmente € muito dificil, mas lembrem dos momentos

felizes com o cachorrinho de vocés, isso que realmente importa.

CENA: André pega na mao de Juca e Rita consola Julia. Juca e Julia se sentem melhor

por falarem sobre a saudade que sentem de Max.

Julia: Obrigado Rita por falar, deve ter sido dificil para vocé perder sua gatinha, mas
como a mamae e o papai falaram, tudo que é vivo um dia vai morrer, o que importa sao

as lembrancas que temos de quem amamos, como vocé falou.

MESES DEPOIS...

CENA: Guto e Sofia levam Juca e Julia ao parquinho. Eles brincaram com outras
criancas e com outros animais. Juca e Jalia estavam muito contentes. Apesar de nao
terem mais 0 Max ali com eles fisicamente, Max sempre teria um lugar especial no
coracdo de Juca e Julia, mas eles podiam fazer novas amizades, e brincar com outros

animais.

FIM.
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