


CCT-UADI

Unidade Académica
Desenho Industrial

Universidade Federal de Campina Grande
Centro de Ciéncias e Tecnologia
Curso de Design

Produto para enriquecimento ambiental de apartamentos com gatos.
Autora: Andrielly Fernandes Leite
Orientadora: Cleone Ferreira de Souza

Campina Grande, novembro de 2015.



Lista de figuras

Figura 1 Gatos interagindo (fonte: https://www.pinterest.Com) ......ccocvevvieeiniieeinieennieennns 12
Figura 2 Fosseis encontrados (Fonte: http://noseoutrosolhos.blogspot.com.br/2015/09/a-
historia-do-gato-domestico-por-caros.NtMI) ... 17
Figura 3 Gato da raca Maine Coon (Fonte: http://duchablog.blogspot.com.br/) ......... 19
Figura 4 Catnip (Fonte: http://loghouseplants.com/plants/shop/catnip-nepeta-cataria/)

Figura 5 Gato interagindo com catnip (Fonte: http://www.photopetgifts.com/8-ways-to-

SPOIYOUI-COT/ ) ittt et e e et e e e e ta e e e e e taaeeeesaaaeeeesassaeeeansseeaeessseeeaannns 20
Figura 6 Lingua do gato realizando grooming (Fonte:

http://www.bromygod.com/2013/11/16/happy-CaturdQy/) .....ccceeeeveeeeeciieeeeeieeeeeeieeee 22
FIQUIA 7 O OlNO O GOTO ettt e et e et e e e e b e e e e e eaarae e e essaeeeennnns 23

Figura 8 Como o gato vé a casa e arua (Fonte:
http://super.abril.com.br/ciencia/como-os-gatos-veem-o-
mundo?2utm_source=redesabril_jovem&utm_medium=facebook&utm_campaign=redes
(o] o) (1 U] o 1=] o RPN UR RSP PPRRR 27
Figura 9 Gato recluso (Fonte: https://www.pinterest.Com) ......cccecvveecieeeciieecieeeeee e 29
Figura 10 Gatto em carpete de grama (Fonte:

http://decoracaoejardins.blogspot.com.br/2015/10/grama-de-milho-para-gatos.html)



Figura 11 Produto de enriquecimento ambiental (Fonte:
http://www.ronron.com.br/products.php2product=iRONRON%252dPROMO%C7%C30-
QUEROMAIS%2C-DIGITE-QUEROMAIS-AO-FINALIZAR-O-PEDIDO-NO-CAMPO-CUPOM-E-

GANHE-20%25-DE-DESCONTO) ..ttt sttt sttt sttt s st 33
Figura 12 Brinquedo para gatos (fonte:

http://www.petplanet.co.uk/product.asp2dept_id=1396&pf_id=62803).......cccceeeeeunnennn. 34
Figura 13 DecomposiCAo formal dO tANGIraM. ....cceiiiieceeeeeeee e 57
Figura 14 Painel temAatico dO TANGIrAM ...c.viiiiicieeeeeee et 69



Sumario

| [ [ fo o [0 ] ol Lo RSSO 10
2 NECESSIAOUUE ...ttt ettt ettt e b e sab e et e st e e bt e sabeebeesaeean 11
3 ODJEHVO GEIAl ittt e et e e e et e e e e e ate e e e e e aaee e e e araaeeaeanns 12
3.1 ObJetiVOS ESPECIICOS ..vvieiietieeteeetee ettt ettt ettt e e eaeeeaeeeaeeereaens 12
4 JUSTITICOTIVAO . ettt ettt ettt s e st e bt e st beenare s 13
S DomestiCACAO AOS GATOS oot e e e e aae e e e e aae e e e eaaeeas 16
5.1  Adaptacdo dos gatos a ambientes CoNfinAdOS ..........eceeevieeeeciiieeeeccieee e, 18
6 Anatomia e caracteristicas A0S GATOS......iiiiieiiiciieieeeeee e 19
6.1 O35 SENHAOS AOS GOTOS..eiiiiiiiieiieectie ettt s tae e s tee e ssbeeesssae e sbeeesnaaeensns 23
6.2 COMUNICOCOO .uiiii ittt ettt e ettt e e ettt e e e ettt e e e eeaae e e e eeaeeeeeetaeeeeeetsaeeeeeaseeeeeeasseesensreens 27
7 BemM-€STAN FEINO ..oiieiieeeeee ettt ettt et e et e e st e e e sae e e aaaeenasaeenaeeanes 29
7.1 Enriguecimento ambiIeNTQl......cooiieeiiiiiiee e 31
8 CONCIUSOES ...ttt h e et ettt e s bt st e s ae e et e s bt e et e e nab e e bt e eeee 36
9 ANQISE AE METCATO ..ottt ettt ettt et st sbeebe st et ensenseneas 37
1O PUDBICO QIVO .ottt ettt ettt be st ebeeseeneenee s ensensensens 39
10.1  PainNel dO PUBICO QIVO ..ot e 4]
11 PrOAUTOS SIMIIAITES.....ciiiieeiieieeeeteee ettt sttt b et saees 42



TT.T  CONCIUSOES vttt e e e ettt ree e e e s e e et taaasaeeseseeesaaasaseesessesssnnnnneseseeens 46

12 REQUISITOS € PAIGIMETTOS ...t e e aae e e e aaeeas 47
13 ANTEPIOJETO 1.ttt e e et e e et e e e et e e e e e aae e e e e e araeeeeearaeeeeannns 49
14 METOAOIOTIA e e e e et e e et e e e e taa e e e e e ata e e e e taaeeeenneeas 49
14.1  Painéis semantiCo € teMATICO ..ocuiiiiiiiiieiee e 50
14.2  CONCEITOS INICIAIS weeenereentieiieiiienteetteete ettt ettt sttt et sbe e st e bt e sbeesbeesaneebeeeas 54

| R Y Vo Yol (U] o LU UU SRR URRTON 59
14.4 DefiNiCAO AOS CONEBCTOIES .....uvviveeiiieiiieectieeeeee ettt eeeerre e e e e e eerararreeeeeeeens 62
14.5 Geracdo de brinQUedos € ODJETOS ......iii i 63
15 ProdUTO fINQIL ..ttt et e e st e e e e e ssaaessaaeeeeabeeenaeeenaaennns 65
LS T8 B =7 [0 @ o @ [>T o1 o ) S OSSRt 69
15.2 DetalnamMeENTOS AQAS PAMES ...ciiieiieeeeeiiee et ee e eritee e et e e e erreeeesaaeeeeessseeesesssaeeeennnns 74
15.3  SiSTEMAS FUNCIONGIS ..viiitiiectie ettt ettt et e e s te e e st e e s aaee e sbeeesssaeesseeanns 75
154 USODIIAOAE ..ottt ettt ettt e beesane e b e e 78
15.4.1 Tarefas realizadas para montagem do produtO......ccieeececieeecccieeeeeee, 78
15.4.2  Usabilidade dO ProAUTO oo e e 82

16 CONCIUSOES .ttt ettt et e s et et esa b e et esab e et e e sateenbeeeaneennee 88
17 RECOMENAOCOES ..ottt e e e e eeeeeeeeeeees 88



18

19

Bibliografia

Apéndices



Produto para enriquecimento ambiental de apartamentos com gatos.

Relatorio Técnico defendido e aprovado, em 24 de Novembro de 2015,
pela banca examinadora constituida pelos professores:

Msc. Cleone Ferreira de Souza
(orientadora)

Dra. Carla Patricia Aradjo Pereira

Msc. Viviane Brasileiro de Holanda

Campina Grande, novembro de 15.



CAPITULO Of
CONSIDERACOES INICIAIS



| Introducao

Nos Ultimos anos os gatos vém conquistando mais espaco entre os animais de
estimacdo, devido a sua independéncia e facilidade de adaptacdo a ambientes
fechados. Estes, por sua vez, foram retirados de seu habitat natural e passaram a
conviver com o homem, assumindo papéis diversos na sociedade, como auxiliar no

desenvolvimento cognitivo de criancas e facilitador das relacdes humanas.

Nos EUA, o nUmero de gatos domésticos superou o de cdes em 2012 (Pet Food Institute
http://petfoodinstitute.org), bem como na Europa (The European Pet Food Industry
http://fediaf.org) no mesmo ano. A verticalizacdo das cidades e consequentemente a
diminuicdo dos espacos de moradia, contribuiu para o aumento da busca pelos
bichanos como animais de estimacdo. Com a reducdo dos espacos, 0s gatos
necessitam de componentes que assegurem seu bem-estar, promovendo a
manutencdo de comportamentos mais proximos dos naturais, contribuindo para sua
saude fisica e psicoldgica. Esses componentes se materializam pelo enriquecimento
ambiental, promovendo estimulos no ambiente para que os gatos desempenhem

comportamentos tipicos da espécie.



http://petfoodinstitute.org/
http://fediaf.org/

2 Necessidade

Um ambiente limitado e pouco estimulante frequentemente encontrado nos
apartamentos atuais resulfa num confinamento deste animal, o gato, e pode gerar
uma série de problemas aos mesmos, desde um simples tédio ao estresse extremo.
Situacdes que podem trazer doencas graves e comportamentos NGo convencionais.
Para contornar essa situacdo podemos lancar mdo do enriqguecimento ambiental, que
sdo técnicas que visam promover a diversificacdo do entorno do animal, objetivando
proporcionar ao gato um ambiente com estimulos que confribuam com a preservacdo

do seu comportamento mais proximo do seu habitat natural.

Assim, um ambiente mais estimulante, que proporcione obstdculos fisicos no local onde
este vive, e/ou o oferecimento de alimentos de maneira distinta, por exemplo, sGo

otimas estratégias para promover um enriquecimento no ambiente.




Figura 1 Gatos interagindo (fonte:
https://www.pinterest.com)

3 Objetivo geral

Desenvolver um produto para prdtica de atividades que estimulem o comportamento
normal dos gatos (saltar, cacar, escalar, esconder, arranhar, etc.), levando em

consideracdo a limitacdo do espaco em apartamentos.

3.1 (Objetivos especificos

e Estimular com o produto a prdtica de exercicios como: escalar, descer, passar,

esconder, arranhar, saltar, cacar;

e Reduzr a agressividade e os comportamentos anormais dos felinos através de

espacos que fransmitam seguranca ao animal;

e Fornecer melhor qualidade de vida e bem-estar ao animal e uma melhor

interacdo com seu dono.




4 Justificativa

No Brasil, 21% dos médicos veterindrios afirmam ser consultados sobre problemas de
comportamento felino (DANTAS, 2010). Dentre os problemas mais comuns, estdo a
eliminacdo inapropriada de urina, a arranhadura e um comportamento agressivo
(DANTAS, 2010; PAZ, 2013). Os disturbios comportamentais ndo sdo s6 um simples
resultado de manejo humano, mas um complexo resultante de genética, experiéncias
anteriores e aprendizado, além de efeitos de estresse e salde fisica. Embora possa ser
considerado, de fato, um problema do dono e ndo do animal, os indices de abandono
devido ao que os donos consideram “problemas de comportamento” chegam a
atingir 7% (CASEY et al, 2009). Atingindo indices ainda mais preocupantes, 38% dos
animais adotados em abrigos, os quais sdo devolvidos devido a presenca de diversos
distUrbios de comportamento (CASEY et al, 2009) e no Brasil cerca de 36% dos
proprietdrios revelaram ter abandonado seu gato por motivos de arranhadura em local
inapropriado (DANTAS, 2010).

Gatos mantidos em ambientes confinados precisam de atencdo especial porque
dependem de seus donos para promogdo de estimulo ambiental (SEKSEL, 2008). A
simulacdo de ambiente natural encoraja os comportamentos naturais do gato e
promove boas oportunidades de interacdo entre ele e seu dono. A ambientacdo
adequada reduz a expressdo de comportamentos indesejdveis e o indice de doencas,

melhora o manejo destes animais em casa e na clinica veterindria, fortalece a relacdo



entre proprietdrio e animal, além de reduzir o estresse entre gatos em ambientes com

multiplos felinos (ELLIS et al., 2013).

Enriqguecer o ambiente de animais domésticos € de fundamental importéncia para a
manutencdo do bem-estar fisico e psicoldégico dos mesmos. Mediante aplicagdo de
técnicas que visam estimular comportamentos naturais e necessdrios para as espécies,
o enriguecimento ambiental busca minimizar a monotonia do ambiente e os efeitos
causados pelo estresse. Trazer imprevisibilidade e novidade para o ambiente por meio
de mudancas no design da infraestrutura do recinto, infroducdo de novos objetos e
odores, alteracdo de hordrio, apresentacdo e disposicdo da alimentacdo, sdo alguns

bons exemplos destas técnicas.



CAPITULO 02

LEVANTAMENTO
ANALISE DE DAL OS




5 Domesticacao dos gatos

Os gatos domésticos sdio animais pertencentes d Familia Felidae, do Género Felis.
Alguns estudiosos os consideram como uma subespécie do gato silvestre, outros
afirmam que ambas sdo espécies distintas. Assim, os gatos domeésticos podem ser

atendidos pelos nomes cientificos Felis silvestris catus ou, simplesmente, Felis catus.

NGo se sabe exatamente quando os gatos deixaram de ser animais selvagens e
passaram a conviver com os humanos. Segundo a arquedloga Melinda Zeder, "As
mudancas pelas quais o gato passou ao ser domesticado sdo sutis, como a cor da
pelagem e o comportamento, coisas que Ndo sdo possiveis de descobrir nos vestigios

arqueoldgicos”.
“Como todo dono de gato sabe, ninguém é dono de um gato.” (BERKELEY, Ellen Perry)

Em 1983, no Chipre, arquedlogos descobriram uma mandibula de gato datada de 8 mil
anos atrds. Dadas as semelhancas entre os esqueletos dos gatos domesticados e dos
gatos selvagens, era dificil afirmar se os achados arqueoldgicos diziam respeito a um ou
a outro. No entanto, também é pouco provdvel que alguém tivesse decidido levar
gatos selvagens para a ilha, segundo Desmond Morris no seu livro Catwatching: *um
felino selvagem em pdnico, a bufar e a arranhar seria o Ultimo companheiro de viagem
que a fripulacdo quereria ter a bordo™. Entdo, € plausivel que esses gatos ja estivessem

de alguma forma domesticados.




Figura 2 Fésseis encontrados (Fonte:
http://noseoutrosolhos.blogspot.com.br/2015/09/a-
historia-do-gato-domestico-por-carlos.html)

A prova de domesticacdo mais convincente seria descoberta em 2004, também no
Chipre, onde Jean-Denis Vigne, do Museu Nacional de Histéria Natural de Paris, e a sua
equipe, desenterraram um tUmulo onde estavam sepultados, lado a lado, um ser
humano de sexo desconhecido e um gato de cerca de 8 meses (figura 2). Ambos os
corpos se encontravam sepultados na mesma direcdo (oeste). Mais surpreendente foi
a datacdo desses restos mortais: 2.500 anos, ainda mais antigo do que a descoberta
de 1983.

Uma vez que os gatos ndo sdo nativos das ilhas Mediterrneas e portanto tiveram
mesmo de ser fransportados de barco, bem como o enterro de um ser humano e um
gato lado a lado no mesmo tumulo, forneceram fortes evidéncias de que naquele

tempo as pessoas j& tinham alguma relacdo especial com os gatos.

Segundo Carlos Driscoll afirmou ao Washington Post, “*O que nés achamos que

aconteceu foi que os gatos se domesticaram a si préprios”.

Quando os seres humanos eram predominantemente cacadores, os cdes eram 0s
melhores companheiros possiveis e assim se deu origem a domesticacdo do cdo, muito
antes da domesticacdo do gato. Quando se deu inicio a fixagcdo e cultivacdo de

terras, abriu-se uma janela de oportunidade para os gatos.

Com a producdo agricola comegaram a surgir ratos — que ameagcavam essa mesma
producdo — e os gatos teriam basicamente ficado fascinados com a quantidade de
presas (ratos). Por consequéncia, os seres humanos também teriam ficado encantados

com a capacidade de eliminacdo dos ratos por parte daqueles felinos em miniatura.
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Assim, os gatos se auto domesticaram para permanecerem junto aos humanos e

garantir sua caca.

Contudo, enquanto os restantes dos animais domésticos eram sustentados inteiramente
pelo ser humano, os gatos continuaram a ter de sobreviver sozinhos — na caca aos ratos
e na procura de restos de comida — motivo pelo qual a sua independéncia e apurado

instinto de caca permanecem ainda presentes até aos dias de hoje.
5.1 Adaptacao dos gatos a ambientes confinados

Mesmo com a domesticacdo dos gatos, os felinos preservaram algumas caracteristicas
de comportamento selvagens, como cacar, explorar, escalar, entre outros. Animais em
confinamento sofrem escassez de estimulos adequados para executarem tais

comportamentos exploratorios.

Gatos se adaptam bem ao confinamento em apartamentos e pequenas residéncias,
suportam bem longos periodos sozinhos e possuem fdcil higienizacdo, tornando-se
assim excelentes candidatos a companheiros de estimacdo e cada vez mais

populares.

Estes animais alojados em ambientes restritos apresentam déficits exploratérios e
desenvolvem o medo e também uma predisposicdo ao estresse (Broom & Fraser, 2007).
Estudiosos (Machado & Genaro, 2010; Mench, 1998) afirmam que a exploracdo possui

cardter recompensador ao animal e sua auséncia pode acarretar em diferentes niveis




Figura 3 Gato da raca Maine Coon (Fonte:
http://duchablog.blogspot.com.br/)

de estresse podendo levar a psicopatologias € comportamentos anormais, 0 que

prejudica o bem-estar dos felinos.

6 Anatomia e caracteristicas dos gatos

Os gatos, geralmente, pesam entre 2,5 e 7kg, entretanto, algumas racas exemplares
como a Maine Coon (figura 3), podem exceder os 12kg. J& houve registros destes
animais com peso superior & 20 kg, devido ao excesso de alimentacdo e disturbios

como ansiedade.

Segundo o PET friends, os gatos possuem tamanho médio de 50 cm de comprimento,
fora a cauda que pode atingir até 20 cm. Em confinamento, os felinos vivem em torno
de 15 a 20 anos, porém o exemplar mais velho ja registado viveu até aos 38 anos. Os
gatos domésticos tém a expectativa de vida aumentada, uma vez que ndo
frequentam as ruas, reduzindo assim, o risco de ferimentos provocados por brigas e/ou
acidentes. A castracdo também influencia a expectativa de vida desses animais, uma
vez que reduz o interesse do animal por fugas noturnas e também o risco de incidéncia

de cancer nos testiculos e ovdrios.

Os gatos domésticos sdo comumente estereotipados como preguicosos por dormirem
muito, porém seu método de conservacdo de energia compreende dormir acima da

media da maioria dos animais, sobretudo d medida que envelhecem. Segundo o site a




Figura 4 Catnip (Fonte:
http://loghouseplants.com/plants/shop/catnip-
nepeta-cataria/)

Figura 5 Gato interagindo com catnip (Fonte:
http://www.photopetgifts.com/8-ways-to-spoil-
your-cat/)

arte de ronronar, a dura¢cdo do periodo de sono varia entre 12 e 16 horas, sendo de 13
e 14 horas o valor médio. Algumas espécies podem chegar a dormir 20 horas num

periodo de 24 horas.

Durante uma queda o gato consegue por instinto girar o corpo e prepard-lo para
aterrissar em pé, gracas ao sentido agudo de equilibrio e flexibilidade. Um gato precisa
de aproximadamente 90 centimetros de altura, em uma queda, para se virar. Mesmo
os gatos sem cauda, como os individuos da sub-espécie manés, possuem esta
habilidade pois o gato usa principalmente as patas traseiras e depende da

conservacdo do momento angular para endireitar o corpo.
e Alimentagdo
- Biologicamente, os gatos sdo classificados como animais carnivoros.
- Os gatos, como cacadores, alimentam-se de insetos, pequenas aves e roedores.

- E comum que os gatos complementem a sua dieta carnivora com a ingestéo de
pequenas quantidades de ervas, folhas, plantas domésticas ou outros elementos de

origem vegetal (figura 5).

- Este comportamento ajuda os gatos a regurgitar em caso de dificil digestdo, uma vez
que passam de duas & trés horas lambendo o préprio pelo para se limparem, onde
parte desses fios € engolida e se acumula no estdmago dos bichanos formando o

fricobezoar, popularmente conhecido como “bola-de-pelo”.
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- O gato exibe preferéncia pela planta popularmente conhecida como erva-dos-

gatos, ou catnip.

- Recomenda-se que o dono controle a quantidade de alimento ingerida, oferecendo

ao gato porcdes limitadas, visando evitar que o animal fique com sobrepeso.

- O instintfo para cacar é muito forte no gato. Mesmo sendo bem alimentado, pode

tentar cacar algum pequeno animal, seja para comer ou por desporto.
¢ Comportamento

- Os gatos sdo extremamente curiosos e por isso qualguer novidade em seu ambiente é
motivo para investigacdo e diversdo, fransformando a novidade em uma atracdo uma

vez que se entendiam rdpido e acabam abusando dos objetos.

- Os gatos possuem um cérebro bastante evoluido, sendo capazes de sentir variadas
emocoes, podendo ainda, sofrer diversos distUrbios psicoldgicos, tais como estresse e
depressdo. Quando estressados, tendem a ter um comportamento neurético e

anormal a sua espécie.

- O comportamento e personalidade dos gatos dependem de cada individuo, do
momento do dia e até mesmo das condicdes climdaticas. Enquanto um felino pode ser
muito socidvel, o outro pode ser completamente arisco. Em algumas ocasides, um gato
filhote pode apresentar variacdes de humor, ficando algumas vezes mais calmo outras,
mais agitado. Gatos adultos mantém-se calmos por mais fempo do que os filhotes, por

serem maiores € mais pesados.
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Figura 6 Lingua do gato realizando grooming
(Fonte:
http://www.bromygod.com/2013/11/16/happy-
caturday/)

e Higiene

- Os gatos sdo animais muito higiénicos, passando muitas horas por dia cuidando da

limpeza de seus pelos.

- Utilizam a superficie dspera de sua lingua para sua limpeza, removendo particulas de

PO e sujeira dos pélos (figura 6).

- Enterram a sua urina e fezes, evitando assim que o cheiro denuncie sua presenca a
uma possivel presa ou predador. Com isso, quando o gato é criado em locais sem a
presenca de solo exposto, hd a necessidade de se manter uma caixa com areia
sanitdaria a sua disposicdo, sendo que instintivamente ele ird utilizd-la para o descarte
de seus residuos fisioldgicos. Esta caixa de areia deve ser mantida em local arejado e
distante do seu local de alimentacdo ou descanso, pois 0s gatos sdo animais asseados

e preferem locais limpos e sem odores.

e Envelhecimento

- Sua velhice ocorre de forma abrupta, durando aproximadamente um ano e finda
com a morte. E possivel que o gato possua doencas tipicas da idade avancada.
Nesta fase, o animal geralmente dorme durante todo o dia, mostrando extremo

cansaco e fraqueza muscular.
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Figura 7 O olho do gato

- Os gatos apresentam mudancas fisioldgicas significativas que afetam seu
metabolismo, fornando-os mais suscetiveis e vulnerdveis aos ataques de diversas

doencas, como problemas na pele, olhos, ouvidos, olfato e paladar.
- Podem também apresentar fragilidade nos ossos e desenvolver fumores e clnceres.

- Normalmente, os individuos mais idosos apresentam letargia, diminuicdo do apetite e
emagrecimento, culminando na insuficiéncia de érgdos vitais como rins, figado e

coracdo, o que pode levar o animal ao ébito.

- Devido a reducdo na quantidade de alimentos ingeridos e s mudancas fisioldgicas
decorrentes da idade mais avancada, o nivel de energia disponivel diminuird e o

animal ndo terd mais tanta disposicdo para brincadeiras.

- Sabe-se que gatos idosos apreciam a companhia dos humanos, devendo ser fratados

com a mesma alegria, dedicacdo e carinho que em sua fase juvenil.
6.1 Ossentidos dos gatos

e Visdo

- Testes indicam que a visdo agucada dos gatos é largamente superior no periodo

noturno em comparacdo aos humanos, mas menos eficaz durante o dia.

- Aparentemente, os gatos conseguem diferenciar cores, especialmente a curta

distncia, mas sem sutileza aprecidvel, em termos humanos.
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- A visdo do gato é equivalente a 10% da visdo humana, com relacdo & objetos
estdticos, por esse motivo, gatos tendem a preferir contrastes fortes entre estampas

com bolinhas, listras e brilhos, que realcem o brinquedo.

- Em termos de capacidade de enxergar cores, a visdo dos gatos apresenta certa
limitacdo. Assim, para os felinos, mais do que as cores, o que importa é a estampa do

brinquedo.
e Audicdo

- Os seres humanos e os gatos tém limites similares de audicdo em baixa frequéncia,

que devem rondar os 20 Hz.

- J& na escala de alta frequéncia os gatos alcancam os 60 kHz, superando até mesmo

os caes.

- Os gatos podem ouvir até duas oitavas acima dos humanos (20 kHz) e meia oitava

além dos cdes.

- Quando detecta um som, as orelhas do gato imediatamente voltam-se para o ruido,

COoOmo um sonar.

- Os gatos podem precisar com margem de erro de 7,5 cm a localizacdo de uma fonte

sonora a um metro de disté@ncia. (figura)

e Tato
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- Especula-se que os gatos podem preferir guiar-se pelos bigodes especializados, do
que dilatar as pupilas na totalidade, o que reduz a habilidade de focar objetos
proximos. Esses pelos do bigode também alcancam aproximadamente a mesma

largura do corpo do bicho, permitindo-o julgar se cabe em determinados espacos.

- O posicionamento dos bigodes € um bom indicador do humor do felino: apontados
para frente, indicam curiosidade e tranquilidade, colados ao rosto, indicam que o gato

assumiu uma postura defensiva e agressiva.

- Recentes estudos de fotografias infravermelhas de gatos cacando demonstram que
eles também utilizam seus bigodes para determinar se a presa mordida j& estd morta.
Ao aplicar a mordida fatal a vitima e posteriormente a manter apertada entre as
mandibulas, seus bigodes "abracam" ou rodeiam completamente o corpo da presa
para detectar uma possivel minima vibragdo como sinal de que a caca ainda possa
estar com vida. Acredita-se que este fendbmeno é usado para proteger o préprio corpo
do felino, porque muitas de suas vitimas, como os ratos, ainda podem mordé-lo e/ou

lesiond-lo, se o predador os leva d boca quando ainda estdo com vida.
e Paladar

- De acordo com a revista norte-americana da National Geographic (8 de dezembro
de 2005), eles ndo sdo capazes de saborear o doce, por falta de receptores desse tipo.
Ainda que ndo reconhecam o gosto doce, esses animais apresentam grande

sensibilidade aos sabores dcidos, salgados e amargos, o que os forna animais muito
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exigentes quanto ao paladar dos alimentos que Ihes sdo oferecidos, podendo recusar

a refeicdo fornecida, caso notem algo de errado em seu sabor.
e Olfato

- Um gato doméstico possui o olfato 14 vezes mais potente e duas vezes mais células
receptoras que os humanos, portanto, sente odores dos quais um ser humano nem

sequer registra.

- Além disso, os gatos possuem um érgdo sensorial no céu da boca chamado
vomeronasal ou orgéo de Jacobson, que atua como um 6rgdo olfatorial auxiliar.
Quando o gato franze a face, baixando a mandibula e expondo parte da lingua, esta
abrindo a passagem de ar para o vomeronasal. Esse olfato apurado faz com que os
gatos tenham um paladar também muito apurado, o que os torna extremamente
exigentes em relagdo a comida, de modo que raramente aceitem restos da

alimentacdo dos humanos.
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Como o gato
Ve a casa

DOMESTICO, S5IM.
DOMESTICADO, JAMAIS,

ACADEMIA

Como bom predador,
ele precisa estar sempre
literalmente afiade

pQI’Q cacar.

REPOUSO DO
GUERREIRO

O gato so descansa
onde se sente
totalmente seguro,
livre de “ameacas”.

6.2 Comunicacao

Os gatos conseguem comunicar-se de forma bastante eficaz, seja com humanos ou
com outros seres de sua espécie. Estudos da inteligéncia em gatos tém demonstrado
que tais animais sdo dotados de um aparato cognitivo capaz de lhes propiciar diversas
acodes, que podem ser compreendidas como sinais de inteligéncia. O cérebro destes
animais apresenta estruturas complexas que possibilita-Ihes desenvolver uma espécie
de linguagem, comunicando-se por meio de miados, ronronares, bufos, gritos e

linguagens corporais.

LiDER CACA REAL i ADVERSARIO
| e acha nee e ANESTESIA By ;

O gato entende 1 Ele acha que ¢ seu ' - s

que o dono € um 3 dever pegar tudo:

gato gigante, aves, ratos, até

responsavel por INocentes £
seu sustento. inaleancaveis
borboletas.

CACA DO LIDER
A racdo e nma
caga que o dono

CAIXA INUTIL
Sua visdo € rapida

. divide. Logo, demais para
tudo que o dono acompanhar a TV,
come provavel- formatada para os

mente € para
dividir.

lentos olhos humanos.

Seu instinto felino
ordena que ele
ataque tudo que
parecer com uma

Siperto: um

humano n
sufici

Figura 8 Como o gato vé a casa e arua (Fonte: http://super.abril.com.br/ciencia/como-os-gatos-veem-o-
mundo2utm_source=redesabril_jovem&utm_medium=facebook&utm_campaign=redesabril_super)



> Miado

- O miado é o som tipico que caracteriza o gato. E transcrito onomatopeicamente
como "miau" em portugués (em diversas outras linguas apresenta grafia semelhante,

como "meow", "miaow", "'maw", etc.) O miado € uma forma que os gatos criaram para

se comunicar com humanos.

- O miado possui um som mais agudo e audivel a uma grande disténcia. Usualmente, o
gato vocaliza indicando sofrimento, solicitando aten¢cdo humana ou como uma

saudacdo. Alguns vocalizam excessivamente, enquanto que outros raramente miam.

- Os machos possuem vocalizacdo mais forte e grave que as fémeas e a espécie
doméstica costumam miar muito mais do que a selvagem, j& que é a principal forma

que eles tém de chamar a atencdo de seus donos.
e Ronronar

- O gato geralmente ronrona quando se encontra em um estado de calma, prazer ou
satisfacdo. Enfretanto, pode ronronar quando estd se senfindo angustiado, aflito ou

com dor.

- Atualmente, acredita-se que o ronronar é o resultado de impulsos ritmicos produzidos
por sua laringe. Quando um gato emite o caracteristico som de satisfacdo, é possivel
sentir sua garganta vibrar. Dentro da garganta, juntamente com as cordas vocais, o
gato possui um par de estruturas chamadas pregas vestibulares. Alguns pesquisadores

acreditam que essas pregas vibram quando o gato ronrona.
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Figura 9 Gato recluso (Fonte:
https://www .pinterest.com)

- No entanto, hd quem diga que essa vibracdo faz com que o gato libere endorfing,
causando uma sensacdo instanténea de bem-estar. E evidente que o ronronar exige
pouca energia por parte do animal, uma vez que os felinos podem produzir tal som por

varios minutos consecutivos.

7 Bem-estar Felino

Em vida livre, 0s animais sdo expostos a um ambiente desafiador, em constantes
mudancas, onde exigéncias fisicas e cognitivas sdo fatores de sobrevivéncia, como:
obter alimentacdo (caca), percorrer diferentes terrenos de diferentes alturas, evitar
predadores e ameacas, defender seu territério, socializar, entre outros estimulos
variados. Para garantir o bem-estar dos felinos € necessdrio amenizar os impactos
bioldgicos e psicoldgicos causados pelo ambiente de confinamento (Carlstead et al.,
1993), assim como gerar alguns requisitos bdsicos que garantam o minimo de conforto

€ seguranca para os bichanos.

Com a mudanca do ambiente livre para o confinado, as condicdes estdaticas e a
auséncia de estimulos apropriados, podem afetar os padroes normais de

comportamento dos animais. Esta auséncia de estimulos resulta em tédio, fatores
estressores, falta de motivacdo e de oportunidade de expressar comportamentos

naturais. Tais condicoes podem gerar comportamentos anormais, como: coprofagia,
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letargia, hiperagressividade, hipersexualidade, baixa socializacdo, automutilacdo,
dentre outros (Shepherdson, 1989; Boere, 2001).

e Ambientes confinados reduzidos

O ambiente fisico é importante para o bem-estar animal, a complexidade do
ambiente é tdo importante quanto seu tamanho. A qualidade enquanto oportunidade
de exploracdo do espaco que abriga o animal merece, de fato, ainda mais atencdo
que seu tamanho (JONGMAN, 2007).

A presenca de um ambiente complexo provoca um alto desempenho exploratério,
afastando vdarias condicdes patologicas. Neste sentido € imprescindivel a execucdo de
manobras provedoras de situacdes inovadoras que estimulem a exploracdo e
cognicdo dos animais. O enriguecimento ambiental vem se destacando como uma
ferramenta efetiva no provisionamento de estimulos de cardter inovador e dindmico,
com a finalidade de aumentar os comportamentos, como o exploratério (Mench,
1998).

O uso de recursos como subdivisdes, assim como a verticalizacdo dos espacos sao
opcoes que potencializam a complexidade do ambiente doméstico (Overall, 1998;
Genaro, 2004).
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7] Enriguecimento ambiental

Muitas vezes os humanos tendem a limitar os espacos para seus animais de companhia
sem considerar as reais necessidades do animal, podendo promover até mesmo uma
super estimulacdo ambiental, que é tdo prejudicial quanto a falta de estimulos
(ODENDAAL, 1998). Trata-se de uma estratégia que potencializa as condicdes de bem-
estar, apenas por oferecer novas oportunidades comportamentais, integridade
fisiologica e comportamental, também diminui comportamentos anormais, aumenta a
habilidade do animal em participar dos desafios e experimentacdes (OLSSON et al.,
2003).

Comportamentos anormais, como as estereotipias (arranhaduras, vocalizacdes,
agressividade, entre outros), aparecem quando ndo hd a possibilidade do animall
exercer atividades naturais, e 0 meio que parece ser mais eficiente na reducdo desses
comportamentos anormais € o enriquecimento ambiental (MASON et al., 2007;
BALCOMBE, 2006).

A escolha da técnica a ser utilizada deve priorizar o entendimento do comportamento
natural do animal, assim como as funcdes do padrdo comportamental do mesmo em
um ambiente silvestre (MASON et al., 2007). Técnicas de enriquecimento ambiental
podem exercer influéncias positivas em modelos de ansiedade e depressdo (KIM;
SUFKA, 2011). Animais em confinamento vivem em um ambiente altamente previsivel,

sem chances de lidar com um desafio cotidiano. Os desafios ambientais devem ser
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encarados como parte do desenvolvimento comportamental e bem-estar, sendo que
a auséncia dos mesmos pode levar a apatia. Isso porque impede o animal de executar
comportamentos exploratérios, que, de modo geral, representam a habilidade dos
animais em investigar e lidar com novos aspectos do ambiente. O comportamento
exploratdrio trata-se, inclusive, de um comportamento adaptativo. O enriquecimento
ambiental € fambém um modo de estimular o comportamento exploratério em
domicilios, modificando inclusive a utilizacdo do espaco fisico disponivel que, muitas

vezes, ndo conta com a possibilidade de ser ampliado estruturalmente.

Quando as condi¢cdes ambientais ndo sdo adequadas, 0s animais utilizam diversos
mecanismos para lidar com os problemas de seu habitat natural, como temperaturas
extremas, desidratacdo e ataques de predadores. Porém, muitos destes mecanismos
sdo inapropriados quando o animal se encontra em um ambiente antrépico, o que
pode causar-lhe estresse, reduzindo seu potencial reprodutivo e sua expectativa de
vida, além de provocar alteragdes no seu comportamento (BRADSHAW, 2000). A
execucdo de comportamentos desagraddveis ou incompativeis com a personalidade
do dono pode resultar em abandono. O abandono de animais € um problema
frequente e bastante discutido atualmente no Brasil e no Mundo. Os gatos ferais, ou
seja, agueles que apresentam comportamento incompativel para serem mantidos
como pets em casa (SLATER et al., 2010) representam uma parcela preocupante nos
indices de abandono, tendo como fim, muitas vezes, a eutandsia. Outros motivos

importantes citados para o abandono sdo: distirbios comportamentais, problemas de
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Figura 10 Gatto em carpete de grama (Fonte:
http://decoracaoejardins.blogspot.com.br/201
5/10/grama-de-milho-para-gatos.html)

Figura 11 Produto de enriquecimento ambiental
(Fonte:
http://www.ronron.com.br/products.php?product=i
RONRON%252dPROMO%C7%C30-QUEROMAIS%2C-
DIGITE-QUEROMAIS-AO-FINALIZAR-O-PEDIDO-NO-
CAMPO-CUPOM-E-GANHE-20%25-DE-DESCONTO)

salude, espaco da casa, nUmero de animais na casa, estilo de vida do dono,

expectativas humanas e caracteristicas do animal (SALMAN et al., 1998).

Apesar de o confinamento promover certas vantagens ao bem-estar animal, como a
prevencdo de doencas transmissiveis e atropelamentos, torna-se necessdrio (por parte
do proprietdrio) garantir facil acesso a alimentos e dgua, dreas de eliminagcdo de
excretas e de descanso apropriadas, além de espaco suficiente para a execucdo de
comportamentos considerados normais da espécie. O ambiente fisico € um fator
relevante para o bem-estar animal, mas a qualidade do espaco que o abriga merece
ainda mais atencdo que seu tamanho (JONGMAN, 2007), devendo ser melhorado

através da implementacdo de produtos que enriquecam este ambiente.

As atividades de enriquecimento devem promover o forrageio, o deslocamento
através de estruturas que necessitam de esforcos para saltar, oportunidades que
permitam a esses animais obter seu alimento, e ainda, para que aprendam novos
comportamentos e realizem tarefas com exigéncias mais refinadas cognitivamente
(Mellen & Shepherdson, 1997). Baseado em definicdes j& existentes, o enriquecimento

ambiental pode se classificar em:
- Fisico

Consiste na infroducdo de aparatos na estrutura fisica do recinto que aproximem o
cativeiro ao habitat natural de cada espécie. Para tal podem ser inseridos vegetacdo,
areia, terra, grama ou estruturas para arranharem. Além da criagcdo de barreiras visuais,

se faz fundamental para que o animal se sinta protegido, disponibilizar dreas de
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descanso, para dormir e para se refugiarem de possiveis “*ameacas” (Rochlitz, 2000;

Geret et al. 2011). (figuras)
- Sensorial

Pode ser olfativo, visual, auditivo, gustativo e tatil. Uma forma pouco utilizada no
enriquecimento, o sensorial pode se utilizar de vocalizacdes de outras espécies ou de
sons da natureza, ervas aromdaticas, odores de outros animais, além de espelhos e
televisores (Wells & Egli, 2004; Wells 2009; Ellis & Wells 2010; Resende et al., 2011).

- Cognitivo

Envolvem a capacidade do animal em solucionar problemas. Podem ser apenas
brinquedos como bolas ou mdbiles, ou ainda recompensas escondidas em caixas
- ou pelo recinto, forcando o animal a procurar ou se esforcar em conseguir uma

recompensa, 0 que ocupa seu fempo e estimula sua cognicdo (Ellis, 2009),

(figura 12).

Felinos em geral sGo bastante interativos com novidades no ambiente devido a
sua curiosidade e destreza, apresentando-se mais como neofilicos(se interessam

e interagem com novidades) do que neofdbicos(que possuem fobia a novidades).
e Uso do espaco vertical

Figura 12 Brinquedo para gatos (fonte: Um estudo realizado em Ribeirdo Preto (SP), sobre o uso do espaco por gatos

http://www .petplanet.co.uk/product.as . , . . . .
p2dept id=1396&pf id=62803) confinados, o papel modulatdrio do enriquecimento ambiental, mostrou resultados que
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apontam a preferéncia dos animais por espacos mais elevados, materializando as
afirmacdes de Barry e Crowell-Davis (1999) e Rochlitz (2000). O estudo alerta, para a
importancia de produtos e objetos elevados ndo sé em ambientes, mas também em

ambientes familiares ao animal.

Segundo Rochlitz (2000) se faz importante a oferta de vdrios itens de enriquecimento a
fim de garantir que o maior niUmero de animais tenham acesso & eles, evitando a

monopolizacdo por alguns.

Hall et al. (2002) concluiram que por mais atrativo que um brinquedo seja para um gato
domeéstico, essa atracdo ndo deixa de ocorrer em um curto periodo de tempo. Apesar
da habituagdo ser considerada um fendmeno transitério (Campbell e Stehouver, 1980),
ela reduz a capacidade de um objeto em estimular o comportamento exploratdério

(Wemelsfelder, 1997), sendo importante esforcos para contornd-la.

Assim, acredita-se que a variagdo do préprio enriquecimento seja mais efetiva que a
alternéncia no tempo ou tipo do enriquecimento. Hall et al (2002), por exemplo,
notaram que o interesse por brinquedos voltava aos indices iniciais apenas por mudar a
cor dos mesmo. Em suma, a habituacdo ndo seria um fendmeno decorrente apenas
de enriguecimentos ndo satisfatdrios, mas sim de modos muito uniformes de

apresentacdo dos mesmos.
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8 Conclusoes

Preferéncias dos felinos na realizacdo das suas acoes

Acoes executadas pelos felinos

Preferéencias

Ocupacao dos espacos
Andar

Descansar
Grooming (autolimpeza)
Ocupacao vertical

Observacao no interior de refigios

Ocupagao dos refugios
Explorar a superficie

Maior atratividade e conforto

Areas elevadas (até 14 m)
Piso e areas mais baixas

Areas elevadas
Areas elevadas
Areas elevadas (116m e 143m)

Locais semicobertos (50% de abertura)

Descobertos (100% de abertura)
Reflgios com 25% de abertura

Refigios com 25%de abertura lateral
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9 Analise de mercado

O setor pet € um dos que mais crescem ndo sé& no mundo, como no Brasil onde a
venda de produtos e servicos para animais de estimacdo mais do que triplicou em seis
anos. Com cerca de 132,4 milhdes de bichinhos de estimacdo, brasileiros deixaram de
gastar apenas com racdo e vacinas e passaram a desembolsar com acessorios,
brinquedos e roupas [ABINPET, 2015].

Segundo Erik Farina, colunista da ZH economia, o gasto médio de uma familia brasileira
com seu cdo em pet shops € de R$ 760 por ano, segundo a consultoria Gouvéa e
Souza. Os donos de gatos gastam um pouco menos: R$ 550. A cada ida a lojas
especializadas, o brasileiro gasta cerca de R$ 68. Com o mercado efervescente, o

numero de pet shops j& ultrapassa 40 mil.

Com os novos conceitos de familia, o animal de estimacdo passa a ser também
estimulo ao consumo de produtos e servicos. Para atingir de forma efetiva o objetivo
de alcancar esse consumidor que estd disposto a dedicar ndo sé esforcos financeiros,
é indispensavel que os produtos e servicos voltados aos animais de estimacdo sejam
completos em eficiéncia funcional e estética, atendendo & todas as necessidades e
desejos ndo sé do consumidor, mas principalmente, dos animais, buscando sempre o
melhoramento do seu bem-estar e suprindo suas necessidades tanto fisicas, quanto

emocionais e psicoldgicas.
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Segundo o IBGE, existe praticamente um animal de estimacdo para cada duas

pessoas. No fim de 2013, o mercado nacional de pets registrou faturamento de R$ 15,2

bilhdes e posicionou o Brasil na segunda posicdo mundial, atrds apenas dos Estados

Unidos.

A FORCA DOS ANIMAIS

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------

@ Brasil ja é vice-lider no segmento pet, que cresceu 8% em 2014
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10PUblico alvo

O elo emocional entre a sociedade e o animal de estimag¢do € muito significativo,
assim como o aspecto social desempenhado por ele. Devido a isso 0s proprietdrios,
independente de renda, se dispdem a ter um animal de companhia assumindo uma

despesa constante com alimentacdo, saude, higiene e outros produtos.

Uma pesquisa da consultoria Gouvéa de Souza identificou que o animal de estimacdo
é considerado como um filho, irmdo ou amigo pelo seu dono, sendo que quanto maior

o sentimento, mais gastos e cuidados serdo destinados ao animal.

Um estudo recente compara o nivel de infeligéncia e personalidade de amantes de
gatos e amantes de cdes. Para conduzir o estudo, feito pela Universidade de Carroll,
nos Estados Unidos, 600 estudantes universitdrios foram entrevistados. Primeiro
identificou-se a preferéncia por gatos ou cachorro e quais qualidades eles mais

gostavam em seus animais de estimacado.

Os pesquisadores, durante as entrevistas, também analisavam o nivel de inteligéncia
de cada participante do estudo. Enquanto 60% dos estudantes pesquisados se
identificavam com cachorros, somente 11% preferiam gatos (o restante votou que
amava os dois ou que ndo gostava de animais). No teste de inteligéncia, amantes de
gatos tiraram notas mais altas do que os amantes de cachorros. Alem de diferencas

em niveis de inteligéncia, a pesquisa revela que os donos de gatos s¢io mais
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intfrovertidos e tendem a quebrar as regras com mais frequéncia, o que, segundo a

pesquisa acontece por que eles buscam resolver o problema de forma mais répida.
Outros estudos apoiam a teoria que os animais também sdo um reflexo de seus donos,
gue com a convivéncia os padrdes de alimentacdo, atividade e sono ficam parecidos
com os dos donos. Alguns casos, até mesmo a hora de ir ao banheiro se torna a

mesma para os dois.
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11 Produtos similares

Levando em consideracdo as acoes e necessidades dos felinos, os produtos similares

foram subdivididos em categorias:
> Necessidades bdsicas

Descansar, refugiar, arranhar, dgua, grama, escalar/saltar.
» Entretenimento

Brinquedos, grama
> Estimulacdo

Passagens, acariciador, escalar/saltar.

42



1.1 Tabela produtos similares
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PAINEL COM
PRODUTOS
PARA DESCANSO,
REFUGIO E OUTRAS
ATIVIDADES






1.2 Conclusoes

Palavras-chave do projeto

Levando em consideracdo informacdes retiradas do levantamento de dados inicial, e
levantados na etapa anterior, foram geradas palavras-chave de importdncia

primordial do projeto e que direcionassem o projeto.

Verticalizacao - versatilidade - variacao - ludicidade - articulagao - habitat natural

- mobilidade
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Requisitos

12 Requisitos e parametros

Parametros

Classificacao

Permitir observar os arredores do ambiente

Oferecer ao animal elementos fisicos que

remetam ao habitat natural do gato

Disponibilizar refugios mais fechados

Utilizar cores contrastantes

variar o proprio enriquecimento

Permitir ao proprietdario do animal modificar a
estrutura do produto para oferecer ao animal
novidades
Permitir que a estrutura ofereca ao animal
elementos atrativos para uso

Ser seguro com relagdo a quedas pelo animal

Utilizar elementos verticais

Areas verdes, areia, ou galhos de darvores.

Com 25% de abertura

Na estrutura, em estampas ou brilhos.

Variedade das cores, estampas, formas, disposicao dos
produtos.

Utilizar encaixes, conexdes para modificar a

disposicdo dos produtos

Utilizacdo de catnip, como aromatizante nos
revestimentos e brinquedos.
Respeitar a altura de aproximadamente 80

centimetros de altura do chdo

Estrutural

Estrutural

Estrutural
Estrutural

Estrutural

Estrutural

Funcional

Ergondmico
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CAPITULO 03

ANTEPROJETO



13 Anteprojeto

Esta etapa consiste na geracdo de solucdes que possam solucionar da maneira mais

satisfatéria os requisitos do projeto.

Esta etapa consiste na elaboracdo de solucdes que supram os requisitos do projeto de
maneira mais satisfatéria, Como parte essencial deste processo criativo, seguiram-se

algumas etapas desde a geracdo de palavras-chave & elaboracdo de mock-ups.

14 Metodologia

Para se chegar ao resultado esperado na criacdo do produto de enriquecimento
ambiental de apartamentos com gatos, seguiram-se algumas etapas que

direcionassem o produto as reais necessidades dos felinos, etapas estas listadas abaixo:

e lLevantamento e andlise de dados: Nesta etapa foram coletadas todas as
informacodes e diretrizes necessdrias para o desenvolvimento do projeto.

e F[Estabelecimento de palavras-chave para direcionamento do  projeto:
Verticalizacdo - variacdo - ludicidade - arficulacdo - habitat natural -
mobilidade

e Elaboracdo de painéis semdanticos com tipos de sistemas funcionais verticais e
imagens de produtos relacionados a morfologia do tangram.

e Registro das ideias iniciais, criando solucdes e conceitos para o produto
utilizando sketchs
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Construcdo de muckups em escala real com o objefivo de estabelecer o

dimensionamento adequado ao gato, avaliando e refinando as ideias para

melhor solucionar o produto

e Apds a observacdo de que o produto ficaria limitado caso utilizasse apenas as
formas do tangram realizou-se a decomposicdo da forma na busca de um
modulo e assim identificou-se o triangulo isdésceles como modulo.

e Criacdo de uma malha para os encaixes em direcdes variadas das pecas que
iria compor as formas no produto.

e |dentificacdo dos dngulos que permitam os encaixes do painel e a criacdo de
um sistema funcional que permita fixar e ao mesmo tempo conectar as placas

e Definicdo dos acessorios agregados ao produto

141 Painéis semantico e tematico

» Painel semantico: sistemas funcionais verticais

Como base para o desenvolvimento dos sistemas funcionais de fixacdo vertical do
produto a ser desenvolvido, serd utilizado como referéncia os moveis flat pack, onde o
usudrio pode montar seu produto, geralmente por encaixes, proporcionando uma

maior versatilidade ao produto.
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» Painel temdatico: Tangram

A partir das palavras-chave determinadas anteriormente chegou-se a temdatica de
jogos e brincadeiras que tivessem versatilidade, encaixes e varricoes. Os brinquedos

selecionados foram: tetris, cubo mdagico, lego, tangram, quebra-cabeca,

Dentre as opcoes de brinquedos o que atendia melhor as palavras-chave e de forma

mais singular, € o fangram, sendo este selecionado como tema do projeto.
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14.2 Conceitos iniciais
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Apss a geracdo de ideias e solugdes de onde os kits seriam adicionados nos médulos,
em forma de tangram, notou-se que a forma do tangram limita as acdes a serem
utilizadas nos moédulos, tornando o médulo dispensdvel em algumas variagcdes de
posicoes. Dessa maneira, sua forma foi decomposta a fim de os kits se adequarem

melhor as formas e ampliar a variacdo de possibilidades na disposicdo do produto
final.

e Decomposicdo formal do tangram:

Total de pecas triangulares no Tangram

’ - * . 16 pegas iriéngula‘rés 5

Figura 13 Decomposicdo formal do tangram.
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Apss o tangram ser decomposto em triingulos menores, todos no tamanho do
triangulo menor do jogo, as pec¢as foram novamente decompostas em placas,

providas das arestas dos tridngulos.

Quando agrupadas as placas podem formar inUmeras outras formas, do tangram &
qualquer outra forma, agucando a criatividade do dono ao montar seu painel. As
placas vém em forma de kit, com nuUmero de pecas para a montagem de um
tangram, caso o dono tenha necessidade ou desejo pode adquirir outro kit para

aumentar seu numero de placas, e assim de possibilidades formais.

NUmero de placas que formam o tangram:

Tamanho x formas Total de pecas
x2 x2
22.5¢cm 8 placas 2 placas 4 placas 4 placas 2 placas 20 placas
32cm 4 placas 2 placas 2 placas X 2 placas 10 placas

Placas extras:

16 cm: 5 placas
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14.3 Mockups

Com as formas e medidas solucionadas, foi realizada a confeccdo de mockups para

se ter uma melhor dimensdo do produto e suas disposicoes.
e Mockups para dimensionamento na parede

Objetivo: Avaliar o dimensionamento geral do produto na parede




e Mockup de um mddulo para utilizagdo do gato

Objetivo: Avalias as dimensdes dos médulos em escala 1:1, quanto a dimensdo do

gato inserido.




e Mockup para a malha dos encaixes no painel

Objetivo: Avaliar a malha do sistema de encaixes do painel, assim como possiveis

posicoes.




14.4 Definicao dos conectores

O produto foi entdo definido em painel, onde placas seréo agregadas dando forma
ao produto, com inUmeras possibilidades. Para fixacdo dessas placas ao painel, se faz
necessario um sistema que auxilie os encaixes e possibilite essa versatilidade formal,
dessa forma, chegou-se ao sistema abaixo. Esse sistema se caracteriza como um
conector que se encaixa as placas e entdo, na sua parte posterior onde se encontra

um pino, é encaixado nos orificios do painel.
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145 Geracao de brinquedos e objetos

Apds a simplificacdo da forma do produto, em painel/placas/conectores, as

brincadeiras em forma de kits também foram simplificadas:







15 Produto final
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15.1 Estudo de cor

A cartela de cores utilizada no projeto foi retirada do painel temdatico do tangram. As
cores foram combinadas buscando contraste, uma vez que os gatos enxergam melhor

dessa forma. Os estudos foram realizados nas etapas a seguir.

Cartela de cores retiradas do painel temdtico:

» 4 o9 M
; M 6 .a
A R

.

Ssorfryort — B —

Figura 14 Painel temdtico do tangram
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> Estudo buscando contraste entre as cores

Por ser um produto robusto, as cores contfrastantes em toda a extensdo do produto
podem causar desarmonia com seu entorno, uma vez que apartamentos possuem
limitacdo de espaco. Dessa forma buscou-se uma nova andlise, ainda buscando o
contraste das cores, porem com cores mais sobrias nas placas e conectores com

cores mais claras.
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> Estudo buscando mais sobriedade

O produto se tornou mais discreto com essas cores, porém ainda necessita de
refinamento quanto aos tons. A aplicacdo de cores saturadas foi descartada devido

as grandes dimensdes do produto, o que poderd causar impacto visual ao entorno.
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> Estudo de cor buscando harmonia

Com esta andlise as cores selecionadas foram mais sébrias nas placas, contrastando
com 0s conectores em cores mais claras. O conceito que mais atendeu as diretrizes do

projeto foi o 4, por possuir cores contrastantes de forma harmdnica e ndo interferir

esteticamente em seu entorno.
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» Cores selecionadas no produto final

As cores foram selecionadas para o produto final pensando ndo sé no usudrio, o gato,

mas principalmente no consumidor, o dono que ird comprar, buscando cores sébrias

que se

adequassem ao

entorno.
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15.2 Detalhamentos das partes

A3
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15.3  Sistemas funcionais

e Fixacdo do painel na parede

Para a fixagcdo do painel é utilizado um sistema onde uma placa metdlica é
parafusada a parede. A parte posterior do painel, onde se encontra o complemento

do sistema, € entdo encaixada na placa ja fixada.
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e Encaixe dos conectores no painel

Os conectores sdo colocados no painel através de um encaixe macho-fémea,
onde em sua parte posterior encontra-se um pino que é inserido no centro do
asterisco vazado do painel, e entdo direcionado a angulacdo desejada (figura 2),

aplicando-se levemente uma forca.

e

.jc u

Vista posterior do encaixe j&

realizado
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e Encaixe das placas nos conectores

As placas sdo posicionadas nos conectores através dos sistemas de encaixe, como

mostrado na imagem ao lado.

e O:s kits no produto (recomendacdes)

y

f‘f

B /N
O:s kits sdo adicionados ao produto afravés do sistema de aderéncia, o velcro, que se
* * encontra presente nas laterais de quatro placas.
X L)
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15.4 Usabilidade

15.4.1 Tarefas realizadas para montagem do produto

| el PR

Sub-tarefal.l Perfurar a parede Em pé e agachado

Shtarcfatz f oo ) oo ]
Sub-tarefa13 Paosicionar sistema de Em pé e agachado
fixacao
toaté | ]
Sub tarefal5 Encaixar painel Em pé
Tarefa 3 Encaixar as placas nos Em pé
conectores
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As imagens a seguir mostram a postura do usudrio em relagdo d montagem do

produto, sendo essas a que ele terd o maior conforto ao executd-las.

e Tarefal & Sub-Tarefal.4: Na primeira imagem o usudrio necessita de apoio para
perfurar a parede, devida a altura que o objeto serd encaixado. Na segunda
imagem, o usudrio precisa se abaixar, para ndo haver fadiga na execucdo
atividade.
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Na realizacdo da sub-tarefa 1.5 do encaixe do painel na parede é necessdrio que o
usurdrio exerca uma forca sob a estrutura para ergué-la e enfim encaixd-la no sistema

ja fixado anteriormente.
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As imagens a seguir representam a execucdo das tarefas 2, 3 e 4, que sGo0 0s encaixes
dos conectores, placas e kits no painel. A figural indica a postura do usudrio ao
realizar a tarefa nalinha de encaixe superior do produto, enquanto a figura 2
representa o encaixe na linha inferior do mesmo. Subentende-se que as posturas do

usudrio durante os encaixes das linhas intermedidrias enconfram-se entre a figural e 2.
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15.4.2Usabilidade do produto

e Sequencia para montagem do painel a 80cm do chdo

L

¢ Sequencia para montagem do conector e placa




Seqguencia do animal utilizando o produto

of
«

[
A
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» Produto no ambiente
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15.5 Dimensionamento basico

- Painel:
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16 Conclusoes

Este projeto buscou se aprofundar no universo dos gatos domésticos que vivem em
apartamentos, se preocupando com seu bem estar e limitacdes, podendo assim

enriquecer seu ambiente e oferecer uma melhor qualidade de vida.

Foi possivel obter um produto satisfatdrio em relacdo ao design. O produto possui
diversos elementos que estimulam a movimentacdo do animal, agucada pela sua
curiosidade em explorar novo objetos. Aliada a sua curiosidade, a versatilidade do
produto favorece tanto ao seu dono quanto ao gato, proporcionando sempre novas

posicoes e possibilidades em um Unico produto.

As pesquisas em outras dreas, como veterindria, foram determinantes no sucesso do
produto, uma vez que forneceram todas as informacdes determinantes para as

diretrizes do projeto, cabendo ao design soluciond-las da forma mais satisfatoéria.

Conseguiu-se alcancar os objetivos tfracados inicialmente, pois o produto final péde

atender a todos os requisitos identificados.

17 Recomendacoes

e A forma das pecas podem ser modificadas devido as limitacdes técnicas
relacionados ao projeto do molde no processo de fabricacdo.
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19  Apéndices
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