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Resumo

O presente trabalho relata o desenvolvimento de uma
superficie de apoio para jogadores de League od Legends,
com o intuito de auxiliar os jogadores que utilizam muitas
horas do seu dia com a pratica do jogo e que necessitam
de apoios para os objetos utilizados durante as partidas, que
a préatica pode ter até 10 didrias. A partir de pesquisas o
desempenho econdmico da indUstria de games no Brasil,
em constante crescimento embasamos a oportunidade
deste trabalho. Fizemos uso de questionarios junto aos
jogadores de League of legends, para validar melhor as suas
necessidades. Fizemos uso das referéncias encontradas no
proprio jogo para gerar empatia nos usuarios, resultando
em um produto com caracteristicas do jogo muito
presentes, facil de transportar e inovador.

Palavras-chave: Superficie de apoio, League of Legends,
Design.
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| Introducao

AindUstria de games norte-americana alcangou um recorde
consideravel em 2017: considerando vendas de consoles,
acessorios, softwares e microtransagdes, o faturamento
bruto desse segmento da economia foi de US$ 36 bilhdes.
E o maior nimero da histéria e que representa um
crescimento de 18% em relacdo a 2016. As informacdes
fazem parte de um relatério elaborado pela consultoria
NPD Group e pela Entertainment Software Association (a
ESA, que organiza a feira E3, a mais importante do mundo
no segmento).

A facilidade de comunicacdo introduzida pela internet fez
com que as empresas da indUstria de jogos eletronicos se
beneficiassem do acesso global as informacdes, tecnologias
e recursos de outras organizacbes, provocando a
especializacdo da cadeia de valor. Assim, as organizagoes
passaram a se voltar as suas competéncias centrais,
intensificando suas transacdes com parceiros externos e
potencializando novas formas de articulagdo da producao.
O site especializado e-Sports Earnings aponta que o Brasil
é, atualmente, 12° colocado na lista de paises com pro

players mais endinheirados e premiados do esport
(//uolesporte.blogosfera.uol.com.br/2017/10/22/profissionais-de-e-sports-ja-

ganham-tanto-dinheiro-quanto-astros-do-futebol/?cmpid = copiaecola,
acessado em: 10/03/2018).

A partir dessa realidade, torna-se relevante para a
competitividade das empresas uma adequada estratégia de
coordenacao das suas atividades produtivas, tendo em vista
as oportunidades de uma empresa produzir internamente
ou interagir com outras organizagdes para O
desenvolvimento de seus projetos voltados para esse
publico que fazem parte desse mundo do jogo League of
Legends.



|.I Formulagdo da oportunidade

League of Legends World Championship é um
campeonato internacional anual de esporte eletrdnico
voltado para o game, organizado pela empresa americana
Riot Games. As equipes sao formadas por 5 jogadores cada
e lutam pela Taca do Invocador e pelo prémio de
aproximadamente US$1.000.000 (2015). Esses jogos sao
televisionados pelo mundo inteiro.Com mais de 67 milhdes
de jogadores ativos por més segundo sua desenvolvedora
Riot Games, “lLeague of legends”, também conhecido
como “Lol”, superou gigantes como “World of warcraft”
ou “Counter strike” e figura no topo da maior parte das
listas de jogos mais populares. Em 2015, “League of
legends” faturou para a Riot cerca de US$ 1,6 bilhao,
segundo o site de investimentos Investopedia. A cifra coloca
“LoL” como o game mais lucrativo, que vive com a venda
de itens, personagens, ou artigos meramente cosméticos

dentre o proprio sistema, as chamadas "Skins". Fonte: Portal G1.
<http://g| .globo.com/tecnologia/games/noticia/20 | 6/07 /league-legends-veja-5-fatos-
que-tornam-game-em-fenomeno-mundial.html>. Acesso em: 02 mar. 2017.

Os jogadores profissionais de League of Legends que
passam até |4 horas sentados estao propicios a problemas
como esse, além disto ndo possuem uma mesa propicia
para acoplarem seus computadores. A danificacao dos
materiais por alimentos que sdo despostos nas mesas de
tais jogadores também sao um problema recorrente do
pouco investimento nesse mobilidrio para jogares de alto
desempenho. Para esta atividade j& existem cadeiras de alta
performance, no entanto sao incompativeis com as
superficies de apoio que ndo atendem as necessidades de
apoiar alimentos sdlidos, copos de agua, e até mesmo
pratos e talheres de maneira que comporte esses objetos
sem causar danos aos equipamentos. Além destes danos
causados por equipamentos, tém-se o de uma falta de
adaptacao da superficie de apoio com o usuario.

Produtos para esse publico precisam ser mais bem
pensando, pois no ano de 2016 o Brasil foi o pais com o
maior crescimento em venda, atingindo uma alta de 60%
no setor, para isso, as empresas investem cada vez mais nas
competi¢oes. Em 2015, a final do campeonato de League
of Legends brasileiro foi realizada no estadio do Palmeiras,
com um publico de 12 mil pessoas no local e 840 mil
espectadores pela transmissao online e em salas de cinema.
Em 2016, além de ter sua partida transmitida pelo canal de
TV a cabo Sportv 2, os vencedores brasileiros partirdo para
a disputa de uma vaga no mundial, cujos atuais campedes
levaram US$ | millhdo (R$ 3,3 milhdes). Ao movimentar
tanto dinheiro e tantos jogadores, a producgao da Riot logo
se tornou o carro chefe da expansao do mercado de games
competitivos. Em 2015, os eSports geraram US$ 278
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milhdes (R$ 918 milhes) segundo a empresa de pesquisas
Newzoo, que estima que em 2018 a cifra deve chegar a
US$ 765 milhdes (R$ 2,5 bilhdes), um crescimento anual
de mais de 40%. O dispositivo preferido para jogar é o
smartphone com 34,4%, seguido de perto pelo
computador (30, 19%) e consoles (29,9%). A categoria de
jogos preferida foi Estratégia (54,7%), seguido de Aventura
(49,0%) e Acio (42,3%). Fonte:  Portal  Espn

<http://espn.uol.com.br/noticia/573 185 _league-of-legends-riot-games-teve-lucro-de-
us- | 6-bilhao-em-20 | 5-segundo-relatorio>. acessado em: marco. 2017.

Figura | Campeonato brasileiro de League of legends 2015



2 Objetivo geral

Projetar uma superficie de apoio para jogadores de League
of Legends

2.1 Objetivos especfficos

-Trazer para o produto referéncias do préprio jogo;
-Oferecer a disposicao de objetos utilizados durante as
partidas;

-Oferecer ao usudrio uma identidade com o produto;
-Reduzir acidentes que danifiquem os aparatos tecnolégicos
dos jogadores de league of legends.



3 Justificativa

Uma melhoria postural pode tornar a qualidade de vida do
usuario por indmeros motivos ja citados, com base em
pesquisas cientfficas, e uma das principais funcbes do
produto é essa, cuidar da salde do usudrio. Os jogadores
investem muito caro no computador, no mouse, nos fones
de ouvido, até mesmo na cadeira e a superficie de apoio
ndo possui nenhum estudo. Tém registros fotograficos de
jogadores colocando dgua, alimentos em cima das mesas
enquanto jogam, e qualquer descuido um liquido pode cair
em cima do equipamento deles e o prejuizo pode ser bem
elevado.

Além dos produtos nao auxiliarem nessa melhoria pra
salde, os atuais produtos nao tem uma preocupagao com
o Design focado especificamente para o jogo League of
Legends, que € o mais lucrativo atualmente, e que seus
lucros anuais atingem valores milionarios e o produto que
mais esta em falta no mercado para os jogadores de alto
desempenho sdo superficie de apoio. Elas ndo tém um
suporte estrutural que comporte a necessidade dos
usuarios de alto desempenho que passam mais de 10 horas
jogando. Eles que utilizam a superficies para apoio de
alimentos, liquidos e outros utensilios que muitas vezes
caem e danificam seus aparelhos que custam valores altos,
por serem justamente pra esse nicho de jogadores que
fazem do jogo seu trabalho.

Sendo assim, a criagdo de uma superficie de apoio para
jogadores de League of legends se faz necessario, para que
a mesma venha atender as expectativas dos seus Usuarios,
e a0 mesmo tempo que haja uma identificagdo dele com o
produto, diminua os acidentes causados durante a pratica
do jogo.

Figura 2 Jogador com squeeze durante o campeonato de Lol
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4 Metodologia

O método de projeto para o designer, ndo é absoluto nem
definitivo; pode ser modificado caso ele encontre outros
valores que melhorem o processo. (MUNARI, 1998, p.| 1)

Foi realizado pesquisa bibliografica em livros, artigos,
paginas féruns na internet especializados em informagdes
sobre o jogo League of legends e aplicacdo de questionario
com jogadores deste jogo. Através do levantamento e
andlise de dados foi possivel adquirir o conhecimento
necessario do conhecimento necessario para O
desenvolvimento deste projeto, encontrando solucoes
mais adequadas para o desenvolvimento do produto. Essa
etapa foi composta pelas seguintes andlises:

|. Aplicagdo de questiondrio junto aos jogadores do
jogo, em que as questdes foram construidas com o
objetivo de identificar o perfil do usudrio. Em
relacdo aos seus habitos, produtos que utilizam
durante a pratica, se consumiam alimentos, se as
superficies de apoio se adequavam as suas
necessidades durante a pratica do jogo. Além disto
colheu-se jogos similares que eles também
praticavam, além de dimensdes que eram tidas
como ideais para 0s Usuarios.

2. Levantamento de produtos similares — Andlise
comparativa realizada com as melhores cadeiras
para gamers utilizadas no mercado, pois a superficie
que sera desenvolvida sera adaptavel tanto ao
usuario quanto as cadeiras utilizadas pelos
jogadores profissionais que sao tidas no mercado
como as melhores. Foram levantados dados com
relacdes antropométricas, materiais e tipos de
ajustes possiveis de serem realizados pelo usuario.

3. Analises ergonémicas e antropométricas — Para a
realizacao da anadlise ergonémica e antropométrica
fol-se utilizado os dados encontrados no livro
Dimensionamento em Arquitetura, 7. Ed./ Emile
Pronk — Jodo Pessoa: Editoria Universitaria / UFPB
2003. E analise antropométrica de Tiley (2005) em
escala 1:10.



5 Levantamento de Dados

Antes de darmos inicio ao Levantamentos de Dados
referentes as andlises, foi realizada uma revisao de literatura,
onde foram revisados artigos cientfficos e livros de
ergonomia como “As Medidas do Homem e da Mulher:
Fatores Humanos em Design” de Henry Dreyfuss que
definem as medidas na construcao de produtos similares a
superficie de apoio que pretende ser criada.

5.1 Aplicagdo do questionario junto ao publico
alvo

Devido a parcialidade das informagdes existentes para
validar e/ou identificar os problemas e necessidades
existentes na pratica deste jogo, assim como a adequagao
dos produtos j& existentes aos usuarios, se fez necessario
elaborar uma série de perguntas que organizadas
transformaram-se em um questiondrio, para ser aplicada
junto aos jogadores de League of Legends.



Tabela I: questionério

Perguntas: Respostas:

I. Vocé costuma jogar outros jogos! |. Dota/ Overwatch/ Word of Warcraft/ Minecraft
2. Com qual frequéncia vocé costuma @ 2. 67,4% todo os dias / 16,1% 3 vezes por
jogar? semana

3. Quantas horas seguidas costuma ficar 3.35,2% 4 horas / 25,2% 2 horas

jogando? 23,3% 6 horas

4. Em qual ambiente vocé costuma ® 4.29,2% sozinhas/ 25,8% duas pessoas/ |9, 1%
jogar? trés pessoas

5. Vocé se alimenta enquanto esta 5.76,3% quarto

jogando? 16,1% sala

6. Quais objetos vocé utiliza além do ® 6. 94,1% mouse /52,1% copo /30,5% prato e
computador durante seu uso? talher

7. Na superficie de apoio para o 7.71,2% ndo

computador tem algum suporte para

guardar objetos usados durante o jogo!? 27,5% sim

8. Qual tamanho da superficie que ® 8. Amaioria ndo soube responder

utiliza quando esté jogando?

9. Vocé esta satisfeito com este espaco? 9. 59,3% satisfeitos / 38, | % ndo satisfeitos

10. Que tamanho vocé acha que & 10. 21,69 | 10x60cm/16,5% 100x50cm/ 13,6%
deveria ter essa superficie? 70x40cm

| I. A superficie de apoio se adequa as I'1. 61,4% nao se adequam

mudangas posturais durante o usc do

computador 38,6% se adequam

| 2. Vocé costuma consumir alimentos @ 12.78,8% agua/ 60,2% biscoitos /48,7%
durante as partidas? se sim, quais? alimentos que necessitam de prato e talheres/

47,5% refrigerante/ 43,6% salgadinhos /40,7%
chocolate / 27,5% balinhas



Conclusao do questionario:

Frequéncia da pratica do jogo:
- 67,4% todo os dias
-16,1% 3 vezes por semana

Horas diariamente jogadas:
-35,2% 4 horas
-25,2% 2 horas
-23,3% 6 horas

Ndmero de pessoas que jogam com os entrevistados:
-29,2% sozinhas

-25,8% com duas pessoas

-19,1% com trés pessoas

Obijetos utilizados além do computador durante o jogo:
-94,1% mouse

-76,6% headphone

-52,1% copo

-30,5% prato e talher

Existéncia de suporte para uso dos objetos além do
computador e teclado:

-71,2% nao

-27,5% sim

Tamanho ideal para essa superficie de apoio segundo os
entrevistados:

-21,6% responderam | | 0x60cm

-16,5% responderam 100x50cm

-13,6% responderam 70x40cm

Adequacdo das superficies ao usuario durante a pratica do
jogo:
-61,4% nao se adequam

-38,6% se adequam

Alimentos consumidos durante as partidas:

-78,8% agua

-60,2% Biscoitos

-48,7% Alimentos que necessitam de prato e talheres
-47,5% refrigerante

-43,6% Salgadinhos

-40,7% chocolate

-27,5 Balinhas



5.2 Andlise das Cadeiras Gamers

Foram levantados 5 produtos que fossem do mesmo
ambito que esse projeto quer se inserir, ou seja, produtos
que fizessem parte da pratica do jogo, em que as cadeiras
ja existentes no mercado e mais usadas pelos jogadores
foram utilizadas para estudo, pois elas ja possuem aspectos
formais, de cor, sistemas funcionais, formas, bem
resolvidos, que vao servir de base na criacdo do novo
produto para esse publico.

Essa andlise tem como objetivo principal levantar:
especificacdes de dimensdes cor, material, classificacio do
produto, adequagao do produto ao usuario durante o seu
uso partindo dos seus sistemas funcionais. Além disso tém-
se os pontos fortes e fracos de cada uma e no fim uma
andlise comparativa das cinco, de algumas caracteristicas
importantes que foram levantadas durante a analise.

Cadeira MaxRacer Aggressive

A MaxRacer Aggressive (Fig. 3) tem revestimento em tecido
sintético antitérmico, mas ndo vai aquecer durante sessdes
de jogo longas. A espuma de alta densidade, seguindo a
linha esportiva, mas garante que vocé mantenha sua boa
postura. A cadeira tem estrutura de metal e a base de ago
reforcado, com detalhes em plastico que dao um visual
bonito no acabamento.

Pontos Positivos:

Tem um revestimento em tecido sintético antitérmico com
almofadas regulaveis para pescogo e lombar, permitindo
inclinacdo de 180° e suporta até | 50kg.

Pontos Negativos:

Falta de mais ajustes nos bracos, com regulagem apenas na
altura.

Figura 3 Cadeira MaxRacer Aggressive
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Cadeira Vertagear Series Racing S-Line SI5000
Preco estimado: R$1.509,90

A Vertagear Series Racing S-Line SL5000 (Fig. 4) é
incrivelmente confortavel. A cadeira te da a sensacdo de
estar no cockpit de um carro de corrida, com um encaixe
bem justo para as pernas no assento. A cadeira tem
estofamento em PVC, com detalhes em fibra de carbono
para completar o design e podem ser ajustados para apoiar
os cotovelos em varias posicdes. O encosto reclina até
deitar, mas é necessario puxa-lo com a mao para retornar
a posicao vertical.

Pontos Positivos:

Tem Revestimento em couro em PVC com almofadas
reguldveis para pescogo e lombar, suportando até | 50kg e
com inclinacao de 170°

Pontos Negativos:

A cadeira da a sensagdo de estar no cockpit, com um
encaixe bem justo para as pernas no assento, mas isso s
se torna incomodo para jogadores grandes, ja que ela é
indicada para apenas de até |,80m.

Cadeira DXRacer C-Series Oh/Cb 1 20/XI/N/Ft
Preco estimado: R$2.199,00

A DXRacer (Fig. 5) inovou bastante no design, que é
diferente dos modelos esportivos, com revestimento de
PU e estofamento macio. Os bragos regulaveis e a almofada
grande e fixa no pescoco sao ditas pelos usuarios como
muito confortaveis. Ainda pode acrescentar um apoio para
esticar as pernas, o que deixa a experiéncia de deitar bem
melhor, ja que vocé ndo precisa ficar com os pés do chao.

Pontos Positivos:

E 0 modelo mais acochoado encontrado nas pesquisas,
com revestimento de couro PU, almofada fixa para
Pescoco, apoio para as pernas, suportando até |50kg e
com inclinacao de 120°.

Pontos Negativos:
Ela € indicada para apenas jogadores de até |,80m.

Figura 4 Cadeira Vertagear Series Racing S-Line SI5000

Figura 5 Cadeira DXRacer C-Series Oh/Cb | 20/XI/N/Ft



Cadeira Akracing Premium V2
Preco estimado: R$1.899,00

AKRacing Premium Style V2 (Fig. 6), feita para jogadores de
[,90m ou mais possui um excelente estofamento, e
revestimento em couro de Poliuretano (Couro PU) flexivel
e esquenta menos do que o couro de PVC. A base
cromada, uma das partes mais pesadas da cadeira, € bem
firme e da seguranca na hora de inclinar o encosto, que
trava em varios angulos diferentes e chega até a posicao
completamente deitada. Também possui apoios bem
largos para os ombros, costuras trabalhadas por todo
estofamento e almofadas regulaveis para pescoco e lombar.

Pontos Positivos:

Revestimento de PU, almofadas reguldveis para pescogo e
lombar, suporta até |60kg e com

inclinacdo de 180° que é superior as anteriores. Além disto
é indicada para pessoas para pessoas com |,90m ou mais e
sistemas funcionais reguladores com travas em diferentes
angulos.

Pontos Negativos:

Falta de maior ajuste na regulagem do braco da cadeira, ja
que propde para usuarios maiores que |,90m.

Cadeira Vertagear Triiger Line 350 SE
Preco estimado: R$2,469,00

Vertagear Triiger Line 350 (Fig. 7) com a estrutura
vermelha de aluminio, o banco e o encosto sdo compostos
por uma rede de fibras elasticas de couro, que sao
extremamente flexiveis e ndo se deformam com o uso. As
opgdes de customizagdo sao muitas, como a altura do
apoio integrado para a lombar, ajuste de profundidade do
assento e ajuste da pressao necessaria para reclinar o
encosto, que pode ser travado em diferentes posicoes.

Pontos Positivos:

Revestimento em couro, suporte removivel para o
pescoco, suporte integrado para a lombar, suporta até
| 50kg e com inclinacdo de 120°. A ndo deformacdo com o
uso se torna ponto bem positivo se comparado as outras.

Pontos Negativos:

Preco mais elevado em relacdo as demais, mas com
inclinagdo de até 120° que ¢ inferior a outras analisadas.
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Figura 6 Cadeira Akracing Premium V2

Figura 7 Cadeira Vertagear Triiger Line 350 SE



Com objetivo de sintetizar as informacdes referentes as
cadeiras mais usadas pelos jogadores profissionais, foi
desenvolvida a tabela abaixo, que representa as principais
caracteristicas dos produtos analisados.

Tabela 2: Comparativa dos produtos

144

Modelo MaxRacer
Preco R$869,90  R$I50990  R$2.199,00
Suporte de Peso 5o | S0kg 150 kg
Altura do Encosto 1,80m 1,80m 1,80m
|nc||na§éo 180° 170° 120°
fet Espuma de PVC PL
Mater!als alta densidade  Fibras de Carbono
Acabamentos Brilhoso Liso Liso
ENCOSTO
Regulagio de inclinagdo  Sim Sim Sim
Regulacio de Altura Nao Sirn Sim
Regulagio da almofada ~ SIM Sim Nao
Assento
Regulagdo da altura o S i
Regulagdo da Almofada  gim SiF Nao
Ajuste da Profundidade  Nio Nao Nao
Bracos
Regulacao da a\tu.ra i S Gt
Regulacdo da Inclinacio  Nao Sirri s
Cor Predominan. preto Preto Preto

Cor Secundaria Vermelho
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R$1.899,00

160 kg

1,90m

180°

PU

Liso

Sim (travas regul.)
Sim
Sim

Sim
Sim

Nao
Sim
Sim

Preto
Azul/ Branco

Vertagear SI5000 DXRacer C-Series Akracing Premium Triiger Line 350 SE

R$2.469,00

150 kg

|,80m

1207

Fibras de Couro
Aluminio

Liso

Sim
Sim
Nao

Sim
Nio
Sim

Sim

Sim

Preto

Vermelho



Conclusdo da andlise dos similares:

- Suportam até 150 quilos - Altura maxima de 1,90 do
usuario para proporcionar o maximo de conforto

- Inclinacdo méxima de até 180°

- Encostos para bracos e pernas reclinaveis

- Almofadas ajustaveis

- Assentos com alturas regulaveis com até |5cm
verticalmente para cima ou para baixo

- Suportam até |50 quilos

- Altura maxima de 1,90 do usudrio para proporcionar o
maximo de conforto

- Inclinacdo méxima de até 180°

- Encostos para bracos e pernas reclinaveis

- Almofadas ajustaveis

- Assentos com alturas regulaveis com até |5cm
verticalmente para cima ou para baixo. Painel com atributos
extraldos das analises.

Painel com caracteristicas do material, cor, formas e
posturas das cadeiras analisadas:

Inclinacdo méxima para conforto do usuario ao jogador

Materiais:

»
| () ‘Zv“_'
Espuma de PU Fibras de Aluminio Polietileno
alta densidade couro alta densidade
Cores:
Preto Branco Vermelho Azul Amarelo

Formas:

Figura 8 Painel de conclusdo cadeira gamers




5.3 Painel de referéncias

O primeiro painel foi elaborado com intuito de levantar
informagdes ao que se refere, sistemas funcionais,
estruturas, formas, encaixes e produtos similares que se
assemelham a superficies de apoio nas mais diversas
finalidades.

O segundo painel é focado no mundo ao qual o publico-
alvo se reporta e € composto de uma gama de elementos,
ja que o jogo conta com muitos personagens € recursos
visuais desde o login na tela inicial, até dentro do jogo
durante a partida. As imagens que foram tirados do jogo sao
fcones mais abrangentes e que representam o jogo em si,
independente de qual personagem ou lane que o jogador
desempenha sua fungdo. Os elementos escolhidos tem
como propdsito embasar a geracao de conceito, tornando
os produtos com caracteristicas do jogo, mas que se adapte
a todos os jogadores, jogando eles com qualquer
personagem e em qualquer posicdo dentro do jogo.

23



Painel |: Superficies de Apoio

Figura 9 Painel de referéncias supetficie de apoio
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Painel 2: Jogo League of Legends

JLEAGUE:.
| EGENDS

N

\.

Figura 10 Painel de referéncia do jogo League of legends
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Conclusdo do Painel de referéncias com superficies de
apoio:

- Sistema funcional de deslocamento vertical

- Superficies de base plana para apoio de alimentos

- Produtos que utilizam gavetas para guardar objetos

- Produtos que possuem alto relevo para apoio de objetos
- Sistema funcional de rotacdo em torno de um eixo central
- Sistema funcional de apoio para objeto

- Sistema funcional de apoio no brago de estofados

- Sistema estrutural com acoplamento de alimentos usando
a sua forma

- Estrutura que permite apoio de objetos e transporte do
mesmo

Atributos de formas, cores e materiais retirados dos painéis
e expostos em forma de imagens, com o intuito de nortear
a geracdo de conceito e o conceito final do produto

Materiais:

Materiais:

MDF Pinus Cilindros Metélicos Polipropileno

Figura | | Painel de conclusdo dos painéis de referéncia
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5.4 Layouts da superficie de apoio

Foi necessério utilizando como embasamento o questionario
aplicado com os jogadores de league of legends um estudo de
layout com os produtos que mais sdo usados pelos jogadores
durante a prética do jogo. Com estes estudos pretende-se obter
a melhor forma de despor os objetos na superficie como melhor
forma de organizacdo dos objetos, além de permitir ao usuario
maior conforto ao jogar e depois fazer sua refeicdo caso seja
necessario.

O estudo foi primeiramente idealizado em uma cartolina de
80x50 cm, ja que foi feita @ média da largura e comprimento
(somou-se as 3 mais votadas e dividiu os valores por trés) que os
jogadores consideravam ideais para as superficies que sdo
colocadas os equipamentos durante a pratica do jogo, e foram
colocados esses objetos de diversas formas e fotografados de 10
posicionamentos diferentes. Depois do registro fotografico
passa-se para o computador e com o auxilio dos programas
gréficos, utilizando as proporcdes concebidas pelas fotografias na
cartolina, criar 10 layouts para que o estudo tivesse continuidade
e fosse escolhido 2 como ideais para geracao de conceitos em

cima deles.
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Figura |3 Layout 2
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Figura 14 Layout 3

Figura 15 Layout 4
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Figura 16 Layout 5

Figura 17 Layout 6

® Copo

® Talher

® Prato
Teclado

® Mouse

® Headphone

_[_l_lJ LLLLME__L
L e e e ] W] W | U
____uL_L_q_w_
P G0 GO0 O
_]_ng Il B E o

30



L_‘[_L_L[_l_l_( _w_‘_l,_.
;;;;;LLL LT 2
l__,_\Jl_LH__,L\_,_A_J_LJ_
L [N P

Figura 18 Layout 7

® Copo

® Talher

® Prato
Teclado

® Mouse

® Headphone

_{_l_LLI_U [E _%_‘_L,_.

Figura 19 Layout 8
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Figura 20 Layout 9
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Figura 2| Layout 10
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Conclusao das andlises do layout:

O conceito final foi escolhido pela Streaming de League of
Legends, Lana Santucci, mais conhecida como Poison
Blonde. Ela faz stream de segunda a sexta, em uma média
didria de 7 horas seguidas jogando. O jogo € a Unica fonte
de renda da jogadora com as doacdes e patrocinios para o
canal.

Foi dado a ela quatro perguntas com intuito de descobrir
qual dos 10 layouts agradava-lhe mais, a primeira pergunta
tinha o proposito de saber qual deles a deixava mais
confortavel em manusear os objetos dispostos sobre ele. A
segunda pergunta era da praticidade em pega-los e despor
sobre a mesa, ja a terceira foi se referindo a qual ela achou
mais bem organizado tendo em vista os produtos como um
todo, o liquido como o café, perto do teclado por exemplo.
E por fim, pegando o gancho da pergunta anterior, qual
passava mais seguranga para ela tendo em vista a diminuicao
dos acidentes causados durante a pratica do jogo.

Para isso foi-se criada uma tabela de | a 5, em que | era
ruim, 2 (regular), 3 (bom), 4 (6timo) e 5 (excelente), para
cada um desses itens ela atribuia uma nota e por fim foi-se
colocado nessa tabela.

O layout escolhido foi o nimero 2 ja que a entrevistada
atribuiu notas altas a eles, em que pontos que foram
elogiados foi o mouse e o teclado ficarem em um espaco
sO para eles, e parte do copo mais acima, junto do prato e
talheres.

Grafico com os resultados da escolha do Layout

LAYOUT 1 LAYOUT2 LAYOUT3 LAYOUT4 LAYOUT5 LAYOUT6 LAYOUT7 LAYOUTS8 LAYOUTS9 LAYOUT
T Conforto ™ Praticidade  m Organizagdao dos materiais ™ Seguranca 10
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5.5 Andlise Antropométrica do Layout escolhido:

Tendo em vista o mais conforto do usuario se foi feita uma
analise antropométrica do conceito final escolhido, com
intuito de estudar os alcances do usudrio em frente a
superficie e até onde ele conseguiria alcangar estando com
os bragos fechados e estendendo as maos.

O estudo foi feito a partir do referencial de Tiley (2005)
(Fig. 22) e naescalade |:10, ja que a dimensdo da superficie
de apoio é 80x50cm. Utilizou-se do boneco ergonémico
para ilustrar as areas de alcance maximo e minimo, com
intuito de chegar se o alcance dos objetos estava compativel
com as necessidades do usuario.

Area de major atividade com os Escala | /| 0

Vista Superior sujeito sentado dois bracos

Tiley (2005)

Figura 22 Analise Antropométrica

Diretrizes

Ao concluir o levantamento de dados, foi possivel levantar
diversos tipos de informacdes que servirdo de base para a
geracdo dos conceito, tendo em vista o auxilio ao usuario
durante a pratica do jogo e com funcdes que atendam as
suas necessidades, além de diminuir os acidentes que
podem danificar os objetos, E sdo essas necessidades que
precisam ser atendidas com um produto que tenha
referéncias vindas do jogo atribuidas a funcionalidade de
apoiar os demais objetos que sao utilizados durante a
jogatina.

Atributos como suporte de prato, copos, teclado, mouse,
alimentos consumidos durante a pratica do jogo,
representam algumas caracteristicas encontradas em
produtos similares, em que estes se possuem significativa
relevancia na criacdo da superficie de apoio para jogadores
de League of legends.
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Tabela 3: Requisitos e Pardametros

As diretrizes e os parametros atuam como recursos
necessarios para o andamento do projeto. As informacdes
levantadas apontam para os padrdes a serem seguidos,
bem como surgem maneiras de se proceder no arranjo das
informagdes e na organizagdo dos mesmos.

A seguir encontra-se disposta a tabela referente
requisitos e parametros.

Ergonémico

Funcional

Estético

Estrutural

Seguir as dimensdes estabelecidas
apos a conclusao do questionario
realizado Junto ao publico algo

Oferecer locais especificos para
colocar os objetos utilizados pelos
jogadores durante a pratica do
jogo

Permitir transporte por apenas um
usuario

Dar identidade ao produto em
relacao ao jogo League of
Legends

Usar cores encontradas da
conclusdo das analises das
cadeiras Gamers e dos painéis de
referéncia

Possuir elementos informativos
que facilitem o uso do produto
Ser montada/desmontada por
apenas uma pessoas

Ter facil unido das partes

Evitar acidentes durante a pratica
do jogo

Ser produzido com material
resistente, transmitindo seguranca
e estabilidade

Apresentar cantos e arestas
suavizadas

aos

Parametros

Estrutura da superficie de
80x50cm

Suporte para Teclado e mouse
Suporte para Copo e Prato
Suporte para alimentos

Utilizar sistemas de modulos, de
embutir e de encaixe

Utilizar formas retiradas da
conclusao da Anélise de similares
e dos painéis de referéncias

-Vermelho, preto, amarelo, azul,
branco, laranja, verde

Utilizacdo de formas encontradas
nas conclusdes para melhoria do
manuseio do produto

Ter baixa complexidade

Sistemas estruturais de encaixe
para unido das pecas

Partes que acoplem os objetos e
alimentos consumidos durante o

jogo

Ser de polipropileno ou ABS

Processos de usinagem
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6 Anteprojeto

Utilizando como base os resultados obtidos na pesquisa
realizada com o publico-alvo, foram levantadas algumas
necessidades por parte dos jogadores de League of
Legends. A falta de apoio para alimentos e aparelhos
utilizados durante o jogo foram apontados como maiores
problemas e que partindo disto foi-se necessario dar inicio
ao processo de criacao de um produto que atendessem a
essas necessidades dos jogadores.

Os conceitos terdo a base da mesa de 80x50cm como visto
no levantamento de dados e que foi utilizado para definicao
da escolha do layout na etapa anterior, em que os estudos
ja contavam com este valor.

6.1 Conceitos

As alternativas |, 2 e 3 foram baseadas nas conclusdes das
andlises das cadeiras gamers (Fig. 8) e na conclusio dos
painéis de referéncia (Fig.l1) utilizando as formas
encontradas como elementos norteadores da geracao de
conceitos. Pensou-se inicialmente em um projeto de uma
mesa, em que possuem uma base para teclado e mouse
que seja mével e possa ser até retirada da base da mesa,
além de um suporte lateral para copo e prato, e um espaco
0co na base do produto para colocar guloseimas como
bombons e chocolate que foram citadas pelos jogadores na
aplicacao do questionario online. Foi se utilizado
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6.1.1 Alternativa |

A alternativa | € um modelo com a forma da base
retangular de 80x50cm, e espessura da base de 5cm com
as partes complementares seguindo este mesmo padrao
formal, que esta forma foi retirada do painel de referéncias
dos produtos similares (Fig. 9 e 10). A estrutura em baixo
relevo de apoio para as guloseimas encontra-se na lateral
esquerda da base da mesa (em amarelo), e na parte do
suporte para teclado e mouse que embutida na base
principal (em preto). Tém-se o braco de apoio com um
formato de semicirculo acoplado na lateral esquerda da
mesa com o baixo relevo (em amarelo) para melhor
encaixe do prato e do copo nessa superficie em formatos
circulares e dimensdes 20x50 cm.

@ Base da mesa
Superficie para Guloseimas
@ Braco de Apoio (Prato e Copo
@ Superficie de Apoio (Mouse/Teclado)
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6.1.2 Alternativa 2

A alternativa 2 tem a forma organica tirada do painel de
referéncias do jogo (Fig.|1), que foi percebido apds
desenvolvimento do conceito que a forma remetia a um
controle de video-game, de 80x50cm. Ele possui dois
apoios, UM para COpos € O outro para as guloseimas que ja
foram citadas anteriormente nas duas partes inferiores das
laterais da base da superficie. Tém-se a superficie de apoio
para o teclado/mouse também removivel da base no
centro dela, e acoplada a base da mesa a superficie de apoio
para prato e copo no formato de um semicirculo, forma

retirada da conclusao das andlises das cadeiras gamers.

@ Base da mesa

Superficie para Guloseimas
® Braco de Apoio (Prato e Copo
@ Superficie de Apoio (Mouse/Teclado)
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6.1.3 Alternativa 3

A alternativa 3 tem a forma retirada do painel de referéncia
do jogo League of Legends (Fig.| I), em que a base tem o
“L” mais evidente, utilizando o diferencial de cores entre ela
(base) e o suporte de apoio do teclado/mouse. Além disso
possui um desenho mais organico (da superficie de apoio
teclado/mouse) para evidenciar essa forma tdo presente no
jogo. O suporte de apoio para Prato e copo, também conta
com um baixo relevo para prato copo e talheres, caso haja
a necessidade, e seu formato é retangular para harmonizar
com a forma da base.

@ Base da mesa
Superficie para Guloseimas
® Braco de Apoio (Prato e Copo
@ Superficie de Apoio (Mouse/Teclado)




6.1.4 Conceito escolhido

A alternativa 3 foi a escolhida por ter um tamanho
satisfatorio para apoio das guloseimas, e ter essa evidéncia
do “L", que é um simbolo muito caracteristico do jogo
League of Legends. Ele aparece em todos os momentos do
jogo, e asigla “Lol” é conhecida por todos os jogadores e
admiradores de games. As outras alternativas mesmo
sendo retiradas dos mesmo painéis e conclusdes, nao tém
uma caracterisitca tdo marcante para que os jogadores de
League of Legends sintam que o produto representa sua
pratica, muitas vezes diaria deste jogo.

Um ponto importante que foi percebido e que ndao se
encontra na Alternativa 3, e se encontra na Alternatriva 2, é
oferecer um suporte proprio para copo/squeeze, além do
suporte para guloseimas, e no questiondrio o uso desses
objetos apareceu com grande frequéncia.

- Formato do “L" evidenciado
- Tamanho satisfatério da area para guloseimas
- Base harmonica com as demais formas das superficies

Pontos negativos:

-Nao possuir apoio especffico para copos/squeeze, que nao
seja o da superficie de apoio que conta com o prato

-Ter pernas e ndo ser de facil transporte pela dimensao total
da superficie
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7 Projeto

Apds a escolha do conceito final se foi necessario um
reajuste de suas partes, em qué foi-se excluido os pés, para
perder mais essa caracteristica de mesa para computador e
se tornar realmente uma superficie de apoio para
jogadores, também auxilia no transporte e ela podera ser
levada para qualquer lugar com mais facilidade, ja que se foi
levantado como ponto negativo do conceito essa
dificuldade em transporta-la.

Outro ponto que foi notado como negativo era a superficie
nao dispor de um local especifico para apoiar copo/squeeze
durante a pratica do jogo, e que ndo seja necessariamente
na hora que vier o prato, e isto foi levado em consideracao
para o refinamento da forma.

Os pontos positivos foram mais bem trabalhados como o
formato do “L" na estrutura como um todo, os espacos
para guloseimas tiveram as dimensdes base mantidas e a
forma mais retangular foi mantida também para harmonizar
com as demais partes. A nova forma foi inspirada apenas no
tampo de 80x50cm e espessura de 5cm da alternativa 3.
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A nova forma tem como caractéristica esse formato
retangular presente na “Alternativa 3", que foi a escolhida,
mas teve-se o cuidado com os pontos negativos que foram
encontrados no conceito, mas com a mesma area de
80x50cm e espessura da base de 5cm. Retirou-se as
pernas, tirando a caracterisitca de mesa de computador do
produto. Além disto se adicionou ao corpo do produto o
suporte para copo/squeeze, além do que ja é encontrado
na superficie de apoio especffica para prato e copo.

A drea para guardar as guloseimas teve sua dimensao
mantida, mas houve uma alteracdo na forma para aumentar
a aproximacao do produto com o jogo e com as cadeiras
gamers, utilizando a forma de setas encontradas nos paineis
e conclusao das analises.

Figura 23 Partes produto refinado

7.1 Sistemas funcionais conceito refinado

Outro ponto que se era necessario a atencdo sao o0s
sistemas funcionais da mesa, em que se foi criado sistemas
de encaixe para que se possa encaixar a superficie de apoio
para prato e copo e a de apoio para mouse e teclado, na
superficie base central, e criou-se um sistema de encaixe
macho e fémea. Na base do produto a parte “macho” fica
na superficie de apoio para ser encaixada a base para
teclado e mouse, por esse baixo relevo lateral, ja na parte
da superficie de apoio para prato e copo a parte “macho” é
encontrada na prépria superficie, e na base de apoio maior,
em sua lateral direita que se € encontrada a parte fémea,
que sera encaixada a superficie de prato e copo.
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7.1.1 Sistemas de encaixe

Com o refinamamento da forma, caracterisitcas
iImportantes precisaram ser melhor desenvolvidas, como a
identificacdo do usuario jogador de League of legends com
o produto, além da melhoria da forma na area de apoio
para guloseimas, foi-se acrescentado o nome
das posicdes dentro do jogo que cada um dos
5 jogadores desempenham, e colocou-se o
nome “ADC”, que estd presente no painel de
referéncias do jogo. Além disso, foi se
acrescentado uma seta indicativa para a
retirada da superficie de apoio para prato e
copo que serd acoplada na lateral da base.

Relevo para encaixe da
superficie de apoio

\CIEVO para encaixe da
supetficie de apoio

Figura 24 Sistemas de encaixe

7.1.2 Identificacao dos jogadores e
simbolos indifcativos

Como solucdo para o apoio e estabilidade se foi levantado
o0 uso de ventosas, que é uma solucdao utilizada em
produtos similares para que nao haja quedas ou mudanga
de posicao enquanto um produto estiver sendo usado em
uma superficie lisa. As ventosas “anti-quedas” como sao
conhecidas no mercado permitem que o produto nao faga
mudangas em sua posicao enquanto ele estiver acoplado na
superficie lisa como vidro, marmore, mdf, mdp e que ao
ser feito um movimento de puxar no sentido vertical elas
sao facilmente retiradas do local em que se esta fixada. Para
maior fixagcao do produto na superficie e maior estabilidade
durante o jogo, se foi pensado em colocar 4 ventosas nas
extremidades do produto, gerando assim um maior
equilibrio dele.

@ Base da mesa
Superficie para Gulaseimas
{P

MNome especifico para

posicdo desempenhada
pelo jogador

®

Figura 25 Simbolos de identificacdo
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7.2 Criagao de Mockups

Apds a renderizacao do refinamento do conceito escolhido,
foi-se criado um mockup com as dimensdes de 80x50cm
com intuito de fazer andlises referentes ao antropometria,
estrutura e layout da superficie de apoio. O mockup foi feito
em isopor e contou com todas as partes principais que para
melhor compreensdo, foram divididas por cor as partes
principais. Em vermelho temos a base estrutural da mesa,
em a superficie de apoio para Mouse e Teclado,
em azul a aréa para guardar as guloseimas e em verde a
area para apoio do copo/squeeze.

Apds a criagdo do mockup houve mais um refinamento,
subtraindo da forma as dreas em azul e verde, para que se
fosse pensado o produto final que contasse apenas com a
area vermelha e e as demais acopladas a ela.

Figura 26 Mockup do produto

Figura 27 Mockup de isopor do produto
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Apds a criacdo da base da superficie de apoio com essas 4
partes, foi se criado também o mockup do suporte para
copo e prato que ficard na lateral da superficie de apoio e
como mostrado no rendering ficaria por dentro da
estrutura. Além disto, o mockup mostra a base de apoio
para teclado e mouse que pode realizar deslocamento
horizontal para frente e para tras da estrutura como na foto
€ mostrado pelo uso de setas. Mostra também como o fica
a base de apoio de prato e copo em , acoplada a base
da superficie de apoio.

Figura 29 Mocl;ub mostrando deslizamento das partes Figura 28 Registro mockup diferencia¢do de partes por cor

Foi-se feito o registro fotografico de como os objetos
ficariam dispostos na estrutura de apoio para prato e
copo, que fica acoplada dentro do produto, e do apoio
para teclado e mouse, com énfase na espessura do
material.

Apds esse registro fotografico percebeu-se que o
dimensionamento de 50x20cm era satisfatério para o
suporte do prato e copo.

Figura 30 Mockup do suporte prato/copo
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Outro registro fotografico realizado foi o do suporte para
mouse e teclado que com as dimensdes de 55x25cm se
tornou sartisfatério, porém a forma e de como o “L” estava
sendo evidenciada acabava dificultando um apoio maior do
teclado e precisou ser desenvolvida uma nova forma em
“L", mas sem perder a identidade do jogo.

e

Figura 31 Mockup do suporte Mouse/Teclado

Com a criagdo do mockup em isopor com espessura de
2,5cm e contando com o registro fotografico, percebeu-se
que o produto se tornaria muito robusto e se era
necessario uma mudanca dimensional também na sua
espessura, ja que mesmo com metade da espessura de
5cm que ele foi projetado no refinamento do conceito, ao
passar para 0 mockup com metade deste valor, continou
transmitindo um aspecto grosseiro para o produto.
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Por fim, o registro fotogrdfico foi feito para analisar o
didametro da area que o copo/squeeze ficaria, em que no
conceito refinado era de 10cm de didmetro e percebeu-se
que esse valor era maior que o realmente necessario, ja
que o estudo foi feito com este copo e mais duas squeezes
e nenhum deles precisou mais que 6cm de diametro para
ajustar-se completamente a area que corresponde seu local
de apoio.

. i ‘.'" Tas W

Figura 33 Mockup registro e sporte para squeeze

Conclusgo da construgao dos Mockups:

Pontos positios

-Forma retilinea

- Dimensao de 55x25 satisfatéria na drea em glggEigsllegque
corresponde ao apoio para mouse e teclado;

- Dimensao de 50x25 satisfatéria da area em vermelho que
corresponde a base da superficie de apoio;

- Dimensao de 50x20 satisfatéria da peca em que
corresponde a superficie de apoio para prato e copo;
-Sistema de encaixe para unido de partes

Pontos negativos

-Area em azul seré subtraida da base “L" (em vermelho);
-Area em verde serd subtraida da base “L” (em vermelho);
-Espessura do suporte para prato e copo (em laranja) e de
apoio para mouse e teclado em amarelo necessitam de
diminuicao;

-Tamanho total da estrutura, que sera reduzida;
-Diametro do porta copo na base necessita de diminui¢ao;
-Refinamento formal do “L", superfice de apoio para
teclado e mouse

-Refinamento formal do suporte para copo e prato, em
laranja.
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7.3 Refino apds criagdo do mockup

Apds a construcgo do mockup foi-se necessario
refinamento formal e subtracdo de algumas partes que
estavam tornando o produto formalmente robusto,e as
partes possuiam erros dimensionais previamente citados e
que necessitam deste novo refinamento.

Com a diminuigdo do tamanho total da estrutura base que
de 80x50cm passou para 60x50cm foi-se necessario
repensar o layout da estrutura como um todo.

/.4 Refino da base da superficie de apoio

Como levantado anteriormente se foi necessario um
refinamento formal da base de apoio pela diminui¢ao da sua
dimensdo, em qué para isso consultou-se o painel de
conclusdo de referéncia do jogo League of legends (Fig. | 1)
para criagao. Com base na forma anterior também tirada
do painel de referéncia, a logo do jogo foi escolhida para
trabalhar a nova forma, assim fazendo com que haja um
maior reconhecimento dos jogadores com o produto, pois
ela faz parte desde o simbolo fixado na &rea de trabalho do
computador ao baixar o jogo, até a tela inicial de
carregamento.
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7.5 Refinamento do suporte para prato e copo

Apds a criacio dos mockups foi-se necessario um
refinamento da forma do suporte para prato e copo,
necessiando uma melhoria no formato, em que havia uma
perda de |0 cm aresta superior. Com o novo conceito a
areasta superior ficard reta, e tém-se dois furos um para
passagem do fio do teclado caso haja, e para o fio do mouse
caso haja também. Além da espessura que passou de 2,5cm
para lcm.

Figura 35 Suporte para mouse e teclado

Esta nova forma € apenas uma planificacdo da primeira, com
um corte feito no canto inferior direito seguindo o formato
do triangulo retangulo que é visto na ponta da superficie
base e com dois espagos para que os fios do teclado e do
mouse passem pela suporte durante o seu uso.

Figura 36 Suporte para mouse e teclado refinado
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7.6 Refinamente do suporte de Prato e copo

Para esta superficie as alteracdes foram na espessura do
material que foi de 2,5cm para Icm, e também ocorreu
uma planificagdo da forma, pretendo-se aumentar o apoio
do suporte a base da superficie e ao invés dela possuir pinos
pos sistemas macho-fémea, se tem uma drea que encaixa-
se perfeitamente na parte vazada da estrutra base, para que
assim aumente a area de contato entre eles e o suporte
possa aguentar mais peso.

Figura 37 Suporte prato e copo

Figura 38 Suporte refinado prato e copo

Na imagem acima pode-se perceber que a forma do
recorte tringular e a planificacdo se repete também nete
objeto, para que haja harmonia entre as partes do produto,
ele possui esse baixo relevo em amarelo para evitar que o
prato e copo escorreguem, e Caso suje, O USUario possa
desloca-la para lavar e posicionar
novamente dentro da base da
superficie.

Figura 39 Detalhes suporte refinado
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/.7 Refinamento do compartimento para
guloseimas

Com a subtracao da forma apés a criacdo do mockup a area
referente a guloseimas foi retirada e se foi necessario pensar
uma forma de recoloca-la dentro da superficie. Como no
estudo de levantamento de dados os jogadores consomem
pequenos alimentos como balinhas e chocolates, pensou-
se em colocar esse alimentos os mais proximos possiveis
do usudrio porque é de rdpido consumo e O espaco
também serviria para colocar a embalagem apds o uso, para
que depois ela fosse retirada e colocada em um local
apropriado.

Com isto, apds o refinamento da base do produto, houve
um espaco de 10x25 na laterral direita, e por ser de faclil
alcance ao usuario, em que ele pode alcancar até mesmo
sem esticar os bracos foi-se colocado neste local. Outro
problema encontrado era manter a forma, ja que fosse usar
as setas, como a area diminuiu elas ndo comportariam uma
quantidade minima de guloseimas,

Para criagdo da nova forma, foi-se consultado o painel de
referéncias do jogo e utilizado uma das formas levantadas
nessa etapa para que ela pudesse encaixar nesse espago
restrito e aproveitando o maximo de espaco possivel sem
perder a harmdnia com as demais partes do produto.

O que se foi alterado também foi o didmetro do espaco
para guardar o copo/squeeze que foi de 10cm para 8cm
apds a criacao do mockup e foi encaixado seguindo a forma
como no anterior, no canto inferior direito.

Figura 40 Parte subtraida

51



O que alterou-se também foi o diametro do espaco para
guardar o copo/squeeze que foi de 10cm para 8cm apds a
criagdo do mockup e foi encaixado seguindo a forma como
no anterior, no canto inferior direito, reajando ambas as
partes na parte inferior direta da superficie.

Figura 41 Compartimento de guloseimas e squeeze refinados

7.8 Refinamento das areas de encaixe

Anteriormente se foi pensando em encaixes macho e
fémea para a suporte de prato e copo, e o de mouse e
teclado, mas com a reduacao da espessura da base e altura
do superfiecie de apoio, os sistemas funcionais para acoplar

as parte mudaram, ter um encaixe
‘macho” em um suporte de um
centimetro para que acople ao encaixe
fémea na base se percebeu ser mais
vidvel por encaixe perfeito, em que a
diferéncia entre a area de encaixe da
base fosse de |, Icm e o suporte de um
para entrar no produto por completo e
dar mais sustentacdo durante o uso
desses dois suportes caso estejam
acoplados.

Figura 42 Areas de encaixe refinadas
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Tém-se quatro areas para encaixe, as duas primeiras estao
na base do produto para que os dois suportes sejam
colocados em seu interior por encaixe perfeito, em que o
suporte para prato e copos é retirado sendo puxado
horizontalmente para cima e acoplado na lateral, mostrado
na imagem acima, e o que desliza horizontalmente para
baixo que é o para teclado e mouse, que pode ser usado
tanto acoplado a estrutura como fora, dependendo da
necessidade do usuario. Na parte lateral que ficam os
superte para guloseimas e o espaco para copo/squeeze
também tem a sua parte vazada para que a estrutura possa
fixar-se nela ou deslizar até ser retirada por completo.

Figura 43 Detalhes drea de encaixe

O produto possui este sistema de encaixe até o fim da base,
para que possa ser aproveitada toda a area de 55x25cm, e
que aumente as areas de contato tocando em trés
extremidades para ter mais estabilidade mesmo que seja
usado acomplado a base da superficie.

Figura 44 dreas para encaixes dos suportes
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Figura 45 Detalhes das dreas para encaixe Figura 46 Detalhes para dreas de encaixe

Tém-se este sistema de encaixe até o fim da base, para que
possa ser aproveitada toda a drea de 55x25cm e que
aumente as areas de contato tocando em trés extremidades
para ter mais estabilidade mesmo que seja usado
acomplado a base da superficie.

Figura 47 Encaixe parcial do suporte teclado/mouse

Figura 49 Detalhe dos suportes para guloseimas e squeeze
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Para melhor fixacdo e que ndo haja deslocamento da
superficie de apoio foi-se colocadas trés ventosas, no
conceito anterior haviam 4 mas pela subtragdo da forma
feita neste conceito, diminuiu mas sem perder o equilibrio
da peca, que também teve suas dimensdes diminuidas. Elas
ficam nas trés extremidades da superficie e sdo encaixadas
e desencaixadas para o usuario acoplar e desacoplar a hora
que precisar e dao sustentabilidade a superficie.

Figura 51 Detalhe encaixe do suporte prato/copo Figura 50 Detalhe deslizamento suporte teclado/mouse

Figura 52 Detalhe suporte para ventosa
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7.9 Refinamento da fonte e setas

Com o refinamento da forma e a planificacdo das partes, a
fonte que simboliza a posicdo, mais conhecida como lane
no jogo League of legends, encontrada em cima da
estrutura precisou ser modificada para uma que
harmonizasse melhor com as demais partes da superficie.
Assim como ela as setas também sofreram alteracdes as
tornando menos organicas, e as fontes com serifas mas com
base e topo retos, para adequar-se a toda estrutura.

Figura 53 Fonte e setas refinados

Figura 54 Detalhes setas e simbolo refinados
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/.10 Mockup do conceito refinado

Para a realizagdo de estudos de usabilidade das partes
principais foi-se necessario a criagdo de mockup em isopor
para o detalhamento de pegas e manejos do produto,
desde manuseio das partes até o seu transporte.
Primeiramente tém-se o produto fechado em cima da mesa
utilizando pega com toda mao ou toda palma nas duas
extremidades do produto e fixd-lo no local onde serad
colocado. Como ele possui 3 ventodas na parte inferior,
recomenda-se superficies lisas como madeira, mdf, mdp,
granito, ou materiais plasticos.

@ Base estrutura
Suporte para Guloseimas
@® Suporte para Copo/Squeeze
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Para retirada do suporte para teclado e mouse que
encontra-se dentro da base é necessario uma prensao por
tras horizontalmente para que uma parte deslize para fora
da base e com pegas pentadigitais deslize todo o suporte,
que pode ser acoplado a base ou retirado todo para uso
em cima da superficie que o usuario encontra-se.

® Base estrutura

Suporte para Guloseimas
@ Suporte de Apoio (Mouse/Teclado)
@ Suporte para Copo/Squeeze

Figura 56 Pegas pentaditais

Uso do produto sendo retirado da superficie de apoio e
demontrando onde passam os fios, dreas criadas apds a
constru¢cao do mockup anterior, e posicio que ficard o
teclado e mouse durante o uso.

@ Base estrutura

Suporte para Guloseimas
@ Suporte de Apoio (Mouse/Teclado)
@ Suporte para Copo/Squeeze

Figura 57 Detalhe suporte mouse e teclado (passagem de fios)
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Para a retirada parcial ou total do suporte para prato e copo
também encontrado no interior da base, € necessario
segura-la com direita com uma pega palmar com toda mao
ou toda palma e manusear a pegca com uma pega de pinga
com a mao esquerda, até ser retirada parcialmente da base.

@ Base estrutura

Figura 58 Pega de pinca

Apds o deslizamento da peca, pega-se utilizando uma pega
pentadigital com as duas maos o suporte e acopla ele a base
ou usa-se separado e colocado no local mais adequado ao
usuario para que ele apoie o prato e/ou copo.

@ Base estrutura
@ Suporte para prato e copo

Figura 59 pega pentagital para acoplar suporte prato e ccopo
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Encaixe lateral do suporte para prato e copo, manuseado
com a pega pentadigital com uma mao, e com a outra mao
uma pega com toda mao ou toda palma na estrutura do
produto, ajudando assim no equilibro do produto e deslize
de toda a peca pela parte lateral com o vazado para seu
encaixe.

® Base estrutura

Suporte para Guloseimas
@ Suporte de Apoio (Prato e Copo
® Suporte para Copo/Squeeze

Figura 60 Suporte com prato e copo apoiados

Demonstracao das partes do produto quando ele estd
completamente aberto. Com o suporte pra mouse/teclado
encaixados na parte inferior e o suporte para prato e copo
em sua lateral.

@ Base estrutura

Suporte para Guloseimas
@ Suporte de Apoio (Prato e Copo)
@ Suporte de Apoio (Mouse/Teclada)
@ Suporte para Copo/Squeeze

Figura 61 Produto com todas as partes acopladas
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Uso do produto com o usuario apoiando mouse e teclado,
posicionado de frente a ele.

@ Base estrutura

Suporte para Guloseimas
@ Suporte de Apoio Mouse/Teclado
® Suporte para Copo/Squeeze

Figura 62 Suporte para mouse e teclado sendo utilizado

Por fim, com uma pega com toda mao ou toda palma o
usuario pode transportar o produto, apds recolocar todos

os suportes do produto em seu interior.
@Base estrutura
Supcrte para Guloseimas
@ Suporte para Copo/Squeeze

Figura 63 Produto sendo carregado
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7.1 | Detalhamento técnico

Estrutura

Siglas Descricao Qntd. Dimensdo
Base Estrutura 60x50cm
Suporte prato e copo 50x20cm
Suporte teclado e mouse 55x25cm

|
|
|
Suporte fixo guloseimas I 8cm de didmetro

Suporte fixo Squeeze/copo I 8cm de didmetro

Suporte para ventosas 3 5cm didmetro/ |,5cm altura
Setas indicativas fixas a base 2 5x3cm

Simbolo indicativo fixo a base | 30x10cm

Setas indicativas

Base Estrutura
Suporte copo e prato

Suporte fixo guloseimas

e < Suporte squeeze/copo
Ventosas ; “ 2N P q p

Setas indicativas

Suporte teclado/mouse
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7.12 Detalamento Estrutural

Materiais

Siglas Material Espessura (cm)

ABS — ACRILONITRILO-BUTADIENO-ESTIRENO 4,5
ABS — ACRILONITRILO-BUTADIENO-ESTIRENO 0.9
ABS — ACRILONITRILO-BUTADIENO-ESTIRENO 0.9
ABS — ACRILONITRILO-BUTADIENO-ESTIRENO 0, |
ABS — ACRILONITRILO-BUTADIENO-ESTIRENO 0.1
ABS — ACRILONITRILO-BUTADIENO-ESTIRENO [0
ABS — ACRILONITRILO-BUTADIENO-ESTIRENO 0,5
ABS — ACRILONITRILO-BUTADIENO-ESTIRENO 0,5

Setas indicativas

Base Estrutura
Suporte copo e prato

Suporte fixo guloseimas

il I Suporte squeeze/copo
Ventosas D -,

Setas indicativas

Suporte teclado/mouse
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/.13 Processo de Fabricacdo e Material utilizado

O ABS e um termoplastico desenvolvido para aplicacoes
que necessitam de uma boa resisténcia ao impacto € um
bom aspecto visual. E um dos plasticos mais utilizados para
producdo de carcacas de eletrodomésticos. Tem boa
resisténcia mecanica, bom aspecto visual, boa resisténcia ao
impacto, boa resisténcia a tragdo, boa dureza, de facil
coloracdo. O processo de fabricacdo utilizado é por injecao,
amplamente utilizado para fabricagdo de pegas plasticas por
sua flexibilidade, produtividade, qualidade dimensional e
superficial atingidas com a sua utilizacgdo. O utilizado no
produto sera o processo de injecao por molde bipartido,
nestes moldes a transferéncia das pré-formas para a
cavidade seguinte ¢é feita pela rotacdo de uma placa instalada
no molde. Durante a transferéncia, as pecas permanecem
alojadas no macho ou na cavidade, dependendo do
produto.

Nos dois casos o sistema permite a injecdo em ambos os
lados da pega. Produtos de parede fina como a do produto
desenvolvido podem ser transferidos sobre o macho para
evitar distorcdes quando da injecdo do segundo e do
terceiro material.

coluna-guis .
g funil

q

canhdn

resisténcias

A

rosca

rralde

Figura 64 Processo de injecdo (mdquina injetora)

Figura 65 Molde com placa inexadora
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http://www.ibtplasticos.ind.br/processo-de-injecao

/.14 Variagdo cromatica do produto

O estudo de cor teve como base os paineis de referéncia e
a andlise das cadeiras gamers, pois geraram cores que
conversam tanto com a temdtica do jogo, como os
produtos que tem a funcdo parecida com a superficie de
apoio. Pelo produto ser destinado a um publico gamer, que
estdo envolvidos com jogos além de League of legends, o
uso das cores foi para tornar o produto mais ludico e ser
direcionado a esse mundo de jogos.

O estudo de cores foi feito com 4 combinagdes, fora a
usada como referéncia, gerando 5 temas, pois € o nUmero
padrdo de jogadores de League of legends, e como eles
jogam em 5 e cada estutura podera contar com o nome da
respectiva posicdo de cada jogador, se foram feitas mais
quatro combinac¢des de cores.

Combinagio | O@® @
Combinacao 2 ( 1 1@
Combinacioc3 @ @O
Combinacao 4 OO
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Produto final
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Produto final com suportes acoplados

Produto final sendo transportado
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8 Conclusao

Para chegarmos a conclusao deste trabalho, foi necessario
percorrer diversas etapas, em alguns momentos tinhamos
a impressao de estar retrocedendo. Fizemos o rendering
por diversas vezes, acreditanto ser o final, e em seguida,
analisando o que o produto podia oferecer ao usuario
voltando para os mockups.

Este trabalho teve como objetivo a criacito de uma
superficie de apoio para jogadores de League of legends,
possuindo estruturas que servem de suporte para apoiar
utensilios que os jogadores colocam em torno do
computador durante 8 até |10 horas, e que apresentasse
referéncias do préprio jogo para uma maior identificacdo do
usuario com o produto que ele estivesse utilizando.

O projeto contou com inUmeras fases, desde a andlise de
cadeiras gamers, pois elas ja sao um produto bem resolvido
por oferecerem ao usuario uma série de adaptagdes
posturais e de ajuste de assento, braco, alturas e que
possuiam referéncias de cores, formas, acabamentos, que
pudesse contribuir para o projeto ja que muitos jogadores
as utilizarm para pratica do jogo.

A pesquisa contou também com o questionario com 236
jogadores de League of legends para que fossem tirados
dados norteadores ao projeto, com as necessidades
principais dos usuarios, e coisas que eles consumiam
durante o jogo, contribuiram de forma decisiva para a
definicdo dimensional do produto.

Com a escolha do tamanho da estrutura partindo do
questionario, realizamos um estudo de layout para a base
da superficie de apoio onde pudemos mais uma vez contar
com o usuario. Pra isso se contou-se com a participacao de
uma Youtuber e Streamer que trabalha diretamente
jogando League of legends por mais de 6 horas diarias e ela
encontrava muitos problemas no apoio de seus objetos em
sua superficie e escolheu o layout que atendia a essas
necessidades.

Apds a esclha do layout, foi-se dado inicio a geracdo de
conceitos em que a estrutura pudesse atender as
necessidades do usudrio e apoiar o seu aparato tecnoldgico
em que se gerou 3 conceitos iniciais.

Com a escolha de um dos conceitos, observamos que ele
iria remeter a estrutura de uma mesa para computador,
mais que uma superficie de apoio,neste momento
tomamos a decisao de ficar com a base do produto, retirar
as pernas, e a partir dela trabalhar a sua forma como um
todo.

Com a nova base para se trabalhar, foi-se mantido a sua
espessura mas precisou-se tornar a superficie adaptativa as
necessidades do usuario e que todas os suportes que ela
contava pudessem ser guardados dentro dela, e utilizou-se
de formas e cores encontradas nas conclusdes da andlise
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das cadeiras gamers e dos paineis de referéncias. Apds a
criacdo de um conceito refinado, foi se feito um mockup
em isopor para melhor entendimento das partes e viu-se
que era necessario uma subtragao da forma em que toda a
estrutura de 80x50, teria que se tornar uma de 60x50 mas
que pudesse se transformar e virar outra com os suportes
que seriam acoplados junto a superficie base.

Com o refinamento da forma se foram pensandos em
sistemas funcionais que as partes pudessem ser fixadas e
desses seguranca durante o uso e o sistema de encaixe, por
encaixe perfeito foi escolhido, além de utilizar ventodas na
base do produto pra ela ndo se movimentar durante o seu
uso e ter uma maior fixacdo na superficie que ela for
colocada. Foi se feito outro mockup, para andlise de
usabilidade, para mostrar pegas e como os produtos
ficariam dispostos sobre a superficie, alem de como ele
seria transportado pelo usuario.

Por fim teve-se o refino das partes como a fonte do simbolo
central do produto que identifca a posicdo no jogo que o
usuario desempenha e o refino das setas para harmonizar
com o produto. Tém-se o rendering das partes e os
dimensionamentos base, além do estudo de cor e
rendering do produto final.

Diante do exposto, percebe-se o quao valido € o emprego
de refinos da forma e criagao de modelos paulpaveis para
refino da forma e de metodologias utilizadas durante o
curso para encontrar melhores solu¢des, em que ao longo
da vida académica fomos treinados a reesolver problemas
de maneira mais eficaz. Todas essas etapas contribuirao
para um desempenho profissional capacitado e preparado
para resolugao de problemas e criacdo de novos projetos
cada vez mais satisfatérios visando melhorar a vida dos
usuarios e todos que tem contato direto ou indireto com o
produto.
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9 Recomendacoées

Recomenda-se o uso mais consciente do produto e que
sirva para diminuir os acidentes causados durante o jogo e
que ele se adapte as superficies, tendo em vista que as
ventosas se adaptam a maioria delas, mas as que por
ventura forem danifica-las que o usuario faca a sua retirada
momentanea, visando a vida Util do produto e de todas as
suas partes.
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Il Apéndices

| 1.1 Aplicagdo do questionario

O questiondrio foi disponibilizado na WEB pelos
formularios do Google, e compartilhado com os jogadores
de League of legends em grupos voltados para pessoas que
tem a prética frequente do jogo e discutem temas que
envolvem esse mundo diariamente.

Verificou-se uma participacdo de 236 pessoas em um
intervalo de tempo de uma semana (24 de Outubro de
2017 a 31 de Outubro de 2017).

Vocé costuma jogar outros jogos virtuais? Quais?

236 respostas

Qverwatch 56 (23,7%)
40 (16,9%)
36 (15,3%)
32 (13,6%)

32 (13,6%)

27 (11,4%)

Assassin'...
Dota
Fifa

7 (3%)
nenhum 5(2,1%)

Foi-se perguntando no questionario quais outros jogos
além de League of Legends os entrevistados jogavam e uma
grande maioria respondeu Overwatch com 23,7% do total,
Assasin’s Screed com 16,9% , além de outros como Dota,
Fifa e Minecraft.

Com que frequéncia vocé costuma jogar?

236 respostas

@ Todo dia
@ Duas vezes por semana
Trés vezes por semana
@ Quase todo dia. 5/6 dias por semana.
@ Raramente
@ Nunca
@ Sempre que tenho tempo livre (tent...
@ Faco eventuais maratonas ds jogos..

1Y

Constatou-se que a maioria dos entrevistados joga todos os
dias com uma porcentagem de 6/,4%, e 3 vezes por
semana 16,1%, em que se somados mais de 83% das
pessoas que responderam o questionario jogam LOL
frequentemente.

Cada vez que vocé joga guantas horas seguidas costuma ficar?

236 respostas

@ 2 horas
@ 4 horas
G horas
@ 10 horas
@ Mais de 10 horas
@ Néojogo
@ Néo tenho tempo fixo, sempre & dif.
@ Intervalos de 1 3 horas com pausas

iR )

Mais de 60% dos entrevistados respondeu que passam
mais de 4 horas didrias jogando, e 25,4% jogam em média
duas horas diarias.
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Em qual ambiente vocé costuma jogar?

236 respostas

® Na Sala

@ No Quario

@ No escritorio

@ Mo quarto dos seus amigos

@ Na cozinha

@ Cozinha

@ Canto nenhum

@ Na sala, no escritério & no quarto
@ Nao jogo

76,3% dos usuarios responderam que costumam jogar no
quarto e apenas |6, 1% responderam que costumam jogar
na sala.

Vocé se alimenta enquanto esta jogando?

236 respostas

@ Sim
@ Nao

71,6% dos usudrios responderam que se alimentam
enguanto jogam e 28,4% que nao.

Quais objetos vocé utiliza além do computador durante seu uso?

236 respostas

181 (76.7%)

222 (94,1%)
123 (52.1%)

2(30.5%)
6(2,5%)
76,7% responderam que utilizam headphone durante o
jogo, 94,1% utilizam o mouse, 52,1% utilizam copo,
30,5% utilizam pratos e | | 9% utilizam copo.

Na superficie de apoio para o computador tem algum suporte para
guardar objetos usados durante seu uso?

236 respostas

@ Sim
@ Nio
@ S0 um porta copos

@ apds seu uso”, sim tem espaco pars
guardar, & um rack

@ Nio jogo

71,2% dos entrevistados responderam que o computador
ndo possui nenhum suporte para guardar/apoiar os objetos
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que sao utilizados durante o jogo e apenas 27,5%
responderam que sim.

Qual o tamanho da superficie que utiliza quando esta jogando? (Exemplo:
20x30cm a superficie de apoio da mesa)

236 respostas

Nio sei (6)

2030 (6)

60x30 (5)

40x50 (4)

nao sei (3)

ndo sei (3)
A grande maioria dos entrevistados ndo souberam
responder qual o tamanho da superficie que eles utilizam
para jogar.

Vocé esta satisfeito com este espago?

236 respostas

@ Sim

@ MNao
se ndo tivesse que deixar livros nele,
estaria sim

& Wedio

@ WMais ou menos, pg pode me trazer
problemas futuros

@ Sim porém pretendo melhorar.

@& Que?

@ Mo, pois n&o & apropriado

59,3% dos usuarios se dizem satisfeitos com o tamanho do
espago utilizado para jogar, ja 38,6 responderam que nao
estao.

Que tamanho vocé acha que deveria ter esta superficie?

236 resp

@ 6030 cm

@ 7040 cm

@ 50x40 cm

@ 10050 cm

@® 110:60 cm

@ Nzo faco ideia
@ estou satisfeito
@ Estou satisfeita

TS 4
21,6% dos entrevistados responderam que o tamanho
ideal da superficie seriade | |0x60cm, 16,5% responderam
que seria de 100x50cm, |3,6% responderam que seria de
70x40 e | 1% responderam que seria de 80x40.
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A superficie de apoio se adéqua as suas mudangas de postura durante
0 uso do computador

236 respostas

@® Sim
@ Nao

61,4% responderam que a superficie ndo se adequa as suas
posturas durante o uso, e 38,6% responderam que sim, se
adequam.

Vocé costuma consumir alimentos durante as partidas dos jogos? Se
sim, quais?

236 respostas

Chocolate|

1

Alimentos qu...
Biscoitos

78,6% dos usudrios responderam que consomem agua
durante o jogo, 60,2% consomem biscoitos, 48,7%
consomem alimentos que necessitam de pratos, 47,5%
consomem refrigerante, 43,6% consomem salgadinhos,
40,7% consomem chocolate e 27,5% consomem balinhas.
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