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ABSTRACT

Personal organization is an important aspect of modern life, and can be presented in different ways,
such as notes, agendas and even to-do lists. Checklife was developed with the aim of meeting the
need for a list of tasks with temporal organization, presenting features that are absent in similar
systems, so that the most diverse audiences can use it in a simple and objective way.

The first version of Checklife was evaluated by typical users and their impressions of the system were
collected. According to the feedback obtained, user opinions were positive, which indicates that the
application is viable and ready for improvements that will allow it to reach a wider audience.
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RESUMO

A organizagio pessoal é um aspecto importante da vida moderna,
podendo se apresentar de diversas formas, como anotacées, agendas
e até listas de tarefas. O Checklife foi desenvolvido visando atender
a necessidade de uma lista de tarefas com organizacio temporal,
apresentando funcionalidades ausentes em sistemas similares, de
forma que os mais diversos publicos possam utiliza-lo de maneira
simples e objetiva.

A primeira versdo do Checklife foi submetida a avaliacdo por
usuarios tipicos e foi realizada a coleta de suas impressdes sobre o
sistema. De acordo com o feedback obtido, as opinides dos usuarios
foram positivas, o que aponta que a aplicacéo é viavel e esta pronta
para aprimoramentos que permitirdo alcancar um publico mais
amplo.

Repositorio:
https://github.com/MagnerSA/checklife

Palavras-Chave:
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1 INTRODUCAO

A organizacdo de atividades é uma necessidade tanto no ambiente
de trabalho como no ambiente académico, tendo em vista que para
uma boa obtencéo de resultados, é interessante que haja um planeja-
mento prévio [14-16]. Entretanto, no ambiente académico e até no
ambito pessoal, o publico sente a necessidade de alguma ferramenta
acessivel que possa colaborar com a organizacgdo pessoal [14, 17].

A ideia do Checklife ! surgiu a partir do estudo da necessidade
de uma ferramenta eficiente e simples voltada para a organizacéo
de atividades pessoais por parte de um publico abrangente.

Foi realizada uma pesquisa que contou com a participagio de
120 respondentes, com o objetivo de tragar perfis e necessidades
de usuarios. A partir disso, alguns requisitos de sistema foram
levantados, para a realizacdo do planejamento de um software que
venha a atender grande parte das sugestdes recebidas na pesquisa.

Este documento tem como prop6sito documentar o planejamento
e desenvolvimento do sistema computacional Checklife, um apli-
cativo mobile voltado para a organizacéo de tarefas e atividades
pessoais.

1“Os autores retém os direitos, a0 abrigo de uma licenga Creative Commons Atribuicio
CC BY, sobre todo o contetido deste artigo (incluindo todos os elementos que possam
conter, tais como figuras, desenhos, tabelas), bem como sobre todos os materiais
produzidos pelos autores que estejam relacionados ao trabalho relatado e que estejam
referenciados no artigo (tais como codigos fonte e bases de dados). Essa licenga permite
que outros distribuam, adaptem e evoluam seu trabalho, mesmo comercialmente, desde
que os autores sejam creditados pela criagdo original.

Eliane Cristina de Araujo
eliane@computacao.ufcg.edu.br
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2 EMBASAMENTO

O livro “Getting Things Done” [14] e os artigos “A Review of Time
Management Literature” [16] e “What a to-do: studies of task ma-
nagement towards the design of a personal task list manager® [15]
foram os principais materiais de estudo utilizados para o embasa-
mento deste trabalho. Entretanto, outros materiais também foram
analisados em busca de aplicacdes similares ao Checklife [11, 13, 15].

Além do estudo dos materiais citados, também foi realizada uma
pesquisa [17] para coletar informagdes sobre o potencial publico
da aplicacéo, além de ideias de requisitos funcionais.

A pesquisa foi realizada na forma de um questionario do Google
Forms [9], e contou com a participacdo de 120 respondentes. Através
desta, foi extraida informacido suficiente para a elaboracio dos
requisitos de um Menor Produto Viavel (MVP) do aplicativo que
seria posteriormente nomeado de Checklife.

O publico alvo foi diversificado, de todas as faixas etarias, classes
sociais, graus de instrucdo e niveis de carreira, tendo em vista que
todas estas podem se beneficiar de um facilitador de organizacéo
pessoal [14]. Através da pesquisa, foram explorados dois aspectos
importantes: a analise do publico pesquisado e as sugestdes de como
poderia-se melhorar os métodos de organiza¢do em meio virtual ja
existentes.

Através dos dados de perfil dos respondentes, é possivel notar
que grande parte utilizam algum método de organizacio pessoal. E
a grande maioria dos que néo utilizam, o fazem por ndo conhecerem
métodos de organizacdo pessoal ou os considerarem ineficientes,
e admitem que em algum momento acabaram esquecendo algo
importante devido & auséncia desta organizacéo.

Baseando-se nisto, pode-se observar a necessidade de um soft-
ware voltado para a organizacio pessoal que possua uma interface
amigavel e simples de utilizar. Atingindo assim, tanto os usuarios
que ndo utilizam métodos de organizacdo, como os que os utilizam
e buscam melhorias.

3 REVISAO DA LITERATURA

3.1 Material analisado

Através do estudo do material de referéncia [14-16], alguns pontos
importantes podem ser destacados, como a necessidade de ferra-
mentas como o Checklife, e atributos importantes de se estarem
presentes em um sistema voltado para a organizacio pessoal.

Segundo Allen [14], ndo existe uma Unica forma de se aperfeicoar
a organizacdo pessoal e a produtividade, existem coisas que vocé
pode fazer para facilitar o processo e necessitamos de ferramentas
comprovadamente eficazes, que possam ajudar as pessoas a con-
centrar suas energias estratégica e taticamente, sem deixar coisa
alguma passar pelas frestas.

O controle da dimenséo temporal do trabalho tem se tornado
mais importante por conta da expansdo da competicdo global e



aumento das demandas de disponibilidade imediata de produtos
e servicos. Um bom exemplo de ferramenta responsavel por esse
controle sdo as listas de tarefas [16].

Desta forma, o Checklife propde-se a ser uma dessas ferramentas,
responsavel pelo controle de atividades e facilitacdo da gestdo do
tempo.

Tasks (tarefas) costumam ser ndo gramaticais e serem construi-
das com qualquer nivel de detalhe [15]. Logo, a aplicagdo precisa
possibilitar que o seu usudrio crie tarefas simples, apenas com um
pequeno nome, mas também deve permitir o detalhamento da ati-
vidade, caso seja a necessidade do usuério.

Nem todas tarefas sdo concluidas [15], tendo isso em vista, a
aplicacdo deve permitir que o seu usuario desista de uma atividade,
tanto excluindo-a, como finalizando-a.

Um gerenciador de lista de tarefas deve contar com [15]:

e Diversas maneiras de manipular as atividades;

e Permitir visualizagio, utilizagio e criagido de atividades de
maneira rapida e clara;

e Qualquer nivel de abstragio deve ser permitido no momento
da criacdo de uma task, permitindo que o usuario possa criar
desde uma simples atividade apenas com nome, até uma
complexa com alto nivel de detalhamento;

o A propriedade "in-the-way", para atividades de rotina, onde
lembretes poderéo ser encontrados, por exemplo;

e Um mecanismo para lidar com atividades obsoletas de baixa
importancia que podem nunca ser realizadas, mas ndo foram
explicitamente deletadas.

Os dois ultimos itens dessa lista podem ser considerados apri-
moramentos na filtragem e classificacdo de tarefas, atualizacoes
que serdo serdo melhor discutidas em Desafios e Trabalhos Futuros
(secdo 8).

Um sistema de gerenciamento de listas de tarefas também deve
suportar a visualizagdo das tarefas em diferentes perspectivas [15].

3.2 Aplicacdes similares

As aplicacdes com ideias similares pesquisadas e que mais se apro-
ximaram da proposta do Checklife foram as seguintes:

e TaskVista [15]: uma demonstragdo dos pontos principais
necessarios para a criagdo de um sistema de organizagio de
uma lista de atividades;

e Notion [13]: um sistema que permite que seus usuarios utili-
zem componentes para a criagdo dos seus proprios ambientes
de gerenciamento de dados e projetos;

e Microsoft To Do [11]: sistema voltado para o gerenciamento
de atividades pessoais através de uma lista de tarefas, con-
ceito muito proximo a proposta do Checklife.

A partir da analise dessas aplica¢des, foram levantadas algumas
funcionalidades para a constru¢do do Menor Produto Viavel do
Checklife, como pode ser visto na tabela 1.

4 SOLUCAO

Foi definido que o sistema tera seu MVP voltado para as plataformas
mobile, como Android [1] e iOS [10]. Como sera visto em Desafios
e Trabalhos Futuros (se¢do 8), o objetivo é que o Checklife também
tenha uma versido Web.

Os requisitos funcionais escolhidos para a aplicacdo foram:

e Login (tabela 2);
e Logout (tabela 3);
e Criar tarefa (tabela 4);
e Finalizar tarefa (tabela 5);
e Remover tarefa (tabela 6);
e Visualizar tarefas (tabela 7);
e Editar tarefa (tabela 8);
e Filtrar tarefas visualizadas (tabela 9);
e Realocar tarefa (tabela 10);
e Classificar tarefa (tabela 11).
Tabela 2: Requisito funcional 1: login.
RF-01
Nome Login
Descricao O sistema deve permitir que o
usuario realize login na plata-
forma
Atores Usuario
Prioridade Alta

Entradas e pré-condicoes

O usuario deve estar deslogado
do sistema

Saidas e pos-condicoes

O usuario passa a estar logado
no sistema

Tabela 3: Requisito funcional 2: logout.

RF-02

Nome Logout

Descricao O sistema deve permitir que o
usuadrio realize logout da plata-
forma

Atores Usuario

Prioridade Alta

Entradas e pré-condicoes

O usuario deve estar logado no
sistema

Saidas e pds-condicoes

O usuario passa a estar deslo-
gado do sistema




Tabela 1: Comparativo de requisitos de sistema.

. Controle .
CRUD Filtragem Tarefas separadas s Categorias Interface
automatico . .
de tarefas de tarefas em uma agenda de tarefas  amigavel
de tarefas
Checklife X X X X
Notion X X
Microsoft To Do X X X
TaskVista X X

Tabela 4: Requisito funcional 3: criar tarefa.

Tabela 6: Requisito funcional 5: remover tarefa.

RF-03 RF-05

Nome Criar tarefa Nome Remover tarefa

Descricao O sistema deve permitir que o Descricao O sistema deve permitir que o
usuario crie uma nova tarefa, usuario remova tarefas do sis-
que possuira um nome e opci- tema, caso considere que estas
onalmente uma descricdo ndo precisem mais continuar

Atores Usuario ativas

Prioridade Alta Atores Usuario

Entradas e pré-condicoes O usuario deve estar logado no Prioridade Alta

sistema

Saidas e pds-condicoes

A tarefa criada ira aparecer na
lista de tarefas do usuario

Entradas e pré-condicoes

O usuério deve estar logado no
sistema e ja deve ter criado a
tarefa que deseja remover

Tabela 5: Requisito funcional 4: finalizar tarefa.

Saidas e pos-condi¢des

A tarefa sera totalmente remo-
vida do sistema

Tabela 7: Requisito funcional 6: visualizar tarefas.

RF-06

Nome Visualizar tarefas

Descricao O sistema deve permitir que
o usudrio veja suas atividades,
podendo acessar a visualizacdo
diaria (padrdo) ou mensal

Atores Usuario

Prioridade Alta

Entradas e pré-condicoes

O usuério deve estar logado no
sistema

RF-04 Tabela 8: Requisito funcional 7: editar tarefas.
Nome Finalizar tarefa
Descricao O sistema deve permitir que o RE-07
usuario finalize uma tarefa, si- Nome Editar tarefas
nalizando que esta ja foi con- Descrigao O sistema deve permitir que o
cluida usuario edite suas tarefas, mo-
Atores Usuério dificando seu nome e/ou sua
Prioridade Alta descricdo
Entradas e pré-condicdes O usuario deve estar logado e Atores Usuario
ja deve ter criado a tarefa que Prioridade Alta

deseja finalizar

Saidas e pds-condicoes

A tarefa ficard marcada como
concluida

Entradas e pré-condicoes

O usuério deve estar logado no
sistema e ja ter criado ao me-
nos uma tarefa




Tabela 9: Requisito funcional 8: filtrar tarefas visualizadas.

Tabela 11: Requisito funcional 10: classificar tarefa.

RF-08 RF-10
Nome Filtrar tarefas visualizadas Nome Classificar tarefa
Descricao O sistema deve permitir que o Descricao O sistema deve permitir que o
usudrio aplique filtros durante usuério adicione uma classifi-
a visualizacdo de tarefas, para cacdo as tarefas criadas
que apenas as tarefas desejadas Atores Usuario
possam ser visualizadas Prioridade Alta
Atores Usuério Entradas e pré-condicoes O usuario deve estar logado no
Prioridade Alta sistema e ter tarefas criadas

Entradas e pré-condicdes

O usuério deve estar logado no
sistema e deve ter tarefas cria-
das

Saidas e pos-condicoes

A tarefa classificada s6 sera

Saidas e pds-condicoes

Serdo exibidas apenas as tare-
fas que se encaixem no filtro
escolhido

apresentada quando satisfizer
os filtros de visualizagio sele-
cionados

Tabela 10: Requisito funcional 9: realocar tarefas.

RF-09

Nome

Realocar tarefas

Descricao

O sistema deve permitir que
o usuario faca a realocacdo
de tarefas para outros dias,
tanto adiando quanto adian-
tando. Além disso, o sistema
deve fazer a realocacdo auto-
matica das tarefas ndo conclui-
das em um dia para o dia se-
guinte

Atores

Usuario e sistema

Prioridade

Alta

Entradas e pré-condicdes

O usuério deve estar logado no
sistema e ter tarefas criadas

Saidas e pds-condi¢oes

As tarefas realocadas passardo
a fazer parte das tarefas do dia
selecionado

5 ARQUITETURA E TECNOLOGIAS

O modelo de arquitetura utilizado no desenvolvimento do sistema
foi 0 Model View Controller (MVC) [12], levando em consideragio
a simplicidade da versao inicial da aplicacéo.

Tendo em vista que a primeira versdo do Checklife é voltada para
dispositivos Mobile, o framework escolhido para o desenvolvimento
foi o Flutter [6]. O Firebase [3] foi escolhido como banco de dados
e sistema de autenticacio, por conta da proximidade e facilidade de
se trabalhar com Flutter.

As dependéncias utilizadas no projeto foram:

e firebase_core [5], firebase_auth [4] e cloud_firestore [2]: uti-
lizadas para a conexdo entre a aplicagdo e o Firebase;

o flutter_spinkit [7]: utilizada para exibicdo das animacdes de
carregamento;

o flutter_svg [8]: utilizada para exibi¢do de arquivos do tipo
SVG [16] dentro da aplicagio.

6 SISTEMA EM USO

O resultado do desenvolvimento da aplicacdo pode ser conferido
abaixo. Algumas imagens estdo cortadas para facilitar a visualiza-
cao.

6.1 Tela de Login

Permite que usudrios (apenas testadores, até o momento) possam
realizar login no sistema (figura 1).



Checklife

E-mail

Senha

Figura 1: Tela de login.

6.2 Tela Inicial

Ao realizar login, o usuério tem acesso a tela inicial da aplicacao
(figura 2), onde se encontram as op¢des da aplicacgéo, incluindo a
criacdo de tarefas. Na parte inferior existem os botdes de criacéo,
para que a aplicacgdo volte seu foco ao campo de criacdo de tarefas
(caso este ndo esteja visivel) e os botdes de navegacéo, para voltar
ao dia anterior ou seguir para o proximo dia.

Sabado, 10 Dec

Hoje

[Criar nova tarefa

< + >

Figura 2: Tela inicial.

6.3 Tarefas

Com tarefas criadas, a tela inicial passa a exibi-las (figura 3).

Sabado, 10 Dec

Hoje
O Tarefa 1 v
O Tarefa 2 v
O Tarefa 3 v

Criar nova tarefa

Figura 3: Tarefas.

6.4 Card de Tarefa

O card de tarefa (figura 4) é um card expansivel onde se encontram
as informacGes e opcdes da tarefa. Neste componente encontram-se:
e Botio de finalizacio de tarefa (subsecéo 6.7);
e Nome da tarefa, que pode ser editado ao clicar em cima
(subsegio 6.5);



Botdo de expansdo da tarefa, usado para abrir ou fechar o
card de tarefa;

e Botdo de exclusdo de tarefa;
e Descricéo da tarefa;
o Idade da tarefa;
e Opcdes de realocacio (subsecio 6.6) e selecdo de tipo (subse-
¢d0 6.8).
Tarefa 1
Criada
hoje
Realocar
Figura 4: Card de tarefa.
6.5 Edicao

Nome e descri¢do da tarefa ao serem clicados abrem a opc¢éo de
edicdo destes campos (figura 5).

Tarefa 2

Criada
hoje

Tarefa simples

Figura 5: Edicao

6.6 Realocacio

Ao selecionar a op¢io de realocacio no Card de Tarefa (6.4), a tarefa
escolhida para ser realocada passa a ser exibida na parte inferior da
tela (figura 6). Dessa forma, através da navegacéo, pode-se escolher
outro dia para realizar a realocacdo da tarefa escolhida.

Realocando:

Tarefa 1

Figura 6: Realocacao

6.7 Finalizacao

Ao concluir uma tarefa, sua coloragdo mudara (figura 7), para dife-
renciar tarefas concluidas de tarefas abertas.

Figura 7: Finalizacao.

6.8 Tipos de Tarefas e Contadores

Na aba de selegdo de tipo do Card de Tarefa (subsecio 6.4) pode-se
modificar o tipo da tarefa (figura 8). No presente momento, os tipos
sao limitados, mas como sera debatido em Desafios e Trabalhos
Futuros (secéo 8), os tipos de tarefa serdo criados e modificados
pelo usuario.

No topo da tela, estdo presentes os contadores de tarefas. Do
lado esquerdo, os contadores de tarefas por tipo, do lado direito: o
contador geral de tarefas e o botdo de recarregamento das tarefas.

Os contadores de tipos de tarefas também sdo usados como bo-
toes para realizar a filtragem das tarefas, bastando clicar no botéo
referente ao tipo de tarefa que o usuario deseja ocultar/reexibir.



00 06

O Tarefa 1 A
O Nova descrig&o e
w o
Realocagéo Tipo
O Tarefa simples A
@  Tarefa urgente
O  Tarefa futil
@) Lembrete
Figura 8: Tipos e contadores.
6.9 Barra Superior

Na barra superior, sdo encontrados os seguintes elementos:

Informacio sobre o dia acessado;

Botdo de abertura do menu esquerdo (figura 9);

Botdo de Logout no menu esquerdo;

Botdo de abertura do menu direito (figura 10);

Botdo de voltar para o dia de hoje, caso o usuario esteja
acessando outro dia na aplicacéo;

Botdo de acessar a pagina de Calendario (subsecdo 6.10).

Sabado, 10 Dec
Hoje

Figura 9: Op¢oes, menu esquerdo

Sabado, 10 Dec
Hoje

Figura 10: Op¢des, menu direito.

6.10 Tela de Calendario

Na tela de calendario (figura 11), pode-se ter uma visdo do dia atual
no calendario mensal. Além disso, para cada dia, sdo exibidos os
seus contadores de tarefas. Dias passados exibem o contador de
tarefas finalizadas naquele dia. Ao clicar em um dia, é realizada a
navegacao para a pagina do dia escolhido.

A

Novembro | Novembro | Novembro | Novembro | Dezembro | Dezembro | Dezembro
27 28 29 30 1 2 3
92|91 91 Wi

Dezembro | Dezembro | Dezembro | Dezembro | Dezembro | Dezembro | Dezembro
4 5 6 7 8 9 10

Dezembro Dezembro Dezembro Dezembro Dezembro Dezembro Dezembro

11 12 13 14 15 16 17

@1

Dezembro Dezembro Dezembro Dezembro Dezembro Dezembro Dezembro

18 19 20 21 22 23 24

@1

Figura 11: Tela de calendario.



7 AVALIACOES
7.1 Feedback de Usuarios

Dois usuarios receberam a versio atual do aplicativo para realizarem
testes. O feedback desses usuarios foi o seguinte:
Pergunta: o que mais te impressionou na aplicagio?
e Usuario 1: A simplicidade e a facil disposi¢do das opcdes
presentes no aplicativo, bem como a fluidez no uso;
e Usuario 2: O fato de as tarefas se reorganizarem sozinhas
para os dias seguintes.

Pergunta: como a aplicacdo se mostrou til para vocé?

e Usuario 1: A utilidade do aplicativo no dia a dia foi satis-
fatoria por ser de facil acesso e edigdo com a utilizacédo de
ferramentas intuitivas disponiveis;

e Usuario 2: Cumprindo o seu propdsito: organizando minhas
tarefas ao longo dos dias.

Pergunta: ocorreu algum problema com o uso?

e Usuario 1: Sim, porém foram corrigidos apds feedback ao
desenvolvedor;

e Usuario 2: S6 quando eu tentei mudar os nomes das tarefas,
mas ja foi corrigido.

Pergunta: alguma sugestao para trabalhos futuros?

e Usuario 1: Permitir modificar o tema do aplicativo. Funcio-
nalidade de edi¢do de texto minimalista, no estilo de uma
typewriter;

e Usuario 2: Adicionar sistema de notifica¢des de lembrete.

Como visto nas respostas das duas primeiras perguntas, os usua-
rios ficaram satisfeitos e destacaram algumas funcionalidades da
aplicacao.

7.2 Problemas Relatados

Os problemas relatados pelos usuarios foram apenas relacionados ao
mau funcionamento da aplicagéo (bugs), e corrigidos ainda durante
o desenvolvimento da aplicacéo.

7.3 Sugestoes

Como visto, os trés pontos de sugestio levantados foram: Modifica-
¢do do tema do aplicativo (visual); Editor de texto minimalista junto
da aplicacéo; Sistema de notificacdes de lembretes. Estes pontos
serdo debatidos na seg¢io 8.

8 DESAFIOS E TRABALHOS FUTUROS

Com o desenvolvimento do MVP finalizado, alguns pontos precisam
ser debatidos, como os desafios enfrentados (subse¢io 8.1) e os de-
talhes e sugestdes que ainda precisam ser trabalhados futuramente
na aplicagéo (subsecéo 8.2).

8.1 Principais Desafios

Um dos principais desafios enfrentados no desenvolvimento do
Checklife foi o tempo. A definicdo do escopo do MVP do sistema
ficou limitada ao tempo de desenvolvimento, dessa forma, algu-
mas funcionalidades precisaram ficar de fora, tanto por nio ter
dado tempo de ser desenvolvido (como os agrupamentos de tarefas)
quanto por ter deixado o escopo do projeto grande demais (como a
versdo web do sistema).

8.2 Trabalhos Futuros

Os principais pontos a serem trabalhados futuramente séo:

Cadastro de usuérios;

Permitir a criacdo de agrupamento de tarefas;
Aprimoramento das funcionalidades atuais;

Integracdo com outros sistemas para aumentar ainda mais
as possibilidades de organizacéo pessoal;

Sistema de notificagdes para manter o usuario sempre atua-
lizado sobre a situacdo das suas atividades;

Novos modulos, como editor de texto, bloco de notas, lista
de compras, etc;

Modificacio e criacédo de tipos de tarefas;

Versio web;

Personalizacdo da aplicacéo.
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