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Resumo

Este artigo apresente a proposta de um sistema de debate critico em um Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA). Os debates serdo gerados pelo professor que poderd gerar as etapas e
atividades a serem desenvolvidas, utilizando recursos do proprio moodle de maneira integrada
pelo plug-in desenvolvido. Os debates serdo armazenados em banco de dados do Moodle,
permitindo que o professor desenvolva as atividades utilizando a interface nativa do Moodle
(API).
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1. Introducio

O presente trabalho funda-se em dois grandes objetivos: o primeiro, baseado nas ideias macro
e geral; e, o segundo, no qual aborda-se o objetivo principal, pontual e conexo ao tema; isto €,
delimita-se como a ideia € transportada e aplicada no caso concreto.

Para tal, buscou-se aplicar a técnica de aprendizagem colaborativa, através da plataforma
Moodle, para fomento do debate critico propriamente dito, permitindo que os alunos
interagissem entre si sem, contudo, abandonar outros elementos periféricos que possam
auxilid-lo para tal atividade.

Considerando a irrefutdvel presenca da tecnologia em sala de aula, o presente trabalho tem
como escopo trazer a tona novas ferramentas que permitam ao professor desenvolver a técnica
de aprendizagem colaborativa, Debate Critico, de modo a poder incutir nos alunos inscritos
nos respectivos cursos, dindmicas que possibilitem a amplia¢do do foco, desenvolvimento de
raciocinio légico dedutivo, bem como estimular os discentes para ideias que sejam contra seus
respectivos sensos comuns.

Devido a grande difusdo da plataforma educacional Moodle em ambientes educacionais, se
faz necessdrio o desenvolvimento de um plug-in, visando a informatizacdo da técnica de
aprendizagem colaborativa, Debate Critico, de maneira que esta técnica possa ser aplicada por
qualquer professor, apenas deixando que as discussdes, foruns, quizes e atividades sejam

aplicados pelo plug-in a turma, sendo realizadas de maneira automadtica e customizada,



ficando o professor na posi¢do estratégica de desenvolver, avaliar e coletar resultados do

experimento realizado junto aos discentes de determinado curso.
2. Metodologia e organizacao do trabalho
2.1. Metodologia

Com o objetivo de alcancar as propostas delimitadas, foram realizadas as seguintes etapas:

— Revisdo bibliografica sobre a aprendizagem colaborativa e sobre os fundamentos
tedricos que embasam seu desenvolvimento em sala de aula — valioso destacar
especial tratamento a Barkley (2014), Minhoto e Meirinhos (2011), Pulino filho
(2014) e Gadelha (2016), vez terem servido como alicerce para a produ¢do do presente
artigo/aplicagdo;

— Realizagdo de levantamento de outros servigos que realizem atividades semelhantes —
total ou parcialmente — com aquelas pretendidas, isto é, aplicacdo e desenvolvimento
do debate critico em ambiente virtual de aprendizagem:;

— Por fim, preocupou-se em delimitar a real aplicacio do plug-in no cendrio das
Instituicdes de Ensino, de modo a elaborar ferramenta de facil aplicacdo e que
permitisse a concretizacdo da aprendizagem colaborativa através do debate critico em
ambiente virtual.

Nesta esteira, optou-se pela pesquisa experimental aliada aos estudos bibliogrificos
necessarios para sua correta observacdo. Apds a coleta dos dados e informagdes, buscou-se
desenvolver ferramenta habil a suprir as deficiéncias percebidas, unindo principais
caracteristicas de cada ferramenta analisada.

Importante delimitar que, devido ao fato do trabalho estar atrelado ao desenvolvimento de
uma aplicacdo, a metodologia acima proposta acaba por influir especialmente na elaboragao

do presente artigo e dos fundamentos tedricos que embasaram a criagdo da ferramenta.
2.2. Organizacao do trabalho

Objetivando uma abordagem diddtica para o plug-in criado, o presente trabalho fora
seccionado em cinco momentos. O primeiro, introdutério, busca trazer a tona o objetivo,

justificativa e metodologia que orientaram os estudos e consequente criacao da aplicacao

O terceiro e quarto momento dedicam-se a abordarem o plug-in propriamente dito, analisando
seu funcionamento, ferramentas, tecnologias aplicadas e requisitos funcionais e nao

funcionais que sdo fundamentais para seu correto funcionamento.



Por fim, o quinto e dltimo momento tem-se por finalidade realizar a conclusdo dos estudos,

apontando novos rumos e resultados obtidos pelo uso da aplicacgao.

3. Fundamentacao tedrica
3.1. Aprendizagem colaborativa

Segundo Torres (2015), a aprendizagem colaborativa remonta os tempos da Grécia Antiga,
sofrendo grande influéncia de pensadores e pedagogos ao longo do século XX. Nesta teoria —
que acaba, por vezes, a se confundir com a aprendizagem cooperativa — tem como principal
premissa permitir que os alunos, de forma conjunta e integrada, trabalhem em busca de um

objetivo em comum.

Alcantara et al apud Siqueira (2003, p. 23), complementando as ideias anteriormente
levantadas, delimitam que, considerando que a aprendizagem se concretiza como um processo
sociolinguistico, a aprendizagem colaborativa vem a seu socorro para, por meio de um
processo de enculturagdo, realizar a inser¢do do aluno em novo nicho de conhecimento —

anteriormente desconhecido por este.

Pode-se dizer, portanto, que a aprendizagem colaborativa possui sua pedagogia centrada em
visdo macro, isto €, em todo o grupo — € ndo no individuo propriamente dito —. Neste
sentido, o estudante passa a contribuir e aprender com o grupo em que estd situado, gerando

uma troca reciproca de conhecimento entre os membros (Minhoto e Meirinhos, 2011, p. 26).

Neste exato limite, o presente trabalho tem como escopo explorar tal abordagem, permitindo
que os alunos interajam entre si — seja diretamente, através dos féruns, seja indiretamente, por
meio da leitura dos materiais produzidos por outros alunos —, de modo a culminar em um

melhor desenvolvimento de ideias e raciocinio.

3.2. Técnicas de aprendizagem colaborativa

Muito embora ultrapasse o escopo deste trabalho um detalhamento acerca das técnicas de
aprendizagem colaborativa, faz-se oportuna a delimitacdo das principais, bem como dos

aspectos fundamentais que perfazem o tema.

Acerca do tema, Gadelha et al (2016, p. 261), aponta que a “aprendizagem colaborativa com
suporte computacional” surge como ferramenta de apoio a materializagdo da aprendizagem
colaborativa propriamente dita, estudando como os integrantes trocam conhecimentos em

ambito virtual.



Para o autor, pode-se dizer que os ambientes virtuais de aprendizagem (AVAs) sdo produtos
destas pesquisas, na qual o Moodle (Modular Object-Oriented Dynamic Learning

Enviroment) esta inserido.

Ainda segundo o autor, pode-se citar como exemplo técnicas de aprendizagem colaborativa:

Tabela 1 - Técnicas de aprendizagem colaborativa. Andlise comparativa

Técnica Descri¢ao

Investigacdo em grupo, Sharan e Técnica destinada a trabalhos com projetos de

Sharan longa duragdo, onde se faz necessario
planejamento, divisdo de tarefas,

responsabilidades e fungdes a serem executadas
por cada membro do grupo (Silva, 2015, p. 13).

Controvérsia Académica Johnson e | Para Johnson e Johnson (1996), na primeira fase,
Johnson os alunos sdo distribuidos por  grupos
heterogéneos e os conteidos a estudar sdo
divididos em tantas secdes quantos os elementos
do grupo. Numa segunda fase, cada aluno estuda
e discute a sua parte juntamente com os colegas
dos outros grupos a quem foi distribuida a mesma
matéria, formando assim um grupo de
especialistas. Posteriormente cada aluno volta ao
grupo de base e apresenta o que aprendeu aos
seus colegas. Assim, todos t€ém contato com o
contetido como um todo. (Silva, 2015).

JigSaw Aronson Uma das caracteristicas deste método € que os
trabalhos individuais s3o a base para o grupo
atingir o seu objetivo. [...] No método jigsaw, o
desempenho individual é fundamental para a
realizacdo do trabalho em grupo (Gomes, 2018,
p-42,71).

Autores (2021)

Assim, segundo Gadelha et al (2016, p. 262), seria possivel determinar os seguintes grupos de
afinidade: “técnicas para discussio, técnicas para ensino reciproco, técnicas de resolucao de
problemas, técnicas com uso de organizadores graficos de informacdo, técnicas de foco na

escrita e técnicas usando jogos”.

Sobre o debate critico per se

O debate critico situa-se como ferramenta para o desenvolvimento da aprendizagem

colaborativa; isto €, tem como principal escopo oferecer ambiente propicio para que os alunos



elaborem trabalhos em grupos orientados, de modo a desenvolver o pensamento e raciocinio

critico ao longo do trabalho.

Quando observado o desenvolvimento do debate critico em sala de aula (presencial), observa-
se a existéncia de 10 “momentos” fundamentais, sendo eles: (a) proposta do tema; (b)
explicacdo de como a atividade se dard (especialmente ao que tange a alocacdo do aluno em
grupo contrdrio as suas convicgdes); (c) divisao dos alunos em grupos menores (de quatro a
seis membro), situando um a favor e outro contra o tema proposto; (d) explicagdo de como o
debate ocorrerd; (e) prazo para os alunos realizarem a estratégia inicial; (f) formar novo
grupo, concatenando membros de grupos opostos; (g) abrir prazo para preparagdo das
refutacdes; (h) abertura de prazo para apresentacao das refutacdes; (i) discussdo geral em sala,
sumarizando o tema debatido e as posi¢Oes levantadas pelos alunos (Bean, 1996; Brookfield e

Preskill, 1999; e McKeachie, 1994).

Com o auxilio dos LMS, o professor pode lancar mao de técnicas para desenvolver a
atividade, tal como se estivesse em sala com seus alunos, assim o professor poderd/devera
utilizar a estrutura de foéruns e discussdes, de modo a permitir que os alunos interajam e

explorem suas linhas de pensamento.

Em outros ditos, o debate critico, quando utilizado em AVA/LMS, alinhado a utilizacdo do
plug-in ora desenvolvido, permitird ao professor um melhor desenvolvimento da atividade

final.

3.3. Ambientes Virtuais de Aprendizagem

Sobre o Ambiente Virtual de Aprendizagem

Nesta sessdo, os termos AVA e LMS acabam por serem utilizados como sindnimos, nao

tracando posteriores diferencas.

O AVA pode ser conceituado como um sistema (ou software) dedicado a proporcionar o
desenvolvimento de contetidos multimidia para cursos online e disciplinas semipresenciais

(Edool, 2018).

O Moodle nao € o unico LMS capaz de realizar a criagdo, gerenciamento e organiza¢do do
curso propriamente dito, porém, se destacando em pontos como a gestdo de privacidade
personalizada para grupos, féruns e topicos, bem como acesso irrestrito ao codigo-fonte e

suporte a multiplos bancos de dados, torna-se uma escolha segura para aqueles que — seja



por limitacdo financeira, seja por desejar modificar fortemente o core da ferramenta —

desejam uma plataforma mais acessivel.

Uma das desvantagens impostas ao Moodle, e talvez a mais dificeis de ser superada, é quanto
ao seu suporte; isto porque, muito embora o Moodle seja uma comunidade open-source —
contando com diversos colaboradores — este ndo possui um suporte dedicado, diferentemente

dos plug-ins pagos.

Ademais, quando observado a métrica das plataformas, observa-se que o Moodle ostenta o
topo da lista das ferramentas testadas, a plataforma se mostra como a principal eleita no

processo de implementagdo do LMS na Instituicdo de Ensino (Moodle, 2018e).

Acerca da plataforma Moodle

O Moodle — acronimo de Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment — foi
originalmente desenvolvido por Martin Dougiamas, tendo sua primeira distribui¢do em 2002

e permanecendo ativo até hoje (Moodle, 2018f).

Neste panorama, o Moodle preocupa-se em ser uma plataforma de aprendizagem virtual,
gratuita e de codigo aberto. Desta forma, “essas trés vantagens — fonte aberta, iteracdo social e
comunidade de desenvolvimento — fazem do Moodle um espago de aprendizagem unico no

mundo” (Pulino Filho 2014, p. 7).

Uma vez tornando-se evidente a valia da utilizacdo do AVA em ambientes Institucionais, bem
como a importancia da plataforma Moodle neste setor, faz-se natural a utilizacdo deste, como

ambiente de desenvolvimento para o presente trabalho.

4. Nocoes sobre a aplicacao

Nesta sessdo serd abordada a descricdo do plug-in, descrevendo o papel dos mddulos e
requisitos funcionais e ndo funcionais — preocupando-se em explicar sua funcdo dentro do

sistema.

Os requisitos funcionais prestam-se a determinar as agdes que poderdo ser executadas pelos
usudrios durante a utilizacdo da aplicacdo. No presente trabalho, incluiu-se, igualmente, o
resultado final (produto) destas acdes, haja vista que podem ser controladas diretamente pelo

Moodle.



4.1. Objetivo e uso pratico

Como observado anteriormente, o objetivo precipuo do debate critico é de ofertar ambiente

propicio para que os alunos discutam temas em posi¢c@o contrdria as suas proprias convicgoes.

Neste panorama, a criacdo do plug-in Debate Critico tem por objetivo incorporar os elementos
necessarios para o correto desenvolvimento da atividade na plataforma do Moodle,

permitindo que Instituicdes de Ensino possam utilizar esta ferramenta em seus cursos.

Pretende-se, portanto, oferecer nova ferramenta de atividade as Institui¢des, haja vista que
poderdo abrir cursos contendo a dindmica do Debate Critico — sem, contudo, abrir mao das

ferramentas tradicionais trazidas pelo Moodle.

4.2. Comparacao com plug-ins correlatos

Para a criacdo do Debate Critico foi utilizada a base do plug-in problemsection; igualmente
sofrendo inspiracdo da arquitetura de outros plug-ins disponiveis. Desta forma, torna-se
valioso apresentar as principais caracteristicas destes e como o Debate Critico supera seus

correlatos.

Tabela 2 - Comparacio entre o plug-in “Debate Critico” e problemsection. Diferencas e semelhancas

Fungao Debate Critico problemsection
P4gina principal do curso
Utiliza as funcdes trazidas pelo Cria a sessdo e retorna seu id.
problemsection para criar a sessao e
armazenar no banco de dados.
Férum
Criacdo A criagdo do férum foi abstraida do | Nativamente o plug-in apenas criava
plug-in, optando-se por utilizar as o férum se a op¢do “comunicacdo >
funcdes disponiveis no core do forum” fosse selecionada.
Moodle, considerando que esta O resultado apresentado era um
oferece maior gama de recursos. férum genérico de discussio.
Topicos Foram utilizadas as ferramentas O plug-in ndo possuia esta
nativas do Moodle através de sua funcionalidade.
API, garantindo acesso e
customizacdo da privacidade dos
topicos
Privacidade
Permite a associa¢do de um grupo | Nativamente oferece privacidade
para cada tépico. apenas para o férum, ndo oferecendo
suporte para que cada topico possua




| um grupo distinto.

Atividade final

Utiliza o médulo do problem
section para criar a atividade final,
alinhado com a criacdo de novo
féorum de debate.

Nao ha esta funcionalidade de forma
nativa. Ao criar uma sessdo, o plug-
in cria automaticamente o evento
“Tarefa”.

Grupos e privacidade

Grupos O plug-in suporta a criagao
automadtica de diversos grupos,
associando aos tépicos e féruns.

Suporta a criacao apenas de um
tnico grupo, onde os alunos poderao
postar suas atividades e discussoes.

Privacidade Privacidade personalizada em cada
férum e tépico.

Privacidade global em cada sessao
criada.

Autores (2021)

Resta-se evidente que, muito embora o Debate Critico tenha se utilizado da base do plug-in

problemsection, sua personalizacdo e integracdo com as funcionalidades nativas do Moodle,

bem como a criacdo de telas e ambientes simplificados para o professor, ultrapassam o escopo

do plug-in inicial; em outros ditos, o Debate Critico ndo guarda mais relagdo com o plug-in

original, sendo que em poucas funcdes reaproveitadas.

Vencidas as comparagdes especificas entre o Debate Critico e o problemsection, faz-se

valiosa uma andlise macro, de modo a contemplar todas as ferramentas estudadas para a

criacdo do plug-in. Com relacdo aos requisitos estabelecidos, a tabela abaixo apresenta um

resumo da cobertura apresentada pelas ferramentas.

Tabela 3 - Quadro comparativo entre plug-ins que exercem atividade semelhante ao Debate Critico

Requisito 1 2 3 4 5 6 7
Criacdo de forum (latu sensu) S NA |NA |NE [NA |S
Gera sessdo automaticamente S NA |NA [NE [NA |N
Topicos em féruns com privacidade de grupo S NA | P P S NA [ S
Carta de apresentacao: pagina web com S NA [NA |NA |N NE |S
informacdes personalizadas pelo usudrio final

Quiz (escolha do usudrio) S NA | N S N P P
Suporte a tarefas automaticas (cron) P S P NE | S NE |S
Conversdo de quiz em grupos S NA |[NE [N |P N N
Gerenciamento de grupos N P S P NA |S S
Auto inclusdo de alunos em grupos NA |[NE |S S NA | S P
Avaliacdo em grupo NA |[S S S P S P




Avaliagdo para determinado grupo (privativa) N S S S P S P

Divisdo de grupos em subgrupos S NA | N N |N N N
Autores (2021)

Legenda:

Ferramentas

(1) Debate Critico: plug-in personalizado;
(2) problemselector;

(3) choicegroup;

(4) Team Assignment,

(5) Advanced Forum,

(6) Grouptool; e

(7) Moodle API.

Avaliacao

(S) Satisfaz o requisito em questio;

(N) Nao atende o requisito;

(P) Atende Parcialmente o requisito;

(NA) O requisito em questdao nio pode ser avaliado;

(NE) A informacdo para avaliacdo do requisito nao foi encontrada.

Ademais, salienta-se que as fung¢des trazidas pela API do Moodle permitem a execugio de —
praticamente — todas as fungdes trazidas pelo plug-in; encontra limitagdo, porém, quanto a

conversdo do quiz em grupos, bem como a execug¢do de tarefas automatizadas (férum, tépicos

e criacdo de tarefas).
4.3. Requisitos funcionais e nao funcionais da aplicacio
Requisitos funcionais (RF)

Tabela 4 - Requisitos Funcionais (RF) do plug-in

# Titulo Descri¢ao

RF1 | Cadastro do debate critico | O sistema deve permitir que o usudrio final (professor)
crie um debate critico para determinado curso.

RF2 | Carta de apresentacao O sistema devera permitir que o professor insira “carta
de apresenta¢do” personalizada em um curso, garantindo
que este possa personalizar sua aparéncia e informacdes.

RF3 | Quiz para preenchimento O Sistema devera gerar quiz para que os alunos se
posicionem acerca do tema (a favor ou contra).

RF4 | Gerar estratégia O sistema devera criar o férum, grupos e topicos de
estratégia, de modo a permitir que cada grupo interaja
entre si — de forma independente e sigilosa aos demais.

RF5 | Gerar confrontagdo Vencida a etapa da estratégia, o sistema devera gerar o
férum, novo agrupamento de alunos* e gerar o topico de




discussao para cada um destes.
* O agrupamento deverd seguir a lI6gica: um grupo a
favor + um grupo contra o tema.

RF6 | Gerar debate final Devera criar o férum final de discussdo — aberto a todos
os alunos do curso —, e gerar a atividade final, onde os
alunos deverao submeter sua tarefa para avaliacao.

Autores (2021)

6. Trabalhos relacionados

Existe vasta gama de pesquisas voltadas que pregam a valia e importincia da aprendizagem

colaborativa. A seguir serdo apresentados alguns trabalhos.

Mendoncga et al (2003) buscou apresentar a plataforma Versus, vez esta ser dedicada a
realizacdo da Controvérsia Académica. A plataforma indicada busca realizar a mediacdo do
debate, criando cendrio proprio para seu desenvolvimento em ambiente virtual. No trabalho
ora analisado, observa-se como a estrutura da plataforma Versus se desenvolve em prol da

realizacdo da aprendizagem colaborativa propriamente dita.

Quando observada a utilizagdo das AV As propriamente dito, Monteverde et al (2016) busca
delimitar como os grupos interagem e siao construidos dentro dos ambientes virtuais. Neste
esteio, delimita que os grupos poderdo assumir trés perspectivas, sendo elas (a) randéomico;
(b) auto-selecionado e (c) selecionado, de modo a permitir que o desenvolvimento da
atividade transcorra de modo fluido e coeso. A partir deste trabalho o professor pode

selecionar melhor espécie de grupo para desenvolver a atividade colaborativa.

Acerca atividades em ambientes virtuais, Ferreira (2016) realizou estudo acerca dos modelos
utilizados na avaliacdo dos alunos. Na revisdao bibliogréfica realizada, observou-se especial
prevaléncia pelo uso de questiondrios, bem como realizacdo de atividades pré e pds atividade,

de modo a permitir que o professor pudesse realizar uma avaliacdo de forma completa.

Desta forma, embora existam trabalhos relacionados ao tema de aprendizagem colaborativa,
em nenhum dela temos um plug-in com a premissa de implementar o debate critico em um

LMS, razao pela qual o presente trabalho ganha especial valia ao tema.

7. Conclusao

Ao longo deste trabalho pretendeu-se demonstrar a valia impar da utilizacdo do debate critico

no desenvolvimento da aprendizagem colaborativa, em especial, buscou-se situar o leitor em




como esta modalidade pedagdgica pode trazer resultados concretos e positivos a curto e

médio prazo.

Desta forma, a criagdo do presente plug-in, aliado as tecnologias LMS’s disponiveis no
mercado — em especial o Moodle —, vem a oferecer ao professor ferramenta hdbil a
implementar tal técnica em suas disciplinas, de modo a garantir que este lance mao da

aprendizagem colaborativa também em ambito virtual.

Assim, o professor poderd gerar um quiz, para que os alunos possam respondé-lo, onde o
sistema ird agrupd-los em grupos opostos as suas respostas. Passado este estdgio, ja é possivel
gerar os grupos iniciais da dindmica, que serdo responsdveis por discutirem as estratégias de
defesa, conforme o posicionamento de seus respectivos grupos, a favor ou contra a um
determinado tema. Avancada esta fase, passamos para o estigio da confrontagdo, onde o
sistema ird agrupar grupos opostos, de modo que os mesmos possam discutir tanto em topicos
contra ou favordveis, conforme o interim de cada subgrupo participante da confrontagdo, além
poderem refutar os ideais dos subgrupos opostos. E por fim, avancamos a fase da conclusao,
onde é formado um grande grupo com todos os membros da turma, onde discutirdo de forma
livre sobre seus pensamentos e convic¢des, desenvolvidas ao longo da dindmica, de modo que
ao final deverdo enviar ao professor uma atividade, que contempla o conhecimento

acumulado e desenvolvido ao longo da dinamica.

Dada a importancia do assunto, torna-se necessario o desenvolvimento de novos plug-ins ou
ainda um plug-in que possa aglutinar esta e outras promissoras técnicas de aprendizagem
colaborativa, afim de propiciar a comunidade um ambiente educacional mais dindmico, por
trazer a sala de aula a face digital e o poder de técnicas de aprendizagem, ora reservadas ao

escrutinio dos livros.

Espera-se que a pesquisa possa apresentar diversas contribui¢des, dentre as quais pode-se
destacar: a validade do uso do LMS nas Instituicbes de ensino, como a aprendizagem
colaborativa pode causar um impacto positivo no aluno, como a utilizacdo do debate critico
(plug-in) pode trazer resultados concretos e visiveis do ponto de vista pedagdgico e social,

permitindo ao professor observar a interacdo e o desencadeamento légico das ideias tragadas.
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