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Resumo

O presente estudo tem a finalidade de evidenciar o que vem sendo publicado (com alto
impacto) e aplicado por brasileiros em relacio a metodologias ativas e tecnologias
educacionais. Para isso foi elaborada uma pesquisa bibliogrifica utilizando a base SCOPUS
(referéncia para o Qualis de engenharias III). Primeiramente os dados foram trabalhados
quantitativamente, em seguida os mesmos foram analisados conforme teor e correlacdo com o
tema a ser desenvolvido. Em uma primeira busca obteve-se um total de 120 resultados e
através da aplicacdo de alguns critérios foram selecionados um total de 41 artigos cientificos
brasileiros. Na andlise quantitativa dos trabalhos publicados verificou-se as publicagdes feitas
ao longo do tempo bem como os autores com mais artigos publicados e dreas de
desenvolvimento da temética, seguidamente foram selecionados através da leitura de resumos
os estudos para compor a amostra de anélise qualitativa.

Palavras-Chaves: (Metodologias Ativas; Tecnologias Educacionais; Engenharia)
1. Introducao

A pandemia do Coronavirus (COVID-19) fechou escolas e universidades no mundo todo, no
Brasil ndo foi diferente e, trouxe o desafio de ensinar em tempos de pandemia. Isso fez com
que as universidades e escolas publicas recorressem ao Ensino Remoto Emergencial (ERE). A
demanda por cursos no formato do Ensino a Distancia (EaD) também se intensificou.

Esse novo cendrio trouxe impactos na rotina dos alunos, professores, gestores e nas dos
profissionais da educagcdo em diversos ambitos. Muitos professores tiveram que inserir em
suas aulas as tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo (TDIC) foram as bases em
atividades sincronas e assincronas mediadas por professores no ERE e possibilitaram o
rompimento das fronteiras entre os espagos virtual e fisico, criando espacgos hibridos de
conexdes. Desse modo, a utilizagdo das TDIC ajudou a diminuir, mitigar ou evitar os
prejuizos e perdas na educacdo referentes a esse cendrio de pandemia, por outro lado acirrou
as diferencgas sociais

Nesse contexto, as metodologias ativas com o apoio das TDIC foram um dos temas mais
debatidos e estudado pelos professores que tiveram que se adaptar a essa nova realidade.
Porém, utilizar as metodologias ativas com suporte das TDIC como estratégia pedagégica nao

€ apenas recorrer a regras precisas e faceis de reproduzir no ambiente online ou hibrido, essas
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estratégias demandam esfor¢cos de criagdo e reconstrucdo de atividades didéticas,
planejamento entre outros, haja vista o novo cenario.

Com o exposto, e de acordo com o objetivo deste, a questdo que o estudo apresenta é¢: Como
as metodologias ativas vém sendo aplicadas no campo da engenharia? Foram recolhidos
estudos considerados relevantes para andlise da producao cientifica sobre o tema, para isso foi
utilizado a base SCOPUS, que ¢ uma referéncia para os pesquisadores do mundo. A interface
da base supramencionada permite pesquisa por assunto, autor, palavras do texto, ano etc.

A vista disso, este estudo justifica-se pela importincia em ampliar a discussdo as
metodologias ativas, as novas tecnologias que podem ser aplicadas na educacdo voltadas ao
ensino das engenharias, evolucdo da educagdo, desafios e estudos desenvolvidos no Brasil. E

ainda fazendo um levantamento de artigos publicados de impacto.
2. Fundamentacao tedrica
2.1. Aproximacoes iniciais

Segundo Oliveira et al. (2020) o Ensino Remoto Emergencial (ERE) é um modelo de
educagdo com aulas sincronas, uso de tecnologias digitais interativas utilizando a Internet e,
podem ser complementadas com materiais impressos, disponibilizados nas secretarias escolas
ou universidades, com uma metodologia semelhante a2 do ensino presencial, incluindo os
horérios fixos das aulas por periodos e usando salas virtuais com a mesma quantidade de
alunos do modelo presencial. Dessa forma, cabe considerar que o ERE € uma estratégia, que
poderd contribuir para a consolidacdo do Ensino Hibrido (EH) como a modalidade

educacional adequada para combinar aulas presenciais e online (OLIVEIRA ez al., 2020).

Nesse sentido, € relevante considerar as tecnologias de redes mdveis e as competéncias
digitais como componentes primordiais para uma educacao no formato do ERE. Um estudante
nao conectado e sem dominio digital perde importantes chances de se informar, e de ter
acesso a materiais ricos disponiveis, de se comunicar, de publicar suas ideias e de aumentar
sua empregabilidade futura. Esse novo contexto exige mudancas profundas que afetam as
escola e universidades em todas as suas dimensdes: infraestrutura, projeto pedagdgico,
formacdo docente, mobilidade. As tecnologias mdveis sdo cada vez mais faceis e intuitivas
para se usar, permitem a colaboracido entre pessoas proximas e distantes geograficamente,

integram alunos e professores de paises, linguas e culturas diferentes (MORAN, 2018).
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2.2. Metodologias Ativas

Valente (2018) explica que as metodologias ativas se compdem por alternativas pedagégicas
que centralizam o processo de ensino e de aprendizagem no estudante, envolvendo-o na
aprendizagem por investigacdo, descoberta ou resolugcdo de problemas. Ele ainda afirma que
essas metodologias se diferenciam da abordagem pedagdgica do ensino tradicional centrado

no professor, que é quem repassa a informagao aos alunos.

Segundo Moran (2018) as metodologias ativas sdo estratégias de ensino com foco na
participacdo efetiva dos alunos na construcdo do processo de aprendizagem, de maneira
flexivel, interligada e hibrida. As metodologias ativas, num mundo conectado e digital,

manifestam-se através modelos de ensino hibridos, com diversas combinagdes.

Os autores Diesel et al. (2017) fizeram um framework (vide Figura 1) com intuito de
representar os papeis dos atores (professor e aluno), as caracteristicas, e as habilidades

necessdrias e que sao desenvolvidas pelos atores nas metodologias ativas.

Figura 1 - Principios que constituem as metodologias ativas de ensino

Aluno: Centro
do ensino e
aprendizagem

Professor:
mediador,
facilitador,
ativador.

Metodologias )
Inovagdo @ Ativas de Ensino Reflexdo

Problematizagao
da realidade

Autonomia

Tecnologias

Trabalho
em equipe

Fonte: Adaptado de Diesel et al. (2017)

Estes principios estdo presentes em metodologias ativas como: estudo de caso, aprendizagem
em pares ou times, simulacdes, metodologia da problematiza¢do (Arco de Maquerez) dentre
outras. No entanto, neste estudo destaca-se as seguintes metodologias ativas:

a) Problem Based Learning e Project Based learning

Essas duas metodologias ativas tém gerado confusao pelo fato de ambas terem a mesma sigla

(PBL), no entanto ambas tém diferencas e semelhancas neste topico iniciaremos definido
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Problem Based Learning, Project Based learning e posteriormente faz-se uma comparacdo
entre as duas. Neste utilizaremos as seguintes siglas para o Problem Based learning — PBL e
para o Project Based learning — PctBL.

Mattasoglio e Sansone (2017) definem o PBL ou Aprendizagem Baseada em Problemas como
uma metodologia com foco na resolucdo de problemas (de preferéncia reais), na qual os
tépicos de aprendizagem sdo listados a partir da exposi¢do de um problema real ou simulado.
Os alunos se envolvem ativamente na elaboracdo do problema, identifica-o, reine recursos e
trabalham em equipe para desenvolver uma solu¢cdao. No PBL o professor atua como mentor,
que possibilita que os alunos sejam participantes ativos do processo de ensino-aprendizagem.
Segundo Martins et al. (2014) o uso da o PBL, pode contribuir para que os alunos possam
angariar as seguintes atribuicdes: capacidade de resolverem problemas reais, a construcao de
uma aprendizagem autdnoma que proporcionard o learn to learn durante toda a vida,
principalmente em sua atuacdo profissional a qual necessita de colaboradores efetivos que

trabalhem em equipe.

Aprendizagem Baseada em Projetos tem uma sequéncia didaticaque promove a realizacdo
contextualizada e planejada de tarefas que geralmente envolvem situagdes reais (ACOSTA,
2016). A ABP tem o objetivo de estruturar o processo de resolucio de problemas, via servicos
ou desenvolvimento de novos produtos, como um processo de aprendizagem. Inicia por meio
de questdes norteadoras instigantes, contempla conteddos interessantes com o intuito de
incentivar os alunos para que realizem investigacdes de longo prazo de forma autdonoma ou
conjunta (LARMER; MERGENDOLLER, 2010).

A diferenca principal entre as duas metodologias € a énfase no que € esperado no processo e
produto final gerado, ou seja, no resultado final. Na Aprendizagem Baseada em Projetos, os
alunos devem desenvolver um produto bem definido e com certas caracteristicas para
demonstrar seu dominio do conteudo e técnicas. O foco € o produto final (resultado).
Enquanto, que a Aprendizagem Baseada em Problemas, os alunos devem apresentar uma
solug@o para um problema auténtico claramente definido. O foco € aprendizagem e o processo
o produto final ou solucdo obtida é secundaria. O Quadrol contém uma comparagdo entre as

duas metodologias.
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Quadro 1 — PBL x PctBL.

Problem Based Learning Project Based Learning

A Aprendizagem Baseada em Problemas comega com um | A Aprendizagem Baseada em Projetos inicia com
problema que determina o que os alunos estudam. Tal | um  problema  definido (geralmente por
problema geralmente & definido pelo professor ou pelos | stakeholders) e a atribuigdo de tarefas que levario
alunos. O problema deriva de um fendmeno ou evento | 4 criagio de um produto final A énfase estd no
observavel. A énfase estd na aprendizagem de novos | produto.

conhecimentos e a solugfio é menos importante. N .
e Geralmente sdo multidisciplinares;

e  Geralmente tratam apenas de um assunto; Podem d
e Podem durar semanas e meses;

¢ Tendem a ser mais curtas; . .
e Os passos seguem apenas linhas gerais;

e Tradicionalmente, segue passos pré-

determinados: e Inclui a criagio de um produto ou

solugdo;
e O resultado final pode ser apenas a proposta de

. »  Geralmente envolve tarefas auténticas e
uma solugédo;

reais.
s  Muitas vezes envolve estudo de casos ou cendrios
ficticios.

Fonte: Autores (2021)

b) Flipped Classroom (FC) ou Sala de Aula Invertida

Segundo os estudiosos Bergmann e Sams (2012) a Sala de Aula Invertida € uma metodologia
de ensino que inverte o método tradicional de ensino. Os mesmos autores afirmam que o
primeiro contato que o aluno deve ter com o conteido que ird aprender deve ser através de

atividades extraclasses, prévias a aula.

Em sala, os alunos sdo encorajados a trabalhar colaborativamente entre si € contam com 0
auxilio do professor para realizar tarefas associadas a resolu¢do de problemas, entre outras.
No ambiente da sala de aula, o foco é a aplicacdo dos conceitos estudados em casa pelos
estudantes. Isso pode ser feito por meio de resolucdo de problemas, atividades experimentais
ou de simulagdes computacionais entre outras préticas. Nessas tarefas, estimula-se a interagdo
aluno-aluno e aluno-professor, ocorrendo uma mudanga tanto no papel do professor quanto do

aluno (OLIVEIRA et al., 2016).
¢) Cooperative Learning (CL)

A Cooperative Learning ou aprendizagem cooperativa ¢ uma metodologia aplicada de forma
sistematica e assertiva, possibilita melhores resultados de aprendizagem, promovendo atitudes
positivas em relacdo as novas aprendizagens, quando comparada a metodologias de
aprendizagem individualista (BESSA e FONTAINE, 2002).

A CL é uma ferramenta de ensino e aprendizagem em grupos pequenos, em que os alunos

apresentam niveis de aprendizagem e de capacidade distintos, cada membro do grupo
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apresenta uma fungdo e todos sdo responsdveis por aprender o que estd sendo ensinado

(LOPES e SILVA, 2009).

d) Challenge Based Learning (CBL)

A Challenge Based Learning (CBL) ou Aprendizado baseado no desafio ¢ uma metodologia
eficiente de ensino e aprendizagem criada a partir do trabalho coletivo de uma equipe de
profissionais da Apple Computer Inc e pesquisadores de universidades norte-americanas além

de professores e alunos das escolas envolvidas no projeto ACOT2!.

A CBL tem sido utilizada em diversos ambitos educacionais, incluindo escolas, universidades
e demais institui¢des ao redor do mundo. Esta metodologia permite que o estudante absorva o
conhecimento de forma conjunta e realize trabalhos com a comunidade, professores e
gestores. (NICHOLS et al., 2016). A Figura 2 contém um Framework com uma breve

descricdo dos passos da metodologia.

Figura 2 — Framework do CBL

I . i ™
580 desenvolvidas solugbes baseadas em Através de questionamentos essenciais,

os alunos transformam uma grande ideia
em um desafio concreto e tangivel.

evidéncias, implementadas com um
publico auténtico e os resultados s8o

avaliados.

Acao
1- Solugao
2- Implementacio

3- Avaliagio

Engajamento

1- Questdo norteadora

2- Atividades recursos chaves
3- Analises

ra \

Todos os alunos planejam e participam de uma jornada que constrdi a
base para solucdes e atende aos requisitos curriculares do curso.

Fonte: adaptado de Nichols et al., (2016)

' Apple Classrooms of Tomorrow (ACOT). A sua primeira edi¢do, o ACOT aconteceu entre os anos de 1985 a
1995. A segunda, chamada de ACOT2, teve seu inicio em 2008. Os dois projetos t€ém se apresentado como
referéncia para educadores que pesquisam e estudam as relagdes e interagdes da tecnologia em sala de aula.
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3. Metodologia

Para desenvolvimento deste estudo foi elaborado inicialmente um estudo bibliométrico
através da base de dados SCOPUS, esta foi escolhida por ser uma referéncia para novo Qualis
de engenharias III, pesquisadores do mundo inteiro, e possuir um acervo bem amplo de
conteddo cientifico de grande relevancia nacional e internacional. A primeira etapa teve como
objetivo a verificacdo do quantitativo de materiais a respeito do tema proposto e a selecdo dos
materiais para posterior exploracdo do contetido. Foram utilizados filtros dentro da base
SCOPUS com a temadtica da pesquisa, adicionando as palavras chaves: ‘“Active
Methodologies” e “Technologies”. Selecionando as publicacdes de todos os anos, que

retornaram um quantitativo de 120 artigos.

Posteriormente foi aplicado um segundo filtro de acordo com as categorias de pesquisa
adotadas na SCOPUS, para selecionar apenas artigos com autores brasileiros e retornaram um
total de 41 artigos que atendiam esses requisitos. No terceiro momento aplicou-se mais um
filtro de artigos publicados na drea de engenharia, e restaram 12 artigos. Por fim, realizou-se a
leitura dos titulos, resumos e palavras-chave, para verificar se os artigos estavam aderentes ao
tema de pesquisa, entdo restaram 5 artigos dos 120 iniciais. As etapas da selecdo dos estudos

estdo ilustradas na Figura 2.

Figura 2 — Passos para selec@o dos artigos

Leitura do
Titulo,
Autores . Palavras-chave e
g Engenharias
Brasileiros Resumo

“Active

Methodologies” 2 Artigos de revista.

4 Artigos de
CONgressos
internacionais.

Leitura
completa
dos artigos

Base SCOPUS and 41 Artigos 12 Artigos
"Technologies”
120 Artigos

Apenas artigos
aderentes ao tema de
pesquisa

Fonte: Autores (2021)

4. Analise dos dados

Esta secdo contém os resultados essenciais encontrados na pesquisa realizada utilizando a

base SCOPUS, destacando discussdes acerca da tematica buscando entender como vem sendo
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abordada a evolug¢do do tema no contexto de publicagdes brasileiras. O Toépico 4.1 tem os
resultados de 41 artigos no qual as palavras chaves foram “Active Methodologies” e
“Technologies”, e com o filtro de apenas publicacdes com autores brasileiros. O Tépico 4.2

tem todos os filtros descritos na Secao 3.
4.1. Analise quantitativa

Observa-se que os estudos de tecnologias combinadas com metodologias ativas iniciam a
partir de 2015, e desde entdo as publicagdes vem aumentando sobre o tema (vide Figura 3).
Nota-se 0 avancgo que esse avango acompanha a democratizacdo da internet e a evolugdo das
TICs. Outro fator que pode ter impulsionado as publicacdes € a questdo da pandemia, haja
vista que o pico das publicacdes aconteceu no ano de 2020. Deve-se considerar que essa
coleta de dados referente aos artigos foi realizada em novembro de 2021. Desse modo, €

possivel que ao término do ano sejam realizadas mais publicacoes.

Figura 3 — Evolucdo de publicagdes

Quantidade de publicacdes

017 2018 2019 2020 2021 2022

Fonte: adaptado de SCOPUS (2021)

Esses estudos foram publicados em diversas dreas do conhecimento, tais como: ciéncias
sociais (31%), engenharias (17%), ciéncia da computacdo (15%) farmdacia (11%),
enfermagem (6%) entre outras dreas (20%). A Figura 4 contém as demais dreas sendo um

total de 14.
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Figura 4 — Percentual de publicagdes por dreas
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® Bioquimica, Genética e Biologia Molecular
m Negocios, Gestdo e Contabilidade
m Apoio a tomada de Deciséo
m Odontologia

= Matematica

= Multidisciplinar

Fonte: adaptado de SCOPUS (2021)

As publicacdes foram classificadas em quatro categorias artigos de revistas, congressos
(nacionais e internacionais), capitulos de livros e carta. O percentual das publicagdes das
categorias foram: Artigos (54%), congressos (36,59%), capitulos de livro (2,44%) e carta

(2,44%). A Figura 5 contém a representacdo desses nimeros.
Figura 5 — Categorias das publicacdes

1-2,44%1 2,44%

m Artigo = Congressos = Capitulo de livro Carta

Fonte: adaptado de SCOPUS (2021)

Observou-se que os autores que mais publicaram foram Ari Melo Mariano e Simone Borges

Simdo Monteiro, ambos com oito artigos cada. Vale ressaltar que eles foram coautores em
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algumas das publicagdes. A Figura 6 contém os dez autores que mais publicaram sobre o

tema.

Figura 6 — Quantidade de publicacdes e autores

Mariano, A.M.
Monteiro, S.B.S.
Lima, A.C.F.
Campos, M.R.M.

Antoniazzi, J.H.

Autores

Ananias, M.O.
Alves-Hopf, S.
Alves De Sousa, R.J.
Alsina, P.J.

Aguiar, L.L.

o

0.5

[y

15 2 25 3 35 - 45
Quantidade de publicactes

Fonte: adaptado de SCOPUS (2021)

Entre as Instituicdes De Ensino Superior (IES) mais publicaram a Universidade de Brasilia
(UNB) teve nove artigo € a Universidade de Sdo Paulo com sete artigos. A Figura 7 contém as

dez IES que mais publicaram sobre o tema.
Figura 7 — Universidades e quantidade de publicacdes

Universidade de Brasilia I
Universidade de S3o Paulo I
Universidade Federal do Rio Grande do Sul I
Universidade Federal do Pampa I
Universidade de Aveiro NN
I
]
I
|
I

Universidade Catolica de Pelotas

Universidades

Universidade Estadual Paulista Julio de Mesquita Filho
UNISAL-Salesian University
Ministerio de Salud Publica

Universidade Federal do Para

0 1 2 3 - 5 6 7 8 9 10

Quantidade de publicactes
Fonte: adaptado de SCOPUS (2021)

Ap6s verificar as informacdes acima aplicou-se os filtros de “engenharia” e restaram doze
artigos, realizou-se o refinamento destes, lendo os resumos com objetivo de verificar se o

tema dos artigos era de fato aderente ao tema proposto por esse estudo. Restaram seis artigos
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os quais foram realizadas a leitura completa. O Quadro 1 abaixo contém os autores, titulo,
ano, onde foram publicados e o nimero de citacdo dos artigos. Note que tem dois artigos
destacados em negrito no quadro, esses dois artigos sdo de estudos referentes ao curso de

engenharia de producdo. Os artigos foram colocados em ordem do mais citado até o menos

citado.
Quadro 2 — Artigos selecionados para leitura completa.
Autores Titulo Ano Revista/Congresso Citagdes
De Aratjo RGB.;
DaCostaM.VA.: |Developng professional and entrepreneurship skills of engineenng | . N .
- j o0 | 2020 Infemational Joumal of Eng Educati 7
Joseph B., Sinchez |students through problem-based leaming: A case study in Brazl. e 2 e
1G
DenovaisA 8.

, Strengths, limitations and challenges in the mplementation of active , o ,
Silva MB.: i L 2017|  Intemational Joumal of Engineenng Education
leaming in an undergraduate course of logistics technology N N

Y

Muniz]., Jr.
Manano A M.: : . . . : ,

. Active nethodology as a voice forengineenng students: International Symposiumon Project A pproaches .
Montero SB.S.; G ol . L : 2018 ; i . 3
MidlloJ An inclusion and diversity experience via online platform in Engineenng Educition
Mello J.

RochaM.:
Manano A M. The commitment of mstitutions ofhighereducation i the intention of

International Symposium on Project

Gomes MMF.; use of active methodologies: Validation of an instrument through 2018 . - \
= = Approaches in Engineening Education

Montero SB.S.:  |structural equations.
Castilho ML,

The Problem of the Research Problem Flipping the Scientific 00 Proceedings ofthe 15th Latin Amencan

Melo LB. : . ;
0 Methodology Classes. Conference on Learning Technologies, LACLO2020

Fonte: Autores (2021)

A préxima Secdo (4.2) contém os principais resultados encontrados na pesquisa realizada na
plataforma SCOPUS, destacando discussdes acerca da temdtica buscando entender como vem
sendo abordada a evolucdo do tema no contexto de publicacdes brasileiras. Optou-se por

seguir a ordem cronoldgica das publicacdes
4.2. Analise de contetido

O estudioso De Novais et al. (2017) realiza um estudo de caso que visa responder a seguinte
pergunta: “Quais sdo os principais pontos fortes, limitacdes e desafios para implementar a
Aprendizagem Ativa em uma instituicdo de ensino superior?”. O estudo foi realizado nos anos

de 2013 e 2014 em uma IES do Rio de Janeiro, no curso de Tecnélogo em Logistica.

O autor relaciona as metodologias ativas as TICs e dd énfase na necessidade de se criar um
ambiente online especifico para o ensino colaborativo (Collaborative Room). Além de
estruturar o curriculo do curso, mudar a cultura entre professores e alunos, aumentar a
capacidade docente, e utilizar as Tecnologias de Informacdao e Comunicacdo (TICs), ter

incentivos institucionais, entre outros fatores esses sdo apenas alguns dos desafios a serem
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enfrentados. O Autor indica que foram realizados treinamento fundamentais para os

professores sobre as metodologias ativas PBL, PctBL, FC e CL.

O pesquisador Rocha et al. (2018) desenvolve um estudo que visa averiguar 0 compromisso
das IES na formacg@o do docente com foco nas metodologias ativas e tecnologia. Para isso o
autor propde um modelo de equacdes estruturais e analisa a correlacdo entre o uso das
metodologias ativas € o comprometimento da universidade na formacdo de seus docentes. O
que implica dizer se investir na forma¢do docente em metodologias ativas de fato incentiva o

uso das mesmas.

7z

O modelo é utiliza 6 dimensdes em seu questiondrio: Tempo, Programa, Instituicdo,
Professores, Formacdao Docente Ativa e Intencdo de uso de Metodologias Ativas. Destarte,
tem-se: a variavel “formac¢do docente em metodologias ativas” e suas influenciadoras
(“tempo”, “programa”, “professores” e “institui¢do”), incidindo na variavel “intencdo de uso
da metodologia ativa”. Tal discussdo € relevante, atual e bem contextualizada, haja vista que
as IES publico e privadas praticamente exigiram novos conhecimentos, habilidades e

expertise de seus docentes para que o ERE pudesse ocorrer.

O artigo de Mariano et al. (2018) tem o objetivo de descrever a experiéncia metodologia ativa
PctBL, com a utilizagdo de uma plataforma online a fim de divulgar os principais resultados
obtidos em seus projetos realizados pelos alunos. Esse estudo ocorreu na Universidade de

Brasilia no Engenharia da Produg@o.

O autor afirma que os resultados foram além das expectativas, pois a plataforma que era a
principio para difusdo das praticas de PctBL, se tornou uma plataforma de inclusdo,
permitindo voz a todo aquele aluno interessado em participar, que antes, principalmente, por
uma questdo operacional (tempo de sala de aula) ndo era possivel. E destacado que no estudo
umas das questdes de inclusdo € a introducdo o uso da linguagem dos sinais e legendas nos

videos.

A pesquisadora Melo (2020) em seu estudo desenvolve e aplica um método de uso combinado
de metodologias ativas e tecnologias de suporte a educagdo. A aplicacio do método foi na
disciplina de metodologia cientifica na Unidade Académica de Informadtica do Instituto
Federal da Paraiba (IFPB) para os cursos de: redes de computadores, curso de sistemas para

internet e redes de computadores.

O método utiliza as metodologias PBL e FC, e possui seis passos: — Definicao das

ferramentas tecnoldgicas; Refinamento do problema de pesquisa; Avaliacio da etapa 2;
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Encontro de fontes para definicdo dos problemas e dos grupos; Avaliacdo da etapa 4;
Avaliagdo de todo o processo. As tecnologias consideradas para o processo de aprendizagem
foram: Evernote’; Padlet’; Google Keep*; Google Classroom’; Lino It® Stormboard’ e
Trello®. As tecnologias consideradas para o processo de avaliacdo foram: Kahoot®; Quizizz'’;
Socrative!!; Mentimeter'?; Bookwidgets'® e Plickers'*. Destacado em negrito as ferramentas

tecnoldgicas selecionadas para a aplicacao do estudo.

De Aratijo et al. (2020) realizou um estudo de caso em 2018 baseado programa ARHTE!®. O
autor utiliza as como base as metodologias PBL e CBL. A implementa¢do ocorreu em uma
IES privada de Salvador (UNIFACS), estado da Bahia, Brasil. O programa foi aplicado em
diversos cursos de engenharia, como: ambiental, civil, informdtica, producgdo, elétrica,

mecanica, automacao e quimica.

O ARTHE € um projeto académico interdisciplinar baseado em um conjunto de agdes
pedagodgicas desenvolvidas com a participagdo das coordenagdes académicas, docentes e
discentes de todos os cursos da Escola de Engenharia e TI da Universidade Salvador para a
elaboracdo de atividades interdisciplinares. O objetivo € superar a fragmentacdo do ensino

nessas dreas.
5. Consideracoes finais

Observou-se através dos relatos dos estudos que a combinacdo de metodologias ativas € uma
tendéncia e favorece o aprendizado proporcionando melhores resultados. Em relacdo a
questdo e ao objetivo deste, notou-se também que as metodologias ativas mais utilizadas nos
cursos de engenharia sdo a PBL e PjtBL. Essas metodologias favorecem o desenvolvimento
de habilidades como autonomia, reflexao, criatividade, andlise, postura colaborativa, learn to

learn entre outras.

2 https://evernote.com/intl/pt-br/

3 https://padlet.com/

4 https://keep.google.com/

3 https://classroom.google.com/

¢ https://en.linoit.com/

7 https://www.stormboard.com

8 https://trello.com/pt-BR

? https://kahoot.com/schools-u/

10 https://quizizz.com/

' https://www.socrative.com/

12 https://www.mentimeter.com/

13 https://www.bookwidgets.com/

14 https://get.plickers.com/

150 nome do programa faz uma referéncia a palavra ARTE, e é uma sigla que se refere a (e em homenagem
Arquimedes, Robert Hooke e Thomas Edison.
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Diversos pontos interessantes foram observados nos artigos selecionados, tais como:
qualificacdo docente, mudanca de cultura educacional tanto para o docente e o discente,
comprometimento das IES em relag@o a colaboracdo com a implementacdo das metodologias,
desenvolvimento de programas ou metodologias para implantagdo de novas metodologias, a

importancia da escolha da tecnologia adequada a metodologia e contetido programatico.

Enfim, as metodologias ativas desenvolvem habilidades especificas, como a comunicagdo,
entendimento de questdes complexas, trabalho em equipes e também apresentam limitacoes.
Assim, como proposta de estudo futuros sugere-se explorar as dificuldades encontradas no
Brasil para utilizacdo dessas metodologias e tecnologias, como a falta de infraestrutura de

internet em alguns municipios, escolas, universidades e instituicdes de ensino.
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