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“A Tara em seus rios
Encanta os pescadores

O curupira entre flores
Protege a mata fechada
Saci, crianca levada

Produz uma sintonia
-Preservar € todo dia!

Eis que a cultura fomenta
Pois o folclore é ferramenta
No ensino de Biologia!”

Aninha do Totoré



RESUMO

A Educacdo desempenha um papel importante na formagdo de cidadaos democraticos,
independentes e criativos. Diante disso, a pesquisa teve como objetivo trabalhar o potencial
didético das curta-metragem: o curupira; saci-pereré e iara, como ferramenta para ensino de
Ciéncias e Biologia na turma de 8 ano da escola EEEF André Vidal de Negreiros, Cuité — PB.
O trabalho foi desenvolvido em quatro etapas e todas realizadas no més de outubro de 2023.
A partir da sequéncia didatica 90,5% dos alunos concordou na possibilidade de trabalhar com
lendas folcléricas em sala de aula, juntamente a matéria de ciéncias. Conclui-se, que a
aplicacdo obteve resultados satisfatorios, mas que essa abordagem ndo tem o objetivo de
substituir o livro didético, e sim auxiliar o professor na interdisciplinaridade, debates ou
outras atividades que queira desenvolver.

Palavras-chave: Folclore; Interdisciplinaridade; Recurso didético.



ABSTRACT

Education plays an important role in the formation of democratic, independent, and creative
citizens. In view of this, the research aimed to work on the didactic potential of the short
film: curupira; saci-pereré and iara, as a tool for teaching Science and Biology in the 8th
grade class of the school EEEF André Vidal de Negreiros, Cuité - PB. The work was
developed in 4 stages and all carried out in October 2023. From the didactic sequence, 90.5%
of the students agreed on the possibility of working with folk legends in the classroom,
together with the science subject. It is concluded that the application obtained satisfactory
results, but that this approach does not aim to replace the textbook, but to assist the teacher in
interdisciplinarity, debates or other activities that he/she wants to develop.

Keywords: Folklore; Interdisciplinarity; Didactic resource.
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1. INTRODUCAO

A Educacdao desempenha um papel significativo na formagdo de cidaddos
democraticos, independentes e coesos. A colaboracdo entre escola, familia e sociedade é
fundamental, uma vez que esses trés pilares estdo interligados na constru¢do do primeiro
degrau para a vida em comunidade. Nesse cendrio de colaborag¢do, a escola fornece um
horizonte mais amplo no qual as criancas e os jovens desenvolvem sua vida.
Simultaneamente, a familia atua como o primeiro espaco de afeto, seguranca e convivio com a
diversidade. Dessa forma, ela constitui-se como o primeiro espaco de educagdo para a
cidadania, porque € a instancia matriz da socializacdo na vida das criancas sendo, a base

fundamental para a socializagdo inicial (VASCONCELOS, 2007).

A partir das mudangas sociais ocasionadas pela pandemia da COVID-19, sdo notdrios
os grandes impactos na saude publica, como também na area da Educacdo. Esses impactos
resultaram em desafios substanciais no processo de ensino-aprendizagem das criancas e
jovens devido, em parte, as medidas da quarentena e a ado¢@ao emergencial do ensino remoto,
um ambiente novo para o cendrio escolar e principalmente para os alunos. Com o fim da
pandemia, decretado no ano de 2023, segundo a Organizacdo Pan-Americana de Satde
(OPS), e a volta das aulas presenciais, os métodos tradicionais ja ndo supriam as necessidades
dos discentes nesse novo cendrio em busca pela aprendizagem-significativa (HALASZEN,

2022).

As mudancas sociais, estruturais e a volta ao meio escolar, ocasionaram a necessidade
de repensar metodologias de ensino, buscando-se sempre por propostas inovadoras que
estejam coerentes com 0S novos sujeitos na escola. Isso deixou mais evidente a valorizacao de
contextualizar, problematizar e tornar mais significativo os conteudos até entdo abordados.
Dessa maneira, a valorizacdo do dia a dia do estudante se tornou mais importante, além da
reorganizacdo dos saberes das matérias e da relacdo entre as mais diversas linguagens que
possuem relevancia no ensino. Nesse contexto, o0 ambiente escolar tem como maior impasse

tornar a prética do processo de ensino e aprendizagem prazeroso.

Tendo em vista dessa realidade, temos as multiplas inteligéncias oferecendo as

aptidoes necessarias a cada individuo que, segundo Antunes (2005), auxiliam no
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desenvolvimento frente as dificuldades de aprendizagem, considerando que todas as pessoas
possuem habilidades e competéncias cognitivas que podem ser constantemente aprimoradas,
trabalhando também a formacdo pessoal de cada aluno, considerando suas peculiaridades
individuais tdo presentes no mesmo ambiente de ensino, levando os estudantes a atingirem
objetivos mais cabiveis aos seus aspectos particulares de inteligéncia e valorizando o que cada

um tem de melhor.

Para Gardner (1995), a esséncia da Teoria das inteligéncias Multiplas para a educacao
€ respeitar as muitas diferencas, as muitas formas de aprender e as diversas maneiras pelos
quais elas podem ser analisadas, trazendo em consideracdo a sua capacidade em resolver

situagoes frente a for¢a que o ambiente apresenta.

O meio lidico € uma das principais ferramentas utilizadas como forma de aprendizado
pelos docentes, visto que, aprender por meio do lidico torna-se parte integrante da educagdo
como forma de atrair a aten¢do do educando para a contextualizacdo do objeto epistémico em
consideracdo, fugindo da abordagem meramente instrucionista (SANTOS FILHO et al.,
2008). Dentre as ferramentas que podem ser utilizadas como instrumentos de ensino, listamos:
jogos, mapas conceituais, mapas mentais, videos, grupos de investigacdo, como também a

utilizacdo da propria cultura da cidade ou do pais para fazer pontes cognitivas com os alunos.

Com o surgimento das outras tecnologias, ficou mais fécil criar ou modificar
ferramentas para auxiliar no ensino-aprendizagem em sala de aula. As pessoas vém
vivenciando as varias fases da metamorfose cultural, social, politica e econdmica. E
principalmente a evolu¢do da tecnologia que estd cada vez mais dentro da sociedade,

tornando-a mais digital (MENDES, 2007).

O crescente uso das tecnologias digitais no dmbito escolar tem como estratégia por os
alunos a estarem cada vez mais inseridos no mundo digital, possibilitando a inclusdo de varias
alternativas de recursos didaticos para alcancar as particularidades da aprendizagem. Como
afirmam Bittencourt e Albino (2017) se concentrar nos beneficios que as midias podem trazer
as escolas ao criar um vinculo entre o ambiente escolar e o cotidiano multimidia em que o

aluno ja se encontra inserido pode significar diversos avangos positivos.

Dessa maneira, a exploracdo da cinematografia, televisdo, internet, sdo mais que um
amparo para a diversdo dos seres humanos, eles contribuem no desenvolvimento do intelecto,

dos modos de sentir, perceber e compreender a realidade. Além do mais, o uso das TDIC’s
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(Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicag@o) no ensino, vem facilitando e tornando
disponiveis indmeras possibilidades de um processo de aprendizagem interativo/construtivo,

esperando contribuir para a autonomia intelectual do aluno (FREITAS; ALMEIDA, 2012).

Nesse contexto, Moran (1999) destaca que os mecanismos audiovisuais como a
televisdo, a internet e o cinema enquanto estratégias didaticas ajudam na constru¢do do
pensamento do aluno em contetdos tedricos, bem como auxiliam na criagdo de relacdes com
realidades distintas da escola. No processo ensino-aprendizagem, a utilizacdo desses recursos
tecnoldgicos tem se apresentado com grande valor, pois prendem a atencdo dos docentes e

discentes no desenvolvimento do conhecimento (MENDES, 2007).

Entretanto, Mendes (2007, p.21) ressalta que os investimentos governamentais para a
educagdo tecnoldgica ainda ndo sdo suficientes, visto que algumas escolas dispdem de tais
recursos que sdo enviados pelo Estado, mas parte dos educadores nao possui conhecimentos
para trabalhar com tais tecnologias, deixando-os inseguros para desenvolver atividades com as

mesmas, ocasionando a rotina monétona de sempre.

Devido ao cendrio de pds-pandemia houve o aumento das desigualdades sécio
econOmicas entre os individuos, como retratada no PCNs (2002) h4d uma grande diferenca
entre as pessoas que dominam a tecnologia, os que sdo consumidores e os que nao tém
condicbes nem de consumir. A caréncia de alguns alunos em possuir algum recurso
tecnoldgico e a falta de um professor presencial, foram uns dos problemas que causaram uma
grande lacuna no ensino aprendizagem dos discentes, como confirma Mendes (2007, p.22) “a
tecnologia ndo € usada para substituir os professores, mas devem ser utilizadas como um

auxilio no processo de ensino aprendizagem, ferramenta facilitadora”.

Dessa forma, Dias e colaboradores (2010) diz que a Biologia juntamente com outras
ciéncias, estabelece questionamentos sobre meio natural, além de instigar a reflexdo sobre
acontecimentos do dia a dia e do ambito cientifico. Assim, hd uma necessidade de
desenvolvimento de estratégias que priorizem uma abordagem direta dos conteddos,
estabelecendo um aprendizado que realmente transcenda memorizagao do "6bvio" da matéria

em estudo.

Considerando a importancia da interdisciplinaridade (MENDONCA, 2008), o resgate
da cultura do pais (principalmente da local) € primordial para retomar assuntos importantes de

toda a Biologia, mas principalmente da Zoologia e da Ecologia que sdo negligenciados pelo
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curriculo escolar, e que transcendem no ser humano. Perante o exposto Hall (1997) afirma que
a cultura estd presente em cada parte da vida social moderna, propagando ambientes
secunddrios e mediando tudo. A cultura estd presente nas vozes e imagens sem formas fisicas
que falam. Diante disso, a inclusdo das ciéncias imagindrias, crengas, contos e lendas na

educacdo, geram a transdisciplinaridade (MORIN, 2005).

Acredita-se que as ferramentas digitais e o cinema podem melhorar o ensino de
Ciéncias e Biologia em sala de aula, visto que mostram em parte os assuntos que sao descritos
nos livros, tais como a biodiversidade, os temas ecoldgicos, a etnobiologia e etnoecologia, o
folclore, etc. Como também podem nos mostrar consequéncias da acdo do homem sobre os
diversos ecossistemas. Através dos filmes, os estudantes t€ém a oportunidade de viajar pelo
mundo bioecoldgico, aprender caracteristicas da fauna e flora, além de desenvolverem outras
competéncias e habilidades relacionadas aos temas da Biologia. Desse modo, as aulas se

tornam mais diddticas e participativas.

As lendas estdo no imagindrio cultural brasileiro, onde retratam a aflicio de
populacdes antigas em relacdo a um tema surpreendentemente atual: a conservacdo da
natureza. Tais lendas contribuem na formagdo e na passagem de principios permanentes,
tendo em vista, que esses aprendizados advindos da cultura, sdo carregados pelas criangas até
a fase adulta, formando cidadaos conscientes. Ainda, pelo fato de estar trabalhando com algo
tao tipico do pais, que sdo as crengas que podem contribuir para a educagdo ambiental, além

da valorizacdo da riqueza cultural do nosso Brasil.

O objetivo do presente estudo foi trabalhar o potencial didédtico dos curtas-metragens
“O curupira”, “Saci-Perere¢” e “lara”, como ferramenta para o ensino de Ciéncias nas turmas
A e B do 8° ano da EEEF André Vidal de Negreiros, Cuité — PB, considerando o contexto
pos-pandémico e a necessidade de inovacdo nas préticas educacionais. Essa pesquisa se faz
relevante, pois proporciona uma abordagem diferenciada para ensino de ciéncias e biologia
nas turmas iniciais do ensino fundamental II, onde serdo tratados assuntos culturais de forma
didatica, favorecendo aprendizagem significativa. Além de resgatar, respeitar e honrar a
riqueza cultural brasileira no desenvolvimento de cidaddos democraticos, criticos e criativos

para se viver em sociedade.

Além disso, vale ressaltar que trabalhos como esses sdo essenciais para o

reconhecimento de producdes brasileiras, visto que hd um preconceito com os filmes,
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desenhos e séries que sdo desenvolvidos nacionalmente, como “fracos e ruins”. Diante disso,
a emergéncia da utilizacdo de projetos de cunho brasileiro para a valoriza¢do da nossa cultura
e a diversidade e principalmente para encorajar a criacdo de mais obras e enaltecimento do
cinema brasileiro, e a curta-metragem € uma 6tima opcao para comegar a conhecer o cinema
nacional diante a sociedade. Trabalhando-se de forma sistematizada e resguardando-se a

licenga poética, haverd uma conducdo das acdes de forma sistematizada.
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2. OBJETIVOS

2.1. OBJETIVO GERAL:

Trabalhar o potencial diditico das curtas-metragens “O curupira”, “Saci-Pereré” e
“lara”, como ferramenta para o ensino de Ciéncias e Biologia nas turmas do 8° ano da EEEF

André Vidal de Negreiros, Cuité - PB.

2.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS:

e Identificar e contextualizar lendas folcldricas brasileiras que contenham elementos
relacionados a conceitos cientificos e bioldgicos relevantes para os alunos da referida
escola;

e Desenvolver atividades pedagdgicas interdisciplinares que integrem as lendas
folcldricas selecionadas com os contetidos de Ciéncias, visando trabalhar a
compreensdo dos alunos sobre os temas abordados e sua relevancia para o ambiente
local;

e Estimular a criatividade e o pensamento critico dos estudantes ao incentiva-los a
analisar, questionar e reinterpretar as lendas folcléricas sob uma perspectiva cientifica,
promovendo uma abordagem reflexiva e investigativa em relacdo aos fendmenos

naturais e biolégicos associados.
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3. FUNDAMENTACAO TEORICA

3.1. DESAFIOS NO PROCESSO ENSINO — APRENDIZAGEM

Com a modernizacdo e as modificacdes que vém ocorrendo na educagdo, ficou cada
vez mais dificil o ensino-aprendizagem em sala de aula. Como retrata Sant'Anna (2009, p.

15).

Diante de tantas transformagdes advindas do processo e globalizacdo, em que o
quadro educacional brasileiro aparece como um “caleidoscopio”, as dificuldades e
dilemas educacionais e as contradigdes pedagédgicas tornaram-se conflitantes,
gerando ansiedade, repeti¢des e pseudossolucdes.

A vista disso, existe uma constante luta entre a tradicionalidade e a inovagdo, que
decorre por meio da coexisténcia de dois principios necessdrios, a teoria e a pratica, que
aparece no processo educacional de forma desregulada. J4 que é nesse caminho que vém as

dificuldades em busca de respostas no ato de educar (SANT'ANNA, 2009).

Nesse contexto, saber relacionar o saber com o fazer na aplicacdo em sala de aula é
uma tarefa primordial, como forma de gerar um individuo investigador, na busca de um novo
caminho para se pensar quando ouvimos sobre a educagdo. Entretanto, Freire (1988), afirma
que muitas vezes, o aluno ndo € levado a reflexdo, apenas € induzido a assumir tudo aquilo

que lhe é passado, ficando a margem da passividade, ndo tendo uma aprendizagem

significativa e ndo desenvolvendo seu senso critico da maneira que era esperado.

Dentre os desafios que sdo impostos ao educador, transpor os obstdculos da formacao
fragmentada e reestruturar as ligagdes de dreas especificas de conhecimento com outras dreas
de conhecimento similares sdo necessidades imperativas. Com isso, o professor, ao dirigir e
estimular o processo de ensino em funcdo da aprendizagem dos alunos, utiliza
intencionalmente um conjunto de agdes, passos, condi¢des externas e procedimentos a que

chamamos métodos de ensino (LIBANEO, 1994, p. 150).

O professor € o principal responsidvel pelo processo ensino-aprendizagem
(SANTANNA, 2009). Seguindo esse pensamento, o educador deve sempre estar modificando,
construindo e melhorando sua pratica pedagdgica. Porém, h4 que se considerar a maneira na

qual esse professor foi formado. Se, durante sua formacao, o educador obteve uma abordagem
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fragmentada, tradicionalista e sem a redefinicio de assuntos e métodos aplicados,

custosamente haverd reflexos em sua futura pratica pedagdgica.

Ainda sobre as necessidades que atingem diretamente o trabalho pedagdgico, o
docente deve criar e direcionar o aluno em uma aprendizagem satisfatéria. Para Luckesi
(1991, p. 44), cabe ao professor-educador descobrir, efetivamente, como ser sujeito em
didlogo com a realidade, com o aluno; ao aluno, fazer-se sujeito em didlogo com o professor
com os demais companheiros, com a realidade social, politica, econdmica e cultura. Ou seja,
ao mesmo tempo que o professor mantém esse didlogo com o aluno, ele estd contribuindo

para a construg¢ao de conhecimento, educacdo e formacao.

No entanto, a responsabilidade de um ensino-aprendizagem proveitoso, nao deveria se
enquadrar somente ao educador, tendo em vista, que o professor e a escola deveriam trabalhar
em conjunto para uma boa formacdo de cidaddos. Ainda assim, muitas institui¢cdes, visam
com exclusividade o cumprimento dos componentes curriculares obrigatérios. Como expressa

Santanna (2009, p. 22):

[...] na organizacgdo do curriculo e na selec¢do das atividades, devem dar lugar
a outras perspectivas na qual o conhecimento pode ser visto como uma rede de
significados, em permanente processo de transformacdo no qual, a cada nova
interagdo, a cada possibilidade de diferentes interpretacdes, uma nova ramificacdo se
abre, um significado se transforma, novas relagdes se estabelecem, possibilidades de
compreensdo sdo criadas.

Considerando que o ato de educar refere-se a estimular a curiosidade e a afeicdo de
descobrir o novo, é na escola que recebemos instrucdes para a formagdo, aprendemos a viver
em sociedade, com a diversidade, com as diferentes culturas e o mais importante aprendemos

a respeitd-las. Mas de acordo com Santanna (2009, p. 22):

Nao é, entretanto, 0 que ocorre na maioria das nossas escolas.
Nelas, através de uma acdo homogeneizadora a educag@o escolar tem ignorado ou
calado, com frequéncia, as diferengas e desigualdades dos seus alunos e alunas.

Desse modo, a vivéncia escolar deve tornar-se um lugar de conversas, debates e alertas

com assuntos e representacoes da realidade, um ambiente de conhecimento compartilhado,
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onde os participantes sejam vistos como pessoas capazes de modificar ou até mesmo de

construir ideias.

Assim, a aprendizagem estd, principalmente, na habilidade de estabelecer conexdes,
revé-las e refazé-las. Com isso, a aprendizagem deixa de ser algo passivo para tornar-se uma
obra de reconstrugio permanente, dindmica entre sujeitos que se influenciam mutuamente. E
fundamental saber ler a realidade com acuidade, para nela saber intervir com autonomia

(Cruz, 2008).

3.2. A DIVERSIDADE DE ABORDAGENS DIDATICAS PARA PROMOVER UM
APRENDIZADO SIGNIFICATIVO

A aprendizagem envolve muito mais que memorizacdo de conceitos. Tornando
essencial a introducdo de abordagens e priticas que criem uma ligacdo tanto com o0s
conteudos vistos dentro da sala de aula, como também com o dia a dia do aluno, convertendo

em uma aprendizagem significativa.

Diante disso, o objetivo do ensino € auxiliar e proporcionar aos alunos a capacidade de
compreender e aprender de forma variada e significativa. Para Ausubel (2003) a
aprendizagem significativa, ird ocorrer quando as ideias novas (ou seja, as acabadas de serem
introduzidas) conversarem com as ideias da estrutura cognitiva (ancoras) gerando a ligagdo de
novos significados em desenvolvimento, que correspondem no intervalo da memorizagdo.
Nesse contexto, os educadores sempre diversificam as ferramentas que sao e serdo utilizadas
na abordagem dos contetidos para gerar um ensino satisfatério para todos, observando com
cautela as salas em que estdo inseridos, visto que ndo existe um método proprio que ird servir

para todas as turmas gerando um resultado positivo ou negativo.

Dessa forma, tornar o aluno autor do seu processo de ensino-aprendizagem, mantém o
interesse na busca pela aprendizagem significativa. Como afirma Daher, 2006, uma
aprendizagem significativa € aquela, onde o discente constrdi e reconstréi o conhecimento,

armazenando dentro de mecanismos mentais permanentes.

De acordo com Daher (2006), uma das maiores dificuldades em promover a

aprendizagem significativa na escola é a remog¢do do instrucionismo e do tradicionalismo do
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contexto escolar, que estdo incorporados na prética pedagégica do docente. Vendo que o ato
de aprender em sala de aula ndo possui relacdo com assistir aulas, que ndo passa apenas da

transmissao de informagdes prontas e acabadas.

Em seus trabalhos, Leal (2020) retrata que o ensino de ciéncias e biologia envolve o
conhecimento de vdrias dreas, conceitos e processos. Para o referido autor, a memorizacao do
conteddo ndo basta para tornar uma aprendizagem significativa, fazendo-se necessario a
inclusdo de abordagens didéticas que estabelecam elos de ligacdo, relacionando os assuntos

com o dia a dia do aluno.

Diante disso, Oliveira e colaboradores (2021) afirmam que os modelos didaticos sdo
aliados dos profissionais da educacdo, uma vez que instiga os alunos a produzirem novos
conhecimentos e fazerem assimilacdes. Em adi¢do, Borges (2018) ressalta que cabe ao
profissional educador buscar medidas que beneficiem a aprendizagem dos alunos, utilizando

metodologias diferenciadas e aproveitando os recursos disponiveis na escola.

Uma alternativa satisfatoria na abordagem dos contetidos das matérias de Ciéncias e
Biologia € a elaboracdo de aulas ao ar livre, em que Senciato e Cavassan (2004, p.123),

afirmam:

Neste sentido, as aulas de Ciéncias e Biologia desenvolvidas em ambientes
naturais tém sido apontadas como uma metodologia eficaz tanto por envolverem e
motivarem criangas e jovens nas atividades educativas, quanto por constituirem um
instrumento de superagdo da fragmentacdo do conhecimento.

Essa saida da sala de aula tende a promover mudancas na organizacdo do
conhecimento do conteido a ser contextualizado, promovendo também o afeto sobre a
importancia da conservacao dos ecossistemas terrestres brasileiros através da observacdo do
ambiente, e ainda desenvolvendo a educacdo ambiental independentemente do contetido

abordado dentro da aula em campo.

Senciato e Cavassan (2004) afirmam que o desenvolvimento das aulas de ciéncias em
um ambiente natural proporciona sensagdes positivas e agradaveis que normalmente ndo sdao
expressadas dentro da sala de aula. Essa sensacdo de bem estar, pode estar ligada a uma
abordagem menos fragmentada do conhecimento, tendo em vista, que as emocdes fazem parte

do processo do conhecimento, nos valores humanos, que influenciardo na escola e na vida.
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A ludicidade, também entra como uma ferramenta na abordagem de contetidos e na

formacdo dos educandos. Bancher, 2011, p.02 diz:

€ uma atividade inerente ao ser humano e através da qual pode-se construir uma
aprendizagem significativa, onde o educando desenvolve o interesse pelas atividades
propostas. A coletividade na execug@o dessas, proporciona crescimento intelectual e
desenvolvimento fisico o que leva a constru¢@o da autonomia do ser humano.

Diante disso, um local onde hd inclusdo do lidico e da leveza, o entusiasmo gerado
possibilita um maior interesse, criando um afeto pelo o contetddo trabalhado, o que facilita a
interacao e o didlogo entre todos os integrantes. De tal modo, que o lddico se forma essencial
no processo educacional e no desenvolvimento afetivo ecognitivo dos que participam dessas
atividades. Kishimoto (1994) retrata que funciona como uma conduta livre que proporciona o
desenvolvimento da inteligéncia e auxilia no estudo, torna-se propicia para aprendizagem de

conteudo.

Seguindo essa linha de raciocinio, um outro recurso que pode ser aproveitado pelo
docente a fim de facilitar e instigar o processo de aprendizagem € o cinema em sala de aula.
Levando em consideracdo que, os filmes de animagdo permitem diversdo e aprendizado ao
mesmo tempo (Costa e Barros, 2014). Um exemplo disso seria a inclusdo da curta-metragem,
o que vem ganhando cada vez mais espaco. Tal categoria ilustra diversos assuntos de forma
didatica, interessante e visual. Além de gerar uma valorizacdo das produgdes cinematogréficas
brasileiras e instigar cada vez mais o desenvolvimento de obras que podem ser utilizadas em

sala de aula.

Neste sentido, Chassot (1993) acredita que a experimentacdo dos curtas metragens em
aulas serve para fortalecer e firmar as metodologias de ensino do docente. A inclusdo do
cinema deve consolidar essa relacdo entre a abordagem tedrica dos conteddos, visto que ha
uma caréncia de ferramentas didaticas. Todavia, a inclusdo dos filmes e desenhos auxiliam na
constru¢do do conhecimento, considerando, que esse material ndo impede que o estudante
resolva questdes de ciéncias e biologia, especialmente se elas forem elaboradas buscando nao

avaliar recordacdo de férmulas ou dados, mas a capacidade de trabalhar o conhecimento.

Para Bonatto e colaboradores (2012), quando h4 a interdisciplinaridade o objetivo ndo

€ necessariamente a criagdo de disciplinas ou saberes, mas sim utilizar dos conhecimentos de
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vérias disciplinas para resolver um problema ou para compreender um determinado fendmeno
sob diferentes pontos de vista. Ou seja, o didlogo ativo entre as disciplinas forma a parte

essencial do conceito de interdisciplinaridade, sendo o inicio na reformulacdo do pensamento

(MENDONCA, 2008).

3.3. 0 USO DE MIDIAS NO APRENDIZADO (CINEMA, TELEVISAO E A INTERNET)

A utilizacdo das midias pela a sociedade foi transformada no decorrer da histéria. Se
antes elas se caracterizavam como meras ferramentas, plataformas para envio de mensagens,
hoje elas constituem um grupo importante, produtor de necessidades e de praticas culturais

(Doria et al., 2020).

A internet, juntamente com a televisdo e o cinema, consiste em conjunto de
ferramentas para promover o aprendizado. De acordo com Moran (2007) a televisdo, o cinema
e os videos funcionam como formas de comunicagdo audiovisuais, que indiretamente
realizam um papel educacional indispensdvel. Ainda, Baccega (2002) afirma que hoje ndo é
possivel ver a realidade brasileira sem a televisdo. Para este ultimo autor, a televisdo é um
meio em que os diversos grupos sociais realizam desejos, espalham vontades, compartilham
novidades, e formam o “tecido” cultural vigente. Mas, hd um olhar para além dessas

construgdes, para Baccega a TV pode ser um instrumento que, principalmente, educa.

Seguindo o pensamento de Moran (2007) diz que os meios interlocutores, sdo aceitos
pelo publico e especialmente o infantil, tendo em vista, que boa parte da representatividade
provém das midias, principalmente da televisdo. Dessa forma, as tecnologias funcionam como
conexdes que abrem a sala de aula para o mundo, de diferentes formas e representacdes, da
forma mais abstrata até a concreta da realidade, proporcionando o desenvolvimento das

habilidades do aluno.

Baccega (2002) relata que hd muitas escolas que continuam a acreditar que o ensino
aprendizagem provém somente da escrita (educagdo instruista), onde se acredita que a
aprendizagem € um produto do ensino e os alunos sdo meramente receptores com
conhecimentos fragmentados. H4 uma grande necessidade de mudanca nesse tipo de
concepcdo através de agdes que visem conhecer varios os ecossistemas didéticos e que tentem

prover uma formacdo mais completa. Neste cendrio, a inclusdo da TV entra no espectro de
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acdo do ecossistema comunicativo. Uma inclusdo bem estruturada de um recurso pedagdgico
pode sim ajudar na formacgdo dos educandos. Ainda para Baccega (2002, p.10) “é preciso
deixar de encarar a televisdo como inimiga, como suspeita, pelo fato de ela ser divertida - o

que ¢ divertido também pode educar”.

Ainda falando sobre o ecossistema comunicativo, o cinema, em especial surge como
um meio de comunicacdo, propagador de imagens que influenciam intrinsicamente na
representacdo da identidade cultural, que no ambito escolar funciona como propagadora do

conhecimento e senso critico dos educandos. Como afirma Linhares et al., 2017 (p. 93):

[...] compreende o cinema na escola como um dispositivo pedagdgico,
que atua como um mediador das praticas e representacdes sociais € as
praticas de decodificacdo.

Trevizan e Crepaldi (2009, p. 186) mencionam que “a linguagem audiovisual ¢
bastante atraente e pode produzir experiéncias diferenciadas e enriquecedoras na sala de
aula”. Usar os filmes como instrumentos de reflexdo, seja qual for o conteido que esteja
sendo trabalhado, pode ser de grande contribui¢io para formacdo, pois hd uma grande
variedade de filmes e animacdes que buscam ilustrar sobre diversos assuntos, onde os
estudantes possam compreender atrds da ficcdo conteudos sérios, abstratos e esquecidos

muitas vezes.

Como reafirma Linhares (2007), o cinema pode e deve ser considerado como uma
ferramenta de apoio a aprendizagem, além de um instrumento de lazer. Logo, se os
professores utilizarem tal ferramenta e proporcionarem didlogos, estardo contribuindo na
formacao de individuos criticos e conscientes perante a sociedade. Como argumentado por
Klammer e colaboradores (2006) quando a escola propicia um didlogo critico com as midias
acaba por estar contribuindo para a politiza¢do, de forma que os individuos compreendam as
mensagens e ideologias por elas veiculadas. Dessa forma, todas as categorias de filmes podem

ser consideradas como instrumentos de valores, conceitos e atitudes (NAPOLITANO, 2009).

A principio, qualquer disciplina pode trabalhar com o cinema em sala de aula. Porém
esse tipo de abordagem requer alguns questionamentos para a defini¢do do ponto inicial e

para a indicagcdo das conclusdes possiveis das atividades desenvolvidas. Dessa forma, € de
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extrema importancia que o professor atue como mediador do conhecimento, organizando

algumas perguntas diretivas tais como foi exposto por Napolitano, 2009 (p. 22 — 23):

O que eu quero com esse filme? Em que essa atividade se relaciona com o conjunto
da minha disciplina e da drea curricular? Quais sao os limites e as possibilidades que
essa atividade tem para o grupo de alunos em questdao? Ao longo do ano, que outros
filmes poderiam ser trabalhados de acordo com a orientacdo? Além desses
procedimentos tdo 6bvios quanto importantes, o professor deve pensar o filme
dentro do seu planejamento anual, de acordo com a Proposta Curricular oficial em
consonancia com a Proposta Pedagégica da Escola e seu Plano de Ensino.

Perguntas como essas ajudam o professor a utilizar ainda mais a linguagem filmica
dentro da sala de aula, incentivando os educandos a desenvolverem habilidades, tais como: a
observacdo de diferentes formas das imagens; a interpretacdo e compreensao da histéria. As
construgdes perpassam as linguagens utilizadas no filme, tanto verbal como ndo verbal. Nesse
caso, o uso do cinema pode gerar situacdes que promovam conhecimentos e amplifiquem
habilidades para uma aprendizagem intelectual e pratica de direitos e deveres de um cidaddo,
no ponto de vista do bem comum, além de ocasionar vivéncias culturais diferenciadas

(FURASI, 2009).

Embora haja uma aceitacdo da importdncia do cinema como provedor do
conhecimento na escola ainda persiste algumas dificuldades ao incorporar filmes em sala de
aula, a exemplo de alguns preconceitos por parte da instituicio e de alguns colegas de
profissdo. Por isso, ressaltamos a importincia do planejamento para a execucao da atividade
filmica na sala de aula (como assistir ao filme antes, para uma avaliacdo pedagdgica e cultural
e principalmente analisar as possibilidades de dar "enfoque" a alguns trechos do filme, como
também, refletir sobre conceitos, valores e o sentido do tema e dos personagens). Também e
principalmente realizar uma observacdo para a verificacdo da experiencia de seu publico (o
alunado) com o cinema e cultura, a fim de facilitar as escolhas dos filmes, bem como
desenvolvimento de atividades futuras para alcancar os objetivos tragcados (NAPOLITANO,

2009).
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3.4. LENDAS FOLCLORICAS E OS TEMAS BIOLOGICOS

Celebrado no dia 22 de agosto (data internacional), o folclore é formado pela
combinacdo de lendas, tradi¢des, costumes e principalmente pela a crenga de um povo. Pode
ser considerado como demonstragdes da cultura popular que moldura a identidade de uma
sociedade, sendo expresso de forma individual ou coletiva, passando de geracdo para geracao

(Oliveira, 2019). De acordo com Vassoler et al, 2017, p.02:

No Brasil, o folclore estd conectado a nossa diversidade cultural que, por sua vez
estd relacionada a miscigenacdo de nosso povo. Portanto, essa mistura de culturas e
de etnias constitui-se como o alicerce do folclore brasileiro. Um exemplo de nossa
diversidade cultural pode ser observado nas manifestagdes culturais das diferentes
regides brasileiras, que preservam também aspectos especificos de sua cultura, por
meio de lendas, costumes, festas, dangas e jogos e brincadeiras proprias.

Essa tradicao tem grande importancia no ensino além do informal, onde é possivel
através dele investir e espalhar os conhecimentos culturais, como forma de continuidade e
propagacdo do ensino e aprendizagem, lembrando, que a escola € um excelente ambiente de
divulgacdo e aprendizagem da cultura (CUNHA et al, 2019). Essa relagdo criada entre a
educagdo e a cultura forma uma estratégia para um possivel didlogo com identificacdo das

experiéncias em determinadas situagdes culturais (SANTOS, 2011).

Seguindo esse pensamento Cunha e colaboradores (2019, p.171) dizem que:

Partindo do principio que o folclore existe e € abordado em sala de aula para, através
de lendas, musicas e brincadeiras, reviver a nossa tradi¢do € 0s nossos costumes,
como parte essencial da formacdo da identidade, o folclore € um recurso de muita
importincia na escola, em particular na sala de aula, podendo ser trabalhado por
diversas disciplinas, pois oferece vdrias possibilidades como recurso didatico,
tornando-se essencial fazer parte do curriculo escolar.

Diante disso, o folclore demonstra relevancia no curriculo das disciplinas escolares a
serem apresentadas aos atuais e futuros alunos no sistema educacional. Os estudantes, em
grande maioria, mantém dificuldades em conectar saberes globais advindos da academia com
saberes populares e culturais tradicionais que estdo inteiramente do cotidiano deles. Dado que

a crianga, como todo ser humano, ¢ um sujeito social e histérico e faz parte de uma
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organiza¢do familiar que estd inserida em uma sociedade, com uma determinada cultura, em

um determinado momento histérico (BRASIL, 1998).

Segundo Della (1989), é possivel fazer a ligacdo saberes na escola, reunindo os dois
tipos de conhecimento: o popular fundamentado no folclore e o cientifico. O folclore
transforma-se em uma ferramenta curiosa na possibilidade de promover o resgate no ambiente
escolar, pela aproximacgdo dos principios, crencgas, lendas e mitos entre outras. Essa juncdo

pode motivar o estudo, como agucar afeto pelas tradi¢des culturais (MENDONCA, 2008).

Ver-se o dominio da esfera social em que o individuo estd como forma de criacdo das
primeiras relacdes e, em decorréncia desta, a aprendizagem. Quando eles chegam as
instituicdes de ensino carregam com elas uma bagagem de elementos culturais que estdo
proximos e que geralmente sdo passados por pessoas proximas. Em consequéncia, o folclore
se torna uma Otima ferramenta para trabalhar os vérios fatores na formacdo do estudante,
como conhecimento da histéria, a criatividade e o desenvolvimento de diversas habilidades e
os ensinamentos das tradi¢cdes e costumes, colaborando para uma aprendizagem multipla e

tracada em situacoes do dia a dia (CUNHA et al., 2019).

Diante disso, Guimardes (2012) afirma que o uso de jogos, filmes e brincadeiras
podem ajudar na preparacdo da vida em sociedade, além de facilitar no processo de ensino
aprendizagem, ja que auxiliam a construcio de saberes e o apoderamento do conhecimento no
ambiente social. Em face as diversas vantagens aqui elencadas, o folclore pode ser
prontamente considerado um recurso didatico essencial em sala de aula (CUNHA et al,

2019).

Mesmo que a inclusdo das lendas em sala de aula seja uma 6tima op¢ao na motivagao
para promover o estudo, tal acdo ainda acontece de maneira pouco explorada no curriculo
escolar devido a pouca importincia que se é dada ao conhecimento popular no mundo
académico (MENDONCA, 2008). Como afirma Brandao (2008), a cultura brasileira e o saber
popular foram deixados guardados e quietos. O potencial oferecido pelo folclore apenas é
comemorado e explorado em um dia especifico do ano, mesmo que se trate de uma

experiéncia tao rica num Brasil de criacdo, artes, saberes e valores populares.

No contexto das aulas de ciéncias, a introdu¢do do conhecimento popular e cultural
pode servir como mediadora na formagdo do conhecimento cientifico. O folclore engloba

diversos conteidos, desde os ensinamentos da formacdo da terra até os fendmenos naturais
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(ocasionado principalmente pela acdo do homem), indicando uma aproximac¢do com as
ciéncias naturais. Além de ser uma proposta ja acolhida por diferentes autores, por criar uma

relacdo entre o saber imagindrio e o real (MAGALHAES et al., 2021).

Em razdo de que o ato de educar nao se limita a repassar informacdes do livro didatico
ou mostrar apenas um caminho possivel (geralmente, aquele que o professor considera como
sendo o mais coerente), a inser¢do do folclore na sala de aula fica cada vez mais favorecida.
Mas ndo apenas como uma forma de lembrar o saber popular. Antes, a postura indicada de
insercdo € aquela que visa auxiliar o individuo a tomar consciéncia de si mesmo, dos outros e
da sociedade que estd inserido. Isto s6 pode ser proporcionando utilizando vérias ferramentas
para que o aluno possa escolher, dentre os varios caminhos, aquele que for mais parecido com

seus valores, seus objetivos e com as circunstancias adversas que ainda encontrard em seu

futuro (ROJAS, 2002).

Neste sentido, as lendas folcloricas, buscam viabilizar a interdisciplinaridade, além
apreciar a cultura do povo, visto que as lendas sdo ricas em informagdo sobre populacdes
locais, transmitidas fora dos espacos escolares, transmitidas de pais para filhos, fundando o
conhecimento empirico/comum e a persisténcia de saberes tradicionais. Como diz Machado
de Assis em seus textos intitulados “Os Imortais”, em que abre com consideragdes a respeito
das lendas enuncia que as lendas sdao a poesia do povo, elas correm de tribo em tribo, de lar
em lar, como a histéria doméstica das ideias e dos fatos, como o pao bento da instrugcdao

familiar (ASSIS, 1838).

Diante disso, Branddo e colaboradores (2015) ressaltam que as lendas folcldricas
brasileiras nas quais acreditamos - como por exemplo: Saci-pereré, lara e Curupira - possuem
um grande potencial para serem utilizadas em Educacdo Ambiental, se corretamente
contextualizadas e trabalhadas para os alunos do Ensino Fundamental. Tais lendas podem ser

brevemente descritas:
e Lenda do Saci-pereré:

O nome Saci resulta do tupi-guarani “Caa cy perereg”. Vem do verbo pererek, pular.
Dai a origem do nome Saci Pereré que, por ndo ter uma perna, anda aos pulos (GALILEU).
Responsdvel por vérias traquinagens ocorridas, em especial na zona rural, que sempre sao
atribuidas ao Saci. Como exemplos: o Saci apaga a luz do candeeiro, some a crianga do bergo,

queima o arroz, azeda o feijdo, faz desandar a massa do bolo, coloca insetos na comida, troca
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o sal pelo acticar. A noite deixa as porteiras abertas, assobia como o vento nas janelas e nas
portas. Também invade casas, esconde objetos, assusta as criangas e causa insonias (PORTO
et al., 2007). Com o passar do tempo, a imagem do Saci rebelde e desordeiro foi amenizada e
passou a ser um simbolo nacional. Um molequinho arteiro, perdendo seus poderes magicos e
sua agressividade (PORTO et al., 2007), se tornando também um protetor da floresta,

juntamente com seu amigo curupira.

e Jara:

A lenda da lara tem origem indigena popular da Amazdnia, também conhecida como
mae d’4gua. lara € caracterizada como uma linda sereia de pele morena, cabelos longos, olhos
castanhos, € quem vive no rio Amazonas. Conta-se que era uma jovem indigena muito
conhecida nas tribos do rio SolimdOes por ser considerada uma excelente guerreira

(CARVALHO, 2018).

Tendo em vista, que a lara é um elemento da regido Amazodnica, devemos mencionar a
versao do poeta e jornalista, Noraldinho Lima em “No vale das Maravilhas” (1925), obra na
qual descreve os aspectos geograficos, bem como as atividades econdmicas e culturais da
populacdo ao redor do Rio Sdo Francisco, registra a lenda da mae d'dgua em tal regido.
Curiosamente, a personagem folclérica €, também, conhecida pela denominacdo de avé
d'dgua e estd longe da beleza e juventude caracterizadoras da lara amazonense. Antes de tudo,
a mae d'agua da regido do Rio Sdo Francisco tem como fungdo proteger a pesca e o pescador,

sendo largamente prestigiada, sobretudo na altura da Bahia, e até presenteada através de

objetos langados ao rio, o que nos lembra, nesse aspecto, a iemanja (CASEMIRO, 2012).
¢ Curupira:

O nome “curupira” tem origem do vocabulo tupi-guarani kuru’pir, que significa
“corpo coberto de pustulas” (SCHADEN, 1963). Mas, atualmente, o termo ‘curu’ seria uma
contragdo de ‘curumim’, referindo-se a ‘menino’ ou ‘crianga’, e ‘pira’ significando ‘corpo’,

ou seja, curupira quer dizer ‘corpo de menino’ (FERREIRA, 1986).

Esse ser mistico é conhecido como vigilante das matas, empenhando-se para que
homem nao tire da floresta mais do que precisa para sobreviver e ainda impede os cacadores
de matarem animais silvestres ou filhotes, evitando a morte desnecessaria de animais (SILVA

et al., 2022). Entretanto, auxiliam aqueles cacadores e pescadores que t€ém nos animais
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abatidos ou na pesca sua unica fonte proteica (CASCUDO, 2002). A aparéncia do curupira
pode ter vdrias descricdes ao longo da histéria, no entanto, a maioria dos historiadores o
descreve, com cabelos avermelhados, cor de fogo e pés voltados para trds. O curupira ndo
possui a capacidade de fala e s6 faz sons guturais, o que nos faz imaginar, uma posi¢ao

intermediaria entre humanos e animais (SILVA et al., 2022).

A punicdo que o personagem se da ao atrair o cacador com uma caga magica, que nao
pode ser alcancada; assim, exausto de tanto perseguir a caga, o sujeito chega a se perder no
interior da mata, sem atinar o caminho de volta ou at€ mesmo morrer de tanta exaustiao
(COSTA NETO et al., 2023). E fazendo uma comparacdo esdrixula das puni¢des que o
curupira aplica sobre os cagadores, hoje podemos observar isto através das leis ambientais,
que tem o papel de impedir as cacas de animais, especialmente, em risco de extin¢do (SILVA

etal., 2022).
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4. METODOLOGIA

4.1. CARACTERIZACAO DA PESQUISA

O presente estudo trata-se de uma pesquisa exploratéria e de cardter de abordagem
quali-quantitativa e delineamento experimental (GIL, 2010). Sua utilizagdo ocorrerd quando o
objetivo do estudo for descrever as caracteristicas de determinados grupos, buscar a estimativa da
propor¢do de elementos que possuam certos atributos ou comportamentos, dentro de uma especifica

populacao, descobrir ou verificar a existéncia de relagdo entre eles (ALVES, 2023).

4.2. PARTICIPANTES E LOCAL DA PESQUISA

As atividades do trabalho foram desenvolvidas com uma turma de 23 alunos do 8° ano
do ensino fundamental da Escola Estadual de Ensino Fundamental André Vidal de Negreiros
(Figura 1). Esta localizada no municipio de Cuité — PB no ambito da 4° Geréncia Regional de
Educagdo, situada em uma regido privilegiada, no centro da cidade atendendo alunos da zona
urbana, rural e cidades vizinhas, oferecendo os anos iniciais e finais do Ensino Fundamental
nas modalidades Regular, EJA dos ciclos III e IV e sala de AEE ou Atendimento Educacional
Especializado (PPP, EEEF André Vidal de Negreiros, 2021).

Figura 1. Logotipo e fachada da EEEF André Vidal de Negreiros, localizada no municipio
de Cuité — PB.

Fonte: Google Imagens, 2023.
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A escola possui parcerias com os mais variados 6rgdos e instituicdes da sociedade
civil organizada, como: a UFCG/CES Campus Cuité, Secretarias Municipais de Educacao,
Transporte e Sadde, Igrejas Catdlicas e Evangélicas, Poder Judicidrio e Promotoria,
Sindicatos Rurais, Conselho Tutelar do municipio de Cuité, entre outras. Sem viés ideoldgico,
apenas com o fim de melhorar a qualidade de ensino ofertado (PPP, EEEF André Vidal de
Negreiros, 2021).

Atualmente, a escola funciona da seguinte forma: 18 turmas do Fundamental II (Anos
Finais), 2 da EJA (Ciclos III e IV) e turmas do ensino médio, contando com um total de 638
alunos, a escola conta ainda com uma sala do AEE para assistir os alunos com necessidades
especiais. O nudcleo administrativo € formado por 01 gestora escolar e 01 coordenadora
pedagogica, 01 secretdrio escolar e 01 auxiliar administrativo. Ja o corpo docente € formado
por 38 professores, todos com curso superior € habilitados na drea de atuacdo, sendo 29
efetivos e 09 prestadores de servicos. Além de possuirem experiéncia docente significativa,
alguns professores ainda possuem cursos de pds-graduacdo nos niveis de especializacdo e

mestrado (PPP, EEEF André Vidal de Negreiros, 2021).

Quanto a estrutura fisica, a escola conta com duas salas de Recursos Multifuncional
para o atendimento a alunos portadores de necessidades educacionais especializadas, sendo
uma no prédio principal, com equipamentos e mobilidrios necessdrios ao bom funcionamento,
sendo assim a escola no prédio principal conta com 10 salas de aula regular, 01 AEE,
corredor, diretoria, secretaria, sala de professores, cozinha com 03 despensas, refeitorio, 02
pequenos almoxarifados, 02 baterias de banheiros masculino e feminino, havendo um
banheiro acessivel para cada género, 01 banheiro para funciondrios, 01 sala de arquivo, 01
biblioteca e um gindsio poliesportivo de esportes € um amplo espaco fisico (patio) (PPP,

EEEF André Vidal de Negreiros, 2021).

4.3. CRITERIOS DE INCLUSAO E EXCLUSAO

Foram incluidos na pesquisa os alunos regularmente matriculados na escola, EEEF André
Vidal de Negreiros, pertencentes ao oitavo ano de ambos os sexos, que desejaram participar

voluntariamente do estudo e que estavam presentes na aula de Ciéncias. Foram excluidos do



32

estudo os alunos que ndo estavam regularmente matriculados na referida escola no periodo da

coleta de dados.

4.4. COLETA DE DADOS E DESENVOLVIMENTO DA PESQUISA

Antes da realizacdo do trabalho, foi realizado um encontro com o professor de
Ciéncias responsavel pelo 8° ano para a escolha de horérios e dias que se encaixaram para a
execugdo da pesquisa. As aulas para a aplicacdo da sequéncia didatica ocorriam, sempre nos
3% e 5° horarios da manha na terga-feira, e na quarta-feira nos dois primeiros horérios seguidos
da manha. Seguidamente, foi aplicada uma sequéncia diddtica organizada em quatro etapas,
distribuidas em quatro aulas, conforme apresentado na figura 2:

Figura 2. Fluxograma apresentando a sintese das atividades pedagdgicas que foram

aplicadas com uma turma de alunos do 8° ano da EEEF André Vidal de Negreiros,
localizada no municipio de Cuité — PB.

AULA1 AULA2e3 AULA 4
l BEM- VINDO AO l
CINEMA!
Apresentagao do
projeto; Conversa sobre o
Folclore;
—— Exposicdo das l
Aplicagao do curta-metragem Aplicagéo do
primeiro (s)’ ! o
questionario. que:it:‘:fl‘arlﬂ

Fonte: arquivos da pesquisa, 2023.

As atividades transcorreram sempre em acordo e reajustes junto ao professor da matéria,
sendo sempre respeitadas as caracteristicas das turmas, respeitando a individualidade dos

alunos, na seguinte sequéncia descritiva:
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e Momento 01:

Apresentag@o do projeto de forma expositivo-dialogada intitulado “Lendas folcloricas
como ferramentas didaticas para ensino de ci€éncias em uma escola estadual de Cuité — PB” ao
professor da matéria de ciéncias e aos alunos, explicando os objetivos e a metodologia a ser
empregada junto das atividades que viriam a ser realizadas. Nesse primeiro momento,
também houve aplicacdo de um questiondrio inicial, semiestruturado (Apéndice 1), contendo
oito questdes, dividido em dois eixos temdticos: a) Perfil socioecondmico (quatro questdes
abertas); b) Questdes sobre os conhecimentos relativos ao folclore e possibilidade de uso no
ensino (quatro questdes) com objetivo de identificar a compreensdo do assunto que seria

abordado;

e Momentos 2 e 3:

Foram voltados a exposi¢do das curtas-metragens (Figura 3). Os filmes que foram
utilizados fazem parte da série “Juro que vi”, composta curtas-metragens de animagdo
brasileira que contam as histérias de personagens do folclore brasileiro. A série Juro que Vi,
foi criada pelos diretores Humberto Avelar e Sergio Glenes, juntamente com a produtora

Patricia Alves Dias na plataforma de streaming NA-NUTFLIX®.

Figura 3. Exposicdo das curtas-metragens na EEEF André Vidal de Negreiros, municipio de
Cuité — PB, 2023.

Fonte: Arquivo da Pesquisa, 2023.
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O projeto da referida série foi iniciado em meados dos anos 2000, e conta com cinco
episodios, sendo eles: A Lenda do Matinta Pereira, O Boto, A Lenda da lara (figura 4a), O
Curupira (figura 4b) e O Saci Pereré (figura 4c).

Figura 4. Capas dos curta-metragem da série Juro que vi no streaming NA-NUFLIX®.

4b.

PREFEITURA DO RIO APRESENTA

9
kgl‘fﬂf}&\ .

JURG e i

Fonte: Google fotos, 2023.

Os episodios e os roteiros foram criados com a participacdo de alunos da rede municipal
de ensino do Rio de Janeiro e recontam as lendas de maneira atual abordando temas como
direito dos animais, protecao ambiental e preconceito. Os referidos episddios da série ja foram
passados em vdérios canais educativos de televisdo como: TV Ra-Tim-Bum, TV Cultura, TV

Brasil e TV Escola.

Os curta-metragem, também ganharam vdarios prémios nacionais, como o conhecido
Grande Prémio Cinema Brasil 2010, levando o prémio de Melhor Curta-Metragem de
Animacao e participou de festivais internacionais, como o Festival Internacional de Cinema
Infantil e o Japan Prize. As atrizes Laura Cardoso e Regina Casé estdo entre alguns dos
narradores das histérias. O episddio O Curupira desenvolvido em 2003, com narra¢do do ator
Matheus Nachtergaele, ganhou alguns prémios nacionais no ano de 2004 como Melhor Curta

pelo Juri Popular no Anima Mundi, Melhor Animagdo no Festival Audiovisual de
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Pernambuco, e o Prémio Espago Unibanco no Festival Internacional de Curtas de Sao Paulo,
além de participar de diversos festivais como a Mostra Cinema no Rio — Edi¢do de 2005 e o
Festival de Cinema Brasileiro em Milao — Edi¢ao 2005. Destaca-se também o fato de que os
personagens da curta-metragem nao possuem falas, somente um narrador para direcionar as

acoes dos elementos.

¢ Momento 4:

Houve a aplicagdao de um questiondrio final, semiestruturado (Apéndice II), contendo
trés questdes, sendo duas objetivas e uma subjetiva, com o objetivo de averiguar se depois da
exposicao das lendas, os alunos conseguiram perceber e relacionar algum tema abordado com

a matéria ciéncias.

4.5. ANALISE DE DADOS

Os dados foram trabalhados qualitativamente através da andlise descritiva dos aspectos
pontuados pelos alunos, em forma textual. Em relacdo a abordagem quantitativa de alguns
aspectos foram realizados através da estatistica descritiva determinando-se valores
percentuais. Os resultados apresentados foram na forma de tabelas, quadros e graficos para

maior precisdo da andlise (CRESPO, 2002).

4.6. NORMATIZACAO DO TEXTO

O texto seguiu a normativa do Manual para Elaboragdo de Trabalhos Cientificos do

Centro de Educacgdo e Saude (CES/ UFCQG), versao 2009.
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5. RESULTADOS E DISCUSSAO

Com o objetivo de identificar o perfil e os conhecimentos acerca do folclore pelos
alunos, aplicou-se um questiondrio semiestruturado dividido em dois eixos tematicos: a) Perfil
socioecondmico; b) Questdes sobre os conhecimentos relativos do folclore e a sua utilizagdo

em sala de aula (Apéndice I).

5.1. PERFIL SOCIO ECONOMICO DO ESTUDANTES

Apés a abordagem inicial, fizemos o levantamento do perfil sécio geogréfico dos
alunos (total de vinte e trés estudantes). Observamos que a maioria foi do sexo feminino
(Gréfico 05), que segundo pesquisas do IBGE, 2023, a Paraiba ¢ o estado com maior
percentual de mulheres, liderando com 48,5%.

Grifico 05. Distribui¢do Percentual dos Alunos (n-23) da EEEF André Vidal de Negreiros,
Cuité - PB, 2023.

Masculing

Feminino

Fonte: Dados da pesquisa,2023.
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Em relacdo a idade, os discentes tiveram média de 13,33 anos (+0,49) para as
meninas e 13,4 anos (+ 1,17) para os meninos, que segundo o Ministério da Educacdao (MEC)
2010, art. 21 o ensino fundamental, é obrigatdrio e gratuito, com duracido de 9 (nove) anos,
que se organiza em duas fases: a dos 5 (cinco) anos iniciais e a dos 4 (quatro) anos finais,
ressaltando que os alunos estdo da presente pesquisa estdo na faixa etdria estd adequada para
no 8 ano. Nesse contexto, essa proximidade de idade facilita a organizagcdo das abordagens em
sala de aula, visto que eles estio em um momento de desenvolvimento cognitivo e social
relativamente parecidos, favorecendo a aplicagc@o desse tipo pratica interdisciplinar dentro da

escola.

Em relacdo ao local de moradia, a maioria dos alunos reside na zona urbana, como

demonstrada no grafico 06.

Grafico 06. Distribuicdo Percentual dos Alunos (n=23) da EEEF André Vidal de Negreiros,
Cuité - PB em relacdo ao local que residem, 2023.

Zona rural
21,7%

Zona urbana
78,3%

Fonte: Dados da pesquisa, 2023.

Um fato que se deve ser levado em consideracdo, tendo em vista que a maior
incidéncia dessas lendas ocorre principalmente na zona rural, como retratado por Pereira
(2005), as crencas e poderes magicos, geralmente tém origem no meio agrério e se expandem
por outras regides, onde o catolicismo rural funciona como portador desses imaginarios que

vem a preservar as tradi¢gdes folcloricas.



38

5.2.ABORDAGEM INICIAL SOBRE AS LENDAS FOLCLORICAS (questionario
inicial)

Os resultados do questiondrio inicial indicaram que hd uma base de conhecimento
sobre o folclore entre os alunos, juntamente com uma disposi¢cdo positiva para sua utiliza¢do
em sala de aula. No entanto, a pesquisa também revela oportunidades para expandir as
experiéncias dos alunos em relacio ao folclore e sua conexdo com a matéria de ciéncias, ao
mesmo tempo em que aborda possiveis concepcdes errOneas. Isso fornece um ponto de

partida sélido para a sequéncia didatica planejada.

Em seus estudos, Izumi e Martins Junior (2006) evidenciam que o folclore é um
conteddo bem aceito pelos estudantes, visto que resgatam a cultura e melhoram os aspectos
cognitivos, principalmente o afetivo. Reafirmando que a inclusdo do folclore nas as escolas,
incentivam cada vez mais a educagdo e a cultura, dois pilares que constituem o ponto de

partida para a formacao de um individuo consciente.

Aprofundando a presente pesquisa na temadtica do folclore, a primeira pergunta do
questiondrio buscou avaliar se os alunos tinham conhecimento sobre o folclore brasileiro. E
notdvel que a maioria dos alunos respondeu "sim", com o percentual 95, 7%, o que sugere que
o folclore é um conceito familiar para eles, como mostra o gréfico 07.

Grifico 07. Percentual das respostas do 8° ano da EEEF André Vidal de Negreiros, Cuité -
PB, 2023.

Fonte: Dados da pesquisa,2023.
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Corroborando com Candido (2004), que ressalta que essa cultura ndo deve ser
desprezada, mas reconhecida como alicerce para a sociedade. Wolffenbiittel er al, 2019,
destacam que o folclore € a ciéncia do povo, que a partir dele podemos explicar caracteristicas
sociais pertinentes ao ambito social que, consequentemente, sdo encontradas na escola, visto

que a institui¢do faz parte e reflete o que existe na sociedade.

Na sequéncia, a segunda pergunta indagou se os alunos acreditavam na possibilidade
de utilizar o folclore e lendas em sala de aula. E encorajador que a maioria tenha respondido
"sim” (78,3%), isso indica uma predisposicdo positiva para a integracdo do folclore no
contexto educacional. No entanto, a parcela que respondeu "nao" (21,7%) necessita de
atencdo, e suas preocupacdes ou dividas podem ser abordadas para garantir a eficdcia do
ensino com base no folclore, grafico 08.

Grifico 08. Percentual das respostas do 8° ano da EEEF André Vidal de Negreiros, Cuité -

PB, quando questionados se acreditavam na possibilidade da utilizacdo do folclore e lendas
na sala de aula.

Sim

Fonte: Dados da pesquisa, 2023.
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Nesse contexto, e embora se referindo a menor parte dos alunos no presente estudo
mas que se refere a um raciocinio importante, vamos ao encontro de Guterres e Wolfenbiittel
(2021) que abordaram na sua pesquisa o possivel desenvolvimento de outro olhar acerca do
folclore, desmistificando alguns modos de concebé-lo no espaco escolar como conhecimentos
jé ultrapassados, em desuso, e, assim, relaciond-lo, apenas, as coisas antigas, limitando suas
mengdes ao més de agosto ou as funcdes de comemoracdo antedatas festivas ou celebracoes

religiosas.

Além disso, ¢ importante destacar que a maioria dos estudantes demonstra encanto e
animo, quando ainda ndo haviamos desenvolvido as atividades com o folclore. Pereira e Silva
(2011) salientam que a aprendizagem flui se tornando muito prazerosa, servindo o folclore
também como um instrumento facilitador para que haja interdisciplinaridade, pois com o

mesmo € possivel trabalhar vérias habilidades para a formacao do individuo.

Por fim, investigamos se os alunos ja haviam tido alguma experiéncia relacionada a
curta-metragem, folclore e ciéncias. A maioria dos alunos respondeu que nao havia tido essa
experiéncia com 91,30 %. Isso destaca uma lacuna que a sequéncia diddtica pretende
preencher. A pequena quantidade de alunos que responderam “sim”, com 8,69%, favorece a
possibilidade de estender essa pratica aos demais alunos, grafico 09.

Grifico 09. Percentual das respostas do 8° ano da EEEF André Vidal de Negreiros, Cuité -

PB, quando questionados se j4 tiveram alguma experiéncia envolvendo a curta-metragem, o
folclore e ciéncias.

Sim
8,7%

Nao
91,3%

Fonte: Dados da pesquisa, 2023.
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Em caso de resposta afirmativa, o aluno dispunha de um espaco para citar a

experiéncia vivida, e dentre as cita¢des descritas pelos alunos destacamos a do A_03:

13

eu estava no 4 ano quando do nada apareceu uma lenda do folclore brasileiro na minha

R

sala” e “eu ndo acredito no folclore, pois é mitos”.

T T

Fonte: dados da pesquisa, 2023.

Salgado e Magalhdes (2016) destacam que hd uma caréncia na aproximacdo do
contetdo escolar com o cotidiano dos alunos. Consideramos que, para que isso aconteca, deve
haver uma oferta de abordagens variadas de estratégias didaticas no dia a dia escolar. Para
Miriam Krasilchik (2008), a importancia de uma variedade de metodologias didéticas a serem
exploradas pelo professor dentro da sala de aula, j4 que cada cendrio requer uma resolucao
propria. Diante dessa diversidade de recursos didéticos, as aulas sdo mais interessantes,
proporcionando diferentes relacdes e respeitando as diferencas de cada um, fazendo com o

que os alunos se mantenham mais atentos durante a aula.

5.3. ABORDAGEM APOS INTERVENCAO PEDAGOGICA SOBRE AS LENDAS
FOLCLORICAS (questionario final).

Ap6s o término da sequéncia didética, aplicou-se aos alunos um questiondrio final,
composto por trés questdes, respondeu o questiondrio 21 alunos, alguns ja tinham sido
liberados. Na primeira questdo, os estudantes deveriam marcar uma das op¢des oferecidas
(apéndice 2), e citar algum tema ou assunto relacionado a matéria de ci€ncias, apds terem
assistido as curtas-metragens, grafico 10 e caso a resposta marcada fosse “sim” deveriam

transcrever nas linhas disponibilizadas, essas respostas estao discriminadas no quadro 2.
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Grifico 10. Percentual das respostas do 8° ano da EEEF André Vidal de Negreiros, Cuité -
PB, quando questionados se apds as curtas-metragens eles conseguiram relacionar alguma
coisa com algum tema da Ciéncias.

Fonte: Dados da pesquisa, 2023.

Nota-se, que a turma ficou divergente nessa primeira questdo, tendo em vista que
61,9% responderam que sim e 38, 1% responderam que ndo conseguiram relacionar nenhuma
das lendas a matéria de ciéncias. Esse resultado, pode ser explicado pela a falta de conexao
dos conhecimentos e revela as indmeras dificuldades para o desenvolvimento da capacidade
de estabelecer conexdes entre os conteidos escolares e o saber popular. Consideramos que se
a escola investir em acdes que visem a interdisciplinaridade e ao resgate dos saberes
populares dentro da sala de aula, nas atuais condi¢des em que se encontra o ensino publico

estadual, como sinaliza Augusto e Caldeira (2007).

Ainda, Santomé (1998) destaca que a interdisciplinaridade na escola é um objetivo
nunca completamente alcangcado e por isso deve ser permanentemente buscado. Nao é apenas
uma proposta tedrica, mas, sobretudo uma prética. Sua perfectibilidade € realizada na pratica;
na medida em que sdo feitas experiéncias reais de trabalho em equipe, exercitam-se suas

possibilidades, problemas e limitagdes.

Ja os estudos de Gatta e Furegato (2007) enfatizam que o processo de construcdo da
interdisciplinaridade ndo é uma tarefa facil. Ha dificuldades em se conviver com as
diferencas, com a diversidade e com as insegurangas que permeiam esse tipo de abordagem.
Adotar a interdisciplinaridade nos leva a profundas reflexdes sobre nossa maneira de atuar,
especialmente no ensino, revendo aspectos éticos e sociais e buscando o amadurecimento

profissional que se reveste de um novo saber.
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Considerando Wolffenbiittel e colaboradores (2019) defendem a importancia que a
escola tem na valorizacdo dos conhecimentos e da bagagem cultural que os discentes trazem,
sendo compreendidos pela comunidade que se inserem. A consciéncia da importancia do
folclore e seus ensinamentos é um dos elementos que também devem fazer parte dos
conteddos escolares. Nao se preconiza, aqui, uma supremacia dos saberes do folclore em
detrimento dos demais saberes, quer sejam de origem académica, dos meios de comunicagao,

ou quaisquer outras origens.

Quadro 2. Respostas do 8° ano da EEEF André Vidal de Negreiros, Cuité - PB apds as
curtas-metragens, quando questionados se conseguiram relacionar algum tema de Ciéncias.

Al “desmatamento”

A2 “No desmatamento e no garimpo ilegal.”

A3 “tinatatua”

A4 “o desmatamento, a caca ilegal e a poluicdo”

A5 “que estava cacando e caca é ilegal e o desmatamento.”

A6 “na parte do filme que aparece desmatamento.”

A7 “sobre desmatagdo, o trabalho sem privacidade”

A8 “o desmatamento, Acaga ilegal e a Poluicdo”

A9 “No curupira, o desmatamento e a caca que sdo atividades ilegais, no Saci pereré a
queimada.”

Al0 “O desmatamento no saci e a caga no curupira”

All “os animais”

Al2 “Sobre desmatacdo”

Al3 “o desmatamento”

Al4 “as preservares, a cuidar do mato”

Fonte: Dados da pesquisa, 2023.
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Atentando ao quadro acima, verificou-se que boa parte dos alunos, citaram temas
ecoldgicos e sobre a educagao ambiental bastante pertinentes nos dias atuais. Destacamos que
Silva e colaboradores (2022) frisam que a Educacio Ambiental (EA) em uma perspectiva
escolar, ¢ de suma importancia para discutir uma temdtica muito presente e que vem
ganhando cada vez mais destaque na atualidade: consciéncia ambiental. A tematica busca

compreender que os problemas ambientais sdo consequéncias dos nossos atos no cotidiano.

Quando os alunos foram questionados sobre se apds a assistir os episddios e discussdo
em sala de aula sobre o folclore e lendas, eles concordavam que ambos poderiam ser
utilizados no ensino de ciéncias, 19 alunos responderam que que havia a possibilidade,
enquanto dois marcaram que a op¢ao nao, grafico 11.

Grifico 11. Percentual das respostas do 8° ano da EEEF André Vidal de Negreiros, Cuité -

PB, quando questionados se apds assistir as curtas-metragens e a discussdo em sala de aula,
se eles concordavam na possibilidade de serem utilizadas no ensino de Ciéncias.

Nao
9,5%

Sim
90,5%

Fonte: Dados da pesquisa, 2023.

Wolffenbuttel (2017) destaca que cultura é algo que representa um valor para as
pessoas, que faz parte de suas vidas e que, por isso, deve ser reconstruida, reelaborada e
ressignificada. O folclore pode surgir como um dos aspectos da cultura oriunda dos alunos
dentro do espago escolar. Ao oportunizar a entrada desses saberes culturais dos estudantes, a

escola possibilita a analise e a reconstrucio dos mesmos, resultando numa aprendizagem

relevante (PEREZ GOMEZ, 1998c¢).
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Por fim, a anélise da pergunta do questiondrio que estava relacionada a satisfacdo dos
alunos no tocante aos recursos didaticos utilizados na sequéncia didatica do presente estudo,
na qual os alunos deveriam marcar, de acordo com a opinido deles, se consideraram o uso do
cinema e do Folclore, o recurso didatico foi considerado “bom” pela maioria dos estudantes,
conforme demonstrado no grafico 12.

Grafico 12. Percentual das respostas do 8° ano da EEEF André Vidal de Negreiros, Cuité -

PB, quando questionados sobre a satisfacdo da experiéncia do cinema e do folclore como
ferramenta didética para estudar e dialogar com possiveis temas envolvendo Ciéncias.

NAO/RUIM

9,5%

SIM/BOM
90.5%

Fonte: Dados da pesquisa, 2023.

Em relacdo a aceitagdo do cinema, Klammer e colaboradores (2006) retrata em seu
estudo a importancia do cinema percebendo num primeiro momento a sua fungdo enquanto
entretenimento, uma vez que a imagem em movimento acaba por despertar o prazer além de
sentimentos e emogdes nos espectadores. Considerando que os curtas-metragens utilizados os
personagens ndo possuem falas, fazendo com que os alunos tivessem uma maior atencao

sobre 0os movimentos e expressdes que as imagens faziam durante todos os episddios.

Tais autores estacaram que sé ter acesso as imagens nao € a solucdo dos problemas, é
preciso saber interpretd-las e principalmente saber utilizd-las de maneira eficiente para que
estas sirvam de aliadas para o trabalho pedagdgico, de maneira a possibilitar uma reflexdo por
parte do aluno. Por isso, a necessidade da reflexdo desse recurso didatico nas escolas,
principalmente pelos professores, que devem dominar esse rico instrumento educativo em

uma sociedade visual.
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6. CONSIDERACOES FINAIS

Pode-se perceber que a aplicagdo da sequéncia didatica ocorreu de forma satisfatoria,
alcancando alguns dos objetivos propostos, sendo eficaz na investigacdo acerca das lendas,

como ferramenta didética no ensino de ciéncias e biologia.

Notou-se uma caréncia na conexao de vdrios conhecimentos, que pode ser preenchida
a partir do desenvolvimento de sequéncias diddticas como a proposta neste trabalho. Tendo
em vista, o resgate da conexdo entre os conteidos escolares de ci€éncias e o saber popular
através das lendas pode servir como um excelente recurso ou objetivo pedagdgico no trabalho
do professor. Esse tipo de abordagem faz com que o professor valorize, de fato, a bagagem
cultural do aluno, promovendo autonomia das criancas, que sabem que suas vozes estdo enfim
sendo ouvidas. Isso, desde que o professor investigue e compreenda, de fato, o que essa

bagagem cultural do aluno representa e se aprofunde nos estudos sobre o folclore.

Numa abordagem futura, tentaremos melhorar, planejar e descrever de forma mais
minuciosa a identificacdo e contextualizacdo das lendas folcldricas junto aos alunos. Também,
estimular a criatividade e o pensamento critico dos alunos numa abordagem mais longa de
sequéncias didéticas. Por fim, utilizar o enfoque de nossa pesquisa como uma das abordagens

possiveis a promocao da interdisciplinaridade no ensino de ciéncias.

A utilizag@o das lendas folcldricas ndo substitui e ndo tem pretensdo substituir o livro
didédtico no desenvolvimento dos temas listados pelos alunos, mas sim, atuar apenas como
mais um recurso para complementar a explica¢do, ou como um ponto de partida para debates,
experimentos ou outras atividades que o (a) professor (a) queira desenvolver em sua

abordagem do contetdo.
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Apéndice I - QUESTIONARIO INICIAL

e

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE
CENTRO DE EDUCACAO E SAUDE
UNIDADE ACADEMICA DE BIOLOGIA E QUIMICA
CURSO DE LICENCIATURA EM CIENCIAS BIOLOGICAS

PROJETO: LENDAS FOLCLORICAS COMO FERRAMENTAS DIDATICAS PARA
ENSINO DE CIENCIAS E BIOLOGIA EM UMA ESCOLA ESTADUAL DE CUITE — PB

Prezado estudante,

Este questiondrio € parte integrante da pesquisa do Trabalho de Conclusdo do curso de
Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas da Universidade Federal de Campina Grande (UFCG). A
pesquisa estd sendo realizada por Miriam Silva Sirino sob orientacdo da Prof.* Dr.* Michelle
Gomes Santos. Sua participacdo é fundamental, pois guiard a delimitacdo da pesquisa e as
informacdes obtidas serdo utilizadas apenas para fins educativos.

DADOS SOCIOECONOMICOS

1.Codinome:

2. Sexo: () Feminino ( ) Masculino ( ) outro

3. Idade: anos

4. Onde reside: () Area urbana ) Area rural
DADOS RELACIONADOS AO TEMA PESQUISADO

1. Vocé ja ouviu falar do Folclore Brasileiro?
) SIM ( )NAO

(
2. Vocé acredita na possibilidade da utilizacao do Folclore/L.endas em sala de aula?
( SIM ( )NAO

3. Vocé ja teve alguma experiéncia como aluno envolvendo a curta-metragem, o
folclore e a Biologia?
( )SIM ( )NAO

Se sim, comente.
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Apéndice IT - QUESTIONARIO FINAL

<

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE
CENTRO DE EDUCACAO E SAUDE
UNIDADE ACADEMICA DE BIOLOGIA E QUIMICA
CURSO DE LICENCIATURA EM CIENCIAS BIOLOGICAS

PROJETO: LENDAS FOLCLORICAS COMO FERRAMENTAS DIDATICAS PARA
ENSINO DE CIENCIAS E BIOLOGIA EM UMA ESCOLA ESTADUAL DE CUITE - PB

Prezado estudante,

Este questiondrio € parte integrante da pesquisa do Trabalho de Conclusao do
curso de Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas da Universidade Federal de Campina
Grande (UFCG). A pesquisa estd sendo realizada por Miriam Silva Sirino orientacao
da Prof.” Dr.* Michelle Gomes Santos. Sua participacdo € fundamental, pois guiard a
delimitacdo da pesquisa e as informagdes obtidas serdo utilizadas apenas para fins
educativos.

1. Apoés assistir as curta-metragem “curupira”, “iara” e “saci pereré” vocé
conseguiu relacionar alguma cena com algum tema da Biologia?
( )SIM ( )NAO

Se sim, comente qual.

2. Apoés assistir os episddios e discussiao sobre o Folclore e Lendas, vocé concorda
que ambos podem ser utilizados no ensino de Biologia?

( )SIM ( )NAO

3. Vocé gostou da experiéncia do cinema e do Folclore brasileiro na escola como

ferramenta didatica para estudar e dialogar com possiveis temas envolvendo a Biologia?
() SIM/BOM ( )NAO/RUIM
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