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RESUMO

O presente trabalho de monografia surgiu, a partir do seguinte questionamento: como o
brincar pode contribuir para o desenvolvimento cognitivo das criancas na Educacio
Infantil, a partir do olhar docente. No objetivo geral temos: analisar a importancia do
brincar para o desenvolvimento de criancas da Educacdo Infantil. Os objetivos
especificos estdo assim dispostos: descrever as contribuigdes pedagogicas da
brincadeira na Educacdo Infantil; compreender o processo de desenvolvimento da
crianga através do brincar; refletir sobre a valoriza¢do da brincadeira no espago escolar,
a partir do olhar docente. Esse trabalho nos leva a uma reflexdo sobre a utilizagdo do
brincar como recurso pedagdgico no processo de aprendizagem das criangas da
Educagdo Infantil, permitindo uma percep¢ao mais abrangente da forma como os
professores inserem esse ato nas suas praticas pedagogicas. Trata-se de uma pesquisa de
natureza qualitativa, utilizando o instrumento de coleta de dados a entrevista
semiestruturada e a andlise de contetdo na modalidade tematica. A entrevista foi
realizada com quatro professoras atuantes ou que ja atuaram na Educagdo Infantil da
rede publica municipal da cidade de Cajazeiras-PB. Nas consideragdes finais podemos
reafirmar a necessidade e a importdncia de uma pratica pedagogica baseada na
ludicidade para a promocao da aprendizagem e desenvolvimento de criangas da
Educagdo Infantil de diferentes faixas etarias e compreendemos que o brincar favorece a
integralidade do ser, desde que seja vivenciado em sala de aula de forma planejada e
comprometida com as diferentes aprendizagens.

Palavras-chave: Brincar. Educa¢o Infantil. Ludicidade. Ensino e Aprendizagem.



ABSTRACT

This present monography work came from the following question: how play can
contribute to the cognitive development of the children in Early Childhood Education,
from the teacher’s perspective. In general objective we have: to analyze the importance
of play for the development of children in Early Childhood Education. The specific
objectives are arranged in the following way: describe pedagogical contributions of the
play in Early Childhood Education; understand the children’s development process
through play; reflect about the valorization of the play in school ground, from the
teacher’s perspective. This work leads us a reflection about the utilization of play as
pedagogical resource in the Early Childhood Education children’s learning process,
allowing a larger perception of the manner how teachers insert this act in their
pedagogical practices. The research has a qualitative aspect, using as data collect
instrument the semi-structured interview and the content analysis in the thematic
modality. The interview was accomplished with four female teachers who work or had
worked in Cajazeiras’-PB Early Childhood Education municipal public school system.
In final considerations we can reaffirm the need and significance of a pedagogical
practice based on playfulness for the promotion of learning and development of Early
Childhood Education’s children in different group ages and understand that play
provide integrity of the person, as long as been experienced in classroom in a planned
and compromised manner with the different learnings.

Keywords: To Play. Early Childhood Education. Playfulness. Teaching and Learning.
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Educar é uma maneira

de transmitir amor e afeto,
colaborando para a construgo
de um mundo melhor.

(ERILANE ERINEUDA DE ABREU)
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1 INTRODUCAO

E me reconhecendo enquanto um ser
inacabado, que percebo o quanto

ainda tenho para aprender.

(ERILANE ERINEUDA DE ABREU)

Assim como em outras linguagens, o brincar se configura em uma forma de
expressdo € comunicacdo, isto ¢é, através deste ato a crianga pode reproduzir o seu
cotidiano. A realizagcdo do brincar favorece o processo de aprendizagem da crianca,
simplificando a construcao da reflexao, autonomia e criatividade.

E no decorrer da infincia que acontecem interagdes entre o mundo e o meio em
que a crianga vive, resultando em uma aprendizagem significativa. Essa infancia
marcada pela presenca das brincadeiras e do ludico vai ser responsavel por permitir que
a crianga aprenda brincando.

Neste contexto, 0 anseio em pesquisar sobre essa temdtica surgiu a partir do
Estagio Supervisionado realizado na Educacdo Infantil, no qual o que mais me
inquietou foi a pouca ou quase nunca utilizacdo de jogos e brincadeiras no espaco da
sala de aula, o que deixou bastante evidente essa necessidade que as criangas tém em
brincar e como essa acdo contribui de maneira positiva na sua aprendizagem.

Por muito tempo as brincadeiras e os jogos eram tidos como uma atividade sem
intencionalidade pedagodgica, era uma atividade puramente espontanea, decorrente da
infancia. Com o decorrer de pesquisas e estudos realizados ao longo do tempo, o brincar
assume um novo papel no desenvolvimento infantil ¢ passa a ser um dos direitos
fundamentais assegurados por lei.

E na infincia, conhecida como a fase do ludico e das brincadeiras, que
acontecem as interagdoes entre 0 mundo € 0 meio em que a crianga vive, resultando em
uma importante aprendizagem, principalmente considerando os diferentes aspectos que
podemos citar: a afetividade, a cogni¢do, o ato motor, as diferentes interagdes, dentre
outros. O aprender, a partir das brincadeiras e jogos, simboliza a transformacao do
processo de ensino e aprendizagem em uma maneira natural de se construir
conhecimentos, ja que fazem parte da espontaneidade da crianca até chegar a
estrutura¢do dos saberes produzidos durante as interagdes.

Neste sentido, as atividades ladicas, se tornam um recurso extremamente

relevante no aprendizado da Educacdo Infantil, justamente por se configurar em
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atividades que reunem, despertam o interesse € requerem a concentragdo das criangas.
Por intermédio do brincar, dos jogos e brincadeiras, a crianca aguca sua imaginagao, sua
capacidade de criar e experimentar, entra no mundo do faz de conta e evidencia
caracteristicas que fazem parte do seu contexto, do que ela vive, suas experiéncias
cotidianas.

E durante a brincadeira e a utilizagio de jogos que as criangas testam e criam
hipdteses responsaveis posteriormente, por contribuir com o desenvolvimento infantil,
aprendem a superar frustracdes, melhoram a socializacdo, o desempenho cognitivo,
sensorio-motor, lidam com a competitividade, com o sentimento de vitéria e derrota,
praticam a solidariedade, o respeito e a cooperacao. A esses aspectos podemos associar
ainda a criacao de estratégias para superar desafios, a criagdo de um novo repertorio de
brincadeiras e a construgdo de relagdes afetivas com os colegas.

As escolas que fazem uso desses recursos em suas estratégias de ensino,
instigam as criangas a aprender através do brincar, tornando essas experiéncias
significativas, pois associar a brincadeira a aprendizagem, permite ao professor oferecer
atividades ludicas, motivando a crianca a aprender e criar um ambiente de sala de aula
descontraido, interessante e agradavel.

Sendo assim, para a compreensao deste estudo tenho como base estrutural uma
problematica voltada para o seguinte questionamento: como o brincar pode contribuir
para o desenvolvimento cognitivo das criangas na Educac¢do Infantil, a partir do olhar
docente? Nesse sentido, o objetivo geral deste estudo € analisar a importancia do brincar
para o desenvolvimento de criancas da Educacdo Infantil.

Este estudo buscard um maior entendimento sobre o tema e para isso se desdobra
nos seguintes objetivos especificos: descrever as contribuigdes pedagogicas da
brincadeira na Educagdo Infantil; compreender o processo de desenvolvimento da
crianga através do brincar; refletir sobre a valorizagdo da brincadeira no espaco escolar,
a partir do olhar docente.

A monografia esta dividida em quatro capitulos organizados da seguinte forma:
no primeiro apresento a introdugdo, momento em que compartilho o olhar diferenciado
para a escolha da tematica de pesquisa; no segundo capitulo apresento uma discussao
tedrica voltada para a importancia e as contribuicdes das brincadeiras no processo de
desenvolvimento humano e no processo de ensino-aprendizagem, mais especificamente

de criangas na Educacao Infantil.



13

No terceiro capitulo, abordo os procedimentos metodoldgicos, a partir da
pesquisa qualitativa, do locus e os sujeitos participantes e dos instrumentos de coleta e
analise de dados, trazendo todo o processo estrutural da pesquisa, desde a
esquematizagdo até a obtencdo e a analise dos resultados que foi feito através da andlise
de contetido na modalidade tematica.

No terceiro, apresento a analise dos dados, sistematizando e analisando os
entendimentos, concepgdes € pontos de vistas das docentes entrevistadas, elaborando
posteriormente os resultados e a conclusdo dos fatos mediante a tematica principal deste
trabalho que trata sobre o brincar na Educagao Infantil.

Por fim, apresento as consideragdes finais, reafirmando a importancia e a
necessidade da insercdo das praticas ludicas no espago da sala de aula da Educacgdo
Infantil, a partir do olhar e da mediacdo do educador para que possamos efetivamente

obter um processo de ensino e aprendizagem significativo.
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2 REFLEXOES ACERCA DO BRINCAR ENQUANTO ESTRATEGIA
METODOLOGICA DE ENSINO NA EDUCACAO INFANTIL

E pelo brincar que as criangas se expressam
e se comunicam. E através das brincadeiras
que elas comecam a experimentar

e a fazer interacdes com os objetos e as
pessoas que estdo a sua volta.

(Dornelles, 2001, p. 104)

A Educacdo Infantil caracteriza-se como uma etapa educacional singular, pois
marca a inser¢do e as descobertas da crianca em um ambiente fora do seio familiar. Em
decorréncia disso, tendo em vista que a Educacdo Infantil tem a missdo de promover a
adaptacdo e a socializagdo das criancas no espago escolar, a maneira como vai ser
conduzida esse primeiro contato com a escola vai interferir de modo agradavel ou
desagradavel a relagdo das criangas com a instituigao.

Surge, a partir dai a necessidade de repensar o papel das institui¢des ao que se
refere ao atendimento das particularidades das criancas e seu desenvolvimento, ou seja,
o ambiente escolar precisa ser um lugar adequado, estruturado e com profissionais
capacitados para atender as especificidades presentes na Infancia. (Sousa, et.al, 2022).
Sobre isso, as DCNEI’s afirmam que “As praticas pedagodgicas que compdem a
proposta curricular da Educac¢do Infantil devem ter como eixos norteadores as
interagdes e a brincadeira”. (Brasil, 2010, p. 25).

Nesse sentido, o brincar se apresenta na pratica pedagdgica como um recurso
responsavel por contribuir com o desenvolvimento infantil e cultural dos sujeitos. Ao
brincar seja utilizando brinquedos ou ndo, a crianga usufrui de um momento de
diversdo, onde ela se sente a vontade, aprende e ensina aqueles que a cercam.
Considerando que a vida da crianca se alicerca, a partir do brincar, percebemos que a
atividade ludica proporciona um aprendizado para toda a vida. Nao ¢ a toa que os
professores fazem uso das brincadeiras na educacgdo, pois se configuram em uma
importante e riquissima peca na construcdo da personalidade, conhecimento e
afetividade, bem como a aprendizagem de diferentes habilidades.

Dentro desse universo lidico encontram-se também os jogos, estes auxiliam no
desenvolvimento social, intelectual, fisico, motor, emocional e através deles a crianca
passa a compreender e a estabelecer regras sejam elas referentes a si mesmo ou ao

grupo, resolver conflitos, aprende a respeitar € a entender pontos de vista diferentes.
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De acordo com Kishimoto (2002) o jogo ¢ entendido como uma atividade ludica
e pertencente ao contexto escolar, podendo ser bastante proveitoso no processo de
ensino e aprendizagem. Ele ¢ um estimulo natural capaz de despertar na crianga
motivacdo e esfor¢co para alcancar determinado fim. Além disso, no ato do jogo, sdo
mobilizados esquemas mentais, pensamentos, distribui¢do de tempo ¢ espago
interligando dimensdes motoras, afetivas, sociais e cognitivas.

Reafirmando a concepcao acima, Santos, B. (2001) destaca que o jogo infantil se
caracteriza mediante dois fatores: o prazer e a seriedade imposta pela crianca durante a
brincadeira. Assim sendo, por exigir da crianca dedicacdo e entusiasmo, 0s jogos se
tornam primordiais para a constru¢ao de varios comportamentos € conhecimentos,
proporcionando a crianga vivenciar novas experiéncias e ter também liberdade para
criar, expressar suas emogoes, sensacdes € pensamentos sobre o mundo.

Podemos dizer, mediante as leituras realizadas, que a brincadeira ¢ a primeira
linguagem da crianga, portanto ¢ utilizada por ela para expressar seus pensamentos,
estimular a memoria e o raciocinio, além da capacidade de concentracao e atengao.
Simbolicamente, a crianca realiza a acdo de alternancia de papéis, simulando suas
vivéncias cotidianas e ao interagir com outras da mesma faixa etaria, aprende a lidar
com questdes ligadas as relacdes humanas, como por exemplo: certo e errado, sua vez e
a vez do outro, sua acdo pode gerar uma reagdo no outro, aquisi¢do de valores, dentre

outros. Assim,

Enquanto brinca a crianga tem a oportunidade de se expor, de externar
0 que sente e pensa, seus conflitos, seu querer mais intimo. Ela leva o
brincar a sério e ¢ neste momento que tem a oportunidade de se situar
além do que ¢é, desempenhar outros papéis por meio da imaginagio -
pode ser mée, pai, bicho, super-herdi - escolhe ser o que quiser. E uma
forma de superacdo da infancia, pois brincando a crianga simula estar
em outro tempo e lugar, embora permaneca sempre conectada com a
realidade. Ao brincar a crianga ndo expressa somente o que aspira ser
ou sentimentos que guarda, mas extravasa amostras reais da realidade
em que esta inserida. (Nogaro, et. al, 2015, p. 279)

Assim sendo, a brincadeira se torna relevante para o desenvolvimento infantil,
pois a crianga tem a possibilidade ndo s6 de transformar, mas também de produzir
novos significados estabelecendo uma ligacdo entre o seu mundo interno por meio da
imaginacdo e fantasia, com o mundo externo que ¢ justamente compartilhar a sua

realidade com o outro.
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No espago educacional, mais especificamente na Educagao Infantil ¢ importante
que as criancas nao sO se socializem entre si, como também convivam em espagos no
qual possam manipular brinquedos, objetos e que possam sobretudo aprender, visto que
de acordo com Colchesqui (2015), o brincar colabora indiscutivelmente na
aprendizagem, no desenvolvimento reflexivo, na autonomia e na criatividade dos
sujeitos.

Nesse contexto, Pacheco et. al (2021) afirma que o brincar ndo ¢ somente uma
necessidade fisica ¢ também uma atividade espontdnea, natural e extremamente
necessaria. Por intermédio do ludico a crianga idealiza o seu proprio mundo e amplia
seus pensamentos, ou seja, a brincadeira oportuniza a crianga a conquista de novos
saberes, desenvolve habilidades de maneira natural e agradavel, constituindo-se como
uma das necessidades basicas e primordiais para um crescimento motor, social,
emocional e cognitivo. A crianga brinca e produz um tipo de linguagem simbolica, bem
como utiliza 0 mundo imaginario para criar situagdes e vivéncias.

Assim sendo, o professor enquanto mediador do processo de desenvolvimento
da crianca deve apropriar-se desta pratica ludica para um aprendizado pedagdgico,
tendo em vista que as brincadeiras sdo significativas na aprendizagem, pois as criangas
se tornam sujeitos ativos nesse processo. Ao invés de aprendizes passivos, no brincar,
elas experenciam e assumem papéis, socializam-se com os colegas e professores, criam
regras e aprendem a respeita-las. No brincar, as criancas tém a chance de vivenciar a
cooperagdo e os sentimentos como satisfacao e frustracao. Ludicamente, vivem trocas e
negociagdes de forma ativa e prazerosa que asseguram diversos beneficios para o
aprendizado.

Nessa perspectiva, os professores da Educacao Infantil podem elaborar as suas
estratégias de ensino de modo divertido e flexivel, sem deixar de lado os objetivos
pedagogicos e nem a aprendizagem ludica. Adotar abordagens pautadas no brincar,
permite uma experiéncia educacional mais eficiente, considerando que para as criangas
pequenas, o brincar, na maioria das vezes, ¢ uma atividade de corpo inteiro, € isso ajuda
a desenvolver habilidades fundamentais para toda a vida. (Pacheco, et.al, 2021). Dessa
forma, ¢ importante que os professores demonstrem para as criangas que aprender nao €
somente uma atividade formal, mas algo prazeroso e divertido.

A constru¢do do conhecimento na crianca serd norteada pelo professor através
de estratégias ludicas e prazerosas, na qual esse conhecimento serd desenvolvido por

intermédio da relagdo entre o aprender e o aprender brincando. Para isso, ¢ necessario
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que o docente se baseando em estudos bibliograficos e metodologicos opte por

propostas pedagogicas favoraveis para o processo de constru¢do do conhecimento, pois

E neste sentido que o brincar, nessa etapa da educagéo, é concebido
como uma forma com a qual a crianga elabora aspectos cognitivos,
desenvolve habilidades corporais e, a partir das interagdes, vivencia a
socializacdo. Diferentes aspectos podem ser evidenciados na
brincadeira quando tratamos dela no ambiente educacional. Dentre
esses podemos mencionar o carater ludico, que busca propiciar
diversdo e prazer. Outra dimensdo a ser destacada tratasse do carater
educativo, que preza a constru¢do de conhecimentos. Cabe destacar
que para que essas diferentes possibilidades acontecam é necessario
que o adulto, como mediador, propicie espagos e tempos adequados
para que as brincadeiras ocorram livremente e de formas
diversificadas. (Vieira; Altann, 2016, p. 144).

Desse modo, se o brincar torna mais facil a aprendizagem, ¢ necessario que o
docente consiga trabalhar com a ludicidade, considerando o comprometimento com o
desenvolvimento integral da crianga, pois desse modo, ampliard ndao so sua criatividade
e entusiasmo, como também pode observar e entender que o brincar das criangas
possibilita um olhar e um aprendizado escolar mais significativo.

Vale ressaltar que para o educador ter acesso e avaliar esse universo infantil, ele
necessariamente precisa ter um conhecimento tedrico e pratico e ser sobretudo um
observador, pois através dessa observacgao, ele podera ter acesso a diversas informagdes
relacionadas ao brincar. Essas informagdes por sua vez, servirdo para estabelecer
determinados fatores levando em consideragdo as agdes das criancas: quais as
competéncias dos envolvidos, a criatividade, a autonomia, a motiva¢ao, a criticidade, a
iniciativa, o controle das emog¢des, o grau de competitividade, interagdo, raciocinio,
autonomia e a capacidade de argumentar.

Partindo desse pressuposto, o professor assume o papel de facilitador, ou seja,
em alguns momentos orienta e direciona as atividades ludicas, em outros da autonomia
para que as criangas direcionem as proprias brincadeiras, se tornando uma ponte que
interliga as criancas aos objetos de conhecimento, facilitando a criagdo de espagos e de
oportunidades que garantam aprendizagens capazes de unir recursos e habilidades
emocionais, afetivas, cognitivas e sociais. Nesse contexto, o papel do professor ¢ o de
promover um espago educativo prazeroso, rico, cheio de experiéncias sociais
diversificadas.

Cabe destacar o valor do brincar nas instituigdes de Educacao Infantil em razao

de ser uma acdo facilitadora do aprendizado. No entanto, essas praxis precisam ser
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planejadas no sentido de assegurar um aprendizado ludico, interessante e prazeroso para
a crianga. O brincar ndo esta intrinseco a crianga, ele se configura como algo construido
por meio das interagdes dela com outras e dela com os adultos, despertando a
criatividade para que ela aprenda, reproduza e crie novas brincadeiras, permitindo desse
modo, a propagag¢do e permanéncia da cultura ludica (Kishimoto, 2010).

Portanto, podemos enfatizar que o “[...] brincar ¢ o momento mais significativo
para a crianga que contribui totalmente para a aprendizagem. Nao ha como separar esta
relagdo, pois € brincando que a crianga aprende e estabelece a sua cogni¢dao”. (Santos,
2016, p. 27) ¢ através da brincadeira que a crianga aprende, sendo essa uma ferramenta
necessaria para a sua formacdo integral, pois influencia os aspectos psicomotores,
culturais, sociais, emocionais, fisicos, afetivos e cognitivos. Isso ocorre porque no
momento da brincadeira, a crianga desenvolve atitudes e praticas que vao além das suas

vivéncias, ampliando seu pensamento e as suas experiéncias, pois

Para a crianga, o brincar é a atividade principal do dia-a-dia. E
importante porque da a ela o poder de tomar decisdes, expressar
sentimentos e valores, conhecer a si, aos outros ¢ o mundo, de repetir
acOes prazerosas, de partilhar, expressar sua individualidade e
identidade por meio de diferentes linguagens, de usar o corpo, os
sentidos, os movimentos, de solucionar problemas e criar. Ao brincar,
a crianga experimenta o poder de explorar o mundo dos objetos, das
pessoas, da natureza e da cultura, para compreendé-lo e expressa-lo
por meio de variadas linguagens. Mas € no plano da imaginagao que o
brincar se destaca pela mobilizagdo dos significados. Enfim, sua
importancia se relaciona com a cultura da infincia, que coloca a
brincadeira como ferramenta para a crianga se expressar, aprender e se
desenvolver. (Kishimoto, 2010, p. 1).

Sem que percebam, brincando as criangas aprendem diferentes habilidades de
pensamento critico, de linguagem, de trabalho em equipe, praticam o que aprendem,
ampliam seus conhecimentos e aumentam sua consciéncia social e emocional. Dessa
forma, ¢ importante que os professores demonstrem para as criangas que aprender nao ¢
somente uma atividade formal, mas sim algo prazeroso e divertido como
afirma Navarro e Prodocimo (2012) ao enfatizar que as descobertas oriundas do brincar
resultam no aprendizado.

Todavia, para que isso seja possivel, € preciso considerar os modos de

intervencao que o professor pode fazer uso no ambito da Educacdo Infantil, isto €&, ¢

necessario que ele considere a utilidade de objetos, do espago, sua mediagdo, orientacao,
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estruturagdo, pois isso implicard em uma boa qualidade em relagdo ao brincar
desenvolvido por seus alunos.

E relevante conscientizar os pais, os educadores e a sociedade de modo geral
sobre a importancia da ludicidade no espago escolar, pois “[...] a crianga vé o mundo
através do brinquedo [...] o brincar e o jogar documentam como o adulto coloca-se com
relacdo a crianga e mostram suas concepcdes e representagdes do sujeito crianga”.
(Dornelles, 2001, p. 103)

O ato de educar ¢ sobretudo, uma inter-relacdo que abarca sentimentos e afetos
na busca da constru¢do do conhecimento em que a crianga precisa estar bem
emocionalmente para participar do seu processo de aprendizagem e o afeto ¢ um modo
que temos de unir sujeitos, processo educativo e ludicidade gerando um ensino e
aprendizagem eficiente, visto que uma boa relagdo colabora no desenvolvimento
cognitivo do aluno.

Nessa perspectiva, a educagdo precisa estar comprometida com a real
importancia que as criangas possuem, no intuito de que assumindo seu espacgo na escola
essa crianga enquanto sujeito, consiga ampliar suas habilidades psicologicas e
cognitivas e perceba que a escola ¢ um ambiente agradavel para fazer parte.

E imprescindivel que o professor consiga repassar para o aluno o papel da
escola, pois esta proporciona as criangas o desenvolvimento de diferentes
potencialidades cognitivas, afetivas, psicoldgicas e sociais, bem como entender a escola
como um espago prazeroso, pois ¢ brincando que a crianga consegue assimilar regras,
ampliam o seu relacionamento social e respeitam a si mesma e ao outro.

Podemos enfatizar que por meio da ludicidade a crianca comeca a se expressar
com maior facilidade, aprende a ouvir, a respeitar e discordar de opinides diferentes da
sua, exercendo sua lideranca, sendo liderados, compartilhando sua alegria de brincar,
aprender e conviver com outras crian¢as da mesma faixa etaria e com outras diferentes.
Desse modo, se a crianga compreender que a escola € um lugar atrativo, podera fazer
parte desse ambiente de modo satisfatério para ambos, professores e alunos em busca de
um aprendizado que faga sentido.

Em situagdes de brincadeira, as criangas podem desafiar a si proprias além do
que elas costumam fazer habitualmente, estabelecendo um conhecimento da sua
realidade. O brincar configura-se dessa maneira, em uma forma privilegiada de

interagdo, pois quando brinca o desenvolvimento da crianca amplia-se e ela consegue
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conferir sentidos diferenciados aos objetos e estes por sua vez, acabam tornando-se

brinquedos. Desse modo,

A brincadeira permite a constru¢do de novas possibilidades de agéo e
formas inéditas de arranjar os elementos do ambiente. Os objetos
manipulados na brincadeira, especialmente, sio usados de modo
simbolico, como um substituto para outros, por intermédio de gestos
imitativos reprodutores das posturas, expressoes ¢ verbalizagdes que
ocorrem no ambiente da crianga. (Oliveira, 2010, p. 164)

Nesse contexto, o brincar facilita a exteriorizacdo do mundo interno pertencente
a crianga e enriquece os seus lacos com as outras criangas € com os adultos que
participam das brincadeiras. A crianga vai se constituindo enquanto sujeito a partir do
brincar e das relagdes que ele promove consigo mesma, com 0s objetos € o com mundo
que a rodeia.

O ludico se torna uma das principais estratégias metodoldgicas de ensino na
Educagao Infantil, justamente por propiciar um estimulo para o desenvolvimento nao so6
cognitivo como também de aprendizagem das criangas. O brincar ¢ percebido entdo,
como uma linguagem primordial e indispensavel da infancia, pois ndo ¢ um processo a
parte da aprendizagem, sempre que brinca a crianca aprimora habilidades de atencdo,
percepcao, interacdo e inumeros outros aspectos basicos relacionados a aprendizagem.

Escola e professores precisam desenvolver entre si uma parceria para que o
brincar assuma um carater pedagogico. Para isso, o educador deve ter um olhar
minucioso e aprender a adequar praticas pedagdgicas as mais variadas situagdes, se
tornando um facilitador de novos espagos capazes de desenvolver brincadeiras e
construindo juntamente com as criangas diferentes maneiras de se relacionarem, como
afirma Oliveira (2010) ao mencionar que as interagdoes desenvolvidas entre as criangas e
os seus professores ndo as leva somente a ter uma compreensao de mundo, mas sim, as
orienta na construcdo de uma ética, uma estética, um entendimento politico e uma
identidade pessoal.

O brincar nao pode ser desvalorizado, porque quanto mais a crianga brinca, mas
ela progride. Ao compartilhar uma brincadeira ou jogo com a crian¢a ¢ também
participar, o educador cria situagdes e incentiva a aprendizagem dos seus alunos, além
de criar com eles um forte vinculo afetivo, pois como afirma Dornelles (2001) a crianca

encontra na ludicidade uma forte maneira de se expressar, mantendo e renovando a
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cultura infantil, aprimorando a sua socializagdo, se constituindo enquanto sujeito e

assimilando novos saberes.
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3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Ao brincar, a crianga passa a compreender
as caracteristicas dos objetos, seu
funcionamento, os elementos da natureza
e 0s acontecimentos sociais.

(Oliveira, 2010, p. 164)

O conhecimento permite aos individuos uma tomada de consciéncia em relagao
ao mundo que o cerca. Desde o seu nascimento os individuos ja tém contato com um
conhecimento prévio existente no contexto social e cultural ao qual pertence, ¢ o que
chamamos de conhecimento do senso comum.

Esses saberes ndo sdo suficientes para que esses sujeitos se tornem reflexivos,
criticos e capazes de transformar a realidade a sua volta. Nesse sentido, € necessario um
aperfeicoamento desses saberes e para isso fazemos o uso do conhecimento cientifico,
caracterizado por métodos cientificos, capazes de comprovar a confiabilidade de uma
hipotese, isto €, esse ¢ um tipo de conhecimento utilizado pelo sujeito para melhor
entender a realidade social a sua volta, como também atender a necessidade de
responder a questionamentos e dividas (Barros, 1990).

De acordo com Barros (1990), a pesquisa cientifica pode ser definida como a
maneira de estudar determinado objeto. Para tal, podem ser realizados levantamentos,
questionamentos e métodos que buscam descobrir, explicar e compreender

acontecimentos presentes na realidade, mediante técnicas cientificas.

3.1 Caracterizagdo da Pesquisa

O presente trabalho ¢ caracterizado e estruturado como pesquisa de natureza
basica, com o objetivo de desenvolver novos conhecimentos capazes de contribuir com
o avanco da Ciéncia e a transforma¢do da sociedade, conforme Prodanov e Freitas
(2013, p. 51) “[...] pesquisa basica: objetiva gerar conhecimentos novos Uteis para o
avango da ciéncia sem aplicagdo pratica prevista. Envolve verdades e interesses
universais”.

A pesquisa ¢ de abordagem qualitativa, isto €, procura compreender

acontecimentos e elementos apurados levando em consideracgao os fatores sociais. Nesse

sentido, ¢ evidenciado nao s6 o resultado, como também a interpretacdo e o
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entendimento das relagdes sociais, pois como afirma Tozzoni-Reis (2009, p. 10) “A
pesquisa qualitativa defende a ideia de que, na producdo de conhecimentos sobre os
fendmenos humanos e sociais, interessa muito mais compreender e interpretar seus
conteudos do que descrevé-los”.

Essa pesquisa classifica-se como explicativa e descritiva. Esses dois grupos de
pesquisa se configuram como indispensaveis para nortear a fundamentag¢ao do contetido

estudado. Com relagdo a pesquisa descritiva podemos enfatizar que

[...] Visa a descrever as caracteristicas de determinada populagdo ou
fendmeno ou o estabelecimento de relagdes entre variaveis. [...] Tal
pesquisa observa, registra, analisa e ordena dados, sem manipula-los,
isto ¢, sem interferéncia do pesquisador. Procura descobrir a
frequéncia com que um fato ocorre, sua natureza, suas caracteristicas,
causas, relacdes com outros fatos. Assim, para coletar tais dados,
utiliza-se de técnicas especificas, dentre as quais se destacam a
entrevista, o formulario, o questionario, o teste € a observacdo.
(Prodanov e Freitas, 2013, p. 52).

Ja a pesquisa explicativa se estrutura como aquela que busca verificar as causas
que auxiliam no acontecimento dos fatos, no intuito de explicar a razdo e o porqué das

coisas, se aproximando desse modo, da realidade. (Gil, 2008).

3.2 Locus e os sujeitos da pesquisa

A pesquisa trata do brincar, sua importancia e necessidade para o
desenvolvimento social, motor, cultural e cognitivo da crianga e a percep¢do que o
docente tem da relacdo entre o brincar e o processo de ensino e aprendizagem na
Educacao Infantil.

O estudo dessa pesquisa foi realizado em uma instituicdo de ensino publico da
rede Municipal de Educacao, localizada na cidade de Cajazeiras/PB. Recém reformada,
a escola apresenta boas condigdes dos espagos fisicos, salas de aula climatizadas,
brinquedos de facil acesso as criangas, pois ficam expostos no patio, além de lanche na
hora do intervalo. A escolha dessa institui¢do para a realizagdo da pesquisa de campo se
deu durante o estagio supervisionado, pois como ja conhecia o espago fisico € o corpo
docente, me senti familiarizada e apta para realizar a entrevista na referida instituic¢ao.

A institui¢@o escolar leva em consideracdo o Projeto Politico Pedagogico - PPP
da escola e as orientagdes advindas da Secretaria Municipal de Educacao. Funciona nos

turnos manha, tarde e noite, acolhendo educandos da Educac¢ao Infantil, Ensino Médio e
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Educagdo de Jovens e Adultos (EJA). No turno da manha recebe alunos da Pré-Escola e
anos iniciais (1° a 5° ano), no turno da tarde atende alunos dos anos iniciais (1°a 5° ano)
e alunos do ensino médio (6° a 9° ano) e a noite recebe alunos do EJA.

As participantes da pesquisa sdo profissionais que atuam ou ja atuaram na
Educagdo Infantil, todas sao funcionarias publicas municipais. Destas, apenas uma ¢
graduada em Pedagogia, as demais possuem formacdo em magistério e graduagdo em
outras areas de ensino. Das quatro entrevistadas, trés possuem especializagao em areas
afins. A escolha das professoras como participantes da pesquisa se deu mediante o
tempo de atuac@o de cada uma na Educacao Infantil, variando de 3 a 18 anos, bem como
suas formacoes académicas.

Os dados foram coletados com quatro professoras de uma escola municipal,
localizada na cidade de Cajazeiras-PB. As participantes desta pesquisa, também terao
sua identidade preservada, por questdes de ética. Assim sendo, vao ser identificadas por
nomes ficticios de flores. Os nomes ficticios t€ém o objetivo de demostrar a leveza, a
alegria e a beleza que estas professoras da Educagao Infantil trazem para o ambiente da
sala de aula, propiciando a existéncia de um espaco acolhedor que contribua na
aprendizagem das criangas.

A professora Lirio, de 46 anos, feminina, solteira, residente no municipio de
Cajazeiras-PB, com formagdo em Magistério e Graduanda do curso de Pedagogia, atua
a 3 anos na Educagdo Infantil.

A professora Margarida, de 62 anos, feminina, casada, residente no municipio de
Cajazeiras-PB, possui o Magistério, Graduacdo em Letras e Pds-Graduagdo em
Psicopedagogia Institucional concluida em 2008, atua como docente na Educacido
Infantil a cerca de 18 anos, atuando em duas institui¢des de ensino.

A professora Violeta, com idade de 25 anos, feminina, solteira, residente no
referido municipio, Graduada em Pedagogia com conclusio em 2020 e com Pos-
Graduagdo em Psicopedagogia, Formag¢dao Docente e Docéncia no Ensino Superior,
atuou na Educacao Infantil durante 1 ano e 4 meses.

A professora Jasmim, de 47 anos, feminina, casada, residente também no
municipio de Cajazeiras-PB ¢ Graduada em Geografia com conclusio em 2006 e Pos-
Graduada em Metodologia do Ensino concluida em 2008. Atuou durante 12 anos na

Educacao Infantil.
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3.3 Instrumentos de coleta e analise de dados

Este trabalho tem como principal instrumento de coleta de dados a entrevista
semiestruturada, realizada com professoras da Educacao Infantil na rede Municipal de
ensino na Cidade de Cajazeiras/PB.

A entrevista seguiu um roteiro previamente elaborado com seis perguntas
relacionadas a tematica abordada nesse estudo, a serem respondidas pelas entrevistadas
e ocorreu no periodo de uma semana. Em um primeiro momento realizamos a
entrevista com as professoras, a partir de indagagdes relacionadas a suas praticas
pedagogicas, suas experiéncias e, principalmente, como elas compreendem o brincar ¢ a
aprendizagem dos seus educandos. Para tornar esse momento menos tenso e deixar as
participantes mais seguras € a vontade, a entrevista ocorreu separadamente, em dias
diferentes e na propria instituicdo em que trabalham.

O instrumento de coleta de dados foi a entrevista semiestruturada, “[...] técnica
de coleta de dados em que o pesquisador usa o roteiro como referéncia para a entrevista
que transcorre de forma livre, tal como uma conversa entre entrevistador e entrevistado
sobre os temas de interesse da pesquisa”. (Tozoni-Reis, 2009, p. 29). Essa entrevista
visa analisar as ac¢des e a relagdo das docentes com o brincar e as suas contribui¢des
para o desenvolvimento cognitivo de criangas da Educacdo Infantil, com o intuito de
despertar nas entrevistadas uma reflexdo acerca das suas praticas pedagdgicas e de
como associar o brincar e a aprendizagem no espaco da sala de aula, tornando esse
ambiente mais atrativo e prazeroso para as criangas.

A anélise ocorreu mediante a analise de contetdo na modalidade tematica na
qual, [...] procura ouvir o autor, apreender, sem intervir nele, o conteido de sua
mensagem. Praticamente, trata-se de fazer ao texto uma série de perguntas cujas
respostas fornecem o contetido da mensagem”. (Severino, 2013, p. 49). Esse modelo de
analise sera norteado a partir do embasamento teérico dos autores estudados, da coleta

de dados, da interpretagao, reflexao e organizagdo sistematica das informagdes.
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4 IMPORTANCIA DO BRINCAR NA EDUCACAO INFANTIL:
REAVALIANDO PRATICAS PEDAGOGICAS.

O ato de brincar, possibilita a crianga

diversas aprendizagens, permitindo-a apropriar-se
do conhecimento, desenvolvendo habilidades
relacionadas ao ambito da linguagem, da cognigio,
dos valores e da sociabilidade.

(Pacheco, et.al, 2021, p. 3)

Retomamos aqui a problematica de pesquisa estd assim descrita: como o brincar
pode contribuir para o desenvolvimento cognitivo das criancas na Educa¢do Infantil, a
partir do olhar docente? No objetivo geral temos: analisar a importancia do brincar para
o desenvolvimento de criancas da Educagdo Infantil. E nos objetivos especificos:
descrever as contribuicdes pedagogicas da brincadeira na Educacdo Infantil;
compreender o processo de desenvolvimento da crianga através do brincar; refletir sobre
a valorizagao da brincadeira no espago escolar, a partir do olhar docente.

Por se tratar de um primeiro contato da criancga fora do seio familiar e também
com um conhecimento formal, o professor assume um papel primordial para o seu
desenvolvimento. Para isso, adere a uma pratica pedagogica que desperte na crianga o
desejo de aprender, e isso ¢ possivel se durante a sua atuacdo em sala utilizar como
primeiro recurso as brincadeiras e jogos, pois sao momentos atrativos.

Para uma melhor andlise e compreensdo dos dados coletados, este capitulo esta
dividido em dois topicos: no primeiro analisei a compreensdao das professoras sobre o
brincar enquanto recurso pedagogico, sua utilizacdo em sala de aula e sua colaboragao
no processo de ensino e aprendizagem. No segundo topico, analisei o papel do professor
mediante o desenvolvimento da crianga e as dificuldades relatadas pelas professoras

para trabalhar com a ludicidade em sala de aula.

4.1 — Reflexdes docentes: o brincar no processo de ensino e aprendizagem na Educacao
Infantil

A Educacdo Infantil como dito anteriormente ¢ o primeiro contato da crianga
com um ambiente e com pessoas diferentes do seu convivio. Nesse sentido, a escola se
configura como um espago gerador de novas experiéncias, emocgdes, conflitos,

fortalecendo as relagdes das criangas.
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Alguns educadores trazem consigo a ideia de que a Educagdo Infantil ¢ um
espaco para transmitir conhecimentos, sem considerar as necessidades, especificidades e
os conhecimentos prévios dos seus alunos. Assim sendo, o brincar se configura apenas
como parte da infincia, ficando em segundo plano por ndo ser entendido em sua
amplitude e significado maior, como afirma Santos (2016) ao dizer que a crianga ndo
aproveita sua infancia como deveria porque alguns adultos ainda reconhecem o brincar
apenas como passatempo, isto ¢ , essa a¢do ndo ¢ percebida como um recurso que
contribui para o crescimento cognitivo, motor, afetivo , social e cultural da crianga,
dentre tantos outros aspectos, sua importancia ainda ¢ subestimada seja no ambiente de
casa ou na escola.

Para compreendermos como o brincar ¢ indispensavel, como ele acontece e de
que forma ele contribui na aprendizagem do publico infantil, realizamos uma entrevista
com quatro professoras da rede municipal de ensino, duas atuantes e duas que ja
atuaram nessa primeira etapa educacional com o intuito de aprofundar mais um pouco o
tema em estudo. A entrevista foi iniciada com o seguinte questionamento: O que vocé
entende sobre a brincadeira na Educacdo Infantil e para vocé o que as brincadeiras

proporcionam para a crianga? As professoras se posicionaram dizendo:

As brincadeiras na Educagdo Infantil t€ém um papel fundamental no
processo de ensino e aprendizagem, pois ¢ por meio delas que a
crianga desenvolve sua criatividade, autonomia e a capacidade de
reflexdo. [...] contribuem para uma formagao completa englobando os
ambitos sociais, afetivos, culturais, cognitivos, emocionais e fisicos.
Além de ser divertido, o brincar t€ém por finalidade proporcionar
diversas coisas boas que € estimular o conhecimento do proprio corpo,
a forca, a elasticidade e o desempenho fisico que 0 mesmo promove
um melhor desenvolvimento motor onde estimula a criatividade e a
imaginacao. (Lirio, 2023).

A brincadeira na Educagdo Infantil é de grande importincia porque
ajuda diretamente no desenvolvimento da crianca. Quando a crianca
brinca ela consegue se relacionar com ela mesma, com os pares e
consegue também ampliar sua visio de mundo e € isso que vai fazer
com que as brincadeiras sejam um importante recurso para a
aprendizagem das criangas. Brincar proporciona o desenvolvimento de
capacidades, imitagdo, imaginac¢ao, estimulos e varias outras coisas
que vdo ajudar a crianga com a coordenacdo motora, raciocinio,
desenvolvimento fisico e intelectual e principalmente vai ajudar na
sua aprendizagem, que por meio da brincadeira pode se tornar mais
prazerosa e significativa. (Margarida, 2023).

O brincar na Educagdo Infantil é essencial para o desenvolvimento
integral da crianga, ¢ por meio da brincadeira que ela ird socializar,
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trabalhar a motricidade fina e grossa, a comunicacdo, o sensorial e
contribui para o desenvolvimento cognitivo. (Violeta, 2023).

A brincadeira ¢é essencial no processo de aprendizagem, € muito mais
que diversdo. E brincando que a crianga adquire uma infinidade de
conhecimentos, habilidades. E sem davida um recurso de
aprendizagem de grande relevancia porque envolve uma série de
beneficios pra crianca como, por exemplo, aprender lidar com
frustacoes, aprender regras, desenvolver o lado motor e cognitivo
entre varios outros beneficios. (Jasmim, 2023).

Todas as professoras enxergam no brincar um importante e indispensavel recurso
pedagogico para o processo de ensino e aprendizagem, indo de encontro com as
concepgdes dos autores estudados no referencial tedrico. Além disso, cada uma elencou
aspectos primordiais desenvolvidos, a partir da respectiva pratica, como a autonomia, a
criatividade, a reflexdo, a imaginagdo, a comunicacao, a socializagao, a motricidade fina
e grossa, a compreensao de regras e conflitos, contribuindo com a aprendizagem e com
o desenvolvimento cognitivo, levando as criangas a alcangarem o seu desenvolvimento

integral, pois

[...] sempre que se fala em criangas pensa-se em brinquedos,
brincadeiras e jogos. A brincadeira é algo de pertence a crianga, a
infancia. Através do brincar a crianga experimenta, organiza-se,
regula-se, constroi normas para si ¢ para o outro. Ela cria e recria, a
cada nova brincadeira, o mundo que a cerca. O brincar ¢ uma forma
de linguagem que a crianga usa para compreender e interagir consigo,
com o outro, com o mundo. (Dornelles, 2001, p. 104).

Brincar promove na crianga um crescimento em diversos aspectos e se configura
como principal atividade da infincia, se tornando uma das praticas propulsoras para o
desenvolvimento infantil e sendo considerada nessa perspectiva, como um dos fatores
fundamentais no aperfeicoamento de suas relagdes, reflexdes e pratica social.

O segundo questionamento feito foi: Quais sdo as ag¢des que vocé enquanto
professor/a realiza para garantir que a crianga aprenda brincando? A professora Lirio e a

professora Margarida afirmaram:

Enquanto professora realizo agoes em que as criangas possam explorar
movimentos, gestos, sons, formas, texturas, cores, palavras, emogoes,
transformagoes e relacionamentos da natureza, ampliando seus saberes
sobre a cultura em diferentes linguagens. (Lirio, 2023).

O professor precisa pensar no espago, tempo, estratégias de diferentes
ritmos para envolver o brincar no cotidiano da sala de aula. Eu
trabalho com as criangas utilizando massinha de modelar, pinturas
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livres, musicaliza¢do, exploracdo de diversas texturas, manuseio e
utilizagao de brinquedos. (Margarida, 2023)

Nesse sentido, o professor/a pode sistematizar inimeras situacdes para propiciar
a inser¢cdo da ludicidade na sala de aula de modo diversificado, permitindo a
constituicao de espagos ¢ agdes capazes de permitir a crianga avangos nesse processo, a
partir da sua mediacdo diante das brincadeiras, tendo como principal foco auxiliar nas
necessidades desse grupo de criangas, uma vez que por meio das brincadeiras elas
conseguem utilizar a fantasia, a criatividade ¢ o dominio da linguagem simbdlica.
Todavia, podemos perceber com a professora Violeta e com a professora Jasmim

quando dizem:

Quando eu era professora da Educagdo Infantil, costumava elaborar
todas atividades com dinamicas e brincadeiras. Por exemplo, para
ensinar as palavras por meio do método da psicogénese da lingua
escrita, eu utilizava a repeticdo do som, alfabeto movel, massinha de
modelar para as criangas realizarem a modelagem das letras, rolo de
silabas, uma brincadeira iniciada pela letra trabalhada como por
exemplo, letra A entdo brincava de amarelinha, amoeba. (Violeta,
2023)

Quando atuei eu me preocupava muito com as escolhas das
brincadeiras e como que eu podia fazer para atrelar essas brincadeiras
com a parte pedagodgica, entdo eu tinha essa preocupacdo de trazer o
ludico mais sem deixar de lado a intencionalidade pedagdgica que
essa ludicidade traria para a aprendizagem dos meus alunos. (Jasmim,
2023)

Mediante as concepgdes das professoras acima citadas, podemos notar que além de
perceber a importancia, todas elas procuram inserir habitos relacionados ao brincar no
espaco da sala de aula. Isso acontece, a partir do planejamento de agdes realizadas por
cada uma para oportunizar as criancas a exploragdo de movimentos, texturas, cores,
sons, objetos, diferentes formas de interagdo com as outras criangas € com adultos no
momento da brincadeira e atrelando as atividades lidicas com a intencionalidade
pedagogica, na busca de promover uma aprendizagem significativa mais sem abrir mao

de tornar esses momentos divertido e prazeroso para as criancas. Assim,

O brincar ¢ uma agfo livre, que surge a qualquer hora, iniciada e
conduzida pela crianga; da prazer, ndo exige como condigdo um
produto final; relaxa, envolve, ensina regras, linguagens, desenvolve
habilidades e introduz a crianca no mundo imaginario. (...) Todo o
periodo da educacdao infantil é importante para a introducdo da
brincadeira. (Kishimoto, 2010, p. 01).
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Para a autora, o brincar em criangas com até dois anos de idade ¢ percebido
como um processo imitativo capaz de muitas vezes, se tornar uma preparagao para a
entrada no mundo ludico, garantindo que durante o inicio da Educac¢dao Infantil o
trabalho pedagdgico ocorra com maior qualidade.

No terceiro questionamento perguntamos: O que vocé€ tem priorizado com
relagdo as atividades pedagogicas? Seria possivel me descrever um dia de rotina da sua

sala de aula? As respostas obtidas foram:

Dentro da minha rotina de sala de aula t€m as atividades permanentes:
acolhimento, ajudante do dia, crachd, calendario, hora da chamadinha
onde uso foto com inicial destacada e boca que emite o som inicial.
Em seguida, o lanche no intervalo, logo apds o intervalo tém a
meditacdo, em seguida atividade pedagogica, hora da massinha e por
fim a saida. Mediante a tudo isso, ainda tém conhecimentos
matematico que ¢ o material explorado que € fixo na sala de aula que ¢
numero e quantidade, contagem didria de objetos, quantos somos,
registro do total de alunos presentes e faltantes da turma. (Lirio,
2023).

[...] tento priorizar o uso de materiais que despertem o interesse das
criangas como por exemplo o desenho e a pintura, Contacdo de
historia, utilizagdo da musica. E claro que temos que trabalhar também
com contetidos, somos cobrados por isso, mas sempre que posso dou
prioridade ao uso da ludicidade. Com relacdo a rotina da sala,
normalmente inicio a acolhida com musica ja trabalhando o campo de
experiéncia Corpo, gestos ¢ movimentos, realizo depois juntamente
com eles a oracdo, depois a contagem dos alunos, roda de conversa,
intervalo. Na volta do intervalo, realizo atividades com o uso de massa
de modelar, pinturas livres, brincadeiras com musica e aguardamos o
horario de saida. (Margarida, 2023).

E por intermédio do brincar que a crianga tem uma maior socializagdo com os
sujeitos que a cercam. Este ato amplia habilidades psicomotoras, afetivas, sociais,
fisicas emocionais e cognitivas. Diante das falas das professoras Lirio e Margarida
existem diversas maneiras de inserir o lidico nas praticas pedagogicas cotidianas e isso
se torna primordial para a aprendizagem dos seus alunos, pois de acordo com Santos
(2016) o desenvolvimento da crianga esta ligado diretamente as experiéncias e as novas
descobertas proporcionadas por elas durante a sua infancia. Dentre essas experiéncias
estd a brincadeira, responsavel por ampliar fatores cognitivos a exemplo da memoria,
criatividade, raciocinio e permitir que desta forma a crian¢a aprenda por meio do

brincar.
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Brincar nesse sentido, se destaca como a principal linguagem da infancia e abrange
praticas que incluem jogos, brinquedos e brincadeiras, garantindo o cumprimento do
direito das criancas de se comunicar, aprender, interagir, viver € conviver. Assim, as

professoras Violeta e Jasmim relatam:

Eu priorizava bastante os valores, psicomotricidade e socioemocional.
Com relagdo a rotina eu iniciava com acolhimento, depois realizava a
explicagdo e apresentacdo da atividade do dia, em seguida era feito o
contato com a letra trabalhada, assim como expliquei anteriormente,
pela repeticao do som, alfabeto movel, uso de massinha para modelar
a letra, dentre outros métodos ja mencionados. (Violeta, 2023).

Na minha atuacdo na Educagdo Infantil tinha a acolhida seguida da
oracdo e de musicas que estimulassem as criangas a trabalharem com
0 corpo por meio de movimentos, tinha a rodinha de Contagdo de
histéria que ndo era todos os dias. Depois eu apresentava a letra da
semana a partir de atividades que reunia pintura, uso de massa de
modelar, alfabeto movel, familia silabica. Tinha a hora do intervalo,
na volta continudvamos trabalhando a letra da semana e depois as
criancas aguardavam brincando juntas o horario da saida. (Jasmim,
2023).

A partir da descri¢do da rotina de sala de aula, podemos perceber que as
metodologias utilizadas por cada uma prezam pela inser¢ao de atividades que envolvem
o desenvolvimento da coordenagdo motora fina e grossa com o manuseio de massa de
modelar e pintura livre, habilidades motoras de escuta e reflexdo, a partir da musica, da
Contagao de historia, da roda de conversa, além de priorizar a escolha de materiais e
atividades que sejam interessantes para os seus alunos. Todavia, em nenhum momento
das suas falas as professoras mencionaram a explora¢do de jogos e brinquedos € nem a
sua participacdo direta nas brincadeiras.

Dessa forma, podemos enfatizar que ¢ imprescindivel que as professoras
assumam a utilizagdo de jogos e brincadeiras em sala de aula, enquanto facilitadora da
aprendizagem, considerando efetivamente sua participagdo enquanto as criangas

brincam, a partir da orientagdo, do didlogo e do olhar atento para as relagdes

estabelecidas, enquanto brincam.

4.2 Perspectivas e desafios do papel do professor enquanto mediador do conhecimento,
através do brincar.

Os professores sao mediadores e facilitadores da aprendizagem dos seus alunos

conforme oportuniza a eles espago adequado, materiais que prendam a atengdo e tempo
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habil para explorar, brincar, aprender e interagir, isto ¢, esse educador ndo esta somente
transmitindo conhecimentos escolares, mas promove um momento no qual os seus
educandos assimilem o processo de aprendizagem como algo fAcil, prazeroso e
divertido.

Nesse contexto, analisaremos aqui o papel do professor mediante o
desenvolvimento da crianca e as dificuldades encontradas para se trabalhar a ludicidade
em sala de aula. Para iniciar esse segundo momento da entrevista, questionamos: Na
sua percep¢ao qual o papel do professor/a da Educacdo Infantil no desenvolvimento da

crianga? E as professoras responderam:

O professor deve ser um mediador, facilitador e articulador do
conhecimento e ndo apenas aquele que detém a informacao. Ele deve
atuar como um pesquisador que provoca o aluno a ser também curioso
e descobrir seus proprios questionamentos, convidar o estudante a ver
a realidade como sendo um objeto de estudo e aprendizagem. O
professor deve olhar para o aluno de forma integral, buscando
identificar suas dimensoes formativas e como esta sendo sua atuagdo
na fungdo de educadora. (Lirio, 2023)

O professor tem papel fundamental no desenvolvimento das criangas
nessa fase porque ele vai ser um mediador para que a crianga descubra
o mundo de possibilidades que ela pode explorar. E o professor que
vai ajudar a crianga a moldar a sua identidade, autonomia,
autoconhecimento, conhecimento de regras e varios outros pontos e
tudo isso ¢ possivel de ser feito usando a ludicidade como recurso
pedagogico. (Margarida, 2023)

Percebemos que durante o processo de ensino-aprendizagem, o docente pode
conciliar o brincar e o ensinar conteudos, a partir da sua criatividade e sensibilidade
para com a crianga, estimulando a ampliacdo de visdo de mundo, considerando a
realidade das suas proprias vivéncias e auxiliar o desenvolvimento de novas

habilidades, pois de acordo com as professoras,

O papel do professor € extremamente importante para o
desenvolvimento porque o professor ¢ o responsavel por mediar o
conhecimento, aproximando a crianga de um desenvolvimento que
seja integral utilizando como principal direcionamento o brincar e

socializagdo. (Violeta, 2023)

O papel do professor vai além de ensinar. Ele estimula atitudes,
desperta valores, proporciona experiéncias pra desenvolver
capacidades cognitivas, contribue na construcdo dos relacionamentos
interpessoais, incentiva a autoestima, enfim o professor ¢ um
acolhedor. (Jasmim, 2023)
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Podemos compreender durante as falas das entrevistadas que o professor se
caracteriza como o grande mediador entre as criangas e os objetos de conhecimento que
serdo por elas explorados. Nesse sentido, ele organiza e propicia espacos e situagdes que
articulam recursos, conteudos, conhecimentos prévios ¢ habilidades emocionais,
afetivas, cognitivas e sociais para garantir um aprendizado significativo para os seus

alunos. Assim,

Considerando a crianca um agente ativo de seu processo de
desenvolvimento, o professor de educagdo infantil faz a mediacao
entre ela e o seu meio, utilizando os diversos recursos basicos
disponiveis: o proprio espago fisico da creche ou pré-escola com seu
mobiliario, equipamentos e materiais, as tarefas e instrugdes propostas
e, particularmente, sua maneira de se relacionar com a crianga: como a
observa, apoia, questiona, responde-lhe, explica-lhe, da-lhe objetos e
consola. (Oliveira, 2010, p. 208)

O aprender brincando decorre mediante as formas de mediagdo que o professor
utiliza no ambito da Educagao Infantil. Vale ressaltar, que sdo muitas as possibilidades
de propiciar momentos divertidos, dinamicos e cheios de aprendizado. Para isso, basta
que o professor veja a importancia do ambiente e dos objetos que nele existem, para que
por intermédio da sua orientagdo e sistematizacdao seus educandos consigam ter acesso a
um brincar de boa qualidade.

A segunda pergunta realizada tem o objetivo de identificar, a partir das
experiéncias de cada uma das entrevistadas, as dificuldades encontradas por elas para
promover uma pratica pedagdgica norteada pelo ludico. Nesse sentido, perguntamos:
Considerando a sua bagagem de experiéncia na Educacdo Infantil, relate quais as

dificuldades encontradas para que seja possivel aderir a uma pratica pedagogica pautada

na ludicidade. Obtivemos a seguinte resposta:

De uma certa forma, ndo ¢ bem dificuldades e sim falta de interacao
das criancas no inicio do momento. Mas, quando a professora comeca
interagir, os alunos vao demonstrando envolvimento. S6 que de uma
forma ou de outra ndo tem como fugir da ludicidade na pratica
pedagogica. Trabalhar o ludico implementando jogos, brinquedos e
brincadeiras no espago escolar, proporcionara maior interesse ao aluno
que tera um desempenho melhor. (Lirio, 2023)

O professor ¢ o grande responsavel por sistematizar as situacdes capazes de
promover a aprendizagem dos seus alunos. Assim sendo, ele precisa conhecer a

importancia e a necessidade da brincadeira, dos jogos e dos brinquedos estarem
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inseridos no cotidiano das aulas, pois dessa maneira a aprendizagem se tornara

favoravel e significativa para a crianca. Desse modo, podemos dizer que

O papel do educador serd fundamental para que ele possa intervir
quando for conveniente ¢ incentivar a crianga em sua atividade com o
brincar. Ensinar ndo & apenas passar informac¢des, mas mostrar o
melhor caminho para alcancar a aprendizagem do aluno. (Santos,
2016, p. 28)

E relevante destacarmos, nesse contexto, o empenho do professor em criar
estratégias e assumir nas suas praticas pedagdgicas uma abordagem ludica, visando
promover um ambiente no qual a crianga vai se sentir pertencente € acolhida mesmo
com todas as pluralidades que dele também fazem parte. Todavia, todas as professoras
entrevistadas elencam alguma dificuldade para aderir a ludicidade no ambiente escolar,

como destacam as professoras Margarida, Violeta e Jasmim, quando afirmam:

Uma das principais dificuldades que eu considero ¢ a falta de
participagdo da familia em entender que brincar é parte do processo de
aprendizagem dos seus filhos. Os pais cobram muito que seja dado
conteido nessa fase inicial do contato da crianga com a escola,
cobram muito principalmente que a crianga consiga ler rapidamente.
Muitos ndo entendem que a brincadeira dentro do espago da sala de
aula tem uma intencionalidade pedagdgica. A crianca na Educagdo
Infantil ndo esta preparada para receber uma enxurrada de contetdos e
tarefas, isso tornaria sua aprendizagem frustrante e cansativa, € o que
a gente que usa o brincar como recurso busca ¢ justamente fazer ao
contrario, trazer essa crianca até a escola porque ela se sente acolhida,
ela se sente bem no espago da sala de aula, ela tem essa liberdade de
aprender brincando. (Margarida, 2023)

As principais dificuldades foram falta de recursos, precisando muitas
das vezes, utilizar do meu dinheiro proprio para investir em materiais.
Além disso, senti dificuldades na falta de monitor para ajudar na
aplicacdo das atividades.

(Violeta, 2023)

Algumas dificuldades quando atuei foi a questdo de falta de espagos
para proporcionar momentos mais prazerosos em algumas atividades
ludicas que realizei. (Jasmim, 2023)

A partir da fala das professoras, podemos observar que sdo muitos os fatores
capazes de interferir na atuagdo docente, pois o ato de brincar sofre influéncias
negativas quando os recursos ndo sdo adequados ou sdo insuficientes, quando a escola
nao oferece um espago bem estruturado e, sobretudo, quando a familia ndo considera o
brincar como um recurso pedagogico, desacreditando das inumeras potencialidades que

a crianga adquire durante as brincadeiras, como afirma Santos (2016) ao enfatizar que:
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O brincar potencializa o desenvolvimento, pois a crianga aprende a
conhecer, aprende a fazer, aprende a conviver e, ainda, aprende a ser.
Estimula a autoestima, a confianga, a criatividade, a curiosidade, a
autonomia, a linguagem gerando uma maturagdo de novos
conhecimentos e aprendizagens. O adulto e, principalmente, os pais
devem se conscientizar que, enquanto seus filhos estdo brincando na
escola, eles estdo aprendendo. (Santos, 2016, p. 29)

Quando a familia entende a dimensdo positiva da brincadeira e se atenta a ela
como indispensavel, tanto no ambito familiar, quanto no escolar, essa relagdo escola e
familia se torna mais solida e o aprender através da ludicidade ganha maiores espagos e
significados ndo s6 em casa, mas também na sala de aula.

Por fim, a Gltima pergunta da entrevista, diz respeito as alternativas que podem
ser adotadas para amenizar as dificuldades presentes na utilizagdo do ludico no
ambiente escolar. Assim perguntamos: Tendo em vista o que foi respondido
anteriormente, o que voce acha que poderia ser feito para superar essas dificuldades?

Podemos destacar na fala da professora Jasmim (2023) que: “Na pratica
educativa a utilizacdo de diferentes espacos se faz necessario. E fundamental considerar
a relacdo estrutura escolar e aprendizagem”. J4 as professoras Lirio, Margarida e Violeta

expressam as seguintes compreensoes:

Para superar essas dificuldades, ¢ necessario que o professor faca a
mediacdo da atividade planejada por ele e que estabeleca os objetivos
para que a brincadeira tenha cardter pedagdgico e assim promover
essa interacdo social e o desenvolvimento intelectual. (Professora
Lirio, 2023)

Como ja relatei, a contribuicao da familia contribuiria muito para um
trabalho mais satisfatorio, entender que brincar nao ¢ s6 passa tempo e
ai a propria institui¢do ou a Secretaria de Educag@o poderia de alguma
forma tentar conscientizar essas familias, poderia distribuir materiais
pedagogicos ludicos para as escolas em quantidade suficiente e
também formagdes para os professores. (Margarida, 2023)

Acredito que o investimento em Politicas Publicas poderia amenizar
algumas dificuldades que vivenciamos porque ainda ha muito a ser
feito para que a educac@o das criancas no ensino publico aconteca de
maneira significativa e os proprios professores da Educagdo Infantil
precisam ter consciéncia do que ¢ ser docente nessa fase que
corresponde a Educacao Infantil. (Violeta, 2023)

Nas suas falas, as participantes da pesquisa elencam algumas sugestdes que elas

consideram pertinentes para superar as dificuldades de inserir as brincadeiras na sala de
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aula. Nessa perspectiva, a estrutura fisica se configura como um elemento de suma
importancia, pois a sistematizacdo do espago, principalmente da sala de aula precisa ser
acolhedor, organizado e pensado levando em consideracdo as particularidades das

criangas como por exemplo a faixa etaria. Assim,

A importancia do ambiente escolar estar adaptado e construido para e
com a crianga, e suas necessidades como foco, é muito relevante ao se
pensar nas possibilidades de mediagc@o do brincar na escola. As salas
completamente ocupadas com mesas e cadeiras, que sempre devem
estar organizadas da mesma forma, estantes fechadas e brinquedos
guardados inibem o brincar. Nao s6 o professor, mas também a equipe
escolar, devem estar atentos & disposi¢do de materiais nas salas.
(Navarro e Prodocimo, 2012, p. 638)

Compreendemos, a partir das leituras, que o brincar nao se configura, apenas,
como necessidade, ¢ antes de tudo um direito da crianga, por isso a importancia de as
Instituicdes estarem aptas para atenderem as suas necessidades. Um segundo fator
mencionado como soluc¢do durante as entrevistas ¢ fazer com que o professor, enquanto
mediador do processo de ensino- aprendizagem possa relacionar a brincadeira aos
objetivos pedagdgicos almejados, auxiliar o desenvolvimento integral dos seus

educandos, pois

As formas de mediagdo realizadas pelo professor, a organizagdo dos
espagos ¢ tempos da escola ¢ dos materiais que se encontram ao
alcance das criangas nos momentos de brincadeiras, sdo atitudes que
podem fazer a diferenga no brincar da escola. (Navarro e Prodocimo,
2012, p. 634).

As duas ultimas sugestdes mencionadas nas falas das professoras foram a
participagdo, o reconhecimento e a aceitagdo da familia com relagdo ao brincar como
recurso pedagogico e o investimento em politicas publicas, além da compreensao dos

docentes, da responsabilidade que a sala da Educacao Infantil exigira ja que

As criangas estardo afim de brincar se lhes for garantido na escola, na
sala, patio, em casa ou na praca... que os brinquedos estdo a sua
disposicdo, ao alcance. [...] Que meninos € meninas brinquem e
cuidem de si e do outro nas suas brincadeiras. Que eles/as possam
brincar entendendo que, quem esta a fim de brincar, tem seu direito
garantido para fazé-lo. (Dornelles, 2001, p. 108)

Apds a leitura e reflexdo das observagoes feitas pelas professoras, participantes
da pesquisa, e dos estudos acerca da tematica em estudo, pudemos compreender que, a

escola, os pais e os professores ndo devem podar das criancas todos os beneficios
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promovidos pelas brincadeiras, pois estas envolvem muito mais do que o brincar
descontraido, pois auxilia na socializacdo com criangas da mesma faixa etaria e de
diferentes, na aquisicio de novas habilidades sensoriais, motoras, emocionais €
cognitivas, bem como favorece seu desenvolvimento. Enfim, o brincar a partir de uma

boa mediagdo colabora para o desenvolvimento integral da crianga.
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CONSIDERACOES FINAIS

[...] o brincar é um importante veiculo

de aprendizagem experiencial,

pois permite, através do ludico, vivenciar
a aprendizagem como processo social.
(Colchesqui, 2015, p. 9)

Diante do estudo da tematica, vimos que o brincar ¢ primordial na vida do
sujeito desde o seu nascimento e essa importancia ndo ¢ diferente quando se fala no
espaco escolar. Discorremos, nessa monografia, a aprendizagem e o desenvolvimento
de criangas da Educagdo Infantil, a partir das brincadeiras ¢ da ludicidade em geral,
estabelecidas em sala de aula, identificando o que essas docentes entendem com relagdo
ao brincar e suas contribui¢des no processo de ensino — aprendizagem de criangas na
Educacao Infantil.

Esse estudo, nos possibilitou o acesso a diversos conhecimentos, informagdes e
diferentes concepgdes do ser crianca ¢ de como o seu desenvolvimento "¢ afetado
positivamente pelas brincadeiras, uma vez que elas colaboram para a ampliacdo e
construgdo de aspectos afetivos, culturais, sociais, motor e cognitivo, dentre tantos
outros beneficios.

Mediante as leituras realizadas, podemos destacar que ensinar nao se caracteriza
puramente pela transmissdo de conhecimentos. Esse ato envolve questdes muito mais
amplas, envolve todo um cuidado e um olhar de sensibilidade na criagdo de condigdes
que permitam a crianga acesso a uma aprendizagem prazerosa, dindmica e significativa.

Considerando a compreensao das professoras sobre a tematica em estudo, elas
enfatizam com muita clareza que ¢ de suma importancia ndo s6 conhecer, mas também
saber como abordar as brincadeiras em sala de aula, pois quando a ludicidade tem uma
intencionalidade pedagogica, contribui consideravelmente com a aprendizagem dos
alunos.

De acordo com as falas das entrevistadas, o professor vai ser o grande mediador
do processo de aprendizagem da crianga, garantindo espacos e situacdes capazes de
promover o seu desenvolvimento nos mais diversos aspectos sejam eles sociais,
afetivos, sociais ou cognitivos, assegurado um ambiente acolhedor e prazeroso que
articule ludicidade por intermédio das brincadeiras com a intencionalidade pedagogica.

Todavia, as entrevistadas destacam falta de recursos, de estrutura, falta de

informacao da familia sobre as potencialidades adquiridas durante as brincadeiras, como
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desafios enfrentados por elas na adesdo de um ensino pautado na ludicidade. Como
sugestoes para amenizar essa disparidade relacionada ao brincar, elas apontam a
necessidade de espacos fisicos capazes de atender as particularidades das criancgas, a
mediacao do educador entre o brincar e os propositos pedagdgicos objetivados por ele, a
participacdo e aceitacdo da familia sobre os beneficios das brincadeiras no
desenvolvimento da crianga e a criagdo de politicas publicas voltadas para a
compreensao do brincar enquanto recurso pedagogico.

Logo, faz-se necessirio compreendermos como o brincar ¢ primordial no
processo de ensino — aprendizagem da crianga, na sua interagdo com o0s pares, sejam
outras criangas ou adultos, além de auxiliar no seu desenvolvimento integral.

Por fim, vale ressaltar que a questdo problema e os objetivos tracados foram
respondidos. Com isso, aprimoramos o nosso olhar com rela¢do a Educacado Infantil e os

conhecimentos proporcionados durante a simples agao de brincar.
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APENDICE A - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Prezado(a) participante,

Sou estudante do curso de Licenciatura em Pedagogia da Universidade Federal
de Campina Grande, campus de Cajazeiras/PB, realizo uma pesquisa intitulada: O
brincar como recurso pedagogico: contribui¢cdes para o desenvolvimento cognitivo
de criancas da Educacio Infantil, a partir do olhar docente, sob a supervisio da
Prof. Dr* Zildene Francisca Pereira (UFCG), cujo objetivo principal é: analisar a
importancia do brincar para o desenvolvimento de criangas da Educa¢ao Infantil.

Sua participagdo envolve a realizacdo de uma entrevista semiestruturada com
seis (06) questdes abertas. Gostariamos de enfatizar que sua participacdo, nesse estudo,
¢ voluntaria e nao envolve qualquer desconforto com relagdo a pesquisa.

Na publica¢do dos resultados, desta pesquisa, sua identidade serda mantida no
mais rigoroso sigilo. Serdo omitidas todas as informacdes que permitam identifica-lo(a).
Mesmo nao tendo beneficios diretos em participar, indiretamente vocé contribuird com
a producdo de conhecimento cientifico na d4rea educacional, voltada mais
especificamente a Educago Infantil.

Quaisquer duvidas relativas a pesquisa contatar com a Professora Orientadora
Zildene Francisca Pereira, e-mail: denafran@yahoo.com.br e a Pesquisadora Erilane

Erineuda de Abreu, e-mail: erilaneabreu057@gmail.com.

Atenciosamente,

Assinatura do Estudante Matricula:

Assinatura da Professora Orientadora


mailto:denafran@yahoo.com.br
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Diante do exposto, declaro que fui devidamente esclarecido(a) e dou o meu
consentimento para participar da pesquisa e para publicacdao dos resultados. Estou ciente

que recebi uma copia desse documento.

Assinatura do Participante Voluntario(a) da Pesquisa
RG:

, / ,de 2023.
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APENDICE B - DADOS DE IDENTIFICACAO E ENTREVISTA

Nome:

Pseuddénimo:

Idade: Sexo: () Feminino ( ) Masculino

Estado Civil:

Escolaridade: () Ensino Médio () Magistério ( ) Graduacdo ( ) Pos-Graduacao

Graduacao em:

Ano que concluiu:

Pos-Graduagdo em:

Ano que concluiu:

Vinculo empregaticio:

Tempo de servigo na Educagdo Infantil:

Tempo de servico nesta escola:

Além dessa escola vocé trabalha em outra:

ROTEIRO DA ENTREVISTA

1. O que vocé entende sobre a brincadeira na Educagdo Infantil e para vocé o
que as brincadeiras proporcionam para a crianga?

2. Quais sdo as agdes que vocé enquanto professor/a realiza para garantir que a
crianga aprenda brincando?

3. O que vocé tem priorizado com relagdo as atividades pedagdgicas? Seria
possivel me descrever um dia de rotina da sua sala de aula?

4. Na sua percepgao qual o papel do/a professor/a da Educagdo Infantil no
desenvolvimento da crianga?

5. Considerando a sua bagagem de experiéncia na Educacdo Infantil, relate
quais as dificuldades encontradas para que seja possivel aderir a uma pratica
pedagogica pautada na ludicidade.

6. Tendo em vista o que foi respondido anteriormente, o que vocé acha que
poderia ser feito para superar essas dificuldades?
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