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RESUMO

O brincar se caracteriza como um dos seis direitos de aprendizagem da crianga regidos pela
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e permite a crianca brincar de formas diversas e
em diferentes espacos contribuindo para a interacdo e aquisi¢do de novos conhecimentos.
Diante disso, jogos e brincadeiras se configuram como uma importante ferramenta de
aprendizagem na Educacdo Infantil pela enorme contribuigdo que trazem para o
desenvolvimento integral da crianga, pois desenvolve experiéncias emocionais, corporais,
sensoriais, expressivas, além de habilidades como motricidade, criatividade e afetividade, por
isso a necessidade de valorizacdo do brincar e o educador exerce papel fundamental como
mediador nesse processo. Desse modo, temos como problema de pesquisa neste estudo: Quais
as implicagdes da utilizagdo de jogos e brincadeiras no processo de ensino e aprendizagem na
Educacdo Infantil? No objetivo geral temos: Analisar as implicagdes da utilizagcdo de jogos e
brincadeiras no processo de ensino e aprendizagem na Educagdo Infantil para o
desenvolvimento da crianca. Nos objetivos especificos buscamos: Conhecer a importancia dos
jogos e brincadeiras para o desenvolvimento integral da crianca; reforgar a valorizagdo do
brincar para a aprendizagem na etapa da Educacdo Infantil e apontar a contribui¢do do
educador na utilizacdo de jogos e brincadeiras para a aprendizagem. Para alcangarmos os
objetivos propostos, realizamos uma pesquisa de campo em uma escola municipal de Sousa-
PB, a partir da aplicagdo de questionarios contendo 06 questdes abertas, com 04 professoras
da Educacdo Infantil. Neste contexto, como embasamento tedrico acerca da tematica
utilizamos livros, artigos, dissertagdes e documentos, através de autores como: Oliveira
(2010), Dornelles (2001), Brock (2011), Kishimoto (1996), Niles e Socha (2014), Pereira
(2013), dentre outros. Os dados obtidos nesse estudo foram analisados a partir da analise de
conteido na modalidade tematica, através dos discursos das docentes sobre cada questdo
elencada. Assim, os resultados da pesquisa reforgam a importancia da utilizagdo de jogos e
brincadeiras como ferramenta de aprendizagem na Educagdo Infantil e contribuem para a
valorizacdo do brincar t3o necessario a crianga.

Palavras-chave: Jogos. Brincadeiras. Brincar. Educacdo Infantil. Ensino e Aprendizagem.



ABSTRACT

Playing is characterized as one of the child's six learning rights governed by the National
Curricular Common Core and allows children to play in different ways and in different
spaces, contributing to interaction and acquisition of new knowledge. In view of this, games
and plays are an important learning tool in Early Childhood Education due to the enormous
contribution they bring to the child's integral development, as they develop emotional, body,
sensory, expressive experiences, as well as motor skills, creativity and affectivity, Hence the
need to value play and the educator plays a fundamental role as a mediator in this process.
Therefore, our research problem in this study is: What are the implications of using games
and plays in the teaching and learning process in Early Childhood Education? The general
objective is to: Analyze the implications of using games and plays in the teaching and
learning process in Early Childhood Education for the child's development. In the specific
objectives we seek to: Know the importance of games and plays for the integral development
of the child; reinforce the value of playing for learning in the Early Childhood Education
stage and point out the educator's contribution to the use of games and plays for learning. To
achieve the proposed objectives, we carried out field research in a municipal school in Sousa-
PB, using questionnaires containing 6 open questions, with 4 Early Childhood Education
teachers. In this context, as a theoretical basis on the topic we use books, articles, dissertations
and documents, through authors such as: Oliveira (2010), Dornelles (2001), Brock (2011),
Kishimoto (1996), Niles and Socha (2014), Pereira (2013), among others. The data obtained
in this study were analyzed based on content analysis in the thematic modality, through the
teachers' speeches on each issue listed. Thus, the research results reinforce the importance of
using games as a learning tool in Early Childhood Education and contribute to the
appreciation of play, which is so necessary for children.

Keywords: Games. Plays. To play. Early Childhood education. Teaching and learning.
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Ensinar ndo ¢ transferir conhecimento, mas
criar as possibilidades para a sua propria
produc¢do ou a sua construgao.

(Freire, 1996, p. 12)
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1 INTRODUCAO

r \

A brincadeira ¢ algo de pertence a crianca, a
infancia. Através do brincar a crianga experimenta,
organiza-se, regula-se, constréi normas para si €
para outro. Ela cria e recria, a cada nova
brincadeira, o mundo que a cerca.

(Dornelles, 2001, p.104)

O presente estudo apresenta o tema Educacdo Infantil: A utilizagdo de jogos e
brincadeiras como ferramenta de aprendizagem. A escolha deste tema se deu através de
experiéncias vivenciadas na Educacdo Infantil por meio do Estagio supervisionado, no qual
pude observar que o lidico despertava na crianga um maior interesse no que estava sendo
trabalhado em sala.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2017) apresenta como um dos seis
direitos de aprendizagem da crianga, o brincar, ¢ destaca que a interagdo que se cria durante o
brincar caracteriza o cotidiano da crianca e possibilita inimeras aprendizagens para o seu
desenvolvimento integral. Diante disso, entendo este direito como algo essencial e de
fundamental importancia no processo de ensino e aprendizagem nesta etapa da educacao e
com isso, o lidico vem ganhando espago nas praticas pedagogicas, possibilitando aos
educadores desenvolver habilidades nas criangas como a atengdo, a imaginagdo, a
criatividade, a memorizacao entre outras.

Jogos e brincadeiras se tornam importante na Educacdo Infantil (EI) pela enorme
contribuicdo que trazem para a aprendizagem das criancas, a medida que permitem o
desenvolvimento da imaginacdo, da atengdo, da autonomia, o desenvolvimento da linguagem,
além de possibilitar formas de interagao e socializagao entre as criangas € entre a crianga € o
adulto. E de suma importancia a presenga do ludico na sala de aula para despertar na crianga
uma aprendizagem de forma significativa e dindmica para a aquisicdo de novos
conhecimentos através de atividades diferenciadas e que tenham um planejamento e um
objetivo pedagdgico, € ndo apenas o brincar por brincar.

Compreendendo-se que ¢ brincando que a crianga aprende e desvenda o mundo ao seu
redor, situamos que o educador exerce um papel fundamental no processo do brincar, pois é
necessario que o profissional da EI compreenda o valor da brincadeira e esteja apto a explicar

a utilizacao dessas ferramentas de aprendizagem para a equipe escolar e também para os pais
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de seus educandos, contribuindo para desmistificar a visdo do brincar apenas como momento
recreativo. O educador precisa também criar ambientes lidicos para o desenvolvimento de
atividades que envolvem o jogo, o brinquedo e as brincadeiras despertando o interesse da
crianga para os contetidos trabalhados no cotidiano escolar.

A escola se torna parte primordial nesse processo de contribuicdo da valorizagdo do
brincar, e deve prover meios e recursos para que o educador consiga realizar suas atividades
de forma ludica propiciando aulas dindmicas e interativas entre as criancgas. Entretanto, muitas
vezes as escolas ndo oferecem recursos necessarios para que o educador consiga realizar essas
atividades, o que acaba desmotivando e dificultando a ludicidade no ambiente escolar.

Dessa forma, esta pesquisa busca contribuir para a valorizagdo do brincar na etapa da
Educacdo Infantil, estimulando os educadores a investir no lidico em suas praticas
pedagogicas, levando em consideragdo os beneficios que isso pode trazer para a aprendizagem
da crian¢a, na medida em que os jogos e brincadeiras despertam sua atencdo e curiosidades
nos conteudos aplicados, por ser uma pratica que permite a comunicacdo com as criangas
entre si e entre elas e o adulto de forma geral.

Neste quadro, para realizar essa pesquisa elaborei o seguinte problema: Quais as
implicacdes da utilizagdo de jogos e brincadeiras no processo de ensino e aprendizagem na
Educacdo Infantil? Para responder ao questionamento escrevi o objetivo geral: Analisar as
implicacdes da utilizagdo de jogos e brincadeiras no processo de ensino e aprendizagem na
Educacao Infantil para o desenvolvimento da crianga. Nos objetivos especificos: Conhecer a
importancia dos jogos e brincadeiras para o desenvolvimento integral da crianca; reforcar a
valorizacdo do brincar para a aprendizagem na etapa da Educagdo Infantil; apontar a
contribui¢do do educador na utilizagdo de jogos e brincadeiras para a aprendizagem.

Este estudo estd organizado em capitulos para reflexdo e discussdo afim de uma
melhor compreensdo da tematica. Assim, no primeiro capitulo apresento a introdugao, a partir
da escolha da tematica em estudo. No segundo, apresento uma reflexao acerca da definigdo de
jogos e brincadeiras, ¢ as contribuicdes que a utilizagdo dessas ferramentas traz para o
desenvolvimento integral da crianga através de artigos, livros e documentos que tratam do
brincar na Educagdo Infantil. Ainda neste capitulo apresento um segundo topico acerca da
importancia do papel do educador na mediacdo de jogos e brincadeiras como ferramenta de
aprendizagem apontando a importdncia do brincar como atividade que necessita de um
planejamento prévio para que se atinja os objetivos pedagdgicos.

No terceiro capitulo apresento os procedimentos metodologicos realizados na etapa da

pesquisa onde desenvolvi um questionario contendo 06 questdes abertas, com 04 docentes da
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Educacao Infantil de uma escola municipal da cidade de Sousa-PB. No quarto capitulo realizo
a analise dos dados obtidos e as discussdes reflexivas a respeito, a partir de dois eixos
principais: o primeiro refere-se a percep¢ao das docentes acerca da utilizagdo de jogos e
brincadeiras em sala de aula e o segundo eixo reflete sobre o ambiente escolar em que a
docentes atuam.

Por fim, apresento as consideracdes finais sinalizando se os resultados obtidos neste
estudo foram suficientes para responder a problematica da pesquisa, € se conseguiram atingir
os objetivos tragados. Logo apds, as referéncias bibliograficas utilizadas nesse contexto,
como, também, os apéndices, o Termo de consentimento livre e esclarecido (TCLE), e o

questionario utilizado para a coleta de dados.
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2 O OLHAR DE APRENDENTE DA TEMATICA: REFLEXOES ACERCA DE
JOGOS E BRINCADEIRAS NA EDUCACAO INFANTIL

Para a crianga, o brincar ¢ a atividade principal do
dia-a-dia. E importante porque d4 a ela o poder de
tomar decisOes, expressar sentimentos e valores,
conhecer a si, aos outros ¢ o mundo, de repetir
acOes prazerosas, de partilhar, expressar sua
individualidade e identidade por meio de diferentes
linguagens, de usar o corpo, os sentidos, os
movimentos, de solucionar problemas e criar.

(14ishimoto, 2010, p.1)

Conforme a Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2017) ao se observar as
interagdes e as brincadeiras entre as criangas e entre estas e os adultos, podemos perceber a
existéncia da expressdo de afetos, além de possibilitar a solucio de conflitos e a regulacdo das

emocoes. Neste sentido, a BNCC destaca como um dos direitos da crianga o

Brincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes espagos e tempos,
com diferentes parceiros (criancas e adultos), ampliando e diversificando seu
acesso a producdes culturais, seus conhecimentos, sua imaginac¢do, sua
criatividade, suas experiéncias emocionais, corporais, sensoriais,
expressivas, 7cognitivas, sociais e relacionais. (Brasil, 2017, p. 34).

Sendo assim, favorece a imaginacao e o desenvolvimento integral da crianca. Segundo
Niles ¢ Socha (2014) o sentido de brincar caracteriza uma agao, brincadeira, divertimento,
imitacdo, expressao livre e faz-de-conta, pois a crianca quando brinca parece mais madura do
que € e assim entra no mundo do adulto e entra em contato com vérios temas de forma
simbolica. Desse modo, jogos e brincadeiras surgem na vida deles de forma gradativa desde
os mais funcionais até os que possuem regras € sdo ferramentas que proporcionam
experiéncias, possibilitando conquistar sua autonomia.

Ainda em suas reflexdes as autoras afirmam que a brincadeira deve fazer parte da
Educagdo Infantil, ndo apenas para ocupar tempo, mas com o objetivo de despertar na crianga
a intelectualidade, a autoconfianca, a exploracdo, a curiosidade, a emogao, o raciocinio que
vao propiciar a ampliagdo de valores. Assim, a brincadeira para as autoras se torna uma forma
privilegiada de aprendizagem, pois @ medida que vao crescendo, elas trazem consigo, em suas

diversas brincadeiras, o que veem, escutam e observam (Niles, Socha, 2014).
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Conforme Barros (2008) ¢ na Educagdo Infantil que a crianga adquire os principios
basicos para a vida em sociedade, com isso, varios valores sdo construidos ¢ desenvolvidos
através das brincadeiras. Contudo, quando exercem a funcao ludica de forma coletiva ou
individual com seus brinquedos podemos perceber que as mesmas despertam para a
socializacdo, e outras habilidades como a motricidade, a criatividade, a afetividade entre
outras, pois ao jogar e brincar pode perder ou ganhar, e, assim, aprender a lidar com

frustragcdes. A autora frisa ainda que:

Nos dias de hoje, o brincar tem sua importancia reconhecida, na declaragio
Universal dos Direitos da Crianga, no artigo 7, ao lado do direito a educacao,
enfatiza-se o direito ao brincar: “toda crianca tera direito a brincar e a
divertir-se, cabendo a sociedade a as autoridades publicas garantir a ela o
exercicio pleno desse direito”. A infincia é um momento Unico na vida do
ser humano, que deixa marcas e lembrangas. Com isso o professor, além de
estar atento aos conteudos trabalhados na educacdo infantil, deve também
priorizar e participar de atividades ludicas reconhecendo a necessidade
destes momentos para o desenvolvimento infantil (Barros, 2008, p. 34).

A partir dessas reflexdes compreendemos a importancia da utilizacdo de jogos e
brincadeiras para o desenvolvimento da crianca na fase da Educagdo Infantil. Além disso,
como nos mostra Barros (2008) a cultura da crianca pode ser observada no ato do brincar, de
forma livre ou por meio de jogo com regras, assim, a autora destaca que ao utilizar carrinhos,
bonecas e etc, elas aprendem determinadas formas de se relacionar com o outro e adquirem
novos conhecimentos relacionados a sociedade e através da brincadeira a crianca passeia no
mundo imaginario que € regido por regras. Assim, a autora afirma que a imposicao de regras
advém do desenvolvimento da cultura e do mundo adulto.

Pereira (2013) destaca que muitos autores veem o jogo como importante ferramenta
no desenvolvimento do homem, e o definem como uma atividade em que se busca atingir um

objetivo e onde se possui regras a serem seguidas. Portanto, o jogo é:

Uma forma “inteligente” de criar nos alunos uma autodisciplina e sentido de
cumprimento das regras propostas. Os alunos tém uma perfeita nogdo de que
se infringirem as regras, poderdo ser penalizadas no jogo. Tém a liberdade
de o fazer, mas, se o fizerem, terdo de se responsabilizar pelos seus atos. O
respeito e empenho na atividade de jogo € inclusivamente, um exercicio de
cidadania porque também na sociedade em que vivemos, temos regras de
conduta e leis que se ndo as cumprirmos, teremos de ser responsabilizados
pelos nossos atos (Pereira, 2013, p. 22).
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A partir dessas reflexdes percebemos alguns beneficios da utilizacdo dos jogos no
processo educacional e as contribuigdes para a formag¢ao da crianga enquanto cidada, na
medida em que apresenta regras e responsabilidades por suas agdes, sendo uma boa
ferramenta para se trabalhar contetidos na aula de forma a tornar a aprendizagem mais atrativa
para a crianca.

Caroline (2021) reflete que o jogo e a brincadeira ja existem ha um longo tempo, ¢ a
maioria das pessoas os utilizavam para se distrair entre amigos, familia e para passar o tempo,
assim, sempre foram sindnimos de diversdo. Entretanto, através de estudos e pesquisas
podemos ver que a brincadeira ¢ o jogo podem ser ferramentas essenciais para a
aprendizagem da crianga, vindo a se fortalecer entre as geracdes e em diferentes tipos de
sociedades, culturas e linguagens.

Neste quadro, a autora defende o jogo e o brincar como importantes atividades para a
infancia, pois mediante estes a crianca consegue praticar a sua autonomia no dia a dia,
representando um determinado papel na brincadeira, desvendando regras do jogo, ¢ pode
ainda criar uma pessoa totalmente independente para se expressar.

Ainda em suas reflexdes a referida autora v€ o jogo como um instrumento de
fundamental importancia no ambiente escolar que apresenta competitividade onde as criangas

sentem curiosidade de chegar ao final do jogo, estimulando seu desenvolvimento. Assim,

A crianga passa a identificar os pontos negativos que ¢ quando se perde, e os
pontos positivos, que € quando se ganha o jogo, manifestando o seu jeito de
interagir com seu amigo, sendo de extrema importancia ressaltar no
momento do jogo como que pode ocorrer o processo de aprendizagem,
deixando a crianca desenvolver sua autonomia, seu espaco, ter seu ponto de
vista, diferentemente da opinido do adulto, fazendo com que ela chegue a
conclusdo de suas proprias dificuldades. (Caroline, 2021, p. 4).

Para Brougere (2004, apud, Oliveira, 2017) o jogo representa a maneira de o adulto
manifestar seu amor a crianga, pois toda crianca gosta de brincar com os pais, professores,
irmao e etc. Assim, a participagdo do adulto na brincadeira, segundo a autora, aumenta o nivel
de interesse da crianga e enriquecimento que esse momento proporciona. Compreende-se
ainda, que a crianca se sente amada quando os adultos demonstram seu amor e sua atengao

através das brincadeiras e dos jogos.

A utilizagdo do jogo potencializa a exploracdo e a construgdo do
conhecimento, por contar com a motivagdo interna, tipica do lidico, mas o
trabalho pedagogico requer a oferta de estimulos externos e a influéncia de
parceiros bem como a sistematiza¢do de conceitos em outras situagdes que
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nao jogos. Ao utilizar de modo metaforico a forma ludica (objeto suporte de
brincadeira) para estimular a constru¢do do conhecimento, o brinquedo
educativo conquistou espago definitivo na educagdo infantil. (Kishimoto,
1996, p. 37-38).

Compreendemos, a partir das leituras realizadas, a relevancia do educador na
mediacao do conhecimento através do jogo e, também da brincadeira, na medida em que este
tem que desenvolver a motivagdo e a ludicidade para estimular a aprendizagem nesse
processo do brincar. Por isso, se faz necessario defender a ideia da importancia do ato de
brincar para o desenvolvimento integral da crianga, considerando os aspectos: afetivo,
cognitivo, motor, social, pois ¢ através desse processo que a crianca desvenda o mundo,
assim, como também ¢ necessario desmistificar a brincadeira e o jogo, apenas, como
passatempo e formas de recreacdo.

Em consonancia com Niles e Socha (2014) compreendemos que o mundo lidico além
de permitir um estimulo para brincar, traz a alegria de experimentar, descobrir e criar, ou seja,
proporcionar as criangas um ambiente ludico, facilita a interacdo entre eles e assim vao se
descobrindo, e descobrindo o outro como companheiro para a brincadeira de forma coletiva,

pois a brincadeira desperta o senso de companheirismo na crianca. Ainda sobre ludicidade

[...], além de ser considerado um método de ensino aprendizagem, tras
diversdo para as criangas ¢ também para os adultos, ¢ uma boa maneira para
se distrair, brincar juntos, fazer com que ele seja muito importante para todos
nés, ndo umpassatempo ou bobagem, mas sim algo que esteja sempre nos
desenvolvendo intelectualmente. (Caroline, 2021, p. 05).

Com isto, trazer o ladico para o dia a dia de nossas criangas ¢ de fundamental
importancia para a aprendizagem das mesmas, na medida em que despertamos a sua
curiosidade e autonomia, este momento permite que a crianga se expresse de forma livre e
adquira novos conhecimentos por meio de atividades diferenciadas, a partir de jogos e
brincadeiras, mas que tenham um objetivo ¢ uma dire¢do pedagogica e nao, apenas, o brincar
por brincar, o que também ¢ fundamental.

E preciso compreender que os termos jogo e brincadeira diferem entre si e a autora
Marques (2016) destaca que o jogo apresenta um carater de competitividade que resulta em
ganhos e perdas, e esta visdo esta mais associada a forma como os adultos compreendem o
jogo. Entretanto, é importante ndo ver o jogo, apenas, como uma competicdo, pois a
concep¢do de jogo conforme a autora esta interligada, tanto ao brinquedo, quanto a

brincadeira.
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No que diz respeito a brincadeira, a referida autora afirma que esta tem uma
associagdo maior com o universo infantil e caracteriza divertimento, passatempo, porém, nao
quer dizer somente o brincar por brincar e assim no campo pedagogico € possivel tornar o ato
de brincar uma ferramenta de aprendizagem em que as criangas irdo desenvolver varias
habilidades, dai a importancia desses momentos serem planejados antecipadamente e terem
seus objetivos definidos.

Nesta perspectiva cabe ao educador saber a relevancia da utilizacdo de jogos e
brincadeiras na fase da Educagdo Infantil para mediar esse momento de forma objetiva e com
significado para as criancas e desenvolver uma aprendizagem de forma criativa e dindmica

despertando o interesse de seus educandos para o conteudo trabalhado.

2.1 A importancia do educador na mediacdo de jogos e brincadeiras no processo de

aprendizagem

Faz-se necessario desmistificar a ideia de que o brincar €, apenas, um passatempo, um
momento de recreacdo, sem nenhum objetivo. Para tanto, Marchiori e Oliveira (2021)
apontam que as brincadeiras precisam ter um carater pedagdgico e devem ser planejadas
antecipadamente e acontecerem de forma diversificadas. Além disso, as autoras afirmam a
importancia do educador, em sua acdo pedagdgica, incentivar as brincadeiras, os jogos ¢ 0s
brinquedos, percebendo-os como ferramentas fundamentais do trabalho educativo como
meios de facilitar a aprendizagem da crianca, compreendendo que as atividades ludicas
podem ajudar no desenvolvimento de varias habilidades.

Analisando a pratica do professor, Caroline (2021) destaca que a interacdo que
acontece entre o educador e a crianga na turma ¢ muito importante, pois professores que se
tornam acomodados, e s6 pensam em terminar logo as atividades do dia para irem embora e
utilizam o método tradicional de ensino acabam dificultando a evolu¢ao da crianga. Morais
(2008, apud, Caroline, 2021) afirma que um profissional capacitado sabe a importancia desse
periodo no qual a crianca passa pela sua vida para o seu momento de aprendizagem e
crescimento, tendo em vista que logo em seus primeiros anos de vida a crianga vivencia
experiéncias que irdo marcar o seu perfil emocional e educacional ao longo da vida e o

professor ¢ parte fundamental nisso. Podemos destacar que:

O professor passa a ser o ponto principal para a aprendizagem da crianca,
desde o bergario, onde os bebes ja comegcam a se descobrir sozinhos, mas
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com o incentivo do professor o desenvolvimento ¢ muito maior. Ele
descobre a necessidade da crianga, como ¢é primordial a interacao, o afeto no
dia a dia, e assim, a escola passa a ser a sua segunda casa, onde fica
depositada sua confianga. (Caroline, 2021, p. 06).

Podemos perceber que a escola também ¢ parte primordial nesse processo que deve
viabilizar os meios para que essa aprendizagem aconteca de forma dindmica e interativa.
Entretanto, Caroline (2021) reflete que na maioria das escolas, muitas vezes os recursos
pedagogicos sdo escassos, o que desmotiva e dificulta o educador pensar em trabalhar de
maneira ludica com seus alunos, assim, acaba faltando materiais que poderiam auxiliar no
desenvolvimento de jogos e brincadeiras e essas ideias terminam sendo deixadas de lado por
falta de um suporte maior da escola, € com isso o professor acaba, muitas vezes, tendo que

tornar sua aula diferente e atrativa. Desse modo,

A Educacao infantil é a primeira etapa da educagdo basica e tem como
finalidade o desenvolvimento integral da crianga de até 5 (cinco) anos, em
seus aspectos social, complementando a a¢do da familia e da comunidade.
Ainda neste século, encontra-se muitas escolas que funcionam no sistema
tradicional de ensino, deixando de incluir no planejamento educacional os
jogos e as brincadeiras. Muitos profissionais ndo adotam esta metodologia na
vida de seus alunos por ser considerado apenas como uma distracdo e
embora seja uma complementacdo no ensino e aprendizado do aluno.
(Oliveira, 2017, p. 17).

Nesta perspectiva, se faz necessario a inclusdo de jogos e brincadeiras na rotina das
criangas como processo contribuinte de sua aprendizagem, e para isso o educador precisa ter
consciéncia da importancia da utilizagdo dessas ferramentas no processo educativo e fugir um
pouco desse método tradicional de ensino que ndo promove ludicidade em suas acdes
educacionais.

Vimos que ¢ de suma importincia que o educador explique para a familia de seus
educandos a metodologia que esta trabalhando na classe, pois favorecera a promogao do
brincar para promover esse entendimento nos pais que, muitas vezes, veem a brincadeira e o
jogo como passatempo e que nao desenvolve nenhum tipo de conhecimento para seus filhos
(Oliveira, 2017). Esta interagdo com a familia ¢ essencial para que as mesmas compreendam a

importancia desses momentos para o desenvolvimento de seus filhos.

As familias ao reconhecerem uma escola, levam em considera¢des muitas
vezes as necessidades basicas das criancas e as suas proprias. A realidade
econdmica ou social ndo permite observar pontos que seriam muito
importantes para a mudanga de muitas destas realidades, os centros de
educacdo infantil, sdo lugares onde as criancas sdo felizes e ficam com
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prazer. As instituicdes que se preocupam com o brincar, valorizando,
observando e propiciando esse momento, oportunizam o prazer e a
felicidade. (Niles e Socha, 2014, p. 86).

E preciso aprender a desenvolver a ludicidade na aprendizagem infantil, pois a
diversdo, o lazer, o brincar, o imaginar, o aprender sdo coisas que fazem parte do nosso
cotidiano. Dessa forma, a ludicidade vem ganhando espago ao proporcionar uma metodologia
diferente aonde a crianca aprende de maneira prazerosa, adquirindo novos conhecimentos,
desenvolvendo habilidades e enriquecendo sua personalidade, além disso, permite ao
professor acompanhar e reconhecer o seu aprendizado (Oliveira, 2017).

Mediante as leituras podemos dizer que o brincar ¢ um direito da crianga e para isso

nao deve ter hora e nem lugar. Assim,

Na sala de aula por exemplo, os professores podem usar materiais que ja sdo
utilizados no dia a dia, como lapis de colorir, tinta, massinha, onde as
criancas possam ter a liberdade de se expressar, explorar a imaginagdo
desenhando, brincando com tinta, ao ar livre, confeccionando desenhos com
as massinhas, tudo isso partindo do desejo da crianga, de como ela poderia
produzir, sem que o professor interromper, deixando a crianga se levar,
oferecendo seu apoio. Seria uma aula diferente, onde os processos de
aprendizagem das criangas aconteceriam de forma natural, positiva e feliz.
(Candido, 2014, apud, Caroline, 2021, p. 06)

Aqui podemos observar varias atividades que podem ser desenvolvidas de forma
simples na sala, e que podem tornar as aulas mais interativas e atrativas para a crianga na
Educacdo Infantil, utilizando materiais disponiveis na escola ou mesmo da propria crianga. O
importante ¢ promover a liberdade da crianga se expressar cada um a sua maneira e de forma
natural.

Niles e Socha (2014) evidenciam que para os professores, a garantia de um espaco
reservado para a brincadeira na escola permite possibilidades de uma educacao para a crianga
pautada em uma perspectiva criadora, voluntaria e consciente, e ressalta que o professor tem
uma agao fundamental na conducdo de trabalhos ludicos direcionando os alunos a atingirem
objetivos de forma especifica em suas aprendizagens, permitindo a socializacdo dos
educandos.

Uma questdo importante que as referidas autoras observam € que, a partir de situagdes
de aprendizagens que acontecem na aula da Educacdo Infantil nas escolas, percebemos o
desafio de se trabalhar com criancgas e a importancia de ter profissionais que participem de

forma regular de cursos de formagdo continuada, o que permite uma troca de experi€éncias
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entre educadores e uma melhor preparagdo para exercerem sua pratica pedagédgica da melhor

forma possivel (Niles e Socha, 2014). Podemos afirmar que:

A acdo pedagogica deve partir da construcdo que o aluno faz do seu
ambiente, o professor deve partir de situagdes do cotidiano, esta teoria esta
presente na pratica da pedagogia critico-humanista, iniciada por Paulo Freire
nos anos 60, que consiste em partir do saber que possui, o professor ira
trabalhar com cada fendmeno confrontando-o com alguma teoria cientifica
para que os alunos desenvolvam seu pensamento e lancem suas hipoteses.
Pois para que o conhecimento seja aprendido ele precisa ser construido pela
crianga, na diversidade de situagdes. Para Vygotsky (1998), a aprendizagem
¢ vivida como um processo cotidiano, onde a médio e curto prazo a crianca
constroi seu pensamento através das trocas estabelecidas com o outro. As
atividades vivenciadas, realizadas através de jogos, possibilitam exercitar e
harmonizar a utilizagdo do pensamento. (Barros, 2008, p. 41)

Neste sentido, a acdo do professor deve partir de situagdes vivenciadas no dia a dia das
criancas para as atividades terem um melhor significado para elas. Com isto, utilizar
brincadeiras e jogos que sejam de conhecimento dos educandos permitem um maior
desenvolvimento e aprendizagem educacional.

O professor deve observar como sdo vivenciados os jogos e brincadeiras em sua sala,
ficar atento as necessidades das criangas no momento da brincadeira ou do jogo, pois algumas
situagdes, como, por exemplo, problemas que elas passam em suas casas, que podem passar
despercebidas pelo educador por falta de atencdo ou interesse. Através das brincadeiras as
criancas podem expressar o que estdo sentindo. Portanto o educador deve ver essas
ferramentas como parte importante e fundamental do processo educativo que permite uma
aprendizagem significativa e prazerosa (Caroline, 2021).

Bomtempo (1999) destaca a necessidade de o professor compreender a importancia do

brincar e que saibam brincar com suas criangas, e assim reflete que:

Se estamos convencidos de que o brincar facilita a aprendizagem, € preciso
que o docente goste de brincar. Professores que saibam brincar sdo
indispensadveis para o éxito deste empreendimento. H4 necessidade de uma
mudanga no que se refere a atitude do professor frente a situa¢do de ensino-
aprendizagem. Os professores ndo estdo ainda convencidos de que os jogos
sdo fator de ativagdo e estruturacdo das relacdes humanas, contribuindo para
o estabelecimento da comunicac¢do dos alunos entre si € com os professores.
(Bomtempo, 1999, p.04)

Portanto, se faz necessario uma acdo pedagoégica que leve em consideragdo os

beneficios que a utilizacdo de jogos e brincadeiras na Educagdo Infantil pode trazer para a
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aprendizagem das criangas, desenvolvendo habilidades, autonomia, atengdo, percepgao,
curiosidade entre outros. E preciso que essas atividades ladicas possam ser planejadas de
forma antecipadas e que tenham um objetivo concreto, onde o professor esteja sempre

acompanhando esse processo e percebendo o desenvolvimento dos seus educandos.

3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Ao brincar, afeto, motricidade, linguagem,
percepcdo, representagdo, memoria e outras
funcdes  cognitivas  estdo  profundamente
interligados. A brincadeira favorece o equilibrio
afetivo da crianca e contribui para o processo de
apropriacdo de signos sociais.

(Oliveira, 2010, p. 164)

Retomaremos aqui nosso problema de pesquisa e os objetivos para favorecer a leitura
e assim questionamos: Quais as implicagdes da utilizagdo de jogos e brincadeiras no processo
de ensino e aprendizagem na Educagdo Infantil? Para responder ao questionamento escrevi o
objetivo geral: Analisar as implicacdes da utilizacdo de jogos e brincadeiras no processo de
ensino e aprendizagem na Educacdo Infantil para o desenvolvimento da crianca. Nos
objetivos especificos: Conhecer a importancia dos jogos e brincadeiras para o
desenvolvimento integral da crianga; reforgar a valorizagdo do brincar para a aprendizagem na
etapa da Educacdo Infantil; apontar a contribuicdo do educador na utilizacdo de jogos e
brincadeiras para a aprendizagem.

Para Barros (1990) o conhecimento cientifico se caracteriza como o aperfeicoamento
do conhecimento comum e se da através de procedimentos metddicos que necessitam de
explicagdes mais rigorosas sobre um determinado objeto de pesquisa. Além disso, o autor o
define como um conhecimento que se detém aos fatos e se define como analitico,
comunicavel, verificavel, organizado e sistematico, além de ser explicativo. Contudo, ¢ um
tipo de conhecimento que o homem utiliza para compreender a realidade existente, e surge da
necessidade de se encontrar possiveis solugdes para problemas do nosso dia a dia em busca de
respostas as duvidas e questionamentos. Este tipo de conhecimento ¢ visto como proprio do
contexto académico ou de analise documental onde se descreve a metodologia e os resultados

obtidos mediante uma pesquisa realizada.
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No que diz respeito a pesquisa cientifica, Barros (1990, p. 30) destaca que a mesma
“[...] ¢ definida como a forma de estudo de um objeto”, assim, esse estudo deve ser
sistematico com a intengdo de incorporar seus resultados em expressdes comunicaveis e

comprovadas em niveis de conhecimentos alcangados. O autor sinaliza ainda que:

A pesquisa cientifica ¢ o produto de uma investigagdo, cujo objetivo ¢
resolver problemas e solucionar duvidas, mediante a utilizacdo de
procedimentos cientificos. A investigagdo ¢ a composi¢do do ato de
delimitar, observar e experimentar os fendmenos, colocando de lado a sua
compreensdo, a partir de apreensdes superficiais, subjetivas e imediatas.
(Barros, 1990, p. 30-31).

A fim de atingir os objetivos deste estudo, foi realizado um levantamento bibliografico
a partir de livros, artigos e documentos que norteiam e discutem o tema em questdo e,
também, uma pesquisa de campo com professoras e que “[...] caracteriza-se pela ida do
pesquisador ao campo, aos espacos educativos para coleta de dados, com o objetivo de
compreender os fendmenos que nele ocorrem” (Tozoni-Reis, 2009, p. 28).

Quanto a sua abordagem, esta pesquisa se caracteriza como descritiva e qualitativa na
qual se preocupa com o universo dos significados e com aspectos da realidade social que nao

podem ser quantificados (Minayo, 2002).

3.1 Locus e participantes da pesquisa

O locus da pesquisa foi uma Escola Municipal de Educagdo Infantil e Ensino
Fundamental localizada no Municipio de Sousa-PB. A referida escola esta localizada na zona
urbana na cidade de Sousa/PB e foi fundada no ano de 1985. Atualmente a escola funciona
com dois turnos ¢ atende alunos nas modalidades de Educacao Infantil ¢ Anos Iniciais. A
referida escola apresenta em sua estrutura fisica 05 salas de aulas, 01 sala de informatica, 01
secretaria com banheiro, 01 banheiro masculino e 01 banheiro feminino. Além disso, contém
ainda 01 cozinha e 01 espaco recreativo. A mesma nao possui uma sala de (AEE) para o
atendimento educacional especial. Como dependéncia administrativa, tem a secretaria.

O quadro de funcionarios da escola ¢ composto por 9 professores, 1 diretora, 1 vice-
diretora, 1 supervisora e 6 auxiliares de disciplina. Destes, a diretora ¢ graduada em
Pedagogia ha 13 anos e possui Especializagdo em Psicopedagogia, a vice ¢ graduada em
Pedagogia ha 9 anos e esta concluindo a especializacdo em Psicopedagogia, a supervisora e

coordenadora pedagodgica ¢ graduada em Pedagogia e especializagdo em Psicopedagogia,
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formada a 15 anos. Enquanto aos professores, tem 7 formados em Pedagogia e especializacao
em Psicopedagogia e Educagdo Infantil e tem 1 formada em Historia e 1 em Geografia.

Na escola foi implantado o Programa Educar pra Valer e o Programa Nacional do
Livro Didatico (PNLD). Como servicos multimeios a escola apresenta o uso da internet para
planejar e executar as atividades, além de computadores, TV e caixa de som. Foi possivel
perceber também alguns materiais de uso pedagodgico como jogos pedagodgicos, bolas,
bambolés, fantoches, livros para recorte e colagem, cartolinas, entre outros. O planejamento
da escola ¢ realizado toda segunda-feira com a participagdo dos professores, da supervisora e
da diretora de forma semanal. No que diz respeito a Educagdo Infantil desta Institui¢ao
Escolar as aulas acontecem no turno da manha com criangas com idade de 4 ¢ 5 anos em 04
turmas ativas.

Escolhemos a referida escola como l6cus de pesquisa por termos realizado os dois
Estagios Supervisionados através da parceria entre a Universidade Federal de Campina
Grande (UFCG), Centro de Formagdo de Professores (CFP), Campus Cajazeiras-PB ¢ a
Secretaria Municipal de Educacdo de Sousa/PB. O momento de estagio me proporcionou
experiéncias riquissimas nessa instituicdo, onde nos sentimos acolhidas por toda equipe
escolar e foi este ambiente que nos despertou o interesse em aprofundar a discussao e reflexao
acerca da utilizacao de jogos e brincadeiras como ferramenta de aprendizagem, especialmente
na Educacdo Infantil.

Tivemos como participantes da pesquisa quatro professoras que atuam na Educagdo
Infantil da referida instituicdo escolar. Para tanto, a pesquisa se deu através da aplica¢do de
um questionario contendo seis questdes abertas acerca da tematica em questdo. Este
instrumento de pesquisa conforme Tozoni-Reis (2009) se define como a unido de questdes
predefinidas e sequenciais apresentadas de forma direta ou indireta ao sujeito da pesquisa.

Neste sentido o questionario consistira em analisar a compreensao € a percepcao que
as professoras possuem acerca da importancia da utilizagdo de jogos e brincadeiras para a
aprendizagem na Educacgdo Infantil, assim como as dificuldades encontradas no cotidiano
escolar para a realizacdao desse processo.

Com relacao ao perfil das docentes regentes das turmas, todas foram identificadas com
nomes ficticios na pesquisa, com respeito ao sigilo garantido as profissionais. A docente
Amanda possui Graduagdao em Pedagogia concluida em 2009 e Pds-Graduacdo em Educagdo
Especial e Inclusiva no ano de 2022. A docente ja atua na Educacdo Infantil hd 5 anos e nessa

instituicdo escolar também, ¢ vinculada a Secretaria Municipal de Educagao de Sousa-PB e s6
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possui esse vinculo empregaticio. A docente tem 44 anos, ¢ casada e possui 01 filho (a) de 6
anos de idade.

A segunda docente Ana ¢ Graduada em Pedagogia desde o ano de 2013 e possui Pos-
Graduagdo em Psicopedagogia concluida em 2014, atua na Educagdo Infantil hd 15 anos e na
instituicdo locus da pesquisa ha 3 meses. Est4 vinculada a Secretaria Municipal de Sousa-PB,
porém trabalha em outra escola além desta. A referida docente tem 55 anos, € solteira e possui
01 filho (a) de 25 anos de idade.

A terceira docente Alice ¢ Pedagoga desde de 2007, e possui Pos-Graduagdo em
Educacdo Infantil no ano de 2010 e Neuropsicopedagogia no ano de 2018. Ja atua na
Educacdo Infantil ha 10 anos e na referida escola possui 7 anos de atuacdo. Seu vinculo
empregaticio ¢ pela Secretaria Municipal de Educacdo de Sousa-PB, ndo possuindo outro
local de trabalho. A docente tem 49 anos, ¢ casada e possui 03 filhos (as) com idades de 26,
24 ¢ 19 anos.

A quarta e ultima docente Amélia ¢ Graduada em Historia desde o ano de 2004 ¢ em
Pedagogia desde o ano de 2015, e possui Pds-Graduacao Neuropsicopedagogia Clinica,
Escolar e Hospitalar conclusa no ano de 2021. Ja atua na Educagao Infantil ha 06 anos e na
instituigdo locus da pesquisa ha 14 anos. Seu vinculo empregaticio ¢ pela Secretaria
Municipal de Educagdo de Sousa-PB e ndo possui outro campo de trabalho escolar. A docente

tem 44 anos, ¢ casada e possui 02 filhos (as) com idades de 18 ¢ 5 anos.

3.2 Instrumento de coleta e analise dos dados

Para a realiza¢do da coleta de dados optamos pela utilizacdo de questionario com 06
questdes abertas, referentes a concep¢do das docentes da Educacdo Infantil sobre a
importancia da utilizacdo de jogos e brincadeiras como ferramenta de aprendizagem, assim,
como, questoes a respeito do espago fisico reservado ao brincar e a formagao docente para o

desenvolvimento dessas atividades. Desse modo o questionario:

E um instrumento de coleta de dados constituido por uma série ordenada de
perguntas que devem ser respondidas por escrito pelo informante, sem a
presenca do pesquisador. Objetiva levantar opinides, crengas, sentimentos,
interesses, expectativas, situagdes vivenciadas. A linguagem utilizada no
questionario deve ser simples e direta, para que quem va responder
compreenda com clareza o que esta sendo perguntado. (Gerhardt e Silveira,
2009, p. 69)
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Destacamos aqui a importancia de o questionario conter perguntas simples e de facil
interpretagdo, para que os participantes da pesquisa consigam compreender o que se pede em
cada questdo e discorrer a sua opinidao, afim de desenvolver respostas claras e coerentes com
cada questionamento para facilitar a compreensao do pesquisador. Conforme Gerhardt e
Silveira (2009) a coleta de dados através do uso de questiondrio apresenta algumas vantagens
como, por exemplo, possibilita uma liberdade maior nas respostas em detrimento do
anonimato, o risco de distor¢do ¢ menor por ndo ter a influéncia do pesquisador e, também,
permite um tempo maior de resposta ¢ em hora mais viavel para o participante da pesquisa.

As autoras destacam, ainda, que existem questionarios com perguntas abertas,
fechadas e mistas. Neste quadro, a presente pesquisa se deu por meio de um questionario com
questdes abertas, afim de deixar o participante de forma livre para responder e refletir cada
questdo acerca da utilizacdo de jogos e brincadeiras na Educa¢do Infantil como ferramenta de
aprendizagem de acordo com seus conhecimentos e suas vivéncias diarias no ambiente
escolar.

A aplicacao do questionario se deu por contato direto, com 4 docentes de uma Escola
Publica Municipal de Ensino Fundamental e Educacao Infantil do Municipio de Sousa/PB,
onde foi apresentado o questionario a cada docente, e logo apods explicado a tematica e o
objetivo da pesquisa, foi feito o convite de forma individual para participarem da pesquisa de
forma voluntaria e segura, devidamente regidas pelo Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLC) que foi entregue junto ao questiondrio da pesquisa. Assim, foi
estabelecido um prazo para retorno dos questiondrios para que as docentes respondessem no
horario mais vidvel e permitissem a utilizagdo dos dados do questiondrio para fins
académicos.

Neste contato direto com as docentes, todas se mostraram receptivas e acolhedoras,
além de disponiveis para responderem o questionario. Por ter sido a escola na qual realizei os
dois estagios supervisionados do curso de Pedagogia do campus de Cajazeiras/PB, elas
ficaram muito felizes por me encontrarem em processo de conclusao de curso.

Ao retornar a escola para recolher os questionarios, agradeci pela disponibilidade e
participacao das docentes e falei da importancia que as suas reflexdes tinham para a conclusao
do presente estudo, pois a percep¢do docente sobre a utilizagdo de jogos e brincadeiras como
ferramenta de aprendizagem na Educacdo Infantil ¢ parte fundamental para construirmos esse
didlogo junto aos autores que trabalham o tema abordado.

Nesta perspectiva, a analise e discussdo dos dados ocorreu por meio da andlise de

contetdo na modalidade tematica, pois este modelo



27

[...] consiste em isolar temas de um texto em diversos elementos ¢ extrair as
partes utilizaveis, de acordo com o problema pesquisado, para permitir uma
comparagdo com outros textos escolhidos da mesma maneira. (Richardson,
2012, p. 243).

A partir disso, inicialmente separamos todo o material contendo as informagdes tanto
profissionais das docentes, quanto relacionadas ao tema da pesquisa para a leitura e
compreensao das reflexdes obtidas, levando em considera¢do a tematica que mais se repete
em cada discurso para enfim analisar a concepg¢do de cada docente acerca do estudo. Assim,

podemos enfatizar que

A andlise tematica trabalha com a nogdo de tema, o qual estd ligado a uma
afirmag@o a respeito de determinado assunto; comporta um feixe de relagdes
e pode ser graficamente representada por meio de uma palavra, frase ou
resumo. (Gerhardt e Silveira, 2009, p.84).

Diante disso, a analise tematica permite uma discussdo e interpretagdo de dados de
forma individual, com base nos temas que se repetem sobre determinado assunto, seja através
de frases ou palavras de acordo com os discursos dos participantes da pesquisa. A seguir
apresentamos os dados obtidos através da pesquisa realizada com as docentes e as discussoes
realizadas acerca de seus resultados junto as reflexdes com os autores que estudam o tema

abordado neste estudo.
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4 ANALISE E DISCUSSAO DOS DADOS ACERCA DA UTILIZACAO DE JOGOS E
BRINCADEIRAS NA EDUCACAO INFANTIL

O brincar ¢ a mais alta forma de pesquisa.

(Albert Einstein)

Para uma melhor compreensao dos dados obtidos, nesta pesquisa, a discussdo que se
segue foi dividida em dois momentos, que contém ao todo 6 questdes norteadoras. O primeiro
momento apresenta as seguintes questdes para as docentes participantes: . Enquanto
educador/a, de que forma vocé percebe a utilizagdo de jogos e brincadeiras na Educagdo
Infantil? O que contribui? 2. A instituicdo na qual trabalha estimula o desempenho de
atividades ludicas para as criangas? Se sim, cite exemplos e como acontecem. 3. Vocé
planeja as atividades que envolvam o brincar com as criangas em sala de aula?

O segundo momento traz questdes referentes ao ambiente escolar em que as docentes
atuam e reflete sobre os seguintes pontos: 4. Existe algum acervo de brinquedos e jogos na
instituicdo escolar? Quais? Poderia citar alguns? 5. Ha algum espago fisico reservado para
o brincar na Institui¢do escolar? Se sim, especifique como é o espago e de que forma é
utilizado. 6. A escola oferece alguma formagdo para os educadores que realizam atividades

com brincadeiras e jogos com as criangas?



29

Para uma maior reflexdo acerca das perguntas elencadas traremos as percepgdes das
professoras acerca da tematica em estudo o que nos possibilitou um olhar ampliado acerca da

utilizag¢do de jogos e brincadeiras na Educagdo Infantil.

4.1 Olhares docentes sobre a importancia da utilizagdo dos jogos e brincadeiras em sala de

aula como ferramenta de aprendizagem

E através da ludicidade que a crianga se expressa e, a partir desse ato lidico, a infincia
carrega consigo as brincadeiras, assim, elas reproduzem e renovam a cultura infantil,
desenvolvendo aspectos do convivio social, transformando-se e recebendo novos contetdos,
com o objetivo de se renovar de geragdo em geracdo, pois € pelo brincar e pela repeticdo da
brincadeira que a crianga aprecia a conquista da aquisicdo de um novo conhecimento

incorporado a cada novo modo de brincar. (Dornelles, 2001).

Para Oliveira (2010), a partir do brincar, a crianga passa a entender as caracteristicas
dos objetos, como eles funcionam, os elementos da natureza e, também, acontecimentos da
sociedade. Além disso, a autora pontua que ao incorporar o papel do outro na brincadeira,
comega-se a perceber as inumeras perspectivas de uma dada situagdo, o que contribui na
elaboragdo do didlogo interior do seu pensamento verbal. Ainda nesta perspectiva, reflete que
“[...] a brincadeira permite a constru¢do de novas possibilidades de acdo e formas inéditas de
arranjar os elementos do ambiente.” (Oliveira, 2010, p. 164).

Considerando a importancia do brincar Dornelles (2001) pontua que a brincadeira ¢é
algo pertencente a crianga e a fase da infancia. Neste processo a crianga cria e recria o mundo
que a cerca, assim este ato de brincar caracteriza a linguagem que ela utiliza para
compreender e interagir consigo, com o outro ¢ com o mundo ao seu redor, e compreende ser
através do jogo e do brinquedo que a crianga vai se constituindo enquanto sujeito pertencente
a sociedade.

Os jogos também tem suma importancia no processo de desenvolvimento educativo na
crianca, Rodrigues (2013) vé o jogo como uma ferramenta essencial, de fundamental
importancia que pode ser 1til no processo de alfabetizacdo escolar. A partir do jogo a crianga
pode tomar decisdes, resolver problemas, refletir sobre alternativas possiveis e criar

estratégias, pois os jogos desenvolvem a imaginagdo infantil, e, assim, eles vdo criando
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situacdes, resolvendo conflitos e sdo capazes de lidar com desafios, com o medo, com os
conceitos de bem e mal, que fazem parte do meio social. (Rodrigues, 2013).

De acordo com Pereira (2013) o jogo pedagogico ou didatico possui como principal
objetivo possibilitar determinadas aprendizagens, tornando-se uma alternativa de melhorar o
desempenho dos discentes em contetdos mais complexos ou de dificil compreensao. Neste
contexto, a autora afirma que o jogo nao seria o fim, mas a ponte que conduz a outro conteudo
especifico que seria resultante de um composto de acdes ludicas para a obtengdo de
informagdes, assim, compreendemos o jogo como uma ferramenta chave que facilita a
associagdo com os conteudos que estdo sendo trabalhados em sala de aula possibilitando uma
melhor compreensdo dos discentes através da acao.

Continuando essa reflexdo a autora enfatiza que o jogo ¢ a direcdo para que as escolas
consigam a integragdo dos educandos de forma criativa, produtiva e participativa (Pereira,
2013). Esse processo possibilita uma educa¢do com base na formacdo de um sujeito ativo e
critico que, a partir da utilizagdo dos jogos como recurso educativo vai estar apto para
enfrentar e solucionar desafios que encontrard durante sua trajetoria de vida, além de permitir

uma aprendizagem cheia de significados para o discente.

Através dessas discussdoes podemos compreender que jogos e brincadeiras fazem parte
do mundo da crianga e caracterizam o brincar que ¢ um dos principais direitos de
aprendizagem da crianga regido pela BNCC. As autoras Niles e Socha (2014) afirmam que o
brincar se constitui em uma das atividades imprescindiveis para o desenvolvimento da
identidade e da autonomia da crianga, pois desde muito cedo o momento do brincar permite a
crianca se comunicar através de gestos, sons e, também, representar determinados papéis e
permitem explorar a imaginagao e a interpretacao.

Podemos entdo ver que o lidico proporciona as criangas um estimulo para o brincar,
traz a alegria de experimentar sensagdes novas, descobrir e criar. Além disso, as atividades
embutidas de ludicidade trazem como objetivo a oportunidade para a crianga brincar de
inimeras maneiras, a medida em que brinca ela se desenvolve, ocorrendo a interacdo entre
criangas e adultos com isso, acontece o acesso a brinquedos diversos (Niles e Socha, 2014).

Neste contexto o educador possui um papel fundamental como mediador principal no
momento do brincar na Educacdo Infantil e deve ter consciéncia dos beneficios que essas
atividades promovem para o desenvolvimento da crianga. Brock (2011) destaca que os
educadores precisam estar embutidos da teoria e articular esse conhecimento junto a

comunidade escolar, aos pais, e ao publico em geral, principalmente, aos que fazem a politica
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de ensino que um curriculo e uma pedagogia fundamentados na brincadeira ¢ parte crucial na
Educacao Infantil.

Dando continuidade em suas reflexdes a autora destaca que os docentes devem
promover ambientes que permitam uma aprendizagem rica € que propiciem varios tipos de
brincadeiras capacitando a crianga para preencher seu potencial de aprendizagem, assim, o
docente tem como papel dispor de uma variedade de oportunidades na qual o educando se
sinta motivado de forma individual e coletiva. A autora pontua, ainda, a importancia dessas
atividades serem planejadas para que se atinja uma aprendizagem potencial e ideal (Brock,
2011).

Diante do exposto, nesse primeiro momento da pesquisa sondamos, junto as docentes
participantes, questdes a respeito da sua compreensdo sobre a importancia da utilizagdo de
jogos e brincadeiras na Educacdo Infantil e suas contribui¢des para a aprendizagem.
Questionamos se a instituicdo escolar em que trabalham, estimulam o desempenho de
atividades lidicas para as criangas, €, se sim, como aconteciam, € por conseguinte, sondamos

se as docentes planejam as atividades que envolvem o brincar em sala de aula.

Dando inicio as reflexdes das docentes participantes da pesquisa, temos a seguinte
questdo. FEnquanto educador/a, de que forma vocé percebe a utilizagdo de jogos e
brincadeiras na Educagdo Infantil? O que contribui?

A docente Ana foi bem objetiva em sua fala ao responder essa primeira questdo e
afirma que a utilizagdo de jogos e brincadeiras na Educacdo Infantil: “Facilita a construcao da
reflexdo da autonomia e da criatividade, brincadeiras ao desenvolvimento da aprendizagem da
crianga”. (Professora Ana, 2023).

Embora a docente acima tenha sido objetiva em sua resposta, podemos perceber que
reconhece a importancia da utilizagdo de jogos e brincadeiras para a aprendizagem das
criangas, sinalizando beneficios que essas ferramentas desenvolvem como: a autonomia e a
criatividade que sao beneficios trazidos pelos autores discutidos neste estudo.

Ainda sobre a mesma questdao a docente Amélia corrobora desse pensamento, a
medida que sua fala nos traz que: “A utilizacao de jogos e brincadeiras na Educacao infantil ¢
de muita relevancia e contribui¢do na socializagdo, aprendizagem, concentragdo das criancas
na hora do brincar.” (Professora Amélia, 2023).

Aqui podemos ver outros pontos positivos trazidos pela docente ao utilizar jogos e
brincadeiras na Educa¢do Infantil, como a contribui¢do no processo de socializa¢do e na

aprendizagem e concentragdo das criancas. Diante disso, podemos ver que as docentes tem
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conhecimento sobre os beneficios da utilizagdo dessas ferramentas para o desenvolvimento
infantil. Sobre essa questdo Barros (2008) enfatiza que quando as criancas desenvolvem
atividades ludicas de forma individual ou coletiva com seus brinquedos, podemos perceber
que elas despertam a socializagdo, e outras habilidades como a motricidade e a criatividade.

A docente Alice sobre a mesma questdo compreende que: “Brincar ¢ algo natural na
infancia, através de jogos e brincadeiras bem orientadas as criangas desenvolvem habilidades
fundamentais para seu desenvolvimento integral.” (Professora Alice, 2023). Aqui na fala da
docente podemos destacar um ponto interessante que € a questdo dos jogos e brincadeiras
terem uma boa orientacdo para desenvolver habilidades nas criangas, e isso vai de encontro
com tudo o que os autores defendem, quando afirmam que essas atividades precisam ser
planejadas antecipadamente e precisam ter um objetivo e uma direcdo pedagdgica, para que
ndo se torne apenas o brincar por brincar, mas sim um momento de aprendizagem. Niles e
Socha (2014) enfatizam a importancia do papel do educador nas atividades lidicas e refletem

que:

O professor tem um papel fundamental para conduzir trabalhos ladicos,
levando os alunos a atingir os objetivos especificos da aprendizagem dos
conteudos, conseguindo, assim, proporcionar a socializa¢do dos educandos e
desenvolver a capacidade dos mesmos de assimilarem o conteiido exposto da
melhor maneira possivel. (Niles e Socha, 2014, p. 85).

Como educador devemos sempre buscar na teoria os fundamentos para nortear a nossa
pratica educativa, com isso, ao utilizar jogos e brincadeiras em nossas aulas devemos sempre
buscar os objetivos pedagogicos que desejamos atingir com aquela atividade. No caso dessas
ferramentas de aprendizagem, ¢ necessario estarmos cientes de seus beneficios para o
desenvolvimento infantil, pois muitas pessoas, ainda, tem a visdo do brincar, apenas, como
diversao e cabe ao professor esse processo de desmistificacao.

Finalizando essa reflexao acerca das percepgdes das docentes sobre a utilizacdo dos
jogos e brincadeiras, a professora Amanda diz: “Brincar ¢ fundamental para o pleno
desenvolvimento da crianca. Dessa forma procuro sempre trabalhar com jogos ludicos,
apresentacdo de videos, brincadeiras no patio e musicas.” (Professora Amanda, 2023).

A docente acima nos mostra que também percebe a importancia de se utilizar jogos e
brincadeiras em suas aulas, mostrando a ludicidade em seu trabalho profissional. Ao utilizar

atividades simples em sala de aula o educador ja& proporciona um momento dindmico para
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criangas e isso contribui para o estimulo da aprendizagem, pois ¢ brincando que a crianga
aprende ¢ desvenda o mundo ao seu redor. Nessa primeira questdo podemos ver que as
professoras consideram o valor do brincar para a Educacdo Infantil e utilizam como
ferramenta de aprendizagem cada uma a sua maneira, trabalhando assim alinhadas a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), que trazem o brincar como um dos seis direitos de
aprendizagem da crianca.

Seguindo com a pesquisa, realizamos o seguinte questionamento: A institui¢do na qual
trabalha estimula o desempenho de atividades ludicas para as crian¢as? Se sim, cite
exemplos e como acontecem. Ao analisar as respostas percebemos que todas responderam a
questdo de forma positiva e citaram exemplos, como a professora Alice que afirma que: “Sim.
Nas aulas de Corpo, gesto e Movimento, desenvolvemos atividades psicomotoras,
brincadeiras em grupo, jogos de encaixe, quebra-cabeca, jogos de corrida e equilibrio entre
outros.” (Professora Alice, 2023).

A professora Ana cita apenas as atividades desenvolvidas: “Leitura de um livro com a
crianga acompanhando as figuras até a criagdo de uma pega teatral envolvendo a familia”.
(Professora Ana, 2023). Nos discursos podemos perceber a presenca da ludicidade nas
atividades escolares que ¢ de fundamental importancia para a aprendizagem da crianga de
forma criativa e dindmica possibilitando uma melhor compreensdo dos contetidos trabalhados.

A professora Amélia também afirma que a institui¢do escolar estimula o desempenho
de atividades ludicas para as criangas e cita exemplos: “Sim. Os jogos de encaixe trabalhando
a coordenagdo motora bem como a criacdo de objetos, a massa de modelar formando letra,
numeros, fazendo com que o aluno coloque em pratica a sua imaginacdo.” (Professora
Amélia, 2023).

A professora Alice, mostra-se insatisfeita com os recursos disponiveis na escola e
afirma que: “Sim. Porém deixa muito a desejar com relacdo aos recursos ludicos, pois 0s
mesmos sao tragos pelos proprios professores”. (Professora Alice, 2023). Podemos enfatizar
que a escola ¢ primordial como ambiente de socializagdo e aprendizagens e deve oferecer
recursos diversos para que os educadores possam desenvolver atividades ludicas diferenciadas
em suas aulas. Entretanto, isso acaba ndo acontecendo como nos mostra a fala da docente
acima e acaba, muitas vezes, inviabilizando o trabalho com o ludico que ¢ fundamental na
Educagao Infantil.

Niles e Socha (2014) nos apresentam que a escola da Educagdo Infantil ¢ um local

favorecido para a utilizagdo de jogos e brincadeiras especificos da infancia, por ser um espago
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onde as criangas passam uma boa parte do tempo no ambiente escolar, com isso o brincar
precisa ser valorizado e estimulado pelos educadores.

De acordo com Rodrigues (2013) jogos e brincadeiras devem ser utilizados no
ambiente escolar para desenvolver habilidades e competéncias e como ferramentas para uma
aprendizagem que tenha significado para as criancas, além disso, considerando que a escola
tem como um de seus objetivos possibilitar o desenvolvimento integral do sujeito. Desse
modo, podemos afirmar que os jogos e brincadeiras através de seus beneficios podem
contribuir para o alcance desse objetivo, devendo a ludicidade ser um componente essencial
das propostas pedagdgicas.

O terceiro ponto da pesquisa realizada com as professoras ¢ sobre o planejamento das
atividades ludicas para Educagdo Infantil em sala de aula e questionamos: Vocé planeja as
atividades que envolvam o brincar com as criancas em sala de aula? As professoras
participantes da pesquisa afirmaram planejarem as atividades que sdo aplicadas e preparam
todo o material que sera utilizado, assim, como, também, caso precisem. adaptam a atividade

a depender das necessidades dos seus educandos. Assim, a professora respondeu que:

As atividades sdo planejadas e adaptadas com as necessidades dos alunos
durante a brincadeira proposta. Por exemplo: adoram massa de modelar para
fazer as formas geométricas, animais. Ja as atividades que envolvem a
recreagdo, a educacdo fisica em forma de circuito trabalhando o corpo, em
movimento e gestos. (Professora Amélia, 2023).

A professora Alice corrobora da mesma afirmacao e responde: “Sim. Cada atividade ¢
pensada segundo o objetivo do campo de experiéncia da BNCC.” (Professora Alice, 2023). E
possivel analisar que ela leva em consideragao a orientagdo da BNCC para desenvolver suas
atividades escolares e que também tem a preocupagdo ¢ o cuidado de planejar cada proposta
educativa.

Com o mesmo posicionamento Amanda responde: “Sim., preparo todo o material que
irei usar com antecedéncia.” (Professora Amanda, 2023). E de suma importncia que os
educadores tenham consciéncia do valor da utilizagdo de jogos e brincadeiras para o
desenvolvimento e aprendizagem infantil, e para isso é preciso sempre pesquisar ¢ buscar
meios de possibilitar uma a¢do educativa que esteja alinhada ao que os estudos mostram sobre

os beneficios que essas ferramentas trazem para as criangas.
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Uma atividade pedagdgica planejada e alinhada a BNCC contribui de forma positiva
nesse processo, assim como afirma Kishimoto (1996) quando nos faz refletir acerca de que
quando o adulto cria as situagdes lidicas de forma intencional com o intuito de estimular
certos tipos de aprendizagem, aparece a dimensao educativa.

Para Rodrigues (2013) ¢ preciso que o docente tenha um olhar perceptivo para
entender que a educagdo segue uma intengdo € exige sua orientagdo, para construir caminhos
viabilizados por instrumentos e materiais que podem auxiliar a constru¢do do conhecimento

das criangas e os jogos e as brincadeiras podem ser ferramentas fundamentais nesse processo.

4.2. Espago fisico para utilizagdo de jogos e brincadeiras no ambiente escolar e a formagao
docente

A escola se configura como um espago fundamental para o desenvolvimento de
atividades ludicas que envolvam a utilizagdo de jogos e brincadeiras como ferramentas de
aprendizagem, dando possibilidades de desenvolvimento integral da crianca e de adquirir
novos conhecimentos na etapa da Educacao Infantil. Brock (2011) defende que os educadores
devem proporcionar ambientes divertidos, que estimulem e promovam atividades praticas,
além do uso de recursos que despertem o interesse dos educandos, permitindo o
desenvolvimento de suas aprendizagens.

Conforme Niles e Socha (2014, p. 84) “[...] para os professores, a garantia do espago
da brincadeira na escola ¢ a garantia de uma possibilidade de educag¢do da crianga em uma
perspectiva criadora, voluntaria e consciente.” Diante disso, percebemos a necessidade de o
ambiente escolar dispor de um espago disponivel onde as criangas possam realizar o momento
do brincar que ¢ td3o necessario para a sua aprendizagem, € que contenham recursos
disponiveis para que os professores tenham meios e ferramentas de realizar suas atividades.

Assim, € preciso cada vez mais valorizar o brincar como ferramenta de aprendizagem
nas institui¢des escolares e garantir meios e recursos para a realizagdao de atividades ludicas
que tenham um direcionamento pedagogico € que construam um sujeito ativo da sua
aprendizagem. A utilizacdo de jogos e brincadeiras permitem uma aula de forma mais
dindmica e criativa, com a possibilidade de apreensao de conteudos de forma ludica.

Levando em consideracao essas reflexdes, foram postas as seguintes questdes para as
docentes participantes da pesquisa: 4. Existe algum acervo de brinquedos e jogos na
institui¢do escolar? Quais? Poderia citar alguns? 5. Ha algum espago fisico reservado para

o brincar na Instituicdo escolar? Se sim, especifique como é o espago e de que forma é
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utilizado. 6. A escola oferece alguma formagdo para os educadores que realizam atividades
com brincadeiras e jogos com as criangas?

Acerca da concepcao das professoras sobre a existéncia de algum acervo de
brinquedos e jogos na instituigdao escolar, obtivemos duas respostas negativas e duas positivas,
caracterizando divergéncias de opinides no mesmo ambiente escolar. A professora Amélia
respondeu a questdo de forma bem objetiva, apenas com um “Nao”. Enquanto que a docente
Alice justificou a sua resposta negativa e refletiu: “Nao. Os poucos jogos e brinquedos que
dispomos ja sdo bem sucateados, os materiais que usamos sao nossos (dos professores), mas
infelizmente ndo temos muita variedade.” (Professora Alice, 2023).

Aqui podemos ver que as docentes concordam em ndo haver jogos e brinquedos
suficientes e adequados para se trabalhar atividades ludicas na Educagdo Infantil tendo,
muitas vezes, que confeccionar 0s recursos necessarios se quiserem proporcionar uma aula
mais dindmica e atrativa para as criancas para intensificar sua aprendizagem.

A professora Amanda afirma existir um acervo de materiais na institui¢do escolar,
entretanto, os veem como inadequados para a Educagdo Infantil e entdo responde que: “Sim.
Mas ndo sao adequados para a educacdo infantil.” (Professora Amanda, 2023). Contudo,
podemos compreender que essa reflexdo reforca a resposta das professoras Amélia e Alice
que afirmaram nao haver jogos e brinquedos disponiveis, tendo em vista que ndo atendem as
necessidades da Educacdo Infantil de forma que venham a contribuir para uma aprendizagem
significativa para as criangas. Ja a professora Ana também afirma existir um acervo de
materiais no ambiente escolar e reponde que: “Sim. Jogos, construcdo de brinquedos dama,
boliche, Bingo, Bambol¢, caca tesouro.” (Professora Ana, 2023).

E perceptivel a importancia do lidico nas atividades escolares, e é fundamental que a
escola, enquanto espaco principal de aprendizagem, disponha de recursos adequados para que
os educadores possam desenvolver a ludicidade em suas aulas. Rodrigues (2013) destaca que
a aprendizagem através da ludicidade enriquece as praticas escolares, e faz o aluno se sentir
mais motivado a aprender através de um estudo mais atrativo ¢ com metodologias que
priorizem a construcao do conhecimento, assim, a utilizagdo de jogos e brincadeiras se torna
essencial ao possibilitar situagdes de aprendizagem efetivas e significativas.

Dando sequéncia a pesquisa foi sondado junto as docentes sobre: Ha algum espago
fisico reservado para o brincar na Instituicdo escolar? Quais? Poderia citar alguns? Diante
da seguinte questao obtivemos as seguintes reflexdes: A professora Alice afirma haver um
patio pequeno que utiliza para as atividades do dia a dia com as criangas: “Temos um pequeno

patio, usamos em atividades como corrida, jogo de futebol, pega-pega, brincadeiras livres,
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amarelinha usando bambolés etc.” (Professora Alice, 2023). Percebemos que a escola dispde,
apenas, desse patio para a realizagdo das atividades ludicas, ndo havendo outros espacos
disponiveis, como brinquedotecas, ou salas com jogos e brinquedos por exemplo.

Amanda sobre a mesma questao reflete: “Sim, tem espago. Utilizamos nas aulas
recreativas ou no desenvolvimento de atividades que exijam espago.” (Professora Amanda,
2023). A fala da professora foi mais sucinta, porém confirma o que a Alice ja havia
respondido sobre a existéncia de um espago para realizacdo das atividades ludicas, embora
ndo seja um espago amplo e diverso, ¢ destinado a esses momentos do brincar. Sobre a

importancia do espago fisico em creches e pré-escolas Oliveira (2010) pontua que:

[...], cada vez mais o ambiente fisico e os arranjos espaciais existentes nas
creches e pré-escolas tém sido apontados como setores que requerem
especial atengdo e planejamento. Além disso, as pesquisas sdo claras em
demonstrar a importancia da significacdo que a crianga pequena empresta ao
ambiente fisico, que pode lhe provocar medo ou curiosidade, irritabilidade
ou calma, atividade ou apatia. (Oliveira, 2010, p. 196).

A partir dessa reflexdo percebemos a importancia que os espagos fisicos tém no
ambiente escolar para a realizacdo de atividades, por isso, a necessidade que esses espagos
sejam pensados para atender as necessidades das criangas. No que diz respeito ao brincar, €
preciso que haja nas escolas além de patios, salas destinadas a esse momento, com materiais
ludicos disponiveis, iluminagdo adequada, espago amplo e que se relacione com a proposta
pedagbgica dos educadores para que as criangas consigam desenvolver as atividades
destinadas a aprendizagem.

Seguindo com as percepgdes das professoras, Amélia foi bem objetiva e responde de
forma negativa com um “ndo” afirmando ndo haver espago disponivel na institui¢cdo escolar
reservado para o brincar, percebemos entdo que ela ndo considera o patio citado pelas demais
docentes como um espago destinado aos momentos do ludico. Enquanto que a professora Ana
concorda com Alice e relata existir o patio para a realizagao das atividades: “Sim no patio da
Escola o parque sdo utilizados, levando as criancas para as brincadeiras”.

Assim, fica evidente mediante a fala da maioria das professoras que o local destinado
para o momento do brincar € somente o patio da instituicao que ¢ utilizado para diversos tipos
de brincadeiras, ndo havendo um espaco reservado para esse momento de aprendizagem o que
pode impor limites a pratica do educador, que tem que tem que trabalhar com aquele Unico

espago disponivel que muitas vezes ndo atende a necessidades especificas.
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Para Oliveira (2010) o ambiente das creches e pré-escolas trazem um significado
importante para as criangas a medida que sdo considerados como um campo carregado de
vivéncias e exploragdes, contendo varios recursos e possibilidades para a crianga reconhecer
objetos, obter experiéncias, significados de palavras e expressdoes e ampliar seu mundo de
sensagdes e percepgoes do real. Entretanto, para que o ambiente funcione como um recurso
possivel de desenvolvimento precisa ser planejado pelo educador que € o principal parceiro da
crianga no ambiente escolar.

A tltima questdo acerca do tema € a seguinte: A escola oferece alguma formagado para
os educadores que realizam atividades com brincadeiras e jogos com as criangas? Através
das respostas obtidas nessa questdo observamos que a instituicdo escolar ndo oferece uma
formacdo direcionada a questdo do brincar para os professores da Educacdo Infantil, porém
recebem uma formagao ofertada pela Secretaria Municipal de Educagao.

Alice sobre essa questdo reflete: “A escola Nao! A Secretaria Municipal de educagdo
sim, no entanto os recursos materiais da escola deixam muito a desejar.” (Professora Alice,
2023). Na fala da docente percebemos mais uma vez a sua insatisfagdo com a falta de recursos
materiais disponiveis na escola para realizacdo das atividades com as criangas, pois como
sabemos ter recursos disponiveis € a base para o desenvolvimento de atividades que envolvam
jogos e brincadeiras, pois sem matérias adequados fica invidavel o educador efetivar uma aula
dindmica e atrativa fugindo do modelo tradicional de ensino.

Pensando por esse viés a teoria deve sempre estar alinhada a pratica, nesta dada
realidade as professoras tem acesso a formac¢do, mas no seu ambiente de trabalho ndo ha o
acesso aos recursos necessarios para realizar sua acdo pedagogica. Amélia também corrobora
do posicionamento da professora anterior e afirma: “A escola ndo oferece formacdo e sim a
secretaria Municipal de Educacdo que nos capacita para trabalhar com as criangas.”
(Professora Amélia, 2023).

Podemos afirmar que o brincar tem seu papel fundamental no desenvolvimento
integral da crianca como ja foi refletido aqui através dos autores que estudam a questdo.
Entretanto, para que esse brincar, através de jogos e brincadeiras, promovam uma
aprendizagem significativa na Educacdo Infantil ¢ necessario que as atividades desenvolvidas
sejam planejadas e sigam um objetivo pedagogico para desenvolver habilidades nas criancas
como a autonomia, atengdo, criatividade, motricidade, além de ajudar no desenvolvimento da
linguagem. Dai a importancia do brincar para educacao.

Diante disso, Brock (2011) refor¢a a necessidade dos professores, tanto da Educagdo

Infantil, quanto do Ensino Fundamental, estarem conscientes do valor da brincadeira e coloca-
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la em pratica com seus educandos, bem como estarem preparados para explicar e celebrar a
aprendizagem adquirida através da brincadeira com o outro. Diante disso, percebemos a
importancia da formagao docente para a realizagao dessas atividades num sentido de capacitar
o professor e dar um suporte maior na sua agao pedagogica.

Dando seguimento as percepcdes docentes, Amanda também afirma ndo haver na
instituigdo escolar formacdes para os docentes atuarem com atividades que envolvem os jogos
e brincadeiras e pontua: “Nao, as formacdes que acontecem sdo realizadas pela Secretaria de
Educacdo Municipal.” (Professora Amanda. 2023).

Entretanto, Ana indo totalmente contraria aos discursos das demais docentes nos
mostra uma reposta positiva: “Sim, ocorre o desenvolvimento de habilidades para jogos e
brincadeiras relacionadas ao referencial tedrico nas praticas.” (Professora Ana, 2023).
Consideramos que a professora acabou se confundindo com as formagdes oferecidas pela
Secretaria Municipal de Educacdo, tendo em vista que as demais docentes afirmaram nao
haver na escola nenhum tipo de formagao docente para o desenvolvimento dessas atividades.

Mediante essas reflexdes compreendemos que a escola como principal espago de
socializagdo e aprendizagem deixa muito a desejar no incentivo ao desenvolvimento de
atividades ludicas para a Educacdo Infantil. Através do olhar das professoras da pesquisa,
percebemos a insatisfagdo, principalmente com a falta de recursos necessarios para utilizarem
em suas aulas, muitas vezes, tendo elas mesmo que confeccionar materiais para conseguirem
seus objetivos pedagdgicos.

Sabemos que o espaco fisico também se mostra Unico para realizagdo de inimeras
atividades e atende a todo o publico escolar. As formagdes, também, poderiam entrar como
projeto da escola para contribuir com a formagdo dos professores e incentivarem a

aprendizagem por meio de brincadeiras e jogos reconhecendo seu valor pedagogico.
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CONSIDERACOES FINAIS

Me movo como educador, porque, primeiro, me
movo como gente.

(Freire, 1996, p. 106)

Levando em consideracao as reflexdes e discussoes realizadas nesse estudo, podemos
ver que os jogos e brincadeiras como ferramentas de aprendizagem na Educagdo Infantil
trazem beneficios significativos para o desenvolvimento integral da crianga. Quando
utilizados de forma planejada e atendendo a objetivos pedagogicos permite o
desenvolvimento da criatividade, da autonomia, da imaginacdo, da linguagem, além de
proporcionar a interagdo e a socializagdo entre as criancas e entre a crianga e o adulto. E por
meio da brincadeira que ela desvenda o mundo e entra em contato com varios temas
referentes a sociedade.

A partir da questdo norteadora que respaldou este estudo: quais as implicacdes da

utilizagdo de jogos e brincadeiras no processo de ensino e aprendizagem na Educagdo
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Infantil? Fica evidente no decorrer da pesquisa, que as docentes da Educagdo Infantil
compreendem e consideram a importancia do brincar para aprendizagem e utilizam em sua
atuacao jogos e brincadeiras considerando o brincar como direito da crianga regido pela Base
Nacional Comum Curricular (BNCC).

Foi visto também que a instituicdo em que trabalham embora estimule o desempenho
de atividades ludicas, deixa a desejar na questdo de recursos que ainda se mostram escassos e
nao atende as necessidades da Educagdo Infantil, tendo o docente, muitas vezes, que
confeccionar o seu proprio material se quiser proporcionar uma aula diferente que tenha um
significado para as criangas, por isso, a necessidade da ludicidade ser um componente
essencial nas propostas pedagogicas, tendo em vista que a escola ¢ primordial como ambiente
de socializacdo e aprendizagem para as criangas, sendo a sua segunda casa.

Neste quadro, podemos ver também que as docentes reconhecem a importancia de as
atividades ludicas serem planejadas e adaptadas a depender das necessidades surgidas em
cada sala de aula. Assim, ¢ de suma importancia que o educador reconheca o valor de utilizar
jogos e brincadeiras em suas aulas para o desenvolvimento integral da crianga e busque meios
e possibilidades de acao para realizar essas atividades tao necessarias no ambiente escolar.

Outro ponto visto na pesquisa refere-se a questdo de um espaco fisico destinado ao
brincar. As docentes afirmaram existir apenas um patio disponivel na instituicdo e que ¢
utilizado para todos os tipos de brincadeiras, ndo havendo um espago especifico para esse
momento da aprendizagem, o que acaba limitando a acdo do educador, pois, muitas vezes, o
espago ndo atende as necessidades especificas.

E possivel dizer que, muitos pais, ainda, ndo compreendem a fungdo do brincar no
desenvolvimento cognitivo infantil e é preciso desmistificar essa visdo que brincando ndo se
aprende nada, pois € através deste processo que a crianga desvenda o mundo e vivencia novas
experiéncias sejam sozinhas ou de forma coletiva.

Observamos no discurso das docentes que a institui¢ao a qual trabalham nao oferece
formacao referente a questdo do brincar, porém as mesmas recebem uma formagdo ofertada
pela Secretaria Municipal de Educagdo. Entretanto, mesmo havendo a formagdo, os recursos e
materiais disponiveis na escola sdo insuficientes para realizagdo das atividades que envolvem
jogos e brincadeiras, dificultando esse processo educativo.

A partir dessas reflexdes compreendemos que a escola sendo principal espago de
socializagdo e aprendizagem, especialmente, na Educa¢do Infantil deixa muito a desejar no
que diz respeito ao incentivo a ludicidade no processo educativo, pois percebemos a

insatisfacdo das docentes em seus discursos com a questao ao acesso aos recursos € materiais
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para desenvolver suas atividades e atingirem fins pedagogicos. Além da necessidade de outros
espagos fisicos destinados ao brincar e do incentivo a formagdes pedagodgicas desenvolvidas
pela escola valorizando o brincar como componente curricular.

Assim, consideramos atingir os objetivos especificos deste estudo, iniciando pelo
reconhecimento das docentes da utilizagdo de jogos e brincadeiras para o desenvolvimento
integral da crianca na Educagdo Infantil, levando em consideracdo o planejamento dessas
atividades para fins pedagogicos, onde destacamos a importancia do papel do educador nesse
processo de valoriza¢do do brincar como ferramenta de aprendizagem. Tudo isto foi refletido
a luz dos autores que deram suporte tedrico para as discussdes aqui realizadas.

Sendo assim, esta pesquisa através de seus resultados buscou contribuir com reflexdes
académicas acerca da utilizagdo de jogos e brincadeiras como importante ferramenta de
aprendizagem para a Educacdo Infantil, e reforca o brincar como direito essencial da crianga
nessa fase educativa regido por diferentes documentos oficiais que protegem a crianca.
Assim, fica evidente a contribui¢do que a utilizacdo de jogos e brincadeiras despertam no

educando na aquisi¢ao de novos conhecimentos.
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APENDICE A - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Prezado(a) participante,

Sou discente do curso de Licenciatura em Pedagogia da Universidade Federal de
Campina Grande, campus de Cajazeiras/PB, realizo uma pesquisa intitulada: EDUCACAO
INFANTIL: A UTILIZACAO DE JOGOS E BRINCADEIRAS COMO
FERRAMENTA DE APRENDIZAGEM, sob a supervisdo da Prof. Dr* Zildene Francisca
Pereira (UFCG), cujo objetivo principal ¢: analisar as implicacdes da utilizacdo de jogos e
brincadeiras no processo de ensino e aprendizagem na Educacdo Infantil para o
desenvolvimento da crianga.

Caso decida aceitar o convite, vocé sera submetida ao seguinte procedimento: Os dados
a serem obtidos se pautarao através de um questionario contendo seis questoes, previamente
elaboradas de forma presencial. Salientamos que na apresentagdao dos resultados, o seu nome
nao sera divulgado, preservando sigilosamente sua integridade. Portanto, vocé estard
contribuindo para o desenvolvimento de saberes cientifico para a educacdo, mais
especificamente na area da Educagdo Infantil. Gostariamos de enfatizar que sua participagao,

nesse estudo, ¢ voluntaria e ndo envolve qualquer desconforto com relagdo a pesquisa.
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Quaisquer duvidas relativas a pesquisa contatar com a Professora Orientadora Zildene

Francisca Pereira, e-mail: denafran@yahoo.com.br ¢ a discente Yara Silva dos Santos e-

mail:santosyara71@gmail.com

Atenciosamente,

Assinatura do discente
Matricula:218230221

Assinatura da professora orientadora

Diante do exposto, declaro que fui devidamente esclarecido(a) e dou o meu
consentimento para participar da pesquisa e para publica¢ao dos resultados. Estou ciente que

recebi uma copia desse documento.

Assinatura do Participante Voluntario(a) da Pesquisa
RG:

, / , de 2023.
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APENDICE B - DADOS DE IDENTIFICACAO E QUESTIONARIO

Nome:

Pseuddnimo:

Idade: Sexo: () Feminino ( ) Masculino

Estado Civil:

Quantidade de filhos:

Idade dos filhos:

Escolaridade: () Ensino Médio () Magistério ( ) Graduagdo ( ) Pés-Graduagio
Graduagdo em:
Ano que concluiu:
P6s-Graduagao em:
Ano que concluiu:
Vinculo empregaticio:
Tempo de servico na Educagdo Infantil:
Tempo de servigo nesta escola:
Além dessa escola vocé trabalha em outra:

QUESTIONARIO

EDUCACAO INFANTIL: A UTILIZACAO DE JOGOS E BRINCADEIRAS COMO

FERRAMENTA DE APRENDIZAGEM.
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1. Enquanto educador/a, de que forma vocé percebe a utilizagdo de jogos e brincadeiras

na Educagdo Infantil? O que contribui?
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A institui¢do na qual trabalha estimula o desempenho de atividades ludicas para as
criangas? Se sim, cite exemplos e como acontecem.

Voceé planeja as atividades que envolvam o brincar com as criangas em sala de aula?
Existe algum acervo de brinquedos e jogos na instituicdo escolar? Quais? Poderia citar
alguns?

Ha algum espago fisico reservado para o brincar na Instituicdo escolar? Se sim,
especifique como € o espaco e de que forma ¢ utilizado.

A escola oferece alguma formagdo para os educadores que realizam atividades com
brincadeiras e jogos com as criangas?
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