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RESUMO

7

A ludicidade é compreendida nesse trabalho monogréafico como um recurso
pedagogico essencial para o desenvolvimento infantil, visto que as brincadeiras,
brinquedos e jogos estdao presentes na rotina das criangas, e proporcionam
momentos de prazer, liberdade e diversédo, sendo assim é um importante aliado do
processo de ensino-aprendizagem na Educacao Infantil. A elaboragcdo desse
monografia torna-se relevante para que educadores possam refletir sobre sua
pratica e perceberem a importancia de implementarem essa técnica no processo de
desenvolvimento dos educandos de modo planejado, com fins definidos em prol da
educacdo. Para tanto, elaboramos a seguinte questdo de pesquisa: qual a
contribuicdo que a ludicidade oferece para o processo educativo dos discentes na
Educacdo Infantil, a partir da concepcédo de professores? Com a finalidade de
refletirmos sobre essa questao esse estudo teve como objetivo geral: analisar as
contribuicdes que o ludico proporciona ao desenvolvimento das criangcas quando
implementado ao processo de aprendizagem na Educacao Infantil; e como objetivos
especificos, identificar a presenca da ludicidade nas atividades escolares de alunos
na Educacado Infantil; discutir as contribuicbes que a ludicidade oferece para o
processo educativo e refletir as concepgcdes dos professores a respeito da
metodologia ludica. Trata-se de uma pesquisa qualitativa com carater exploratério
que teve como instrumento para coleta de dados uma entrevista semiestruturada
realizada com seis professores que lecionam em uma Creche Municipal. Podemos
concluir com esse trabalho que o lddico quando implementado ao processo de
ensino-aprendizagem contribui significativamente para o desenvolvimento cognitivo,
afetivo, motor e social das criangas.

Palavras-chave: Ludicidade. Professor-aluno. Ensino-aprendizagem.



ABSTRACT

The playfulness is seen in this monograph as an essential educational resource for
the childhood development, since dynamic activities, toys and games are present on
children’s routine and consequently provide moments of pleasure, freedom and fun.
Thus, the playfulness is an important ally to the teaching-learning process on
childhood education. The preparation of this monograph is relevant since the
teachers can reflect about their practice and then realize the importance of
implementing this technique on sudents’ development process through a planned
way in order to improve the education. By this way, we estabilished the following
research problem: what is the contribution of playfulness to the students’ education
processs on childhood education according to the teachers’ conception? In order to
reflect about this question, the present study has as general objetive: analyzing the
contributions that the playful activities offer to the children’s development when
activities like that are applied to the learning process on childhood education; and as
specific objectives: identifying the presence of playfulness on school activities of
students that belong to childhood education; discussing the contributions that
playfulness can offer to the educational process; reflecting the teachers’ views about
the playful methodology. This monograph is a qualitative research that had as the
data collection instrument a semi-structured interview conducted with six teachers
who teach in a municipal daycare center. This work permit us conclude that when
playful activities work together with the teaching-learning process the children
develop as a whole: cognitive, affective, motor and socially.

Key words: Playfulness. Teacher-student. Teaching-learning.
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INTRODUCAO

O presente trabalho de pesquisa tem como questdo norteadora: qual a
contribuicdo que a ludicidade oferece para o processo educativo dos discentes na
Educacgao Infantil, a partir da concepg¢éo de professores? Tem como objetivo geral:
analisar as contribuicdes que o Iudico proporciona ao desenvolvimento das criangas
quando implementado ao processo de aprendizagem na Educacéao Infantil. E como
objetivos especificos: identificar a presenca da ludicidade nas atividades escolares
de alunos na Educacao Infantil; discutir as contribuicbes que a ludicidade oferece
para o processo educativo e refletir as concepgdes dos professores a respeito da
metodologia ludica.

Nessa pesquisa traremos uma abordagem qualitativa por possibilitar um
aprofundamento com relacdo ao tema proposto, a fim de compreendermos a
importancia de implementarmos o ludico nas atividades escolares.

O meu interesse em desenvolver esse estudo surgiu a partir das
experiéncias vivenciadas no Estagio Supervisionado em Educacdo Infantil. Nesse
periodo, observei que a medida em que o0s jogos, dindmicas, musicas, e
brincadeiras era implementados na rotina de aulas, os discentes demonstravam-se
mais interessados em desenvolverem as atividades e aprendiam com facilidade os
conteudos propostos.

Os resultados adquiridos foram positivos e totalmente validos para o
progresso intelectual da turma, pois alunos que estavam atrasados no processo
educativo tiverem um progresso significativo. A partir dessa experiéncia compreendi
que o ludico faz parte da natureza infantil e que as criangas sentem a necessidade
de brincar.

Sendo assim, o ludico apresenta-se como um importante aliado do processo
de ensino-aprendizagem. Desse modo, os professores que lecionam na Educagao
Infantil, precisam desenvolver fun¢gdes de cuidar e educar, respeitando a identidade
ludica que acompanha as criancas desde o0 seu nascimento, e é reproduzida
culturalmente por elas através de jogos, brincadeiras e brinquedos.

Mesmo com muitas discussdes, atualmente, sobre a importancia das

atividades ludicas para o desenvolvimento das criangas, alguns educadores, ainda,
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nao possuem uma compreensdo clara sobre a fungdo do ludico no processo de
ensino-aprendizagem, e utilizam os recursos ludicos sem nenhuma fundamentagéo
pedagogica, muitas vezes, somente com o intuito de passar o tempo, sem conhecer
a qual finalidade esta destinado, outros por acharem que a ludicidade néao passa de
brincadeiras sem sentido, nem incluem diferentes metodologias nas suas aulas.

Nessa perspectiva, essa pesquisa faz-se necessario para que educadores
possam refletir sobre a sua pratica, e conhecer as contribuicbes que o ludico
proporciona ao processo educativo dos discentes, quando implementado nas
atividades escolares. Para melhor compreensdo e andlise sobre a tematica, esse
trabalho abordara concepgcdes de autores como Almeida (1998; 2003), Friedmann
(2012), Rau (2011), Kishimoto (2002 e 2011) dentre outros.

Este trabalho monografico contera trés capitulos organizados da seguinte
forma: O capitulo | traz uma fundamentacéo tedrica, com uma breve discusséo
sobre 0 surgimento e o conceito do ludico, aborda o ludico como uma forma de
cultura, reflexdes sobre algumas brincadeiras e jogos, como também sobre as
atividades livres e dirigidas e apresenta a importancia do ludico no ambiente escolar.

O capitulo Il aborda a metodologia desenvolvida para a realizacdo dessa
pesquisa, o qual contém pressupostos de uma abordagem qualitativa, a fim de obter
resultados sobre as contribuicdes da ludicidade para a aprendizagem das criangas
na Creche e na Escola de Educacao Infantil, para a analise e conclusdao dessa
pesquisa. Nesse capitulo também contém a caracterizacdo da Creche e dos sujeitos
investigados, o instrumento e o procedimento utilizados para colher os dados.

O capitulo Il consiste na apresentacao das andlises realizadas a partir das
abordagens das professoras investigadas e assimiladas com concepgdes de autores
renomados no tema, com o proposito de promover reflexdes sobre o ludico e a
implementacao de jogos, brincadeiras e brinquedos na rotina de aulas.

Por fim, apresento as consideragdes desenvolvidas sobre os resultados
obtidos com a pesquisa, com a finalidade de contribuir para o processo ensino-

aprendizagem na Educacéo Infantil.
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1. O LUDICO E SUAS CONTRIBUICOES PARA O PROCESSO DE ENSINO-
APRENDIZAGEM

Sabemos que a ludicidade faz parte da formacdo humana e ndo ha como
separa-la de nenhuma das fases do desenvolvimento infantil. Nos primeiros meses
de vida dos individuos o ludico ja faz parte através de gestos, movimentos, como:
sorrir, morder, cuspir e, ainda, nas diversas brincadeiras com 0s pais ou com

pessoas proximas. Nessa perspectiva,

[...] no inicio da vida o bebé esta aprendendo a lidar com o préprio
corpo e a brincadeira tem um papel importantissimo nesta
aprendizagem, através da troca com o meio. A brincadeira de
exercicio € como é chamada a primeira forma de brincadeira que
aparece. Como seu nome diz, a crianga brincando exercita seus
esquemas sensorio-motores e o0s coordena cada vez melhor
(PELOSI, 20083, p. 33).

As atividades que envolvem o ludico, sao de fundamental importancia nos
primeiros meses de vida, pois possibilitam, divertimento, estimula o raciocinio légico,
os bebés se tornam 4geis e passam a obter uma observagao centrada em diferentes
movimentos. E nesse momento, que as criangas comecam a perceber que fazem
parte de um mundo, que estao rodeados de objetos, pessoas e movimentos.

Nesse periodo de descobertas, as criangcas precisam ser orientadas e
estimuladas para adquirirem o conhecimento e os valores necessarios para viverem
em sociedade, pois a medida que crescem comecam a perceber e a experimentar
os diferentes sentimentos e s&o incluidas na sua cultura.

Para compreendermos melhor o ludico, é preciso sabermos a origem da
palavra que vem do latin “ludus” e quer dizer jogo. Se formos abordar somente a
concepcao de origem do ludico, podemos defini-lo como sendo os jogos, as
brincadeiras e aos brinquedos. Desse modo, refere-se Rau (2011, p.31) quando diz
que: “[...] a ludicidade se define pelas acdes do brincar que sao organizadas em trés
eixos: 0 jogo, o brinquedo e a brincadeira.” Nessa definicdo, podemos relacionar o
ludico a uma atividade espontanea, que proporciona sensagdes de divertimento,
satisfacao, alegria e prazer para os participantes.

Neste sentido destaca Gutton (2013, p. 23) ao relacionar o ludico como uma

atividade “[...] influenciada pelo principio do prazer.” O desenvolvimento dessas
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atividades tornam-se prazerosos durante toda a infancia e ndo € diferente na vida
adulta, as pessoas quando brincam, cantam, jogam, correm, ou desenvolvem
qualquer atividade relacionada ao lazer, desempenham essas atividades com maior
satisfacao, e por isso, sdo mais felizes nesses momentos.

Na Grécia Classica, o ludico era utilizado no treinamento de soldados,
porém, somente séculos depois, na Idade Média e no Renascimento, foi que os
jogos e brincadeiras foram ganhando destaque. De acordo com Almeida (2003,
p.119) “Na Grécia Antiga, um dos maiores pensadores, Platdo (427-348), afirmava
que os primeiros anos da crianga deveriam ser ocupados com jogos educativos,
praticados pelos dois sexos, sob vigilancia e em jardins de infancia”. Essa afirmacéao
nos orienta a refletirmos no quao prazeroso e dindmico deve ser 0 processo
educativo, principalmente, no que diz respeito a Educacao Infantil, que € o ciclo
extremamente relevante no desenvolvimento do sujeito, bem como podemos afirmar
que é como uma fase de descobertas e de formacéao.

Atualmente, o conceito do ludico vem se expandindo, e pode ser
apresentado também como uma linguagem infantil, como destaca Friedmann (2012,
p. 24) ao dizer: que as ‘[...] brincadeiras constituem, assim mesmo, linguagens
infantis, considerando a linguagem qualquer meio sistematico de comunicar ideias
ou sentimentos [...]” Em consonancia com a abordagem feita pelo autor, a ludicidade
pode ser compreendida como um meio de comunicagdo, onde as criangas ou
adultos podem se expressar livremente por meio da oralidade, agbes ou
sentimentos.

Nesta perspectiva, o ludico € basicamente a linguagem que a crianga
compreende. Se o adulto tiver interesse de aproximar-se das criangas e ter um
relacionamento de confianca e amizade precisam compreender e compartilhar da
sua linguagem, pois a criangca pode se comunicar de diversas formas, seja através
de um desenho, de um jogo, na escolha de um determinado brinquedo, no
desenvolvimento de uma brincadeira e o adulto precisa estar preparado para decifrar
a linguagem expressa de diferentes formas.

No contexto escolar, o ludico pode ser conceituado como uma possibilidade
pedagogica. De acordo com Rau (2011, p.13) “[...] a perspectiva aqui apresentada
trata o ludico como uma possibilidade pedagégica em consonancia com a orientacao

metodoldgica do trabalho docente na Educacao Infantil [..]”. De acordo com a
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percepcao do autor, podemos nos referir ao ludico nas escolas como uma
metodologia de ensino, que ao ser implementada pelo professor no processo de
ensino-aprendizagem eleva o conhecimento dos discentes.

No processo educativo € um recurso essencial para reter a atencdo dos
alunos, motivando-os para que tenham interesse em participar ativamente das
atividades na escola. O ludico € sem duvida uma linguagem mais facil para as
criancas aprenderem os conteldos e adquirirem os conhecimentos necessarios para
o seu desenvolvimento cognitivo e social.

As atividades ludicas ndo estao presentes somente no ambito educacional,
esta pratica acontece em qualquer ambiente, seja ele formal ou informal, é utilizado
tanto por criancas quanto por adultos, nas brincadeiras, encenacdes, dancas,
teatros. Estas atividades podem envolver qualquer pessoa, em qualquer lugar, tudo
vai depender da cultura de cada area ao qual o individuo frequenta.

Tanto na esfera familiar, quanto na escolar, o brincar representa um ato
cultural, que mesmo tendo suas variagfes contextuais, permanece com a sua
identidade inicial, de geracdo em geragao. Segundo Leal e Silva (2011, p. 54) “[...] a
brincadeira produz a cultura que ela prépria necessita para existir.” Percebemos que
mesmo com o passar do tempo, as brincadeiras se recompdéem na mesma
modalidade, elas sao recriadas com novas regras, novas percep¢des, mas nunca
perdem a esséncia natural, o seu contexto sempre tera algo educativo, mesmo nas
brincadeiras livres.

Segundo Friedmann (2012, p.148) “Essa proposta incentiva, além da
criatividade e do conhecimento da cultura ludica tradicional, o dialogo entre geracdes
diferentes”. Neste sentido, a brincadeira se faz como uma atividade sociocultural e
esta presente na vida das pessoas desde a infancia. Sendo assim, podemos
compreender que 0 meio em que o individuo esta determina, em parte, a sua cultura
e, consequentemente, os tipos de brincadeiras a serem utilizadas pelas geragdes
futuras.

Nessa perspectiva, o brincar pode ser definido como uma atividade
historicamente reproduzida, porém nao deve ser vista por educadores como mais
uma atividade a ser desenvolvida com horéarios programados e ambientes definidos,
o brincar faz parte da identidade infantil e, portanto, deve ser reconhecido em todos

0s momentos da crianga, seja na escola, em casa ou na rua. A esse respeito
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Friedmann (2012, p.159) compreende que a ‘[...] crianca fala por meio do seu
brincar.” Nesse sentido, percebemos que as criangas constroem a sua cultura
brincando. Nos diferentes espacos e relacdes que as criangas estejam envolvidas, a
sua cultura serd sempre ludica.

Ao desenvolver uma brincadeira a crianga recria maneiras para reproduzi-la,
ela inventa novas regras, em cada regiao uma brincadeira pode ser desenvolvida de
uma forma diferente, sendo assim, as criancas aprendem mais sobre o seu meio
social, produzindo um novo conhecimento sobre aquela atividade, desse modo ela

reinventa a sua cultura. Nesse sentido,

[...] observar, conhecer e considerar as diversidades ludicas de cada
regiao, contexto cultural, grupo infantil e, ainda, de cada crianga, sem
perder de vista o conhecimento de como o ser humano se
desenvolve (e todo o processo ludico implicado nesse
desenvolvimento), as acdes que precisam dialogar permanentemente
para que o trabalho de cada educador seja adequado as
necessidades, interesses e singularidades de seus alunos
(FRIEDMANN, 2012, p. 25).

De acordo com a abordagem da autora, podemos refletir que, os
profissionais da educagdo precisam estar conscientes da diversidade de
conhecimentos e culturas existentes nas escolas, cada aluno leva a sua cultura
social e ludica para o ambito escolar, e sendo assim, os educadores devem respeitar
e desenvolver técnicas para incluir no processo de ensino e aprendizagem as
particularidades de cada aluno.

O lddico faz parte da cultura infantil, e sendo assim, também deve fazer
parte do seu processo educativo, pois sé assim, sera possivel que as criangas nas
Creches e Escolas de Educacéao Infantil sejam desenvolvidas em todas as areas, €
aprendam mais rapidamente o conhecimento necessario para a sua formag¢ao. Uma
crianca que tem a sua cultura respeitada na escola, ela se relaciona melhor com os

adultos.

1.1 Brincadeiras e Jogos em diferentes formatos: livres e dirigidos

Sabemos que as brincadeiras e jogos sao atividades importantes para a

formagao integral das criangas, 0 seu desenvolvimento espontaneo traz momentos
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de diversdo e prazer para os participantes. Sendo assim, faz-se necessério
refletirmos sobre alguns tipos de jogos e brincadeiras mais comuns € assim
podemos citar as brincadeiras de faz de conta, pois nesse jogo as criancas fingem
ser outra pessoa, ou inventam uma situacdo ou um objeto contrario a realidade,
como por exemplo, as criangas fingem esta em uma sala de aula e uma assume o
papel do professor. Ao fazer essa encenagao reproduzem a realidade social de
acordo com a sua visdo de mundo, e tentam falar igual ao professor, o que revela a
sua capacidade de observar os diferentes tipos de linguagens. Desse modo
podemos pensar que

Diferentemente dos jogos regrados, nas brincadeiras de faz de conta
as regras sao latentes. Enquanto nos primeiros a finalidade é seguir
determinadas regras para chegar a um fim, que determinara um
ganhador da jogada no jogo de encenacdo, o mais importante &
vivenciar a situagao imaginaria (LEAL; SILVA 2011, p. 59).

Nesse sentido, ao desenvolver esse tipo de brincadeira, as criangas imitam
os adultos, e vivem momentos semelhantes a realidade, ndo reproduzem regras,
mas tem a sua imaginagao e criatividade estimuladas, o que torna esse jogo tao
importante quanto as outras brincadeiras para o desenvolvimento infantil.

As brincadeiras tradicionais e populares sdo aquelas reproduzidas
culturalmente e repassadas para as geragdes futuras. Como exemplo podemos citar:
a peteca, a pipa, a bolinha de gude, a amarelinha e o trava-linguas. Esse tipo de
jogo, pode ter suas regras modificadas com o passar do tempo, e a sua finalidade

pode diferenciar de regido para regidao. Assim,

As brincadeiras tradicionais e populares fazem parte do patriménio
ludico dos diferentes grupos infantis, constituindo as culturas da
infancia. Elas sdo uma forma especial da cultura folclérica, que se
op0e a cultura escrita, oficial e formal (FRIEDMANN, 2012, p. 59).

Sendo assim, percebemos que essas brincadeiras sao historicamente
desenvolvidas, e em varias regides, as diferentes geracdes as reconhecem. Os
adultos e criangas de hoje podem interagir livremente sobre essas brincadeiras.

Ja os jogos educativos sdo os materiais didaticos como o material dourado,
0s jogos silabicos, jogos da memaria, entre tantos outros que sao implementados na
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rotina escolar de modo planejado, e com uma finalidade pedagdgica. Ao serem
integrados as aulas, proporcionam momentos de prazer e alegria para os
participantes.

Esses jogos estimulam o desenvolvimento cognitivo das criangas, o
raciocinio logico, a motricidade, o relacionamento dos discentes com os colegas e
com os professores, sao utilizados com objetivos claros e voltados para o processo
de ensino e aprendizagem de algum assunto, norma, regra e podemos cita-los como
um dos mais utilizados em sala de aula.

Diante de uma perspectiva cultural, o brincar nao esta associado, apenas, a
uma modalidade infantil libertaria, mas também envolve adultos, seja de forma direta
ou indireta, pois em diversos tipos de brincadeiras os adultos atuam orientando o
processo.

Nesse sentido, “[...] devemos deixar as criangas brincarem livremente ou
podemos também intervir nas brincadeiras infantis” (LEAL; SILVA 2011, p. 54).
Assim, as brincadeiras desenvolvidas pelas criangas, podem ser livres ou dirigidas
por adultos. Livres quando as criangas escolhem a atividade, e conduzem sozinhas
o desenvolvimento das acdes, nesse processo, hdo ha uma intervencao direta de
um adulto, mas sim indireta, visto que as brincadeiras permanecem ativas nas rodas
infantis, sendo hoje praticamente as mesmas que ha 10 anos. J& as brincadeiras
dirigidas, tem a participacdo direta de um adulto, que participa orientando as
atividades, esse € um momento de total envolvimento e cumplicidade entre o adulto
que dirige a acao e as criancas que participam.

Tanto as brincadeiras livres como as monitoradas por adultos séo
consideradas importantes para o desenvolvimento cognitivo e social da crianga.
Nessa perspectiva, “[...] tanto as brincadeiras livres e espontaneas, quanto aquelas
apoiadas pelos adultos podem ter um efeito positivo no desenvolvimento infantil e
devem estar presentes na educacao das criancas pequenas” (LEAL; SILVA 2011, p.
54). Sendo assim, ao produzir uma brincadeira livremente, os participantes tem a
oportunidade de pensar e agir espontaneamente, reinventando regras e novas
formas de desenvolvimento da atividade, com isso, € possivel explorar a criatividade
das criangas e auxiliar a sua autonomia.

Por outro lado, a presenca de um adulto na hora da brincadeira impde

seriedade ao desenvolvimento da atividade e um maior respeito as regras, pois
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[...] @ mediagdo do adulto na brincadeira pode acontecer tanto no
proprio momento em que a brincadeira ocorre, quanto de modo
indireto, por meio das vivéncias anteriores e das regras sociais que
ele impde ao ato de brincar (LEAL; SILVA 2011, p. 66).

Geralmente, essa mediacdo entre a brincadeira e o adulto que orienta a
participacao das criangas ocorre com uma finalidade pedagoégica. Desse modo, a
acao do adulto é totalmente técnica, com planejamento a priori da metodologia que
sera desenvolvida em todo o processo.

Muitos educadores compreendem que as crian¢gas nao sabem brincar, e por
isso se utilizam desse argumento para realizarem atividades dirigidas, diminuindo a
frequéncia das brincadeiras livres. Segundo Friedmann (2012, p.150) “Ha escolas
que, com o argumento de que as criangas nao sabem brincar, propdem atividades
dirigidas no tempo do recreio.” Com isso, temos tirado o direito de liberdade e
escolha das criangas e pouco tem-se contribuido para o desenvolvimento da
autonomia infantil.

Sendo assim, compreendemos, que para o autor, qualquer tipo de atividade
em que as criangas possam agir livremente, de acordo com sua natureza € um
momento ludico, seja na realizacdo de uma atividade planejada e monitorada por um
adulto, ou uma simples reunido com 0os amigos para contar piadas.

Portanto, aos pais ou educadores que interagem nas atividades com os
pequenos, seja respeitando a sua identidade e deixando-o livre para brincar, ou
mesmo monitorando-o, sera possivel estreitar lacos com as criangas e conquistar
sua confiangca, respeito, amor e amizade. Todas as barreiras existentes entre
adultos e criangas podem ser rompidas ao praticarem juntos uma atividade ladica.

E para isso, ndo é preciso obter grandes recursos financeiros, para
comprar jogos sofisticados, os brinquedos mais modernos do mercado, fazer
grandes viagens, frequentar lugares caros, ndo, a ludicidade faz parte da identidade
infantil, e sendo assim, a sua esséncia vai estar nas coisas mais simples, que
despertem a sua curiosidade, pode ser um simples pedaco de papel ou de madeira,
mas se no seu orientador ele enxergar o interesse em praticar uma atividade

coletiva, juntos poderao imaginar e criar qualquer objeto para brincar.
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Desse modo, os conhecimentos adquiridos pela humanidade através de
atividades Iudicas serdo lembradas pelos seres por toda a sua trajetéria de vida, e
se transformardo em experiéncias que mais tarde transmitirdo para seus filhos e
netos. Se o brincar néo for visto assim, se educadores e pais nao tiverem convicgcao
da fundamental importancia dessas atividades para o desenvolvimento infantil, entédo
essa pratica ficara esquecida e pouco utilizada. Logo, poderemos entender que a

identidade infantil ndo sera respeitada.

1.2 A Ludicidade no ambiente escolar

O processo de ensino-aprendizagem desenvolvido na Educacao Infantil, é
de grande relevancia para a formacao cognitiva e moral das criangcas, e todo o
conhecimento produzido nesse periodo permanecerd junto ao individuo por toda a
sua vida, sempre vindo a tona em algum momento.

Nessa perspectiva, ao serem inseridos no ambiente escolar, os educandos
sentem a necessidade de manter a sua rotina, e praticar atividades que mantenham
o equilibrio entre acdes que colaborem para o seu desenvolvimento cognitivo, e ao
mesmo tempo, exercitem o0 seu corpo. Nesse sentido, entendemos que a crianca
deve “[...] viver de acordo com sua natureza, tratada corretamente, e deixada livre,
para que use todo seu poder”. (FROEBEL, 1912, apud KISHIMOTO, 2002, p. 59).
Toda crianca precisa envolver-se com outras criangas, brincar, praticar atividades
que possam expor um pouco daquilo que a sua esséncia infantil dispde.

Acreditamos que a arte de brincar e de se exercitar fazem parte do cotidiano
das criancas, € ndo ha como o professor modificar essa rotina no ambiente escolar,
pois faz parte da natureza infantil, nesse contexto, Freire (1996, p. 61) compreende
que “[...] saber que devo respeito a autonomia e a identidade do educando exige de
mim uma pratica em tudo coerente com este saber.” Enquanto educador, o professor
€ o colaborador direto no desenvolvimento dos alunos, toda a sua pratica contribui
positivamente ou negativamente no processo de formagao, e isso deve esta claro na
sua mente e na sua pratica, pois enquanto ser influenciador, o professor, deve
inserir atividades ludicas na sua rotina escolar, para manter a esséncia infantil, e

tornar suas aulas atrativas aos olhos das criangas.
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E possivel afirmarmos que ndo temos como repassar o conhecimento no
processo educativo das creches, bem como na Educagdo Infanti sem
implementarmos as brincadeiras e jogos, pois todas as brincadeiras produzidas
pelas criangas contribuem para o seu desenvolvimento, o que podemos
compreender que uma crianga que se educa de acordo com a sua natureza
progredird nos aspectos cognitivo, afetivo, moral e social, pois tera a sua
criatividade, autonomia e imaginacao, estimuladas.

Ao falar do ludico na rotina escolar, ndo nos referimos, apenas, as
brincadeiras e jogos, € importante ressaltarmos que o teatro, as dangas, a musicas,
as encenacdes, as dramatizacdes, a leitura de classicos, entre outras atividades,
também s&o demonstragdes de atividades ludicas. Podemos dizer que

A brincadeira infantil favorece o processo de aprendizagem, pois
contém desafios que incentivam a busca por solugdes, por meio de
raciocinio ageis. Esses jogos quando acompanhados de atividades
musicais, exigem da crian¢ga maior rapidez em suas decisbes, em
virtude do tempo imposto pela musica (NICOLAU; DIAS, 2003, p.
78).

Essa modalidade, tem como finalidade ensinar de forma divertida,
espontanea e funcional, pois todo o seu contexto vem de dangas, brincadeiras,
jogos, dramatizagdes, mimicas, musicas, entre outras atividades prazerosas de se
realizar. Dessa forma, as aulas tornam -se interessantes para os estudantes, que
sentem vontade de participar das atividades livremente, podendo se expressar
abertamente com o grupo, expondo suas ideias acerca dos assuntos abordados.

Ao implementar o ludico na rotina escolar, seja no ambiente, ou em
atividades educativas, em projetos e programas, dar-se para as criangcas a
oportunidade de ter um contato mais proximo com seus colegas, € com a equipe
escolar, formando uma relacdo de troca de saberes, experiéncias e culturas, como
também, colabora para que os estudantes pensem em alternativas para resolverem
problemas cotidianos e respeitem regras e ordens advindas dos adultos, visto que
uma das fungdes das creches e escolas da Educacao Infantil, € cuidar e educar de

forma prazerosa, pois
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O papel é o de garantir que, no contexto escolar, a aprendizagem
seja continua e desenvolvimentista em si mesmas, e inclua fatores
além dos puramente intelectuais. O emocional, o social, [...], 0 ético €
o moral se combinam com o intelectual para incorporar um conceito
abrangente de “aprendizagem”. Cada fator é independente e inter
relacionado para produzir uma pessoa racional, com pensamentos
divergentes e capacidade de resolver problemas e questionar em
uma variedade infinita de situacées e desempenhos (MOYLES, 2002,
p. 43-44).

Neste sentido, o ato de brincar, dentro ou fora da instituicdo escolar, seja de
modo formal ou informal, torna-se essencial para o desenvolvimento intelectual,
emocional, social e moral dos educandos. Com a implementacdo de materiais
ludicos no processo de aprendizagem, os alunos tornam-se agentes ativos no seu
desenvolvimento, pois participam naturalmente, se expressando oralmente. E
preciso destacar que a ludicidade na escola, proporciona uma integragcao do grupo,
possibilita as criangas a manifestacdo de diferentes linguagens.

E importante repensarmos sobre as técnicas que sdo utilizadas no processo
de ensino e aprendizagem nas creches e escolas da Educac&o Infantil, pois
percebemos que a implementacdo efetiva da ludicidade tem sido lenta e com
intervalos longos. Muitos educadores apenas reproduzem projetos para inserir 0
ludico na rotina escolar, ndo quero afirmar que essa pratica esteja errada, mas tenho
a finalidade de promover uma reflexao sobre a inclusdo diaria do ludico na rotina
escolar. Nos referimos ndo apenas as atividades de jogos e brincadeiras, mas
também a organizacdo do espaco escolar, 0 modo como sao estruturadas as

cadeiras, as atividades propostas, e a rotina. Podemos enfatizar que a

[...] Escola silenciosa, muito limpa, organizada, tudo no lugar e
criangas muito certinhas... podemos desconfiar que o brincar ficou
trancado nos armarios, ou esta esperando na porta de saida. Escola
em que as criangas parecem agressivas, raivosas, nervosas...ou
apaticas, tristes, medrosas, podemos também desconfiar: as
energias ndo devem estar sendo direcionadas para os lugares
certos, e o brincar ficou trancado no coragdo de cada um. Salas de
aula arrumadas, carteiras enfileiradas, educadores “temerosos” de
parecerem “ridiculos” aos olhos de quem passa em frente a sua
sala? Podemos desconfiar (FRIEDMANN, 2012, p.149).
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Para que os discentes sintam prazer e alegria no ambiente escolar, € preciso
que os profissionais da educacéao respeitem a sua singularidade, pois desde 0 modo
como as cadeiras sao organizadas até as metodologias que sdo implementadas no
desenvolvimento das atividades, interferem no rendimento dos estudantes.

Muitos educadores, ainda, ndao compreendem qual a real finalidade da
ludicidade, porém o ludico esta presente em todas as dimensdes sociais, e com isso,
cada vez mais estudiosos percebem a sua importancia para o desenvolvimento
humano.

A partir da publicagdo de documentos, de programas e 0rgaos
administrativos, que reconhecem o lidico como importante para ser incluso nas
propostas curriculares, € que gestores, coordenadores e professores tem
despertado para conceber a ludicidade de modo efetivo na rotina escolar. Desse
modo, € imprescindivel que toda a equipe da instituicao escolar, ndo somente os
professores, possam adotar essa postura e utilizar o ludico como instrumento
educativo que favorecera o processo de ensino-aprendizagem, a socializagdo, bem

como o desenvolvimento integral da crianga.
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2. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Atualmente, o ladico € um importante aliado para o processo de ensino e
aprendizagem, visto que, essa modalidade esta presente na natureza infantil e ao
ser integrado as metodologias de ensino resulta em novas maneiras de produzir 0
conhecimento.

A partir desse contexto e com a finalidade de obter respostas € que
elaboramos uma problematica com o intuito de conhecer qual a contribuicdo que a
ludicidade oferece para o processo educativo na Educacdo Infantil, a partir da
concepcao de professores.

Sendo assim, este estudo teve como objetivo geral: analisar as contribuicoes
que o ludico proporciona ao desenvolvimento das criancas quando implementado ao
processo de aprendizagem na Educacéao Infantil. Com o propésito de operacionalizar
o objetivo geral elaboramos os seguintes objetivos especificos: identificar a presenga
da ludicidade nas atividades escolares de alunos na Educac¢&o Infantil; discutir as
contribuicbes que a ludicidade oferece para o processo educativo e refletir as
concepcdes dos professores a respeito da metodologia ludica.

Neste capitulo abordaremos a metodologia desse trabalho, a qual contera
pressupostos de uma abordagem qualitativa, a fim de colher dados relacionados a
insercdo do ludico no processo de ensino e aprendizagem, analisando as
contribuicdes dessa atividade para a aprendizagem dos discentes na Educagéo
Infantil, a partir da compreenséao de professores.

2.1 A pesquisa

Essa pesquisa é de abordagem qualitativa, com carater exploratorio,
possibilitando ao entrevistado expressar-se livremente, podendo haver um contato
direto entre entrevistador e entrevistado, abrangendo assim, as reflexdes e andélises
sobre o0 tema em questdo. De acordo com Oliveira, (2008, p. 37) € “[...] um processo
de reflexdo e analise da realidade através da utilizagdo de métodos e técnicas para
compreensao detalhada do objeto de estudo em seu contexto histérico e/ou segundo

sua estruturagcdo”. Sendo assim, o desenvolvimento de uma pesquisa qualitativa
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proporciona ao investigador uma aquisicdo de novas experiéncias e um
conhecimento real do objeto de estudo, o que facilita o processo de coleta e analise
de dados.

Nesse contexto, a metodologia é um processo que engloba técnicas e
métodos essenciais para 0 sucesso da pesquisa, bem como o pesquisador
consegue organizar melhor as ideias. Desse modo, para obter éxito, € de
fundamental importancia que o investigador escolha cautelosamente o objeto e os
sujeitos da pesquisa, s6 assim obtera dados relevantes para reflexdes, e andlise da
problematica

2.2 Caracterizacao da escola e dos sujeitos da pesquisa

A referida pesquisa foi desenvolvida em uma Creche publica da rede
Municipal, da cidade de Sao José de Piranhas/PB, a qual acolheu gentiimente a
nossa proposta, contribuindo para uma maior interagdo entre teoria e pratica.

Para a construgdo dessa instituicao, a prefeitura do Municipio desenvolveu
uma pesquisa, a fim de conhecer o bairro com a maior demanda de familias
necessitadas dos servicos de uma Creche. Contudo, o terreno foi doado e em
setembro do ano de dois mil e quinze foi inaugurada a Unica creche da cidade,
atendendo a clientela do bairro local e de bairros e comunidades circunvizinhas.

A infraestrutura da Creche € ampla, arejada e acolhedora, contendo, uma
secretaria, sala para a direcdo, uma sala para professores, uma sala de leitura, uma
sala de video, um banheiro feminino, um banheiro masculino (com sanitarios e pias
proporcionais as idades das criangas) seis salas de aulas, um bercéario, um péatio
amplo, cozinha, e um refeitério. Em todos os ambientes percebemos a preocupacao
em proporcionar étimas condi¢cdes predial, pedagdgica e recreativa.

A referida Creche localiza-se em um bairro carente, onde as principais
rendas das familias veem de programas sociais como o bolsa familia e da
agricultura. Atualmente, essa instituicdo de ensino, funciona no turno matutino e
oferece servicos de cuidar e educar a 150 criancas distribuidas em turmas de:

Creche 1, atendendo a criangcas com idades de um ano e meio; duas turmas de
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Creche 2, atendendo a criancas com idades de dois anos; duas turmas de Creche 3,
atendendo a criangas com trés anos e o Pré atendendo a criangas de quatro anos.

Para o desenvolvimento da pesquisa, obtivemos a colaboracdo voluntéria de
seis professoras efetivas e contratadas da rede Municipal, e que lecionam na
Educacgéo Infantil.

No decorrer desse trabalho os docentes serdao nomeados por Deborah
Pedrosa, Marcia Cavalcante, Paula Meneses, Rafaela Vieira, Manuela Prado e Carla
Ferreira. A professoras Deborah Pedrosa tem a sua formacdo em Pedagogia,
leciona ha trés anos e desde o inicio da sua formagao atua na Educacéao Infantil.

A professora Marcia Cavalcante é formada em Histéria, Especialista em
Psicopedagogia e graduanda em pedagogia, possui experiéncia de doze anos em
sala de aula, sendo que ha oito anos leciona na Educacao Infantil; A professora
Paula Meneses tem graduacao em Ciéncias, com habilitacao em Biologia, leciona ha
nove anos, € na Educacdo Infantil atua ha um ano; A professora Rafaela Vieira
cursou o magistério (normal) e formou-se na graduacdo em Histéria, trabalha como
docente ha oito anos, na Educacgao Infantil tem experiéncia de um ano.

A professora Manuela Prado é formada em Pedagogia com habilitacdo em
Superviséo Escolar, e especializacdo em Metodologia do Ensino, leciona ha dezoito
anos, sendo que este ano esta sendo a sua primeira experiéncia como docente na
Educacao Infantil. A professora Carla Ferreira é formada no Magistério Normal
Pedagdgico, e possui graduacdo em histéria e especializacdo em Geopolitica e
Historia, trabalha como docente ha doze anos, como professora da Educagéao Infantil
comegou a lecionar em dois mil e dezesseis, assim como também comegou a
trabalhar na referida Creche.

As professoras Deborah, Marcia, Paula, Rafaela e Manuela lecionam na
Creche desde a sua inauguracgao, e a professora Carla ingressou suas atividades na

instituicdo em dois mil e dezesseis.

2.3 Instrumentos para a coleta de dados

O instrumento utilizado para coletarmos os dados para essa pesquisa foi

uma entrevista semiestruturada, contendo cinco questdes, elaboradas com a
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finalidade de conhecer qual a contribuicdo que a ludicidade oferece para o processo
educativo na Educacdo Infantil, a partir da concepgéo de professores. Desse modo,

enfatizamos que a

[...] entrevista € um excelente instrumento de pesquisa por permitir a
interacdo entre pesquisador (a) e entrevistado (a) e a obtencao de
descricbes detalhadas sobre o que se esta pesquisando (OLIVEIRA,
2008, p. 86).

Com isso, podemos compreender que a entrevista € o momento em que 0s
participantes interagem livremente sobre a tematica, o que contribui para coletarmos
os dados de forma satisfatéria para realizarmos uma reflexdo mais aprofundada
acerca da problemética, porém, é preciso que o entrevistador seja cauteloso, e ndo
interfira ou induza o entrevistado nas suas respostas.

Os dados foram coletados em duas etapas: a primeira consistiu em uma
visita a instituigcdo, para uma conversa informal com a gestora e demais funcionarios
da Creche, com o objetivo de conhecer o ambiente, o horéario de funcionamento, e
apresentar a proposta de pesquisa e 0s sujeitos que seriam investigados.

Apdbs a autorizagdo da diretora, nos apresentamos a cada docente,
individualmente, para explicar a finalidade da pesquisa, o instrumento de coleta de
dados, e ressaltar a relevancia que teria a sua participagcdo para a andlise e
conclusdo do TCC. Contudo, as seis professoras se prontificaram a colaborarem
com a pesquisa, concedendo voluntariamente uma entrevista gravada.

Na segunda etapa realizamos uma entrevista individual com o objetivo de
coletar os dados para a monografia, utilizamos um roteiro de entrevista contendo
cinco questdes que foram gravadas. Ao término desse processo, demos inicio as

analises e reflexdes dos dados.
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3. ANALISE DAS ENTREVISTAS POR EIXO TEMATICO

Essa pesquisa tem por finalidade apresentar e analisar os dados obtidos
através de uma entrevista semiestruturada realizada com seis professoras que
lecionam em uma Creche Municipal. Essa analise ocorrera a partir de dois eixos
tematicos que foram organizados a partir das falas das professoras e em cada eixo
contera as questdes que serao analisadas, discutidas e fundamentadas por teéricos
que estudaram a tematica escolhida para a escrita da monografia.

3.1 Ludicidade e ensino-aprendizagem: dificuldades e facilidades na utilizacao
do ludico em sala de aula.

A ludicidade apresenta-se como uma atividade que possibilita diversao e
prazer aos participantes. Na educacgéo, pode ser definida como uma metodologia
importante para o processo de ensino-aprendizagem. Entretanto, a interagdo do
ludico no processo educativo, pode remeter dificuldades e facilidades aos
professores para implementacédo desse recurso pedagogico nas atividades em sala
de aula.

As concepgbes apresentadas pelas professoras investigadas, a partir de
uma entrevista, relacionam a ludicidade a uma metodologia de ensino, ao
encantamento, as brincadeiras, aos jogos, as musicas, brinquedos, a ensinar com
magia, ao aprender brincando, como é compartilhado nas falas das docentes
quando dizem:

A ludicidade ao meu ver é aquele tipo de metodologia que vocé
utiliza na sala de aula que vai encantar o aluno, que vai dar prazer a
ele em querer aprender né, vai estimula-lo a querer mais e mais, e
vai se envolver, vai deixar ele mais participativo nas atividades. Eu
acho as atividades ludicas bastante importante na Educagao Infantil,
porque ultimamente a gente t4 vendo muita defasagem né, ta tendo
alguns empecilnos pra chegar realmente a aprendizagem. A
Educacéao Infantil é a base, entdo vocé tem que comegar dai, e a
ludicidade ajuda bastante para deixar aquela crianga estimulada né,
incentiva-lo a querer aprender, a querer vivenciar aquele mundo
(Professora Carla Ferreira — Creche 2).

Ludicidade entra tudo, entra jogo, entra a brincadeira, entra as
cantigas, a musica, ludicidade é esse conjunto de jogos. Brinquedos
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e brincadeiras. As atividades ludicas em salas de aula na educacéao
infantil [...] ela ndo tem como seguir sem as atividades ludicas [...]
(Professora Marcia — Creche 3).

A ludicidade pra mim é o momento ndao s6 do brincar, mas o
momento magico também pra crianca, onde através daquela
brincadeira, daquele jogo, por tras tem todo um planejamento, tem
toda uma preparacdo pra a partir dali vocé levantar conhecimentos
prévios sobre a crianga, vocé descobrir realmente onde ela ta se
desenvolvendo ou ndo, e eu acredito que essas atividades elas sao
importantissimas, o ludico é preciso, é necessario, e € importante na
Educacao Infantil (Professora Manuela Prado— Pré).

Pra mim o ludico é aquilo que Ihe marca, € o concreto, € o real, é 0
brincar, € o encantar, é o aprender brincando, se encantando. Eu
acho fundamental, é tudo, € o que encanta, é o que apaixona, é o
que assim, vai fazer eles prestarem atencéo [...] na educacgao infantil,
a estratégia diferenciada € usar a ludicidade, é usar varias coisas
diferentes, concretas que eles possam sentir, que eles possam ver,
que eles possam ouvir. (Professora Rafaela Vieira— Creche 3).

Compreendemos nas abordagens feitas pelas professoras Carla, Marcia,
Manuela e Rafaela que, o ludico, ao ser implementado nas atividades escolares,
proporciona momentos magicos, de prazer e diversdo para o ensino, bem como
mantém a atencao e o interesse dos discentes voltadas para o desenvolvimento das
atividades propostas.

A ludicidade, também é uma forma criativa para representar situagoes,
conteudos ou objetos, como ressalta Deborah, professora da Creche 2: “Ludicidade
para mim é a construcdo do simbdlico né. A crianga ela precisa de uma
representacdo e o ludico € essa forma de representar, sdo muito importantes, elas
devem ser constantes né [...]"” ou seja, o ludico também é uma forma prazerosa de
simbolizar a realidade social para os discentes.

A esse respeito, Kishimoto (2011, p.74) demonstra que com o “[...] jogo
simbdlico as criangas constroem uma ponte entre a fantasia e a realidade”. Sendo
assim, possibilita para as criancas uma aprendizagem dos conteudos propostos em
consonéancia com a sua singularidade. Desse modo, favorece a construcdo de
novos conhecimentos para os educandos, como bem destaca a professora da
Creche 1 Paula quando diz que é “[...] uma maneira de trazer um aprendizado a
mais pra crianga [...]”. Entendemos, com a sua fala que a crianga ao brincar

consegue aprender com mais facilidade, pois
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[...] o termo ludico remete as acdes do brincar que se manifestam por
toda a existéncia humana, apresentando entdo caracteristicas de
lazer e manifestando-se como uma forma de expressao da evolugao
humana (RAU, 2011, p. 47).

A partir da fala da autora, compreendemos que o ludico esta presente na
vida humana e revela-se no seu cotidiano, através das suas agbes e no
desenvolvimento das atividades sociais, € ao ser vivenciado proporciona satisfacao,
diversao, prazer e alegria aos sujeitos.

No contexto escolar Rau (2011, p.27) trata o ludico como “[...] recurso e/ou
método de ensino” e caracteriza-se por meio de jogos, brincadeiras, dinamicas,
musicas, brinquedos, teatros, entre outras formas de expressao, com a finalidade de
transmitir conteudos de forma atrativa para os discentes. Ainda seguindo a definicdo

podemos afirmar que

[...] a ludicidade é uma possibilidade pedagdgica que fortalecida
pelos diferentes tipos de linguagem, como a mdusica, a arte, o
desenho, a dramatizacao, a danca, entre outros, torna significativo os
conceitos a serem trabalhados (RAU 2011, p. 28).

O que contribui para uma transformacéo da aprendizagem. E perceptivel nas
falas das docentes, que para elas, a ludicidade é uma metodologia de ensino
importante para o desenvolvimento das criangas, pois ao inserirem o ludico nas
aulas, os estudantes sao envolvidos ativamente no processo de ensino -
aprendizagem, e sdo motivados a participarem do desenvolvimento das atividades
propostas. Sendo assim, torna-se um recurso pedagogico relevante e indispensavel
para o processo de ensino-aprendizagem na Educagéo infantil.

E possivel analisar que para as educadoras é um momento que nao
reproduz apenas o brincar por brincar, mas é uma metodologia de ensino, e
portanto, deve ser regido por planejamento e preparacdo dos materiais concretos
que serao necessarios para o desenvolvimento das aulas.

Nessa perspectiva, essa técnica deve ser utilizada frequentemente nas
Creches e escolas de Educacdo Infantil. Na entrevista realizada, as professoras

investigadas, abordam sobre a frequéncia que incluem as técnicas ludicas na rotina



31

das suas aulas, e relatam também, com quais finalidades as implementam, como é

destacado por elas:

Olha tanto eu como a outra professora que trabalha comigo todos os
dias a gente usa algo que seja ludico [...]. Pra representar aquilo que
eu t6 querendo dizer né, o objetivo do dia, entdo eu utilizo como uma
forma de representacdo, ndo como uma brincadeira simplesmente
(Professora Deborah Pedrosa — Creche 2).

[...] podemos dizer que a frequéncia ela € diaria, porque nao existe
um sé dia pra que vocé nao tenha que se vocé nao preparou ali
material especifico para ali, mas um pedago de papel, um recorte,
uma coisa tem que ter para chamar a atencdo das criancas. A
finalidade, eu sempre costumo dizer assim, com o ludico a crianga
aprende mais rapido, é como se fosse um meio mais facil da crianga
absorver tal coisa, [...] € uma maneira mais, simples e que € mais
facil da criangca compreender (Professora Marcia Cavalcante -
Creche 3).

[...] todo dia a gente trabalha com a ludicidade, quando ndo €
cantigas de roda, € jogos, é brincadeiras, todo dia a gente utiliza. A
finalidade é desenvolver, o desenvolvimento deles [...] tanto na fala
né que tinha criangcas que nao falava e hoje ja fala, como na
coordenacao (Professora Paula Meneses — Creche 1).

Pelo menos de trés a quatro vezes por semana, porque eu acho
assim impossivel vocé nao trabalhar, [...] na creche ndo consegue,
porque assim, 0 momento de concentragdo deles é minimo, e vocé
tem que usar estratégias diferente pra poder se apropriar. A
finalidade é aprender com prazer (Professora Rafaela Vieira - Creche
3).

Como eu trabalho com Educagcdo Infantii entdo o Iudico esta
basicamente todos os dias na sala de aula [...] Entdo a finalidade do
ludico néo é s6 de brincar, mas de ensinar algum conceito novo pra
crianca (Professora Manuela Prado — Pré).

[...] eu poderia dizer que todos os dias eu uso a ludicidade na minha
sala de aula. A finalidade desse trabalho é que eles realmente sintam
prazer em vir para a escola [...] (Professora Carla Ferreira - Creche
2).

Percebemos, através das falas das educadoras, Deborah, Marcia, Paula,
Manuela e Carla, que elas reproduzem técnicas ludicas na sua pratica pedagégica
em sala de aula diariamente, e que a professora Rafaela implementa o ludico nas
atividades em sala de aula frequentemente, embora ndo seja uma rotina diaria.

Assim, compreendemos que as agdes ludicas devem estar integradas rotineiramente
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nas Creches e escolas de Educacao Infantil, sobretudo com finalidades definidas,
pois € importante que os professores tenham clareza do que pretendem ao

desenvolverem uma atividade como um jogo, por exemplo. A esse respeito,

A Escola Ludica de Educacéo Infantil tem por finalidade promover a
interacdo social, o desenvolvimento das habilidades fisicas e
intelectuais dos alunos; formar a postura de estudante, levando-o a
organizar e preparar seu material, viver em grupo, trocar ideias,
saber ouvir e participar, descobrir coisas novas, participar de jogos
variados de forma ordenada, interiorizar regras de convivio em grupo
[...] (ALMEIDA, 1998, p. 71).

E notavel na concepgdo apresentada por Almeida, que na educagdo ludica
os alunos sao estimulados para a construcdo do seu préprio conhecimento e para
serem 0s sujeitos transformadores da sua histéria.

Nas respostas das professoras, observamos, ainda, que todas elas tratam
as atividades ludicas com seriedade, e desenvolvem um planejamento antecipado
para utilizar os jogos e as brincadeiras na rotina das aulas. Dessa forma para Rau
(2011, p.29): “Brincar é coisa sérial Isso envolve uma atitude por parte do adulto,
seja ela nos momentos planejados ou livres, seja durante a atuacdo pedagdgica
voltada a aprendizagem significativa”.

Sendo assim, compreendemos que os momentos em que se trabalha nas
escolas utilizando os jogos e brincadeiras como recursos pedagogicos devem ser
tratados pelos docentes com seriedade, e devem ser regidos por um planejamento
antecipado, com objetivos definidos. Tal questdo, também é abordada por Rau
(2011, p.31), que compreende: “[...] a ludicidade como recurso pedagdogico tem
objetivos a atingir”. Por sua vez, as atividades que envolvem o ludico como
metodologia de ensino devem ser sempre intencional.

Entretanto, promover uma interacéo frequente da ludicidade com o processo
de ensino-aprendizagem na Educacdo Infantil, pode evocar dificuldades e
facilidades para os professores implementarem essa metodologia na rotina de aulas,
como demonstra a docente entrevistada Carla - (Creche 2) “[...] eu gosto de trazer o
concreto, e as vezes eu sinto dificuldades de encontrar esse material concreto para
poder trazer, muitas vezes eu fabrico em casa”. Essa ideia também é compartilhada

pela professora de outra turma da Creche 2 quando diz:
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7

As dificuldades que a gente encontra é em relacdo mesmo aos
materiais, essa € a minha dificuldade, se a gente for querer fazer
tudo que ta na nossa cabeca a gente vai gastar todo o nosso salario
e ndo é assim, ndo é. Entdo as dificuldades é vocé encontrar
recursos financeiro para vocé manter isso ndo é [...] (Professora
Deborah Pedrosa — Creche 2).

As professoras Carla e Deborah destacam que o material concreto € muito
importante para simbolizar os conteudos propostos, porém encontram dificuldades
para manter uma rotina utilizando tal recurso por causa dos custos que, muitas
vezes, sdo bem caros. Para elas, a solucao é fabricar em casa alguns materiais para
suas aulas. Com essas respostas, compreendemos que a falta de material como
jogos, brinquedos, entre outros materiais no ambiente escolar pode dificultar os
trabalhos ludicos em sala de aula, pois na falta destes, os professores terdo que
criar novos recursos.

A professora Rafaela - (Creche 3), em seu relato compreende que o tempo é
algo que dificulta os trabalhos Iudicos, pois, para desenvolver atividades em sala de
aula implementando a ludicidade necessita ter muito tempo disponivel para planejar

as melhores técnicas, como evidencia na sua fala:

A dificuldade é o tempo de planejar que vocé enquanto professor da
educacao infantil, tem que ter esse tempo de sentar, de pesquisar
coisas novas, demora, vocé tem que ter tempo pra isso. [...] procurar
os elementos necessarios e fazer é na hora de executar vocé acaba
executando com o que € mais acessivel, 0 material de sua casa,
qualquer coisa vai ajudar nesse momento.

De acordo com a resposta da professora Rafaela, notamos que ela
compreende que para implementar a ludicidade nas atividades em sala de aula é
preciso que os docentes busquem, através de estudos e pesquisas, um
aperfeicoamento e compreensédo das técnicas ludicas, porém reconhece que para
isso o profissional deve se dispor, pois precisard organizar seu tempo para planejar
com qualidade e encontrar os melhores recursos ludicos para atender as

necessidades de seus alunos.
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A docente Marcia, que leciona na Creche 3, atribui ao préprio profissional a
responsabilidade dos trabalhos em sala de aula acontecerem de forma satisfatéria
ou néo “[...] as dificuldades eu digo, é mais assim por parte do profissional, se ele vai
ter interesse de trabalhar ou ndo”. Em sua fala, Marcia demonstra que s6 ha
dificuldades para os profissionais que néo se interessam em buscar metodologias
significativas para reproduzir um trabalho eficaz.

Nesse sentido, para superarmos as dificuldades apresentadas pelas
educadoras investigadas, é imprescindivel que os professores, bem como toda a
equipe escolar, estudem e pesquisem para melhor entenderem a educagao ludica.

Nessa perspectiva,

O Sentido real, verdadeiro, funcional da educacdo ludica estara
garantido se o educador estiver preparado para realiza-lo. Nada sera
feito se ele nao tiver um profundo conhecimento sobre os
fundamentos essenciais da educacgao ludica, condicbes suficientes
para socializar o conhecimento e predisposicdo para levar isso
adiante (ALMEIDA, 1998, p.63).

Assim fica claro que um professor s6 desenvolverd um trabalho ladico, se
ele tiver compreendido a importancia dessa metodologia para o processo de
aprendizagem, por isso a relevancia dos profissionais que trabalham na Educagéo
Infantil terem uma formag&o académica e continuada integrando teoria e pratica de
acordo com as reais necessidades e interesses dos discentes que irao lecionar.

Em contra partida as respostas anteriores, a docente Paula Meneses -
(Creche 1) explica que nao percebe dificuldades para incluir o ludico no processo de
ensino-aprendizagem quando diz: “Eu nao diria dificuldade, assim, porque a gente
procura sempre € [...] incluir, quando a gente vé que ndo da, a gente procura
pesquisar outras maneiras né, entdo eu nao vejo dificuldade.” Desse mesmo
pensamento, também, compartilha a professora Manuela Prado - (Pré) “[...] entéo,
eu ndo vejo dificuldade nenhuma”. A professora Manuela ainda coloca: “[...] entao eu
acho que ha mais facilidades do que dificuldades para introduzir o ludico em sala de
aula.” A mesma completa relatando que “[...] facilidade € muito facil, porque a gente
acaba se tornando crianga como eles [...]"” com sua fala compreendemos que as
facilidades para utilizar o ludico como ferramenta do ensino transpassam as

dificuldades percebidas.
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Com as respostas das professoras Paula e Manuela podemos analisar que
ao compartilharem dessa concepgdo, as educadoras estdo tao envolvidas com o
real sentido de se aplicar a educacdo ludica que nédo encontram dificuldades para

implementa-la no seu trabalho. Enfatizamos que

[...] o seu olhar para essa abordagem deve ser o de alguém que se
insere no ato de brincar, procurando perceber, identificar e ampliar
seus conhecimentos praticos, tedricos e taticos sobre o tema (RAU
2011 p. 26).

Observamos, a partir da compreensao do autor, que nos momentos em que
implementam o ludico nas atividades as professoras entrevistadas participam das
acoes, seja brincando, cantando, lendo uma histéria, 0 que torna o processo de
ensino-aprendizagem divertido e prazeroso também para elas, e isso inibe qualquer
tipo de dificuldade. De acordo com a professora Deborah Pedrosa - (Creche 2), o

ludico facilita o desenvolvimento das aulas, pois

[...] quando vocé usa algum material ludico aquela sua aula ela flui,
ela consegue atingir os objetivos né, vocé consegue atingir aquilo
que vocé pretendeu com a crianca né, ela enriquece mais a aula, o
professor fica mais satisfeito, e 0 aluno também.

Com o relato da professora Deborah observamos que ao introduzir os jogos,
brincadeiras ou outras atividades ludicas nas aulas, 0 ensino é enriquecido e 0s
alunos sao motivados a participarem ativamente do processo de ensino-
aprendizagem. Essa concepcdo é confirmada pela professora Carla Ferreira -
(Creche 2), quando destaca que “As facilidades € essas que eles ficam muito
envolvidos, participativos, mesmo sendo muito pequenos, eles participam
ativamente [...]” e complementada pela professora Rafaela Vieira - (Creche 3)
quando ela diz que “[...] falando de aprendizagem ela € bem mais significativa [...]" o
que contribuiu para que os objetivos implementados aquela aula sejam alcangados.

Segundo a professora Marcia Cavalcante - (Creche 3) “[...] as facilidades eu
vejo como boa vontade [...]” Sendo assim, entendemos que o que facilita a

aprendizagem dos discentes é a boa vontade do educador. Portanto, se o0s
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educadores se dispbéem a implementarem no ensino metodologias inovadoras entao

sera bem mais facil dos alunos absorverem os contelidos e se desenvolverem.

3.2 Contribuicoes da ludicidade para o processo de ensino-aprendizagem na
Educacao Infantil

Para as professoras investigadas as atividades ludicas, desenvolvidas no
contexto escolar, contribuem significativamente no processo de ensino-
aprendizagem, pois essa implementacéao facilita a aprendizagem dos discentes nos

diversos aspectos, como coloca a professora Manuela Prado, docente do Pré:

Entdo, as contribuicdes elas sdo muitas né, entre elas n6s podemos
destacar, a motricidade, a coordenagao motora, o raciocinio légico, a
socializacdo entre as criancas, inclusive desenvolve né a
aprendizagem para viver em sociedade, como € que essa crianga vai
se desenvolver, e essa ludicidade né dentro da sala de aula traz
inUumeros beneficios pra crianca e para o desenvolvimento dela
também.

Nesse sentido, também compreendem as professoras da Creche 3, quando

afirmam que:

[...] so nessas atividades que a crianca ela torna-se um ser criativo,
construtivo, sédo nessas atividades ludicas que ela vai aprender até o
comportamento, socializagdo, ela vai aprender a construir, a produzir
a ter autonomia [...] (Marcia Cavalcante).

[...] as contribuicées sdo fundamentais, elas sdo de uma relevancia
assim incrivel [...] o ludico pra fazer eles memorizar. Nesse momento
€ memorizar mesmo, é o que a gente encontrou de melhor (Rafaela
Vieira).

A professora da Creche 1, Paula Meneses destaca que:

[...] as contribuicbes sdo essas, o desenvolvimento da fala, da
oralidade, o desenvolvimento da coordenagédo, o desenvolvimento
deles é na questao que tinha criangas que nao compartilhava nada e
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hoje eles ja compartilham, sabe que é a hora de cada coisa, entao eu
acho importante por conta disso.

Essa modalidade de ensino contribui para que os discentes se expressem
melhor, e possam progredir tanto na leitura como também na escrita. A docente
Deborah Pedrosa, professora da Creche 2, nos diz que o ludico contribui para a
afetividade quando em sua fala retrata que “[...] ela ta muito atrelada também pra
mim em relacdo a afetividade [...].” Essa percep¢do mostra que com o ludico é
possivel promover uma boa relacdo dos discentes com os colegas, com a familia e
com o professor.

Essa relagao do ludico com o processo educativo, tornam os momentos em
sala de aula mais atrativos para os alunos que acabam tendo mais interesse em
participar das aulas e de todos os eventos promovidos pela escola, como comenta a
professora Carla Ferreira - (Creche 2) quando diz:

Contribui principalmente no interesse em querer vir para a escola ja
€ um ponto primordial, porque tem muitos alunos que nao fazem
tanta questao de vir [...] entdo isso ai ja estimula mais ainda a gente
a querer desenvolver mais atividades como essa, que chame
atencé@o do aluno que faga com que eles queiram vir pra escola, e
chega muito rapido a aprendizagem, eles adquirem mais
conhecimento, eu t6 vivenciando isso em sala de aula, a rapidez com
que eles estdo aprendendo, o que a gente ta ensinando em sala de
aula.

Portanto, analisamos em todas as respostas que as contribuicées do ludico
para o processo de ensino-aprendizagem na Educacdo Infantil ocorrem nos
aspectos: cognitivo, motor, afetivo e social. Nesse sentido,

[...] a pratica pedagdgica do ludico tem nos jogos a possibilidade de
estimular, além das potencialidades cognitivas e linguisticas do
educando, as afetivas, motoras e sociais, constituindo, assim, uma
ampla possibilidade de promover a formagao integral do sujeito
(RAU, 2011, p.131).
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Desse modo, ao implementar essa pratica diariamente sdo desenvolvidas
nas criangas o raciocinio légico, a motricidade, a socializagdo entre as criangas,
estimulos a criatividade e imaginagdo, o desenvolvimento da autonomia, oralidade e
participacao ativa no processo de ensino-aprendizagem.

Observamos, ainda, que a interagdo da crianga com a ludicidade resulta em
momentos de satisfacdo, tanto para os discentes, quanto para os professores. Aos
alunos é permitido uma construcao de conhecimentos de forma criativa e autbnoma.
J& os docentes podem transmitir os conteudos e a realidade social para os alunos
de forma simbdlica. Assim, Rau (2011, p. 38) ressalta que “[...] brincar propicia o
trabalho com diferentes tipos de linguagens, o que facilita a transposicdo e a
representacdo de conceitos elaborados pelo adulto para os educandos”.

Dessa forma, podemos concluir que a educacao ludica ocorre além da
transmissao de conteldos programaticos para os alunos, esse processo educativo
tem por finalidade contribuir na formagéao integral das criancas, respeitando a cultura
infantil, sem interferir na sua identidade natural, e oferecendo subsidios para que os
discentes sejam autores de suas histoérias.

Sabemos que o ludico pode ser reproduzido de diversas formas para
transmitir conhecimentos para as criangas, entre elas, as docentes destacaram em
suas respostas, os jogos, as brincadeiras, as musicas, as cantigas, entre outras
atividades que contribuem para a formagdo cognitiva dos sujeitos, como bem
demonstra a educadora Marcia Cavalcante quando afirma: “[...] eu utilizo os jogos
linguisticos e mateméticos, as cantigas diversas [...] € no conto, é na cantiga, na
roda de conversa [...]".

Essa estratégia pedagdgica também é utilizada pelas professoras Paula
Meneses como evidencia sua resposta: “Os jogos, as brincadeiras, as cantigas de
roda, como também outras musicas que a gente traz para eles” e Rafaela Vieira
também confirma, quando diz: “Brincadeiras populares, cantigas de rodas, uso do
material concreto, fantoches [...] a gente procura utilizar de tudo, cantigas, cancoes,
videos, tudo”.

Observamos que ao inserirem as atividades ludicas nas aulas, as
professoras Marcia - (Creche 3), Paula - (Creche 1) e Rafaela - (Creche 3)
estimulam nos seus alunos habilidades cognitivas e de motricidade, o que colabora

para 0 seu desenvolvimento intelectual e fisico, pois a mente e o corpo séo
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estimulados por essas atividades. Elas também contribuem para uma boa relagéo
entre 0 grupo, pois cada discente terd a oportunidade de socializar seu
conhecimento e cultura.

A Professora Carla Ferreira, da Creche 2, costuma utilizar a masica como
metodologia de ensino em suas aulas, bem como as atividades livres, como é

enfatizado por ela:

Eu trabalho bastante musica com eles, e com a musica eu vou
explorando vérias areas né, exploro matematica, exploro linguagem,
natureza e sociedade, eu exploro contexto no geral. Atividades que
eu gosto de botar eles pra fazerem, fazer artistico deles, deixar eles
se expressar livremente [...]

Em sua fala, a docente Carla, demonstra que a musica é uma técnica
relevante para o ensino, a esse respeito também enfatiza Angotti (2010, p.158)
quando retrata que “[...] a musica é um dos estimulos mais potentes para ativar os
circuitos do cérebro na infancia” com ela é possivel explorar qualquer conteudo,
além de ser um 6timo recurso para que os discentes se expressem oralmente e
desenvolvam seus dons artisticos.

Em seu relato, a educadora Deborah Pedrosa, Creche 2, também relaciona
a musica como uma importante ferramenta para o ensino de conteudo, além, de citar
também as brincadeiras, como é comentado por ela: “Eu utilizo o ludico nos
momentos das brincadeiras e das musicas, e também nas atividades mesmo, nos
conteudos”. Consideramos que a professora Deborah, procura implementar a
ludicidade nos conteldos que sdo ministrados para os alunos, a fim de reter a
atencao e o interesse deles, e que eles produzam mais conhecimentos de forma
divertida e prazerosa. De acordo com Friedmann (2012, p.161): “[...] brincar envolve
prazer, tensdes, dificuldades, e, principalmente desafios.” Quando as criangas
brincam estimulam a imaginagao, criatividade e inteligéncia.

A docente Manuela Prado (Pré 2), retrata que o ludico esta envolvido
praticamente em todas as atividades que sdo desenvolvidas por ela junto a seus

alunos, como ela mesmo destaca:

O ludico esta basicamente em quase todas as atividades, porque
como eu trabalho com Educacao Infantil, se eu vou ler uma histéria,
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eu tenho que mudar a voz, as vezes eu preciso me caracterizar como
aquele personagem. Se eu vou fazer algum jogo, também uma
cantiga de roda que a gente vai cantar, vai brincar, a gente precisa
mudar a maneira de falar. Entdo eu realizo muitas atividades que eu
as considero ludicas né, a sala de leitura que a gente leva as
criancas, que nao desenvolve sé a questdo da oralidade mas
também o tato por conta dos brinquedos que tem, dos livros que tem,
entdo eu considero que eu basicamente fago atividades ludicas
quase que diariamente com eles, porque a minha turma é de quatro
anos, entao eu preciso da ludicidade dentro das minhas tarefas.

A partir da abordagem feita pela docente Manuela, vimos que o ludico deve
estar implementado em todas as atividades que sdo desenvolvidas no contexto
escolar, como é referido por Almeida (1998, p.26) “[...] a atividade ludica € o bergo
obrigatério das atividades intelectuais e sociais superiores, por isso indispensaveis a
pratica educativa.” Assim, o ludico estimula o desenvolvimento cognitivo das
criangas e por essa fungédo torna-se indispensavel ao processo educativo.

Diante das respostas apresentadas pelas professoras durante a entrevista,
percebemos que todas elas utilizam diversas atividades ludicas em sala de aula, e
que esses momentos frequentemente ocorrem de forma dirigida, onde as docentes
atuam como mediadoras do processo. Segundo Leal e Silva (2011 p.54) “[...] tanto
as brincadeiras livres e espontaneas quanto aquelas apoiadas pelos adultos podem
ter um efeito positivo no desenvolvimento infantil e devem estar presentes na
educacao de criangas pequenas.” Desse modo, o adulto deve participar dos
momentos ludicos das criangcas, mesmo que seja apenas como mediadores,

incentivadores e dinamizadores das atividades.
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CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo teve como objetivo principal analisar as contribuicées que o
ludico proporciona ao desenvolvimento das criangas quando implementado ao
processo de aprendizagem na Educacao Infantil. Com o desenvolvimento dessa
pesquisa foi possivel observar que o ludico esta presente em todas as areas da vida
humana e a implementacdo de jogos, brincadeiras, musicas, cantigas de rodas,
entre outros materiais dessa categoria nas atividades propostas para o ensino, séo
essenciais para o desenvolvimento das criancas nas Creches e Escolas de
Educacéao Infantil.

Com os estudos tedricos foi possivel compreender que o ludico faz parte da
identidade natural das criangas, sendo assim ndo ha como ministrar aulas sem
implementar a ludicidade nas atividades propostas. O ludico é a forma mais eficaz
de envolver os alunos nas aulas, e também de manter um relacionamento de
confianga e amizade com as criangas. Percebemos que a Educacdo Ludica motiva
os discentes para que eles mesmos busquem o conhecimento, e isso de forma
divertida e prazerosa, com o propésito de formar pessoas criticas, autbnomas,
criativas e participativas.

Através dos dados coletados para analise observamos que o ludico contribui
para o desenvolvimento cognitivo, moral, motor, social e afetivo dos individuos.
Sendo assim, incentiva as boas relagdes sociais, as aptiddes intelectuais e fisicas, a
socializacao das ideias, a convivéncia dos educandos com os diferentes grupos aos
quais estejam inseridos, o respeito as regras, estimulando a formacao integral das
criangas.

Dessa forma, esse estudo teve a finalidade de promover uma reflexdo para
que educadores compreendam quais as contribuicées da educacdo ludica para o
desenvolvimento humano, e assim possam desenvolver essas técnicas
frequentemente, com seriedade. Portanto, é importante que professores e
educadores no geral, estejam em constantes estudos, sempre realizando pesquisas
para aperfeicoar sua formagdo, com o intuito de incluir na sua pratica técnicas
atrativas, e que sejam eficazes no processo de ensino-aprendizagem na Educacéao

Infantil.
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APENDICE A

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE |/
CENTRO DE FORMAGAO DE PROFESSORES c FP
UNIDADE ACADEMICA DE EDUCACAO

UFCG - Campus de Cojmeios - P8

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Prezado(a) participante

Sou estudante do curso de Licenciatura em Pedagogia da Universidade
Federal de Campina Grande, campus de Cajazeiras/PB e estou realizando uma
pesquisa sob a supervisdo da Prof. Dr? Zildene Francisca Pereira (UFCG), cujo
objetivo é analisar as contribuicbes que o ludico proporciona ao desenvolvimento
das criangas quando implementado ao processo de aprendizagem na Educagao
Infantil.

Sua participacdo envolve uma entrevista, que sera gravada se assim vocé
permitir e tera duracado aproximada de vinte minutos. A participagdo nesse estudo é
voluntaria e se vocé decidir ndo participar ou quiser desistir de continuar em
qualquer momento, tem absoluta liberdade de fazé-lo.

Na publicacdo dos resultados desta pesquisa, sua identidade serd mantida no
mais rigoroso sigilo. Serdo omitidas todas as informagdes que permitam identifica-
lo(a). Mesmo nao tendo beneficios diretos em participar, indiretamente vocé
contribuira com a produgao de conhecimento cientifico na area educacional.

Quaisquer duvidas relativas a pesquisa contatar com a Professora

Orientadora Zildene Francisca Pereira, e-mail: denafran@yahoo.com.br e a

Pesquisadora Laizy Pedrosa de Figueiredo, e-mail: laizygalega@gmail.com.

Atenciosamente,


mailto:denafran@yahoo.com.br
mailto:laizygalega@gmail.com
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Assinatura da Estudante
Matricula: 211230118

Assinatura da Professora Orientadora

Diante do exposto, declaro que fui devidamente esclarecido(a) e dou o
meu consentimento para participar da pesquisa e para publicacao dos
resultados. Estou ciente que recebi uma cépia desse documento.

Assinatura do Participante Voluntario(a) da Pesquisa
RG:

Em —— de agosto de 2016.
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APENDICE B

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE -
CENTRO DE FORMACAO DE PROFESSORES C FP
UNIDADE ACADEMICA DE EDUCACAO

UFCG - Campus de Cojaaelias - P

ROTEIRO PARA A ENTREVISTA

Instituicdo:

Professora:

1. O que vocé entende por ludicidade? E como vocé vé as atividades ludicas em
sala de aula na Educacéo Infantil?

2. Com que frequéncia vocé utiliza técnicas ludicas na sua pratica pedagdgica
em sala de aula? E qual a finalidade?

3. Para vocé, quais as contribuigées que as atividades ludicas oferecem para o
processo de ensino e aprendizagem na Educacéo Infantil?

4. Quais as dificuldades e facilidades encontradas para incluir a ludicidade na
rotina das suas aulas?

5. Quais sdo as atividades que vocé realiza em sala de aula que séao
consideradas ludicas?



