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RESUMO

No processo de ensino/aprendizagem de lingua inglesa, assim como em outras linguas,
existem muitas dificuldades encontradas pelos alunos, uma delas € a desmotivacao. Nesse
processo de ensino-aprendizagem, € funcdo do professor buscar alternativas de ensino
que integre prazer e aprendizagem, para que assim haja uma facilitacdo. Na tentativa de
promover no aluno o desejo pelo conhecimento, faz-se necessdrio o uso do lidico como
metodologia em sala de aula. Este trabalho tem por objetivo refletir sobre a contribuicao
das atividades lidicas no processo ensino/aprendizagem nas aulas de Lingua Inglesa,
levando em consideracdo o contexto atual do ensino desta lingua, de acordo com os
Parametros Curriculares Nacionais (PCN), a Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
e as Orientacdes Curriculares Nacionais. Para tanto realizou-se uma pesquisa
bibliogréfica, com base em tedricos que tratam do lddico e tedricos que discutem sobre o
ensino de linguas. Apesar da visao distorcida de muitas pessoas que veem o lidico como
um simples passatempo, € notdria a contribuicio das atividades lddicas na sala de aula,
por solucionar dificuldades como a motivacdo nas aulas de lingua inglesa, facilitar o
desenvolvimento das habilidades comunicativas (listening, writing, reading e speaking),
contribuir para a autonomia dos alunos, além de propiciar um ambiente agraddvel e uma
aprendizagem significativa.

Palavras-chaves: Lidico; Aprendizagem; Lingua inglesa.



ABSTRACT

In process of English language teaching-learning, as well as in other languages, there are
many difficulties encountered by students one of them is desmotivation. In the process of
teaching-learning is teacher’s role to seek educational alternatives that integrates pleasure
and learning, so that there is a facilitation. In an attempt to promote the student the desire
for knowledge is necessary the use of the playful as a methodology in the classroom. This
work aims to reflect about the contribution of recreational activities in the teaching-
learning process in English language classes, taking into consideration the current
contexto of language teaching, according to the National Curriculum Parameters
(NCP),the Common National Base Curriculum (CNBC) and the National Curriculum
Guidelines. Therefore was used a literature search, based on theoretical dealing with the
playful and theoretical arguing over language teaching. Despite the view of many people
who see the playful as simple hobby is notorious for solving problems as motivation in
English classes, facilitate the development of communication skills (listening, writing,
Reading and speaking), contribute to the autonomy of the students, as well as providing
a pleasant and meaning learning.

Key words: Playful, Learning,English language.
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INTRODUCAO

O ensino de uma nova lingua € algo que muitas vezes gera desafios tanto para os
discentes quanto para os docentes. No processo de ensino/aprendizagem de lingua
inglesa, os professores enfrentam varias dificuldades como salas lotadas, carga horaria
reduzida, falta de material didatico, auséncia de formacdo continuada e a principal de
todas: a motivacdo, fator decisivo para que a aprendizagem seja concretizada. Diante
dessa realidade, a atividade lidica € vista como uma alternativa para sanar esse problema
tdo pertinente atualmente na sala de aula. Foi pensando nas dificuldades que os

professores enfrentam nas aulas de lingua inglesa que se buscou essa temaética.

E importante enfatizar que métodos devem ser utilizados para que esse processo
se torne cada vez mais flexivel e espontaneo. Dentre as formas de se trabalhar o inglés de
forma lidica temos os desenhos, histdrias, competicdes, brincadeiras, musicas e jogos,
que tém como objetivo facilitar todo o processo de ensino-aprendizagem. De acordo com
Lago (2010), através dos jogos os individuos conseguem brincar naturalmente, testar
hipéteses e explorar toda a sua espontaneidade criativa. A atividade lddica € essencial
para que o aluno manifeste sua criatividade, utilizando suas potencialidades de maneira
integral. O individuo, ao se tornar criativo, descobre o seu proprio eu e passa a procurar

alternativas para a solu¢ao dos problemas.

E de suma importincia conhecer como o lidico e suas aplicabilidades estéo sendo
utilizados por professores do ensino de inglés, na visdo dos grandes autores da temética,
e como esse processo metodolégico se d4 em cada nivel escolar. Entre as metodologias
no ensino de inglés Lago (2010) enfatiza que o uso do lidico, como o0s jogos por exemplo,
tém por objetivo o estimulo do interesse dos alunos, criando um ambiente agradéavel e
espontaneo. Através dessa metodologia de ensino, os alunos podem vivenciar a
aprendizagem de maneira mais significativa e personalizada, desenvolver sua criatividade

e ainda se divertirem na sala de aula.

Justifica-se a importancia do presente trabalho por contribuir, como uma
ferramenta de apoio aos professores na utiliza¢do do lidico de forma cotidiana no ensino
da Lingua Inglesa. Além disso, através de autores que tratam do assunto, pode-se enfocar
a importancia de se trabalhar o lidico nas aulas de lingua inglesa e suas formas de

aplicabilidade.
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CAPITULO 1

O COMPONENTE CURRICULAR LINGUA INGLESA A LUZ DOS
DOCUMENTOS OFICIAIS QUE REGULAM O ENSINO DE LINGUA
ESTRANGEIRA NO BRASIL: ALGUMAS REFLEXOES

Neste capitulo analisaremos o processo de ensino e aprendizagem de lingua
inglesa no Ensino Béisico e Médio, a partir de algumas reflexdes advindas das
orientacdes contidas nos Parametros Curriculares Nacionais para o Ensino Fundamental
e Médio, Orientacdes Curriculares, e a Base Nacional Comum Curricular, bem como as
implicacdes advindas de seus (des)usos nas préticas pedagdgicas dos professores de

inglés em sala de aula.

1.1.Parametros Curriculares Nacionais para o Ensino Fundamental — Lingua Estrangeira

Moderna

Com base nos Pardmetros Curriculares Nacionais (1998), doravante denominados
PCN, o ensino de lingua estrangeira ndo € visto por muitas instituicdes de ensino
fundamental como elemento primordial na formagdo do aluno, como um direito que lhe
deve ser assegurado. Ao contrario, € comum em algumas regides a disciplina ser
desconsiderada no curriculo, ndo sendo muitas vezes ministradas em todas as séries do
ensino fundamental. Hd vezes em que tal contetddo curricular tem apenas o prestigio de

simples atividade complementar, sem nenhum cardter de promo¢ao ou reprovacao.

Ao analisarmos os objetivos para a ensino e aprendizagem de uma lingua
estrangeira contidos nos PCN, constatamos que grande parte das propostas priorizam o
desenvolvimento da habilidade de compreensao escrita, 0 que nao nos parece suceder de
fato quando confrontamos uma andlise de necessidades reais dos alunos, nem tampouco
através de uma concepcdo Obvia da natureza da linguagem e do processo de
ensino/aprendizagem de lingua estrangeira, nem de sua funcdo social postos em pratica

nas salas de aulas nos dias atuais.

Para os PCN, € perceptivel a falta de clareza no ensino fundamental com
contradi¢cdes entre a op¢ao priorizada do ensino de inglés e os contetdos e atividades

sugeridos, contradicdes essas que acontecem ainda com relagdo a abordagem escolhida.
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As propostas muitas vezes situam-se na abordagem comunicativa de ensino de lingua
inglesa, mas os exercicios, geralmente, exploram pontos ou estruturas gramaticais

descontextualizados, sem que haja nenhuma interacao.

Entre as propostas que apontam para essa dificil realidade dificeis em que se d4 o
ensino e aprendizagem de lingua inglesa, os PCN (1998) destacam: “falta de materiais
adequados, classes muito numerosas, carga hordria semanal reduzida, tempo insuficiente
dedicado a matéria no curriculo e auséncia de a¢des formativas continuas junto ao corpo

docente” (PCN, 1998, p. 24).

Concernente ao ensino fundamental, os objetivos decorrem, por um lado, do papel
formativo de lingua inglesa no curriculo, assim como, essencialmente de uma reflexao
sobre a fungdo social de lingua inglesa, (doravante denominada simplesmente LI), no
pais, e sobre as limitacdes impostas pelas condi¢cdes de aprendizagem. Deve-se ter em
mente que o ensino da referida lingua tenha uma func¢do formativa no sistema
educacional, e por conseguinte, € de suma importancia garantir métodos para que essa
aprendizagem ndo seja frustrante ou dificultosa, conduzindo a atitude inevitdvel de que a

LI ndo pode ser aprendida na escola (PCN, 1998).

Os PCN (1998) ressaltam no quesito funcdo social, que a maioria da populagdo
escolar € monolingue, ou seja, hd uma minoria de estudantes que se beneficiam com o
desenvolvimento de habilidades linguisticas de uma segunda lingua fora da escola, pois,
para a maior parte dessa populacdo, a lingua inglesa estd fora do contexto real das préticas
sociais. Os PCN (1998) destacam que o ensino de inglés, ndo € trabalhado fora do
contexto escolar principalmente pelos alunos de escolas publicas, que ndo tem condicoes
de frequentar cursos particulares. Com isso se perde a possibilidade de contato com
parceiros falantes da outra lingua, esvaziando o significado de seu aprendizado em sala

de aula.

Sobre a importancia da aquisi¢ao e aprendizado do inglés como segunda lingua os
PCN ainda destacam ser esta uma lingua predominante, que dd acesso a ciéncia e a
tecnologia modernas, a0 mundo dos negdcios e aos outros modos de se conceber a vida
humana. Por isso, € necessdrio conscientizar os alunos que a lingua inglesa esta presente
em nosso cotidiano, em forma de publicacdes comerciais, de pdsteres, nas vitrinas das
lojas, em cangdes, no cinema e em todo lugar. Essa realidade tem que ser aproveitada

para incentivar os alunos nas salas de aula e argumentar sobre a utilidade do inglés, uma
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vez que esta lingua € usada por milhdes de seres humanos nos mais variados contextos

sociais.

1.2. Pardmetros Curriculares Nacionais para o Ensino Médio

Os PCN (2000) para o Ensino Médio ressaltam que no ambito da LDB as Linguas
Estrangeiras Modernas recuperam a sua importancia que lhes foi negada por muito tempo.
Sendo consideradas diversas vezes e injustamente como uma disciplina de pouca
relevancia, elas sdo reconhecidas atualmente como sendo tao importantes como qualquer
outra disciplina do curriculo escolar, no que se refere a formacdo do individuo. Portanto,
integradas a drea de “Linguagens, Codigos e suas Tecnologias, as Linguas Estrangeiras
assumem a condicdo de serem parte indissolivel do conjunto de conhecimentos
essenciais que permitem ao estudante aproximar-se de vdarias culturas e,
consequentemente, propiciam sua integracdo num mundo globalizado” (PCN, 2002,

p.24).

Nesse contexto, o processo de ensino-aprendizagem de Lingua Estrangeira, numa
perspectiva interdisciplinar e relacionada com contextos reais de interacdo, adquire nova
configuragdo. J4 que as orientagdes de pratica efetiva ficavam apenas no papel por serem
considerados irrealizdveis ou de dificil viabilizacdo. A Lingua Estrangeira passa a ser
vista “como uma ferramenta imprescindivel no mundo contemporaneo, com vistas a
formagdo profissional, académica ou pessoal”. O conceito de aprendizagem de linguas
deve estar atrelado a um contexto de um mundo globalizado, seja ela materna, nacional

ou estrangeira como um meio de realizacdo do individuo.

Uma das fungdes do Ensino Médio é o compromisso com a educacdo para o
trabalho. Entdo, este aspecto ndo pode ser ignorado nas aulas de lingua estrangeira, na
medida em que no Brasil é reconhecido publicamente a notdvel importancia do inglés e
do espanhol na vida profissional das pessoas. E indispensdvel incorporar as necessidades
da realidade ao curriculo escolar de uma maneira que os alunos tenham acesso, no Ensino
Meédio, aos conhecimentos que, de alguma forma, mais ou menos imediata, serdo exigidos

pelo mercado de trabalho (PCN, 2000).
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1.2.1. Competéncias e habilidades a serem desenvolvidas em Lingua Estrangeira

Moderna

As aulas de Lingua Estrangeira, atualmente, na grande maioria das escolas, tem
um dominio do sistema formal da lingua objeto, que tem a pretensdo de conduzir o aluno
a entender, falar, escrever e ler, crendo que a partir do dominio dessas habilidades, ele
serd capaz de se comunicar com o novo idioma em diversas situacOes reais. Além do
mais, para uma aprendizagem significativa, é preciso considerar os motivos pelos quais é
importante conhecer-se uma ou mais linguas estrangeiras. Se ao invés de usar unicamente
as habilidades linguisticas, fizer uso das competéncias a serem dominadas, talvez seja
possivel estabelecer os motivos que de fato justificam essa aprendizagem. Dessa maneira,
a competéncia comunicativa s6 poderd ser alcancada se no ensino de linguas forem

desenvolvidas as seguintes competéncias com base no PCN (2000):
-Saber distinguir entre as variantes linguisticas.
- Escolher o registro adequado a situacdo em que se processa a comunicagao.
-Escolher o melhor vocabulo para a ideia que pretenda comunicar.

-Compreender de que forma determinada expressdo pode ser interpretada em

razao de aspectos sociais e/ou culturais.

-Entender em que medida os enunciados refletem a forma de ser, pensar e agir de

quem os produz.

-Utilizar as estratégias verbais e ndo-verbais para compensar falhas na

comunicacdo, para favorece-la.

Todos esses componentes, no ato comunicativo, estdo perfeitamente inter-
relacionados e interligados. Os aspectos gramaticais ndo sao os unicos que devem estar
presentes no processo ensino-aprendizagem de linguas. Além do mais o estudante precisa
possuir um bom dominio da competéncia sécio-linguistica, da competéncia discursiva e
competéncia estratégica. Oliveira (2015) defende que € imprescindivel que o aluno tenha
um minimo de conhecimento linguistico de uma lingua, para que ele seja capaz de ler,
escrever, falar ou compreender enunciados. Os conhecimentos linguisticos abrangem os
conhecimentos lexicais, semanticos, sintdticos, morfologicos, fonologicos acerca de

qualquer lingua. Daf a necessidade do professor conscientizar os alunos sobre o papel que
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os conhecimentos linguisticos desempenham na construcio da competéncia

comunicativa.

E preciso pensar no ensino e na aprendizagem de Linguas Estrangeiras Modernas
no Ensino Médio em termos de competéncias abrangentes e nio estdticas, pois a lingua é
o veiculo de comunicacdo de um povo por exceléncia e € através de sua maneira de
expressar-se que a cultura, tradicdes e conhecimentos sio transmitidos. A comunicagao
afinal € uma ferramenta essencial no mundo moderno e globalizado em que vivemos, com
vistas a formacdo profissional, académica ou pessoal, devendo ser uma das grandes metas

do ensino de Lingua Estrangeira Moderna no Ensino Médio.

1.3. Base Nacional Comum Curricular — Componente Lingua Estrangeira Moderna no

Ensino Fundamental e Médio

A lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDBEN, 9394/96) determina
a inclusdo de Lingua Estrangeira Moderna entre os componentes obrigatérios da parte
diversificada curricular a partir do 6° ano do ensino fundamental (Art. 26, 5) até o 3° ano
Médio (Art. 36, inciso III). Sugere ainda que uma segunda lingua estrangeira seja
ofertada, em cardter optativo e estipula que a escolha das linguas é de responsabilidade
da comunidade escolar, de acordo com as possibilidades de cada institui¢do. No caso
especifico do Ensino Médio, a lei 11.161/2005 determina que a lingua espanhola seja
obrigatoriamente ofertada nas escolas e facultada como matricula ao estudante. Referente
a Lingua Estrangeira nos anos iniciais do Ensino Fundamental ndo hd disposicdes legais

ou orientagdes curriculares para seu ensino.

Tendo marco legal, a LDBEN, 9394/96, os Pardmetros Curriculares Nacionais
(PCN) para Lingua Estrangeira Moderna (PCN-LE 3° e 4° ciclos do ensino
fundamental, 1998; PCNEM,2000; PCN 2002) e as Orientagdes Curriculares para o
Ensino Médio, constituiram-se ao longo do tempo, em referéncias para diretrizes
curriculares de estados e municipios da federagcdo, gerando mudancas significativas na
educacdo em ambito nacional. A partir de uma perspectiva que focava o ensino no
sistémico da lingua, esse conjunto de documentos passou a conferir centralidade ao texto
em lingua estrangeira e ao desenvolvimento da leitura, da escuta, da oralidade e da escrita
numa perspectiva discursiva, compreendendo os textos como manifestagdes culturais

restantes de um trabalho conjunto de construcao de sentidos.
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De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (2015) o periodo dos
anos finais do Ensino Fundamental a Lingua Estrangeira Moderna possibilita aos
estudantes uma aprendizagem de valores, conhecimentos e atitudes que podem contribuir
para o desenvolvimento da sensibilidade, da criatividade e da cidadania, valorizando a
diversidade de culturas. No entanto, as orientacdes para a pratica com linguas estrangeiras
mostram que a aprendizagem deve acontecer através de textos e da apropriacdo de
recursos linguisticos- discursivos e culturais para conhecer, refletir e atuar em relacdo a

questdes relevantes nessa etapa da vida.

Os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento de lingua estrangeira moderna
para os anos finais do ensino fundamental t€ém o propdsito de salientar a importancia de
aprender a lingua estrangeira no uso cotidiano a partir de praticas sociais que tratam das
dimensdes identidade, cultura, cidadania, ciéncia, tecnologia e trabalho, previstas nas

Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacdo Bésica (BNCC, 2015).

Para o BNCC (2015) no Ensino Médio, os estudantes ampliam sua autonomia para
participar das préaticas sociais. Envolvidos em seu tempo, os jovens assumem papel
importante na reflexdo do mundo que terdo no futuro e que precisam conhecer para
compreender alternativas e assumir sua propria trajetoria de modo autoral, criativo e
responsavel. Nessa fase, sdo ampliadas as capacidades de abstracdo sist€mica, de sintese,
e andlise, o que permite aprofundar a compreensdao do mundo com uma constru¢ao
sociocultural e avaliar os desafios das sociedades contemporaneas e sua relagio com o
individual e o coletivo. Ao mesmo tempo, anseiam por reconhecimento, como sujeitos
experientes, os jovens estdo numa fase da vida que também se caracteriza por sentimentos

de incerteza com relagdo ao futuro e quanto a formagao na construgdo de vida uma digna.

Na fase do Ensino Médio amplia-se a vivéncia com a lingua em estudo nas préticas
sociais e aprofunda-se a reflexdo sobre as relacdes entre lingua, cultura, politica e
sociedade. Um dos grandes motivos para essa expansao € a globalizacdo e principalmente
as redes sociais, que aproximam jovens de diferentes contextos em trocas de experiéncias
e vivéncias. A reflexdo do Ensino Fundamental, voltada para si e sua relagdo com o outro,
da lugar ao coletivo e a reflexdo conjunta sobre as possibilidades de participacdo e de
interferéncia no mundo em que vive. Busca-se fortalecer a compreensdo sobre 0s
impactos das decisdes e acOes humanas, o protagonismo para fins sociais € os modos de

construir a autonomia intelectual, politica e profissional.
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Os objetivos de aprendizagem em lingua estrangeira no Ensino Médio estdo
organizados nas mesmas praticas focalizadas no Ensino Fundamental. Essas praticas
podem ser uma referéncia para a organizagdo, pelos sistemas de ensino e escolas, de
Unidades Curriculares que melhor supram as suas necessidades e interesses, integrando-
as ao que for proposto para a parte diversificada para a Educacdo Profissional

Tecnoldgica, para a qual a Lingua Estrangeira cumpre papel importante (BNCC, 2015).

Ao concluir o Ensino Médio, espera-se que o estudante tenha ampliado vivéncias
com outras formas de organizar, dizer e valorizar o mundo e que amplie a no¢do das
experiéncias com linguas como estimuladoras de sentimentos, valores e possibilidades de
autoconhecimento e de interacdo com o outro, para entende-las como modos de
participacdo efetiva, individual e coletiva no mundo social. Além disso, ele compreenda
sua participagdo como autor e protagonista nas préticas sociais e que possa usar
conhecimentos linguisticos diversos, culturais, em lingua estrangeira, para participar de
interacdes por meio de textos sobre temas que envolvam o mundo diverso e a participacdo
coletiva, lidando com autonomia frente a desafios de escuta, leitura, oralidade e escrita
de textos em lingua estrangeira € no monitoramento de sua prépria aprendizagem (BNCC,

2015).

1.4. As Orientacdes Curriculares Nacionais e o ensino de Linguas Estrangeiras

As Orientagdes Curriculares para o Ensino Médio (OCEM) (2006) para Lingua
Estrangeira tem como objetivo retomar a reflexdo sobre a fun¢do educacional do ensino
de Lingua Estrangeira no Ensino Médio e destacar a importincia dessas; reafirmar a
importancia da no¢do de cidadania e discutir a pratica; discutir o problema da exclusao
no ensino em face de valores globalizantes e o sentimento de inclusdo frequentemente
aliado ao conhecimento de Lingua Estrangeira; introduzir as teorias sobre a linguagem e
as novas tecnologias e dar sugestdes sobre a pratica do ensino de Lingua Estrangeira por

meio dessas tecnologias.

A elaboracido deste documento ndo objetiva trazer solugdes definitivas para os
problemas do ensino em questdo, mas procura trazer reflexdes tedricas-pedagdgicas e
educacionais que possam ensinar a pensar sobre ou expandir o que ja vem sendo pensado

e a lidar com os conflitos relativos a educagdo (OCEM, 2006).
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Com base nas OCEM (2006), o ensino de Lingua Estrangeira voltado para o
aspecto linguistico do idioma, educa e ainda contribui para outra formacdo, aquela que
entende que a funcao da escola € suprir esse individuo com contetido, preenchendo com
conhecimentos até que ele seja um ser completo e formado. Nas propostas atuais, a visao
de cidadania como algo homogéneo se modificou. O conceito € bastante amplo e
heterogéneo; ser cidaddo envolve a compreensao sobre que posicao, lugar e visao do meio

que uma pessoa ocupa na sociedade.

O valor educacional da aprendizagem de uma lingua estrangeira vai muito além
de capacitar o aprendiz a usar a lingua para fins comunicativos, e conforme sugestdes
feitas em outros parametros curriculares, os temas transversais podem ser de grande valia.
As atividades de leitura e concep¢des como letramento, multiletramento,

multimodalidade aplicadas ao ensino podem contribuir igualmente (OCEM, 2006).

Na sociedade globalizada em que vivemos o contato com culturas, praticas
populares e linguas do exterior € algo bastante comum. A tecnologia tem aproximado
diversas culturas com suas respectivas linguas padrdo. Essa proximidade entre as
populacdes sO ressalta a necessidade do desenvolvimento de linguas estrangeiras no

ensino fundamental e médio.

Essa necessidade vai muito além do que a mera exigéncia do mercado de trabalho,
mas sim como algo que € essencial nos dias atuais devido ao seu cardter inclusivo. Para
Maturana (1999), mais do que reforcar apenas os valores sociais do momento, valores
que sdo, reconhecidamente, interpelados pelo movimento econdmico-cultural da
globalizacdo, entendemos que o objetivo de um projeto de inclusdo seria criar
possibilidades de o cidaddo dialogar com outras culturas sem que haja a necessidade de

abrir mao de seus valores.

Quando professor e alunos defendem a necessidade de uma lingua estrangeira no
curriculo devido ao mercado ou as exigéncias tecnoldgicas, ou ainda porque € o idioma
da globaliza¢do, entende-se que esses argumentos refletem uma visao realista e revelam
uma perspectiva parcial do que esse ensino pode fazer educacionalmente (OCEM, 2006).

Mostrar aos alunos a importincia do conhecimento da lingua estrangeira é uma das
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formas que o professor em sua pratica pode defender. Trazer exemplos do mundo
globalizado e do uso frequente do inglés nos mais diversos meios pode facilitar essa

demonstracgdo.
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CAPITULO 2

O QUE SAO ATIVIDADES LUDICAS?

Neste capitulo apresentamos o conceito de lidico, a génese da educagado lidica, a
funcdo pedagdgica dos jogos, o uso do lidico na sala de aula e o uso do lidico no processo

ensino/aprendizagem de lingua inglesa.

2.1. Conceituando atividades ladicas

A palavra lidico tem sua origem na palavra latina ludus e significa jogo, segundo
o diciondrio Antonio Buarque de Holanda (1988). O termo lidico se refere a tudo que é
préprio ou relacionado a um jogo, incluindo o brincar, brinquedos e divertimentos. Afinal
“nao ¢ coincidéncia que brincar, tocar e jogar em inglés tem a mesma definicdo: to play”
(WILLIS, 1999, p. 542). Pois, autor como Serafim (2010) trata o conceito de lidico nos
dias atuais muito além do sindnimo de jogos, por todo seu cardter educacional e de

desenvolvimento psicofisiolgico.

Uma das principais caracteristica da atividade lidica € ser algo que diverte as
pessoas envolvidas, causando em algum nivel um tipo de prazer. O lidico faz parte da
atividade humana e caracteriza-se por ser espontaneo, funcional e satisfatério. Serafim
(2010) aponta tais aspectos ao estabelecer que o lddico tem como principais
caracteristicas o sentimento de prazer e a espontaneidade. Silva (2007, p.7) também
abordava tais aspectos ao tratar do lidico como “qualquer atividade em que existe uma
concentragdo espontania de energias com finalidade de obter prazer da qual os individuos

participam com envolvimento profundo e ndo por obrigagdo”.

Ao longo do nosso desenvolvimento pessoal, em diversos momentos, temos
contato com as atividades lidicas. Na infincia por exemplo, esse contato € tido como
mdgico e de suma importancia para o desenvolvimento da cogni¢do. O psiquiatra inglés
Winnicott (1975, p. 80) ressalta que € no brincar que se d& a constituicdo do sujeito: “¢
no brincar, e somente no brincar, que o individuo, crianga ou adulto, pode ser criativo e
utilizar sua personalidade integral, e € somente sendo criativo que o individuo descobre
o eu (self). Ligado a isso, temos o fato de que somente no brincar é possivel a

comunicagdo”. Para o autor, o brincar € extremamente importante para construcdo da
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formagao pessoal e dos aspectos singulares da personalidade: “¢é com base no brincar, que

se constréi a totalidade da existéncia experimental do homem” (ibidem, p. 93).

Para os autores Macedo e Machado (2006) os jogos possuem seis caracteristicas:
livre, porque ninguém € obrigado a jogar; delimitada, porque esta atividade requer
defini¢cdes combinadas de tempo e espaco; incerta, porque nio se sabe de antemdo qual
serd o resultado, improdutiva, porque ndo gera nem bens, nem riqueza; regulamentada,
porque estd sujeita a regras proprias; e ficticia, porque opera em um contexto de
simulacdo. Logo, percebemos que os jogos tém fortes aspectos trabalhados fora dele,

levados para a vida pessoal, ambiental e para o ambito escolar.

2.2. Génese da Educacdo Ludica

O uso da atividade lddica € muito antigo. O homem faz uso do jogo desde o inicio
da humanidade, portanto, é uma atividade peculiar, pois 0 homem sempre mostrou uma
propensao lidica. Segundo Carvalho (2009), os jogos ja existiam entre os primitivos, ja
ocorria atividades classificadas como lidicas por terem as caracteristicas de prazer
espontaneo e divertimento, a exemplo das atividades como dancas, caca, pesca e lutas
constituindo um s6 mundo, o homem e o ambiente, a infincia e a cultura adulta, mundo
esse considerado, as vezes reduzido, onde os jogos caracterizavam a propria cultura, a

educagdo, educagdo essa que representava a sobrevivéncia.

Por ter esse aspecto magico, a ludicidade e suas diversas formas de expressao, faz
parte das atividades de prazer e desenvolvimento das criangas. O interesse infantil é
voltado para aquilo que é magico, sendo os jogos, brinquedos, desenhos, uma forma de
chamar a atencdo. Para Makarenko (1985, p. 21) “o jogo ¢ tdo importante na vida da
crianca como ¢ o trabalho para o adulto”, dai o fato de a educagdo do futuro cidadao se

desenvolver antes de tudo no jogo™.

A educacgdo lidica no contexto escolar ndo deve ser considerada como uma
simples concepcdo ingénua de passatempo, brincadeira comum ou uma diversdo
superficial, mas sim considerada uma necessidade do ser humano em qualquer idade,
pois:

O jogo é um fator didatico altamente importante; mais do que um
passatempo, ele é elemento indispensavel para o processo de
ensino/aprendizagem. Educacdio pelo jogo deve, portanto, ser a
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preocupagdo bdsica de todos os professores que tem intencdo de
motivar seus alunos ao aprendizado. (TEIXEIRA, 1995, p.49).

Educar ludicamente tem um significado intenso e estd presente em todos os
segmentos da vida, inclusive na interacdo dos pais com a crianga no cotidiano do lar.
Educar ludicamente é combinar e integrar a circulacdo das relacdes funcionais ao prazer
de interiorizar o conhecimento e a expressao de felicidade que se manifesta na interacao

com seus semelhantes.

De acordo com Lago (2010), por meio dos jogos educacionais os professores e
alunos poderdo aventurar-se ainda mais no mundo lidico, onde poderdao construir um
novo significado para o processo ensino/ aprendizagem em que estdo inseridos. O lddico
remete as manifestagdes decorrentes por toda a existéncia humana e como uma forma de
expressdo da evolucdo humana, devido ao fato de que os jogos e brincadeiras se

modificam de geracdo para geragdo, refletindo as transformacdes sociais.

2.2.1. Fungdo Pedagogica dos Jogos

Uma das formas bastante comum e necessdria para a pratica com recurso € a
utilizacdo de jogos. De acordo com Macedo (2000 apud Silva, 2007), o jogo € tido como
uma estratégia didatica, facilitando a aprendizagem quando as situacdes sdo planejadas e
orientadas, e visando aprender alguma habilidade desejada e que esteja sendo trabalhada.
Dessa forma o jogo cumpre uma dupla fungdo: lidica e educativa, alimentando as
finalidades de divertimento e prazer, desenvolvimento afetivo, cognitivo social e moral.

Alicia Fernandez (2001) ressalta ainda que:

Mais do que ensinar (mostrar) conteidos de conhecimentos, ser
ensinante significa abrir um espaco para aprender. Espago objetivo-
subjetivo em que se realizam dois trabalhos simultidneos: a. construcio
de conhecimentos; b. construg¢do de si mesmo, como sujeito criativo e
pensante. (FERNANDEZ, 2001, p.37).

Kishimoto (1999, p. 113) defende que “[...] o0 jogo ndo ¢ um fim visado, mas o

eixo que conduz a um conteuido didatico determinado. Ele resulta de um empréstimo da
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acdo ludica para servir a aquisicdo de informacdes”. No entanto, o jogo ndo deve ser
usado apenas como uma atividade isolada, pois o lidico tem a finalidade de auxiliar no
processo de ensino/aprendizagem. Vale ressaltar ainda, que a competicdo tida na grande
maioria dos jogos leva os alunos a superarem desafios e quererem demonstrar cada vez
mais uma maior competéncia, para assim ser tido como campeao. Isso favorece um maior

envolvimento com os contetidos trabalhados pelo professor.

2.2.2 O ladico na sala de aula

Na sala de aula o Iidico € um instrumento essencial para o processo de ensino-
aprendizagem, pela sua caracteristica de criatividade, espontaneidade, prazer, por
apresentar interacdo. Conforme Vygotsky (1998), o desenvolvimento dos processos
mentais depende das relacdes sociais entre as pessoas e esse desenvolvimento ocorre no
decorrer da vida. Para ele, o sujeito nao € passivo e nem ativo, € interativo, sendo a prética

lidica essencial para a aprendizagem.

O uso do lidico facilita a aprendizagem do desenvolvimento pessoal, cultural e
social além de colaborar para uma vida saudével, fisicamente e mentalmente. Segundo
Luckesi (2000), as atividades lidicas sao aquelas que nos envolvem por inteiro, tornando-
nos flexiveis e sauddveis, proporcionando assim experi€éncias de plenitude. Entre as
praticas que envolvem a ludicidade em sala de aula, estdo aquelas que envolvem os
brinquedos, de acordo com o nivel de desenvolvimento do aluno. Para Serafim (2010),
através do brinquedo, a crianca desenvolve vérios aspectos da sua aprendizagem, pois

através deste, o aluno experimenta, descobre, aprende, confere habilidades e inventa.

A introducdo de jogos e brincadeiras na sala de aula pode contribuir para vérias
aprendizagens e também para ampliacdo de significados construtivos em estudantes de
todas idades. Portanto, a atividade lidica pode ser inserida como ferramenta no processo
ensino/aprendizagem, pois possibilita ao aluno explorar e experimentar fatores essenciais
para a construcdo do conhecimento, transformando seu cotidiano na sala de aula mais
divertido e prazeroso. Além do mais, hd uma interagdo maior na sala de aula na relagcdo
entre aluno/aluno e aluno/professor. Para Serafim (2010), a ludicidade além de ser util
como metodologia de ensino, é essencial no ambito escolar por ter fortes impactos na
saude mental das criancas, merecendo ter a devida atencdo por parte dos pais e

professores.
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De acordo com Haydt (2006), ha muitos motivos para a utilizacio do lidico como

recurso no processo ensino/aprendizagem:

- O jogo corresponde a um impulso natural do aluno, de toda idade, satisfazendo

o seu intimo, pois o ser humano ja apresenta uma tendéncia lidica.

-O ludico € caracterizado por dois elementos: o prazer e o esforco espontaneo. O
prazer porque sua principal caracteristica € a capacidade de absorver o jogador de forma
intensa criando entusiasmo e euforia. Fatore esses que se enlagcam, pois o prazer conduz

ao esforco espontaneo e o esforgo intensifica o prazer.

-Ao jogar, os esquemas mentais se mobilizam, pois o jogo ativa as funcdes
mentais, estimulando o pensamento, englobando as véarias dimensdes da personalidade
afetiva, motora e cognitiva. Percebemos entdo que o lidico é essencial no processo de
ensino-aprendizagem, seja em qualquer disciplina ou nivel educacional. O lddico

proporciona prazer e ativa o desenvolvimento cognitivo dos discentes.

2.2.3. O ludico no processo de ensino e aprendizagem de Lingua Inglesa

A introdugdo das atividades lidicas no processo ensino/ aprendizagem de uma
lingua se constitui como uma ferramenta significante, pois através desse método o aluno
conscientiza-se que aprender pode ser prazeroso, interessante, divertido e desafiante.
Além do mais, o lddico colabora para o desenvolvimento intelectual e cognitivo, além de
estimular a criatividade dos alunos. Vale ressaltar que o trabalho prazeroso e espontaneo
através do ludico estreita as relagdes entre aluno/aluno e aluno/professor. Com isso a sala
de aula torna-se um ambiente positivo para que o discente se envolva na aula, saindo da

rotina e acabando com uma aula monétona.

O uso do ludico na pratica pedagégica do professor de inglés pode ser utilizado
para introduzir, assimilar contetidos e ainda preparar o aluno para reforcar algo ja
trabalhado. Pode ser utilizado como um instrumento facilitador para sanar as dificuldades
que os alunos apresentam em relacdo a certos conteudos. De acordo com Nogueira
(2016):

Através de atividades ldadicas o educando forma conceitos, seleciona
ideias, estabelece relacdes ldgicas, integra percepcdes, faz estimativas,

vai socializando-se, promovendo situacdes que o leva a estabelecer
relacdes sociais com o grupo ao qual esta inserido, estimulando o
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raciocinio no desenvolvimento de atitudes que exigem reflexdo e
enquanto funcdo educativa proporciona a aprendizagem, seu saber, sua
compreensdo do mundo e de seu conhecimento. (NOGUEIRA, 2016, p.
18).

Ja Oliver (2003), esclarece que o lidico por ter como objetivo a experiéncia
prazerosa, e ser realizada espontaneamente, privilegia a criatividade. Ainda segundo o

autor sua ligacdo com o prazer

ndo possui regras pré-estabelecidas e seu local de manifestacdo € o lazer, e o lazer
tem no prazer uma das suas caracteristicas essenciais. Marcellino (1989) também aborda
tal aspecto ao ressaltar que a relacdo do lidico com o prazer € estabelecida porque ambos

possuem uma atividade espontanea.

No processo de ensino/aprendizagem de lingua inglesa existem vérios obstéculos,
o maior € a desmotivacdo dos alunos, devido a estratégias pouco estimulantes:
professores com apoio pedagdgico e recursos didéticos insuficientes, o uso de métodos
comuns em que se tem a gramatica e a escrita como foco, além de ser uma lingua de dificil
aprendizagem. Desta forma, a motivacdo € um elemento essencial para que haja
aprendizagem e, consequentemente, para que um novo conhecimento seja adquirido.
Outro ponto importante € a necessidade de um ambiente favordvel, repleto de estimulos,

que permita aos discentes prosseguirem em sua vida escolar.
Para Masgoret e Gardner (2003), o sujeito motivado:

[...] se esforga, € persistente, atento, tem desejos e objetivos, gosta das
atividades propostas em sala de aula, experiencia refor¢o advindo do
sucesso e desapontamento proveniente de seu fracasso, faz atribuicdes
quanto ao seu sucesso e/ou fracasso, € interessado e se utiliza de
estratégias para atingir seus objetivos[...] o que ndo acontece com
aquele que ndo apresenta motivacdo para aprender. (MASGORET e
GARDNER, 2003, p.173).

Para Carvalho (2009) ha dois tipos de motivagdo: motivagdo intrinseca, quando a
vontade de aprender € interna, ou seja, o aluno ja é motivado, sem motivacao por parte
do professor, ele terd interesse. A motivagdo extrinseca, o entusiasmo é gerado pelo

ambiente, através da interacdo e do contato com o professor.
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Nesse contexto, as atividades lidicas geram uma atmosfera de entusiasmo, os
alunos se envolvem emocionalmente, o que torna a ludicidade um potencial teor
motivacional, despertando o desejo do saber, a vontade de participar e a alegria da
conquista. De acordo com Vygotsky (1994), a motivacao € um dos fatores principais, ndo

s6 de aprendizagem como também de aquisicao de uma lingua estrangeira.

Dornyei (2005) ressalta que a motivacdo pode ser compreendida como um
impulso, forc¢a, desejo ou estimulo que varia de individuo para individuo e que o conduza
a acdo, induzindo-o a se esforgar e persistir numa tarefa, pois, numa sala de alunos
desestimulados, ndo haverd a obtencdo de resultados satisfatérios a aquisicdo de uma
segunda lingua, no caso a lingua inglesa; alunos fracassados ndo terdo motivos para
persistir e se esforcar para superar as dificuldades decorrentes do seu aprendizado.
Dornyei (2005, p. 65) acrescenta que a motivagao € “o impulso primdrio para iniciar a
aprendizagem de segunda lingua e, mais tarde, a for¢a poderosa que sustenta o longo e,
frequentemente, tedioso processo de aprendizagem”. Para o processo de ensino-
aprendizagem seja efetivado, € essencial a motivagdo e o desejo para sua construcdo. Isso

percebemos em todos os niveis educacionais.
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CAPITULO 3

ATIVIDADES LUDICAS NO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM DE
LINGUA INGLESA

No terceiro e tultimo capitulo, apresentamos uma associa¢do entre o lidico no
desenvolvimento das habilidades comunicativas em Lingua Inglesa, o desenvolvimento
da autonomia nas aulas de Lingua Inglesa através das atividades lidicas, a importancia
da motivagdo nas aulas de Lingua Inglesa e o papel do professor no desenvolvimento e

aplicagdo da atividade lidica em salas de aula.

3.1 O ludico no desenvolvimento das habilidades comunicativas em Lingua Inglesa

Ao tratar sobre o tema das habilidades comunicativas em lingua inglesa, estamos
focando nos distintos meios de comunicagao cabiveis em sala de aula. Para Souza (2013),
a habilidade comunicativa é realizada quando a transmissdo do pensamento, seja de qual
forma for expresso, seja entendida pelo destinatdrio. Ainda segundo o autor, € essencial
distinguir as formas através das quais essas habilidades serdo trabalhadas em sala de aula,
pois diferente das criancas estrangeiras que sao expostas regularmente a lingua inglesa,
no Brasil tais criangas terdo contato apenas de duas a trés horas semanais com essa nova

lingua.

De acordo com Rodrigues (2012), na pratica cotidiana escolar, ¢ de suma
importancia que o professor trabalhe as quatro habilidades comunicativas em todas as
salas: leitura, escrita, audicdo e conversacdo. Para o trabalho de tais habilidades é
essencial a verificagdo dos materiais didéticos que a escola dispde. A criatividade para o
desenvolvimento das atividades ludicas € essencial, pois muitos materiais que sdo tidos
como inadequados, em certos contextos e formas, podem ser utilizados muito bem como

mediadores das habilidades comunicativas.

Em sua obra Souza (2013) destaca o papel da audicdo para as habilidades
comunicativas em lingua inglesa. No nosso cotidiano estamos cercados de palavras,
frases, objetos, marcas, entre outros, que o inglés é expresso, sendo uma excelente forma
ludica de se trabalhar a segunda lingua. O autor apresenta alguns desses exemplos, como

conversagdo na internet, musicas, video-clipes famosos, videos e programas de TV etc.
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Cabe nestes exemplos o professor utilizar o método lidico de acordo com o interesse dos

alunos e seus niveis em inglés.

Outro meio lidico de se desenvolver as habilidades comunicativas e que esté
presente na educacao desde seus primérdios € a prépria leitura e escrita. O mundo magico
dos livros, das histdrias, € algo que fixa a atenc¢do e o envolvimento, principalmente das
criancas. A importancia da leitura e escrita também foi expresso por Souza (2013),a0
enfatizar que no trabalho com linguas estrangeiras € essencial propor textos significativos,

que dizem respeito ao cotidiano dos alunos.

3.2 Desenvolvendo a autonomia nas aulas de lingua inglesa através das atividades lidicas

A autonomia do discente € essencial no processo de ensino-aprendizagem. Ainda
que seja possivel encontrar diferentes formas de abordagem e compreensao da autonomia,
esta pode ser compreendida como o envolvimento direto ativo do aprendiz no
planejamento, no monitoramento e na avaliacdo da sua aprendizagem (THOMSEN,
2003),0u seja, o aprendiz passa a assumir responsabilidades sobre a sua aprendizagem em
diferentes momentos: antes (no planejamento do que e como estudar, por exemplo),
durante (buscando analisar e entender o processo) e depois (verificando uma
autoavaliagdo, entre outras possibilidades). Portanto, o aprendiz deve ser capaz de tomar
algumas decisdes sobre a propria aprendizagem, considerando assim uma atitude positiva

e produtiva relacionada ao processo de aprendizagem.

No entanto, Dickinson (1994) alerta que a autonomia ndo significa auséncia de
regras ou limites. A autonomia nio deve ser associada a quebra de convengdes na sala de
aula, ao ndo reconhecimento do papel e da autoridade do professor ou o direito dos outros
alunos. Ainda de acordo com a autora, o isolamento ndo € um pré-requisito para a

autonomia.

Partindo desse pressuposto, a pesquisadora Vera Luicia Menezes de Oliveira Paiva
(2005) declara que uma das questdes que intrigam o processo de ensino-aprendizagem da
lingua estrangeira se refere ao processo de aprendizagem autdnoma. No entanto, nos PCN
ndo hd definicdo para o termo autonomia, mas esclarece que esta € a “capacidade a ser

desenvolvida pelos alunos e como principio diddtico geral, orientador das praticas
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pedagbgicas” (PCN, 1998, p. 94), ou seja, o aluno ndo deve sé esperar pelo professora

para aprender algo, é preciso sua iniciativa para promover uma autonomia.

Notadamente, hd vérias definicdes de acordo com tedricos, considerando assim
um termo complexo. Entre eles o pensamento de Paiva (2005), que sugere um conceito
que engloba os fatores de interferéncias externos e os diferentes graus de independéncia
no processo de aprendizagem. Ja Freire (1997) ndo definiu a autonomia, mas em sua obra,
induz a conclusio de que a func¢do do professor € de propiciar para o aluno possibilidades

de produzir e construir o seu proprio conhecimento.

Paiva (2005) numa entrevista a respeito da autonomia e a aprendizagem de Lingua
Inglesa, afirma que:

O ensino de Lingua Estrangeira tem carga horaria reduzida e eu gostaria

de enfatizar que ninguém vai aprender uma lingua estrangeira se ficar

restrito as atividades de sala de aula; por melhor que elas sejam e por

maior tempo previsto no curriculo escolar. Logo essas horas na sala de

aula precisam ser usadas de forma a despertar no aprendiz o desejo de

ultrapassar os limites de tempo e espaco na sala de aula em busca de
novas experiéncias com a lingua. (PAIVA, 2005, p. 03).

As palavras da autora sdo bem claras e reforcam a necessidade de uma autonomia
por parte dos alunos, ou seja, a expansao das oportunidades de estudo e de uso de lingua
estrangeira em contextos diferentes do da sala de aula. Isto, obviamente, ndo deve ser
confundido como uma desvalorizacdo da sala de aula, mas sim como uma expansao do

conhecimento da lingua em vdrias situagdes e contextos.

Para Huizinga (2000) devido os fatores e problemas tdo corriqueiros na rede
escolar, observa-se a necessidade de Lingua Inglesa ser aprendida por meio de atividades
lddicas como os jogos, pois existem alguns procedimentos que os professores, em sua
maioria, desejam mobilizar no processo ensino/aprendizagem, como o desenvolvimento
da autonomia. Tais pontos sdo discutidos pela autora como no trecho abaixo:

Como a realidade do jogo ultrapassa a esfera da vida humana, €
impossivel que tenha seu fundamento em qualquer elemento racional,
pois nesse caso, limitar-se-ia a humanidade a qualquer grau
determinado de civilizagdo, ou a qualquer concepg¢do do universo. Todo

ser pensante € capaz de entender a primeira vista que o jogo possui uma
realidade autdbnoma, mesmo que sua lingua ndo possua um termo geral
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capaz de defini-lo. A existéncia do jogo € inegdvel. (HUIZINGA, 2000,
p. 2).

Partindo deste ponto de vista, Lisboa (2011) enfatiza que a educagdo para obter
um ensino mais significativo optou por aperfeicoar novas técnicas didéticas consistindo
numa prética inovadora e prazerosa. Tais praticas visam modificar esta forma de ver o
ensino de Lingua inglesa como uma disciplina sem muita relevincia no cotidiano do
aprendiz que em alguns casos € repassado pelos proprios professores, mas sim, como uma
disciplina que proporcionara futuros beneficios, como até mesmo a autonomia. Dentre
essas novas técnicas € apresentado o lidico, um mecanismo que garante resultados
eficazes na educacdo (ANTUNES, 1988). Essa visdao da importancia da lingua inglesa
para a autonomia do sujeito é defendida também por professores como Joelson Miranda
(2011), para ele, ¢ através da “ludicisagdao”, ou seja, do lidico e da educacdo, que os

docentes irdo favorecer um ensino dindmico para seus alunos, levando-os a serem pessoas

bem instruidas e autbnomas no ambito escolar.

3.3 A importancia da motivac¢ao nas aulas de Lingua Inglesa

O termo motivagdo provém do latim movere, mover e, em termos simples, pode
ser designado como um impulso interno que conduz a agdo, havendo, portanto, uma
orientacdo para alcancar um determinado objetivo. Na grande drea da psicologia, em
especial a Psicologia da Educacgdo, estar motivado é mover-se para fazer algo (RYAN &

DECI, 2000, p. 54).

Conforme Bock (2008), como o proprio termo (motivo + a¢do) diz, € preciso um
motivo para a pritica de uma acao. Para o autor, tais motivos sdo provocados pelas nossas
necessidades, pois quando uma pessoa sente falta de algo, ela é incentivada a buscar a
solugdo para satisfazer suas caréncias. Sendo assim, o individuo esforca-se para conseguir
a satisfacdo daquilo que para ele € necessario e o grau da intensidade de sua motivacao
dependerd de seus interesses e necessidades. Dessa maneira, subtende-se que a motivagao
estd intimamente conectada a necessidade, como afirma Schiitz (2003), que se a

motivagdo se origina no desejo de satisfazer uma necessidade, ndo havendo necessidade,

nao haverd motivagao.
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Os primeiros tedricos a interessarem-se pelo estudo da motivacdo foram Gardner
e Lambert, a partir de 1972, que a dividiram em motivagdo integrativa e motivagcao
instrumental. Segundo os autores, a motivagdo integrativa reporta ao desejo do aprendiz
em integrar-se a comunidade da lingua alvo. A motivacao instrumental se refere ao desejo
de adquirir uma lingua com o intuito de alcancgar objetivos, tais como ser bem sucedido
na carreira profissional, ler um material técnico, fazer uma traducao, etc. (GARDNER;

LAMBERT, 1972 apud MASTRELLA DE ANDRADE; NORTON, 2011).

Crookes e Schimidt (1991, p .226 e 227), ao direcionar suas teorias para a sala de
aula, confirma a importancia do uso pratico do termo “motivagdo” para a pratica cotidiana
dos professores. De acordo com eles, ao referir-se ao termo, o professor normalmente nao
tem em mente as razdes pelas quais o aluno estuda, mas sim, se ele estd se comportando
de modo esperado na sala de aula e possivelmente fora dela. De modo geral, professores
descreveriam um aluno como motivado se ele se torna produtivamente engajado em
tarefas de aprendizagem e mantém tal engajamento sem necessidade de encorajamento

ou direcao continuos” (p. 226 e 227)

Dornyei (2001) ressalta o papel do professor na constru¢do da motivacao em sala
de aula. Segundo o autor, o professor de linguas pode agir de diversas maneiras, como
por exemplo, tentar diretamente cativar o aluno, exercendo influéncia direta sobre ele e
estimulando-o a aprendizagem da lingua; promover condicdes para a selecio de
determinada ag¢do que conduza ao aprendizado; ou até mesmo simplesmente fornecer
boas oportunidades para a pratica da lingua. No entanto, a motivacao € um processo lento,
cabe ao professor utilizar as estratégias necessdrias, para que se obtenha éxito,
melhorando assim o processo ensino/aprendizagem de uma segunda lingua, no caso a

lingua inglesa e contribuindo para as relacdes aluno/aluno e aluno/professor.

Déornyei (2005) defende ainda que a motivacdo do professor para ensinar afeta a
motivagdo do aluno para aprender por meio de dois tdpicos: suas expectativas € seu
entusiasmo. Concernente as expectativas, o autor considera que suas expectativas sobre
o potencial de aprendizagem dos alunos afetam o nivel de progresso dos aprendizes,
influenciando o desempenho destes. Dornyei ainda enfatiza a importancia dos professores
amarem a profissdo e se dedicarem a fungdo de lecionar, para que os alunos se
entusiasmem e se espelhem na possivel motivagdo demonstrada pelo professor. Para ele,
uma das principais indagagdes dos professores € saber como podem interferir, ou seja, o
que podem fazer para motivar seus alunos.
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No que toca a natureza da motivacdo, para as variadas técnicas ou estratégias que
podem ser utilizadas com o intuito de motivar os alunos, Dornyei (2005) ressalta que o
objetivo dessas estratégias motivacionais € gerar e aumentar, conscientemente, a
motivacdo e manter o comportamento motivado. A motivagcdo, no processo de ensino-
aprendizagem, &, assim, algo que estd presente em todas as disciplinas, e nos diversos

niveis de ensino (infantil, fundamental, superior e etc.).

Dornyei (2005) ainda, afirma que o estudo da motivacdao do professor pode
ajudar-nos a compreender a crise no ambito da educacdo em geral: o crescimento da
desilusao dos professores de todas as matérias e o crescimento dos professores que estao

abandonando a profissdo em todos os lugares do mundo.

Ja Paulo Freire (1997) na sua concepcao acerca da motivacdo e dos fatores que a
influenciam, apresenta uma visao instigadora da questdo em termos gerais de ensino, que
pode ser tomada para a drea de Lingua Estrangeira. Quanto a mesma questdao, Shor e
Freire(1987) hipotetiza uma razdo para a desmotivacdo dos alunos em sala de aula,
entendida por ele como o “rigor”, no sentido de ser “uma forma de comunicagdo que
provoca o outro a participar, ou inclui o outro numa busca ativa”. Neste sentido Freire
(1997) faz a seguinte observagao:

Nunca consegui entender o processo de motivagao fora da pratica, antes
da prética. E como se primeiro se devesse estar motivado para, depois,
entrar em acfo. Essa é uma forma muito antidialética de entender a
motivagdo. A motivacio faz parte da acdo. E um momento da prépria

acdo. Isto €, vocé se motiva a medida que estd atuando, e ndo antes de
atuar (FREIRE, 1997, p.69).

Na continuidade do didlogo entre os dois educadores, Freire e Shor (1987, p. 69)
enfatizam: “gostaria de acentuar que a motivacao tem de estar dentro do proprio ato de
educar, dentro do reconhecimento pelo aluno da importancia que o conhecimento tem
para ele”, ou seja, o aluno tem de reconhecer a importancia das atividades propostas pelo
processo de aprendizagem, assim sua motivacdo na disciplina e conteudo serd
desenvolvida. Isso varia de acordo com as concepg¢des e ideias dos contextos, fatores esses
relacionados com experi€ncias e visdo de mundo. Dai a necessidade de o professor propor
atividades interessantes, dindmicas, para que os alunos se identifiquem com os temas

propostos e se sintam inseridos na aula e consequentemente motivados.
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Os autores Pintrich e Schunk (1996) desenvolveram uma lista de fungdes

instrucionais fundamentais para promover a motivacao do aluno e sua realizacao:

1- Revisdo, verificacdo prévia do trabalho do dia, re-ensinar quando necessario.
Revisar o material ajuda a preparar o aluno para uma nova aprendizagem e
cria um rumo inicial de auto-eficicia para a aprendizagem:;

2- Apresentar o novo material. Especialmente em pequenas fases, permite o bom
sucedimento dos alunos, constituindo assim um importante meio de
permanéncia da motivagao;

3- Fornecer aos estudantes um guia pratico, verificando seu entendimento.

4- Fornecer feedback, uma fonte de informacao eficaz;

5- Dar aos estudantes prética independente. Estudantes que sdo bem sucedidos
no seu sentimento de propria eficicia sobre a aprendizagem sao mais
motivados a continuar a melhorar;

6- Revisdo nos intervalos semanais ou mensais. Revisdes periddicas favorecem
a aprendizagem e a reten¢do da informagdo, aumentando a motivagdo para

futuras aprendizagens.

3.4 O papel do professor no desenvolvimento e aplicacdo da atividade lddica nas aulas de

lingua inglesa

O papel do professor no desenvolvimento e aplicabilidade das atividades lidicas
nas aulas de lingua inglesa tem uma funcdo de mediador e facilitador, com um objetivo
de favorecer o desenvolvimento intelectual dos aprendizes, instigando assim a intera¢do
entre os alunos e tornando a sala de aula um ambiente proveitoso e agraddvel. Devemos
destacar a criatividade do professor nesse processo de atividades ludicas, sempre levando
em consideracio o contexto que a escola se insere, o processo histérico e suas
caracteristicas dindmicas. Atualmente, por exemplo, a tecnologia, como os celulares e as
redes sociais, tém se tornado presentes cada vez mais no cotidiano dos alunos, sendo uma

forma de desenvolvimento e aplica¢do do lidico em sala.

Outra forma da atuacdo ludica € com os jogos. O autor Mccallium (1980) defende
0 uso do jogo nas aulas de idiomas, pois ndo serve somente para divertir, mas também
para relaxar apds atividades cansativas ou como pequena distracdo depois de longas

atividades. O professor ao utilizar a atividade lddica no processo ensino e aprendizagem
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de lingua inglesa deverda sempre participar do jogo, permanecer sempre no comando e
manter a situacdo sob controle. Especificamente com relacao aos jogos fisicamente ativos
e realizados com criancas e jovens o ambiente tem que se permanecer descontraido. O
professor também tem que ter uma atitude positiva, pois ele € um fator importante que

caracterizard o sucesso ou o fracasso do jogo.

Além do mais, uma vez iniciada a atividade, o professor deverd estar em
movimento, atuando entdo como facilitador e fonte de informagdo para os alunos.
Subtende-se que a ideia de mediador feita pelo professor deve ser a for¢a geradora que
rege o plano de aula. Por isso, escolher o jogo certo para determinada turma € essencial,
mas nao € tdo simples quanto parece. Para as metas serem alcancadas, alguns cuidados

devem ser observados.

McCallium (1980) destaca ainda que o jogo deve ser planejado para o contetido
do dia junto com exercicios, didlogos e praticas de leitura, e ainda ter uma razio especifica
na prética dos conteudos. Algumas atividades lidicas exigem materiais extras, o que na
maioria das vezes o equipamento a ser utilizado ji estd disponivel na sala de aula. E
recomendavel uma preparacdo prévia e montagem dos materiais necessdrios antes de
colocar em prética a atividade lidica, para uma maior obtencdo do sucesso dessa
atividade. Para tal, € essencial que o docente deva compreender o jogo antes de explicar
as regras para a classe e ainda fazer uma demonstracdo com alguns alunos, evitando
confusdo para que tal atividade seja bem sucedida do inicio até o fim. O professor também
pode adaptar o jogo a turma, especialmente se for uma turma infantil. McCallium (1980)

cita uma lista de fatores a serem considerados na a administracao da atividade lidica:
1-O tamanho da classe;

2-Se a turma € adulta ou infantil;

3-0 nivel da turma (elementar, intermedidrio ou avangado);

4-Os conteudos estudados no momento;

5-0 espaco fisico que se tem para trabalhar;

6-0 fator barulho (distribuicao dos alunos em volta do professor);

7-0 interesse dos estudantes dentro e fora da classe;

8-0O equipamento e material disponivel;
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9-Consideragdes sobre a cultura dos alunos;

10-O tempo disponivel para o jogo.

-

E necessdrio pensar em todos os detalhes que envolvem a sala de aula. Se
organizar de acordo com o perfil da turma, para assim ter €xito na aplicacdo do lidico nas

aulas de Lingua Inglesa.
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CONSIDERACOES FINAIS

Através da utilizacdo da linguistica aplicada com o enfoque em atividades lidicas
no processo de ensino/aprendizagem de Lingua Inglesa, essa alternativa didética serd uma
possivel estratégia para o alcance de bons resultados em sua aplicag@o cotidiana. Espera-
se que através do presente material, os profissionais de linguas compreendam melhor a
importancia dessa estratégia, percebam a sua utilidade no cotidiano escolar e a fungdo
dessa ferramenta para vencer o lado negativo das aulas de lingua inglesa, que € a

desmotivagdo dos alunos, o que pode acarretar também uma desestimulag¢ao no professor.

Logo, este trabalho deverd ser mais uma contribui¢do para os profissionais da
lingua inglesa, sejam eles professores, pesquisadores ou até mesmo alunos. Conclui-se
portanto, que as atividades lddicas, no processo de ensino/aprendizagem de Lingua
Inglesa, apresenta significativas contribui¢des na sala de aula, atividades que ajudam os
alunos a resolver problemas, a se desenvolverem nas habilidades necessdrias a segunda
lingua, facilitam a interacdo social, melhorando assim os relacionamentos aluno-aluno e
aluno-professor. Tais atividades ainda favorecem situagdes reais de comunicagdo e o

principal fator da aprendizagem, incentiva a motivac¢ao dos aprendizes.

Através do ludico, os alunos sdo capazes de interagir entre si, com finalidades e
em situacdes que exijam um envolvimento, aumentando a possibilidade de se conseguir
éxito na nova lingua, por favorecer uma aula estimulante, agraddvel, prazerosa, levando

um clima de uniao e companheirismo entre os estudantes.

Para a concretizacao da inclusio das atividades lidicas nas aulas de lingua inglesa,
€ necessdrio que os professores mudem sua visao com relagdo ao ludico, pois 0 mesmo €
visto na maioria das vezes como um simples passatempo ou uma simples atividade para
concluir uma aula, concep¢io esta equivocada, visto que ele € uma ferramenta de grande
utilidade no processo ensino/aprendizagem, fazendo com que os alunos se envolvam

nesse processo.
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