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RESUMO

Neste presente estudo, buscamos conhecer e analisar as concepgdes dos professores da
Educacgdo Infantil sobre as contribuicdes da ludicidade para o desenvolvimento da crianga e
verificar o uso da ludicidade na pratica pedagdgica dos professores da Educagdo Infantil.
Participaram da pesquisa cinco professoras de duas escolas publicas de Educacdo Infantil da
cidade de Sousa- PB. O estudo foi desenvolvido por meio de uma pesquisa bibliografica
fundamentada nas contribui¢des tedricas de autores como Rau (2011), Alves (2009), Oliveira
(2008), entre outros, que discutem a ludicidade. Para coleta das informagdes necessdrias a
investigacao do objeto de estudo, utilizamos como procedimento, um questiondrio contendo
sete questdes para obtencdo dos dados sécios demograficos e um questiondrio contendo seis
questdes a fim de atendermos aos objetivos desta pesquisa. Os resultados obtidos mostraram
que as professoras, nas diversas situacdes relatadas, concebem a ludicidade como essencial
para o desenvolvimento da crianga e que estd ou deve estar presente nas diversas situagoes da
Educagdo Infantil. Demonstraram que concebem a ludicidade como algo que facilita o

processo de aprendizagem, ou até mesmo, concebem como uma metodologia de ensino.

Palavras-chave: Educacdo Infantil. Ludicidade. Pritica Pedagdgica



ABSTRACT

In this study, we seek to understand and analyze the concepts of early childhood education
teachers on the contributions of playfulness to the development of the child and check the use
of playfulness in the pedagogical practice of teachers of early childhood education. The
participants were five teachers of two public schools of Early Childhood Education City
Sousa- PB. The study was developed through a literature search based on the theoretical
contributions of authors such as Rau (2011), Alves (2009), Oliveira (2008), among others,
discussing playfulness. To collect the information necessary to investigate the object of study,
used as a procedure, a questionnaire containing seven questions to obtain the socio
demographic data and a questionnaire with six questions to heed the goals of this research.
The results showed that teachers in the various reported cases conceive playfulness as
essential for the development of the child and who is or should be present in the different
situations of early childhood education. Showed that conceive playfulness as something that

facilitates the learning process, or even conceived as a teaching methodology

Keywords: Early childhood education. Playfulness. Teaching practice
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INTRODUCAO

A Educacdo Infantil é uma fase, da trajetdria escolar, a qual a crianca conhece outros
espacos passando a se relacionar com pessoas desconhecidas e assim fazendo descobertas, por
meio da comunicagcdo com outras criancas desenvolvendo também concepcoes diferentes das
que ela trds do seu ambiente familiar. Conforme estabelece a Lei de Diretrizes e Bases (LDB),

no capitulo II da Educagdo Basica:

Art. 29 A educacgdo infantil, primeira etapa da educacdo bdsica, tem como
finalidade o desenvolvimento integral da crianga até os seis anos de idade,
em seus aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e social, complementando a
acdo da familia e da comunidade.

Art. 30 A educagdo infantil serd oferecida em: I — creches ou entidades
equivalentes, para criancas de até tr€s anos de idade; II — pré — escolas para
criancas de quatro a seis anos de idade (BRASIL, 1996, p. 25-26).

Sendo assim, os conteidos pedagdgicos devem ser fundamentados em atividades que
busquem a interacdo de todos, partindo da ludicidade, pois o espago para as brincadeiras nessa
fase € necessario para a contribuicdo no desenvolvimento da crianga e o professor como
mediador da sala de aula tem a necessidade de procurar atividades educativas para as criangas
de forma que elas possam interagir com as outras do seu nivel.

O brincar, de acordo com o Referencial Curricular Nacional da Educacdo Infantil

(RCNEI), possibilita a crianga exercitar sua capacidade de criar, pois

A brincadeira favorece a auto-estima das criangas, auxiliando-as a superar
progressivamente suas aquisi¢des de forma criativa. Brincar contribui, assim,
para a interiorizagdo de determinados modelos de adulto, no ambito de
grupos sociais diversos. Essas significacdes atribuidas ao brincar
transformam-no em um espago singular de constituicdo infantil (BRASIL,
1998, p.27).

A ludicidade é um tema que tem conquistado espaco no panorama nacional em que o
jogo, a brincadeira e o brinquedo sdao importantes para o desenvolvimento da crianga. Dessa
forma, sdo instrumentos que viabilizam um trabalho pedagdgico que proporcione a producao
do conhecimento, a aprendizagem e o desenvolvimento das criancas. Funcionam também
como grandes aliados do trabalho do professor lhe oferecendo subsidios para um processo de
ensino eficiente.

O presente trabalho tem por objetivos conhecer e analisar as concepgdes dos professores
da Educacgdo Infantil sobre as contribuicdes da ludicidade para o desenvolvimento da crianga

e verificar o uso da ludicidade na prética pedagdgica dos professores da Educacao Infantil.
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A ludicidade € um processo pedagdgico que os professores de Educacdo Infantil
recorrem para promover o ensino, passando a facilitar para o professor seus métodos usados
em sala de aula. O professor por sua vez recorre a esse processo para promover uma educagio
de qualidade para seus alunos, propiciando a crianga muitas habilidades facilitando assim o
seu desenvolvimento, pois, a mesma expde os seus sentimentos através da brincadeira e como

isso passa a conviver e desenvolver essas habilidades.

Por meio das brincadeiras os professores podem observar e constituir uma
visdo dos processos de desenvolvimento das criangas em conjunto e de cada
uma em particular, registrando suas capacidades de uso das linguagens,
assim como de suas capacidades sociais e dos recursos afetivos e emocionais
que dispdem (BRASIL, 1998, p.28).

O professor como mediador do processo de formacgdo do individuo, no inicio de seu
aprendizado que € a infincia, precisa, sobretudo, fundamentar-se em metodologias que
proporcione o melhor desenvolvimento cognitivo da crianca. Mas para que isso aconteca €
necessdrio repensarmos nossa prdtica, verificando se estamos realmente correspondendo as
exigéncias da educacdo que buscamos e que queremos.

Diante do exposto, € necessdrio indagar-se quais as contribui¢des da ludicidade para o
desenvolvimento da crianga.

Hoje vivemos um momento em que a educacdo € necessaria para a formac¢do do cidadao
e as vezes nao € oferecida de maneira qualificada. E isso resulta num baixo nivel educacional,
entretanto o professor como mediador do processo de formagao do individuo, no inicio de seu
aprendizado que € a infincia, precisa, sobretudo, fundamentar-se em metodologias que
proporcione o melhor desenvolvimento da crianga.

Esse descompasso oferece algumas consequéncias aos receptores dessa educacgdo. Pois a
crianga ao iniciar sua trajetdria escolar estd pronta para adquirir habilidades que possibilite a
sua pratica diante da sala de aula. Mas para que isso aconteca de forma eficaz é necessario
que o professor derrube as barreiras encontradas e busque melhoria nas suas atividades de sala
de aula. E importante que se tenha recursos que possam garantir uma verdadeira aquisi¢io do
conhecimento. E para facilitar esse processo torna-se interessante o uso do lddico, que
propiciard um processo mais atrativo aos alunos despertando nestes o interesse pelas aulas
buscando facilitar a aprendizagem e a atencdo da crianca.

A escolha do tema surgiu na observacdo em sala de aula enquanto aluna da disciplina
Estagio Supervisionado da Educacao Infantil, foi possivel identificar a necessidade de préticas

educativase a falta de atividades dindmicas que pudessem atrair a aten¢do da crianca.



14

Pudemos perceber também que suas préticas em sala de aula ndo seriam apropriadas para as
criangas, pois a professora s6 passava conteidos.

Este trabalho estrutura-se da seguinte maneira: no primeiro capitulo, apresentamos as
concepcoes sobre as contribuicdes com a ludicidade acerca da Educacao Infantil, a partir dos
estudos feitos que discutirdoo uso da ludicidade para o desenvolvimento da criangca. Além
disso, fizemos uma breve retrospectiva histérica da Educacdo Infantil, destacando sua
importancia para o desenvolvimento da crianca, bem como um estudo das praticas usadas
pelo o professor diante das necessidades que surgem na Educagdo Infantil e das diferentes
concepgoes que fundamentam o trabalho pedagdgico.

No segundo capitulo, verificamos o uso da ludicidade e a evolug¢do da brincadeira e
jogos na cultura escolar usado na Educacdo Infantil, mostrando a necessidade de uma
formacdo qualificada para essa etapa da educacdo, bem como de cursos de formacdo
continuada que auxiliem na construcdo de novos conhecimentos. Enfatizamos ainda a
necessidade da reflexdo como um subsidio importante para aprimorar a pratica utilizando a
ludicidade.

Em seguida, descrevemos os procedimentos metodolégicos empregados no trabalho, os
sujeitos da pesquisa e os instrumentos de coleta de dados utilizados, de modo a contribuir na
compreensdo da investigacdo e na construcdo de novos conhecimentos, assim foi possivel
fazer uma andlise dos argumentos colhidos e das informagdes dos dados obtidos para
resultados com relag@o ao problema investigado na pesquisa.

E por fim, nas consideracdes finais relatamos a importancia do uso da ludicidade para o
desenvolvimento da crianca, visto que as experiéncias educativas relatadas colaboraram
significativamente para a construcdo de novos conhecimentos que estdo ou devem estar

presentes nas diversas situagdes da Educacgdo Infantil.
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1. EDUCACAO INFANTIL: REFLETINDO SOBRE CONCEPCOES E
CONTRIBUICOES COM A LUDICIDADE

1.1 Breve Contexto sobre a Educaciao Infantil

A Educacao Infantil tem a funcdo de preparar a crianca para conhecer outros ambientes
diferentes do convivio familiar, passando a valorizar ou ndo o ambiente e as pessoas que
fazem parte dele, sem falar no desenvolvimento de suas habilidades. Mas, para que isso
aconteca € preciso que a escola esteja preparada para efetivar uma educagdo de qualidade em
que os profissionais sejam qualificados e assim, desenvolver seu papel em sala de aula de
forma atrativa, ou seja, que facilite a aprendizagem do aluno. Como assegura os Indicadores

da Qualidade na Educacao Infantil (IQEI)

As defini¢des de qualidade dependem de muitos fatores: os valores nos quais as
pessoas acreditam; as tradicdes de uma determinada cultura; os conhecimentos
cientificos sobre como as criangas aprendem e se desenvolvem; o contexto
histérico, social e econdmico no qual a escola se insere. No caso especifico da
educacdo infantil, a forma como a sociedade define os direitos da mulher e a
responsabilidade coletiva pela educac@o das criangas pequenas também sio
fatores relevantes (BRASIL, 2009, p.13)

De acordo com estudos feitos, podemos notar que a Educacdo Infantil vem a cada dia
ganhando espaco na sociedade, pois notamos mudangas significativas, relacionadas a
educagdo, tanto na parte estrutural tanto na pedagdgica, uma vez que o professor tem muitas
ferramentas que podem ser usados que facilitam o seu trabalho, e assim sente-se motivado a
organizar uma aula atrativa, que o aluno aprenda da melhor maneira possivel, e assim
podemos promover uma educagdo de qualidade. O RCNEI ainda enfatiza a necessidade de um

espaco versdtil, quando afirma que:

O espaco na institui¢do de educacdo infantil deve propiciar condicdes para
que as criancas possam usufrui-lo em beneficio do seu desenvolvimento e
aprendizagem. Para tanto, é preciso que o espaco seja versdtil e permedvel a
sua acdo, sujeito as modificacdes propostas pelas criangas e pelos
professores em funcdo das agdes desenvolvidas. Deve ser pensado e
rearranjado, considerando as diferentes necessidades de cada faixa etéria,
assim como os diferentes projetos e atividades que estdo sendo
desenvolvidos (BRASIL, 1998, p. 69)

Diante disso a crianca necessita de um espaco apropriado ao seu mundo de fantasia

onde ela possa desenvolver suas habilidades de acordo com seu raciocinio, € seu pensamento,
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e a escola esta inserida neste momento com o intuito de apropriar de ideias que possa
desenvolver tanto suas desenvolturas como seu aprendizado.

A crianca aprende deste o seu nascimento e aos poucos vai descobrindo o mundo em
que vive, trazendo uma série de informagdes que vai se desenvolvendo de acordo com suas
vivéncias, aprendendo a lidar com todos e consigo mesmo, ao seu ingresso na escola
entendendo o mundo em que vive.

Neste caso a Educagao Infantil faz parte de uma série de demandas que proporciona a
crianga transformacoes tanto no desenvolvimento tanto na sua vida. Sabemos que a educagao
estd tomando novos rumos na sociedade e com ela o professor precisa se aperfeicoar em suas
ideias e metodologias trazendo consigo uma forma de relacionar com as criancas para que as
mesmas possam sentir o afeto e a0 mesmo tempo o respeito. O professor precisa se
comprometer com a formagdo de valores e ndo somente com a transmissao de conhecimento
para a Educacdo Infantil.

Por sua vez a Educacdo Infantil por muito tempo foi delegada exclusivamente a familia
porque era no convivio com os adultos e outras criancas que ela participava das tradi¢Oes e
aprendia as normas e regras da sua cultura, pois o cuidado com a infincia tem sido
historicamente responsabilidade da familia. Entretanto alguns pesquisadores observam que
para um bom desempenho da crianca, nessa fase, seria necessdrio mais que os cuidados da
familia, considerando que a criancga deveria ter acesso a outros lugares como a institui¢ao de
ensino como um todo para ajudé-la no seu desenvolvimento.

Com tudo isso as escolas de Educagdo Infantil, até¢ ha pouco tempo, ndo era considerado
um espago com instrumentos para educar e formar criancas, mas sim um local de recreagdo e
cuidados para os pequenos enquanto os pais trabalhavam, mas com as exigéncias do mundo
moderno mudaram com relagdo a isso, € € necessdria a criacdo e a adequagdo de uma
metodologia de ensino, além da propria capacitagdo dos professores a essa nova realidade.
(RAU, 2011), e ainda complementa:

A ludicidade como atitude pedagdgica, nesse sentido, justifica-se por
considerar que o educador que pesquisar conhecer e vivenciar as diversas
abordagens da ludicidade na educagdo considera que o conhecimento pode
ser construido com base no universo infantil que avanca a medida que a

crianga, € o jovem ampliam seu repertorio cultural e social.(RAU,
2011,p.13)

A ludicidade com relacdo a ag¢do do professor em sala de aula traz grandes beneficios
para facilitar a vida do professor e do aluno em sala de aula, ja que as escolas modificaram

seus métodos de ensino, usando metodologias adequadas a cada nivel, fazendo com que o



17

educador transmita seu conhecimento por meio de jogos e brincadeiras que possam ajuda a
crianca na sua aprendizagem, contudo o professor busca conhecer o novo, analisando,
questionando e vivenciando a necessidade de cada aluno para que o mesmo possa aprender

de forma correta por meio da brincadeira.

1.2 A Crianca na Educaciao Infantil

Quando ouvimos falar em Educacdo Infantil vem logo a nossa mente criancas, e
educagdo. Sabemos que € um direito da crianca usufruir do mesmo, o estado por sua vez tem
o devido dever de promover essa educacdopara essas criancas levando em conta a necessidade
de cada uma, isso implica na formacdo do professor para que o mesmo possa transmitir o
conhecimento de forma que os alunos aprendam Também a estrutura fisica da escola deve ser

considerada como requisito para melhorar a educagdo oferecida as criancas

Tratando de atender as exigéncias da LDB, lei 9394\06 as creches passaram a
modificar seu sistema de educagdo, que assumiria 0 compromisso de desenvolver diversas
aprendizagens de forma integrada, incluindo a capacidade e potencialidade da crianca no

processo de desenvolvimento infantil. Ainda de acordo com o RCNE]I,

Cabe ao professor a tarefa de individualizar as situacdes de aprendizagem
oferecidas as criangas, considerando suas capacidades afetivas, emocionais,
sociais, cognitivas assim como os conhecimentos que possuem dos mais
diferentes assuntos e suas origens socioculturais diversas. Isso significa que
o professor deve planejar e oferecer uma gama variada de experiéncias que
responda, simultaneamente, as demandas do grupo e as individualidades de
cada crianca (BRASIL, 1998, p.32).

Essa mudanca nas creches implica no desenvolvimento da crianga para a mesma
assumir um papel significativo no percurso educativo que se articula com os outros niveis de
ensino, atuando sobre duas linhas fundamentais que sdo a interacdo e a brincadeira, sendo
assim, a proposta pedagdgica deve ser fundamentada em atividades e brincadeiras que
busquem a interacdo da crianga por meio da ludicidade, poissera de fundamental importancia

para a construcio de saberes e para a formacao de conceitos.

Sabemos que o educador de Educacdo Infantil enfrenta inimeras barreiras para cumprir

suas tarefas, estas vaodesde as limita¢Oes da institui¢do, como as dificuldades para lidar com
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os alunos, pois ao ingressar em sala de aula, ja existe uma concepg¢do formada em sua criacao
por seus pais e familiares, com seus valores particulares, portanto a presenca da familia é
importante na escola, pois a mesma precisa estd inserida para que possa acontecer uma
aprendizagem significativa, pois serd importante que a escola seja vista como parte da vida do
aluno e da sociedade, nio apenas como um elemento isolado, com finalidade e objetivos
limitados. Os Pardmetros Curriculares Nacionais (PCNS) afirmam que:

[...] precisa assumir a valorizacdo da cultura de sua prépria comunidade e, ao

mesmo tempo, buscar ultrapassar seus limites, propiciando as criangas

pertencentes aos diferentes grupos sociais o acesso ao saber, tanto no que diz

respeito aos conhecimentos socialmente relevantes da cultura brasileira no
ambito nacional (BRASIL, 2001, p. 46).

Para se ter uma educagdo de qualidade é necessdria a presenca da familia na escola
trabalhando em conjunto, passando seguranga e protecdo tanto para o aluno quanto para a
escola, trabalhando e desenvolvendo uma boa educacdo e assim fazendo a crianga crescer

tornando um adulto de sucesso.

1.3 A Ludicidade e suas Habilidades

A Educacao Infantil corresponde a educacao ministrada desde o nascimento até os seis
anos de idade, aproximadamente. E com isso o professor necessitou se envolver de praticas
que contribuissem para o desenvolvimento integral da crianca. Sendo assim o professor
buscou novas ideias, como ressalta Rau (2011, p.130), “O brinquedo apresenta uma
historicidade prépria de uma cultura ou época, constituindo um grande eixo de representacao
de conceitos para a crianga, mas necessita da mediacdo do professor para estabelecer um

dialogo com o processo de ensino aprendizagem”.

De acordo com Rau, (2011) o ladico € uma das maneiras mais eficazes para envolver os
alunos nas atividades de sala de aula, pois o brincar estd inserido no dia a dia da crianca € no
seu desenvolvimento, ajudando na resolu¢do de problemas e da auto confianga, passando a se

inserir na sociedade atendendo suas necessidades do dia a dia.

Portanto, € necessario a utilizagdo de recursos pedagdgicos que considere os diferentes
estilos de aprendizagem, e que seja utilizado de maneira correta, ou seja, que contribua para a

formacdo de conhecimento do aluno, como também para que suas habilidades sejam
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estimuladas, pois as mesmas precisam ter um sentido pedagdgico com relacdo ao

aprendizado.

De acordo com (FRIEDMANN, 1996 apud RAU 2011, p 14):

O jogo implica para a crianga muito mais do que o simples ato de brincar.
Através do jogo, ela estd se comunicando com o mundo e também estd se
expressando. Para o adulto o jogo constitui um ‘espelho’, uma fonte de
dados para compreender melhor como se dd o desenvolvimento infantil. Daf
sua importancia.

Com os jogos, a crian¢a tem uma visao mais clara do mundo e dos aspectos que lhe
envolve, fazendo com que ela desenvolva com mais rapidez o seu raciocinio, criando uma
visdo, mas ampla do convivio com o adulto, como ja foi dito anteriormente, esses jogos

precisam ser vivenciados de forma correta que a criancga possa entender.
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2. LUDICIDADE: UM NOVO OLHAR PARA A APRENDIZAGEM DA CRIANCA

2.1 A evolucao da brincadeira e jogos na cultura escolar

Em tempos remotos, o brincar ndo era uma atividade especifica das criancas. A mesma
poderia ser realizada também por adultos. E que aprender brincando era considerado
importante, o brinquedo além de ajudar o professor na suas aulas ajuda a crianga no seu
desenvolvimento. Nesse sentido (ALMEIDA 1987, apud ALVES, 2009, p.16) lembra que
“[...] considerando que o brincar era uma atividade caracteristica tanto de criangas como de
adultos. Para Platdao, por exemplo, ‘o aprender brincado’ era mais importante e deveria ser
ressaltado no lugar da violéncia e da repressao [...]".

Froebel (1782-1852 apud ALVES, 2009, p.18) diz ainda que “crianca é um ser dotado
de natureza distinta da do adulto e fortalece o lidico na educagdo como parte integrante da
Educacio Infantil, jogo esse que se caracteriza pelas a¢des de liberdade e espontaneidade”

Em relagdo a citacdo acima podemos ver que a brincadeira como métodos educativos
utilizados para a aprendizagem da crianca, o lidico, passa a ser uma parte complementar da
Educacdo Infantil, o seu uso em sala de aula tem significados importantes e estd presente em
toda fase da vida, seja ela crianga ou adulto. Sendo assim, o professor que usa jogos em sala
de aula estd familiarizando ao conhecimento junto com a crianga, pois ambos tém maneiras
diferentes de interagirem e se comunicarem.

A atividade ludica passa por uma série de mudangas na sociedade, pois essa atividade
proporciona momentos de prazer a crianga, assim desenvolvendo seu raciocinio, e ajudando
no seu aprendizado como também no seu desempenho e na sua criatividade trazendo
beneficios para os alunos, tanto no seu desenvolvimento pessoal quanto no relacionamento
com 0s colegas.

Portanto o brincar contribui de maneira especial para o desenvolvimento da crianga,
proporcionando a ela opg¢des de brincadeiras criativas e bem planejadas. Para que isso
aconteca € necessdrio que o professor planeje essas aulas trazendo brincadeiras que

enriquegam a imaginacao da crianca. Nesse sentido Rau (2011, p.28) diz que:

[...] A ludicidade tem como caracteristica lidar com as emocdes e por isso
traz a tona sentimentos de alegria, companheirismo e coopera¢do, mas
também evoca sentimentos de medo, ansiedade e frustagdo. Por isso, a
ludicidade € uma possibilidade pedagdgica que, fortalecida pelos diferentes
tipos de linguagem, como a musica, a arte, o desenho, a dramatizacdo, a
danga, entre outros, torna-se significativo os conceitos a serem trabalhados.
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Os jogos e os brinquedos fazem parte do universo da crianga, pois elas vivem num
mundo de fantasias, de encantamento, de sonhos e alegrias, onde a realidade e o faz de conta
se confundem.

Os jogos e brincadeiras antigamente eram em grande maioria, admitidos e estimulados
sem discriminagdes. Porém, para uma minoria poderosa, como também para a igreja eram
considerados profanos, imorais, delituosos e sua pratica ndo era admitida. Pois de acordo com
Alves, “dessa forma, os jogos perdem seu crescimento nessa época, pois paralelamente a
ascensdo do cristianismo, que toma posse ao Império Romano, surge uma educagdo rigida,
disciplinadora, proibindo jogos.” (ALVES, 2009, p. 17). Passados os tempos, ja a Companhia
de Jesus, fundada por Ignicio de Loyola em 1534, compreende a grande importancia dos

jogos como aliados do ensino, pois de acordo com Aries (1978, apud ALVES, 2009, p. 17)

[...] ndo ser possivel nem desejavel suprimi-los, mas sim introduzi-los

oficialmente por meio do método do Ratio Studiorum. Desse modo, os jesuitas
sdo os primeiros a recolocarem os jogos de volta a pratica, de forma
disciplinadora e recomendada como meio de educagdo tdo estimada quanto a

educacio.

Podemos perceber a contribuicdo dos jesuitas para que os jogos e brincadeiras
pudessem novamente inserir-se na pratica escolar, de forma a ndo desconsiderar o sentido de
uma educagdo disciplinadora defendida pela igreja. Foi em meados do século XVI que surgiu
os jogos educativos que de acordo com Alves “tem a finalidade de ancorar agdes didaticas e a
aquisicdo de conhecimentos” (2009, p. 17).

De acordo com essa afirmagdo podemos notar que o ludico entra como uma ferramenta
que contribui na formacao do discente, uma vez que desenvolve além de tudo a capacidade
motora, cognitivae social. Entretanto, tudo deve se direcionado ao objetivo proposto pelo
educador, utilizando dos recursos como, planejar, registrar, e refletir, considerando que o
brincar por brincar ndo traz contribui¢des para a constru¢do de novas concepgdes de ensino.

Por fim, nesse navegar histérico das representacdes dos jogos, vindo de um contexto
social, em que os jogos e as brincadeiras eram comuns a todas as idades e classes até os dias
atuais, cujos aspectos lidicos e educativos s@o sugeridos por um razodavel nimero de trabalhos
como um mecanismo didatico associado a motivacdo dos alunos e de real valor em sala de

aula, € ainda visto com certa resisténcia por parte de alguns.
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2.2 A ludicidade

A ludicidade é conceituada como um momento que promove o aprendizado através de
jogos e brincadeiras. O lddico € um momento magico na vida da crianga. Todas as criangas, e
ainda alguns adultos gostam de brincar. O ato de brincar além de um momento de diversao
para a crianca pode promover o desenvolvimento social, cognitivo, intelectual, motor, ético,
além de auxiliar a crianga a conhecer a si mesmo e construir sua identidade. Nesse sentido,

Oliveira (2008, p. 231) diz que

A brincadeira é o recurso privilegiado de desenvolvimento da criancga
pequena por acionar e desenvolver processos psicoldgicos — particularmente
a memoria e a capacidade de expressar elementos com diferentes linguagens,
de representar o mundo por imagens, de tomar o ponto de vista de um
interlocutor e ajustar seus préprios argumentos por meio do confronto de
papéis que nele se estabelece, de ter prazer e de partilhar situagdes plenas de
emocao e afetividade.

O ludico na cultura escolar vem surgindo gradativamente apesar de ainda existir uma
caréncia muito grande no cotidiano de muitas escolas. Isso € visualizado devido, infelizmente,
a formacdo do profissional que ndo € voltada para a inser¢do de tal método em sua
metodologia além de ndo existir a ludicidade no curriculo formal da educacdo atual. Dessa
forma o profissional ndo se sentepreparado para inserir tais atividades em sua metodologia.

O ludico traz muitas oportunidades tanto para o professor quanto para os alunos, pois
favorece o uso de jogos e brincadeiras, facilitando tanto o ensino do professor quanto o
processo de aquisi¢cdo de conhecimentos dos alunos, e facilita ainda o trabalho em grupo

como também a participacao de todos os alunos nas aulas. Partindo desse principio. O RCNEI

(BRASIL, 1998) ainda enfatiza a necessidade de um espaco versatil, quando afirma que:

O espaco na institui¢cdo de educacdo infantil deve propiciar condi¢cdes para
que as criancas possam usufrui-lo em beneficio do seu desenvolvimento e
aprendizagem. Para tanto, € preciso que o espaco seja versatil e permeavel a
sua acgdo, sujeito as modificacdes propostas pelas criancas e pelos
professores em funcdo das agdes desenvolvidas. Deve ser pensado e
rearranjado, considerando as diferentes necessidades de cada faixa etéaria,
assim como os diferentes projetos e atividades que estdo sendo
desenvolvidos (BRASIL, 1998, p. 69)

z

Para a promoc¢do de atividades lidicas € necessdrio, um espaco agradavel, atrativo,

estimulante, alegre, cheio de materiais, jogos, brinquedos, o qual possa atrair a crianga.
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Uma boa alternativa para a criacdo desse ambiente lidico na escola € a brinquedoteca
que de acordo com Friedmann (1996, apud RAU, 2011, p.210) “¢ um espaco preparado para
estimular a crianca a brincar, possibilitando o acesso a uma grande variedade de
brinquedoteca, dentro de um ambiente especialmente Iidico”. Para que a constru¢do desse
espaco seja efetivada € preciso primeiramente, o interesse dos membros da escola em facilitar
o processo de ensino/aprendizagem de seus alunos, como também mostrarem-se mais
interessados e presentes neste processo, fazendo com que a crianga sinta-se a vontade, e que
aprenda fazendo o que mais gosta que € brincar.

Rau (2007, P. 213) afirma que “[...] € um espaco do brincar espontaneo, e nele a
crianca, ojovem e ou o adulto escolhe com o que, como, com quem € por quanto tempo
brincar. o papel do professor € o de observador e mediador das opg¢des, oque ocorre por meio
da selecdo criteriosa dos brinquedos”.

E muito importante a existéncia da brinquedoteca em escola de Educagdo Infantil, pois é
um ambiente que auxiliard bastante o professor na formacao integral de seus alunos, além de
despertar o espirito do brincar como também através desse brincar contribuir para o processo

de desenvolvimento dos alunos da Educacao Infantil.

2.3 A ludicidade na Educacao Infantil.

Nos ultimos tempos, a ludicidade tem sido foco de muitos estudos e pesquisas, visto que
muitos estudiosos ja diagnosticaram sua importancia para o desenvolvimento infantil. Muitos
estudos t€ém demonstrado a importancia do lidico no processo de ensino/aprendizagem, pois
a0 mesmo tempo em que a crianga brinca que € a atividade preferida da mesma, ela aprende
por estar fazendo o que gosta, fazendo-a com prazer, a0 mesmo tempo em que se
desenvolvem aspectos cognitivos.

Nesse sentido Oliveira, informa que

[...] a brincadeira infantil constitui uma situacao social onde a0 mesmo
tempo em que hd representacdes e exploracdes de outras situacdes
sociais, hd formas de relacionamento interpessoal das criancas ou
eventualmente entre elas e um adulto na situacdo, formas estas que
também se sujeitam a modelos, a regulagdes e onde também esta
presente a afetividade: desejos satisfacdes, frustacdes, alegria e
dor.(OLIVEIRA, 1988, apud OLIVEIRA, 2010, p.98)
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A atividade lidica € o berco obrigatério das atividades intelectuais da crian¢a sendo por
isso, indispensdvel a pratica educativa. A funcdo da brincadeira no desenvolvimento da
crianca remete a transformacdo dos espacos e dos objetos de lazer. Com a crescente
urbanizagao e as mudangas na dindmica familiar, a educacdo nao ocorre apenas em casa € na
vizinhanga, mas € realizada coletivamente, nas escolas. Dessa forma, levando-se em
consideracdo as especificidades das criangas e a importancia da brincadeira e da ludicidade.

O momento da brincadeira para a crianca ¢ um momento magico, e para ela o mais
importante, no qual a mesma pode apreciar diversos aspectos, tanto o brincar pelo brincar,
como também o aprender brincando, no qual ela se depara com coisas que sdo de seu agrado
como também tem a oportunidade de se relacionar com pessoas que tem a sua idade
desenvolvendo, dessa forma relacdes com o meio além de atingir outras habilidades essenciais

para o seu processo de desenvolvimento. Como assegura o Plano Nacional pela Primeira

Infancia (PPNI):

Quando uma crianga brinca, ela entra em contato com suas fantasias, desejos
e sentimentos, conhece a forca e os limites do préprio corpo e estabelece
relacdes de confianga com o outro. No momento em que esta descobrindo o
mundo, ao brincar testa suas habilidades e competéncias, aprende regras de
convivéncia com outras criangas e com os adultos, desenvolve diversas
linguagens e formas de expressdo e amplia sua visdo sobre o ambiente que a
cerca. Brincando, brincando, constitui sua identidade sem se basear em um
modelo tnico (as vezes carregado de rétulos e preconceitos), pois tem a
oportunidade de experimentar as situacdes de maneiras diferentes daquelas
vividas no mundo ‘real’. (BRASIL, 2010, p.50)

Para a aplicacdo dos contetidos através do ludico € necessario que o professor planeje

explorando valores que o jogo ou a brincadeira oferece, enfocando seus objetivos propostos.

Por meio das brincadeiras os professores podem observar e constituir uma
visdo dos processos de desenvolvimento das criancas em conjunto e de cada
uma em particular, registrando suas capacidades de uso das linguagens,
assim como de suas capacidades sociais e dos recursos afetivos e emocionais
que dispdem (BRASIL, 1998, p.28).

Vale salientar, que essa etapa deve contribuir no desenvolvimento integral da crianga,
visto que essa € uma fase em que a escola tem papel fundamental. Pois, configura-se como
um momento de busca pela independéncia, de modo que a crianca comega a ter a
oportunidade de cuidar de si mesma, de aprender a compartilhar, a ajudar, a desenvolver suas
habilidades motoras, entre outras. Ainda nesse ambiente, a crianca estard exercitando sua fala

€ S€u pensamento.
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Pois qualquer atividade lddica proposta sem objetivos perde sua esséncia pedagogica,
uma atividade inadequada ao estdgio cognitivo da crianca serd invidvel alcancgar os objetivos
almejados, como também, a exploracdo vantajosa de quaisquer materiais concretos, podem
tornd-los como objetos altamente pedagdgicos.

O professor ao utilizar os jogos e as brincadeiras em sala de aula deve conhecer da
dimensao lidica dos mesmos, ou seja, se o trabalho apresentado realmente vai corresponder
as expectativas das criangas. De acordo com RCNEI, possibilita a crianca exercitar sua
capacidade de criar, pois, “[...] A brincadeira favorece a autoestima das criangas, auxiliando-
as a superar progressivamente as aquisicoes de forma criativa. Brincar contribui para a
interiorizacdo de determinados modelos de adultos no ambito de grupo sociais diversos.”
(BRASIL, 1998, p.28)

Uma alternativa para um bom trabalho com jogos e brincadeiras em sala de aula é
através dos jogos e brincadeiras em grupo, pois se torna interessante ndo sé pela integracao
proporcionada, mas também pela riqueza de ideias do grupo, proporcionando troca de
conhecimento e fazendo com que ocorra mais rapidamente e mais facilmente a fixagdo dos
contetdos proposto. Nesse sentido, RAU (2011, p.95) enfatiza dizendo que: “[...] o jogo €
fundamental parao desenvolvimento cognitivo, pois o processo de vivenciar situacdes
imagindrias leva a crianca ao desenvolvimento do pensamento abstrato, quando novos
relacionamentos sdo criados no jogo entre significagdes e interacdes com objetos e acdes”.

Os jogos podem despertar no individuo uma formagao de atitudes levando o mesmo a se
construir como um sujeito critico e capaz de enfrentar desafios, criar estratégias para solucoes
de problemas contribuindo para um bom desenvolvimento do individuo na sua aprendizagem.

Como podemos constatar quando nos PCNs(2007 apud ALVES, 2009, p.10) diz que:

[...] os jogos podem contribuir para um trabalho de formacdo de atitudes —
enfrentar desafios, lancar-se a busca de solucdes, desenvolvimento da critica,
da intuicdo, da criac@o de estratégias e da possibilidade de alterd-las quando

2

o resultado ndo € satisfatério — necessdrio para a aprendizagem de
matematica [...]

Além dos jogos e das brincadeiras tem também outros instrumentos que podem
favorecer uma aprendizagem significativa como a televisdo, aulas de campo, nas quais os
alunos tém o contato concreto com o que estd estudando, a pintura a modelagem, o teatro e
outras coisas que estdo ligadas a diversdo e a recreagdo.

O uso da ludicidade nas aulas € importante, ndo pelo simples fato de a crianca aprender

a jogar determinados jogos ou brincar determinadas brincadeiras, mas sim por que estas
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atividades ludicas proporcionarem e estimularem as atividades mentais e a sua capacidade de
desenvolvimento, fazendo com que a crianga seja capaz de solucionar problemas, como

também tornar-se sujeito critico capaz de modificar e intervir no meio em que vive.
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3 PROCEDIMENTO METODOLOGICOS, DESCRICAO E ANALISE DOS DADOS DA
PESQUISA

A metodologia é uma parte de fundamental importancia no trabalho, pois consiste em
caracterizar todos os objetos e etapas da pesquisa de forma a deixar claro o tipo da pesquisa, o
local onde serd desenvolvida, a populacdo e a amostra estudada, os instrumentos utilizados
para o desenvolvimento do estudo, de que forma se dard a coleta dos dados, a andlise dos
dados coletados.

A pesquisa deu-se através do método que, segundo (MARCONI; LAKATOS, 2008,
p.274) “[...] refere-se ao levantamento com mais profundidade de determinado caso ou grupo
humano sob todos os seus aspectos. Entretanto, é limitado, pois se restringe ao caso que
estuda, ou seja, um unico caso, nao podendo ser generalizado™.

A pesquisa realizou-se em duas Escolas de Ensino Infantillocalizada na cidade de
Sousa — PB.

A populacdo da pesquisa que de acordo com (MARCONI; L AKATOS, 2010, p.139)
“é a totalidade de pessoas, animais, plantas ou objetos, da qualse podem recolher dados. E um
grupo de interesse que se deseja descrever ou acerca do qual se deseja tirar conclusdes”. Os
sujeitos sdo os professores Da Educacdo Infantil I e II da Educacdo Infantil. A amostra,
contard com um determinado percentual da populacdo, que no conceito de (Marconi e
Lakatos, 2008, p.28) amostra €: “um subconjunto de uma populag@o ou universo que deve ser
obtida de uma populacdo especifica e homogénea por um processo aleatorio o qual € condicao
necessdria para que a amostra seja representativa da populacao”

A coleta foi realizada através de um questiondrio, contendo questdes subjetivas as
quais instigaram os professores pesquisados a posicionarem-se em relacdo ao objeto de
estudo, o qual “[...] o entrevistador tem liberdade para desenvolver cada situacdo em qualquer
dire¢do que considere adequada”. E uma forma de explorar mais amplamente a questdo.
(MARCONI; LAKATOS, 2008, p.279).

A andlise dos dados aconteceu de forma qualitativa e de cardter descritivo,
proporcionando uma avaliac@o e levando a conhecer a realidade escolar em relagdo ao objeto
de estudo. Pois de acordo com Marconi e Lakatos (2008, p.269)

A metodologia qualitativa preocupa-se em analisar e interpretar aspectos
mais profundos, descrevendo a complexidade do comportamento humano.
Fornece andlise mais detalhada sobre as investigagcdes, hdbitos, atitudes,
tendéncias de comportamento, etc.
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Essa andlise realizou-se mediante apresentacdo dos resultados dos questionérios da

amostra pesquisada.

3.1 O campo e sujeitos de pesquisa

A pesquisa foi realizada com cinco professoras de duas Escolas Municipais de
Educagdo Infantil da cidade de Sousa-PB. Na referida cidade, existem quatro escolas de
Educagdo Infantil, sendo duas filantrépicas e duas municipais. Para esta pesquisa optamos por
trabalhar apenas com as escolas de cardter municipal, visto que € de responsabilidade deste a
educagdo com criancas pequenas.

Para manter o anonimato das Escolas e das professoras adotamos letras para identificar
a primeira, e pseudonimos para as pesquisadas. A seguir apresentaremos as escolas nomeadas
de Escola A e Escola B:

Escola A-constam na sua estrutura seis salas de aula, trés banheiros, uma secretaria,
uma sala de informatica, uma sala de professores, uma érea livre de recreagdo, uma cantina e
uma biblioteca no mesmo ambiente da sala de video. Funciona em dois turnos: manha e tarde.
Duas salas sdao reservadas para o atendimento de Educacdo Infantil. Em uma funciona o
infantil I e II e na outra o infantil III, s6 no horario da manha, as demais salas atendem ao 1°,
2°, 3°, e 4°ano do ensino fundamental nos dois turnos.

A principio o prédio foi construido para o ensino fundamental, e adaptado para a
Educacdo Infantil com a finalidade de atender as necessidades da comunidade.

A escola atende um total de 259 alunos na faixa etdria entre 3 a 14 anos. Na Educacao
Infantil atende num total de 56 alunos. Conta ainda em seu quadro de funciondrios com uma
diretora, uma vice-diretora, uma coordenadora e cinco professores. Destes, duas professoras
sdo da Educagdo Infantil.

Escola B - constam na sua estrutura oito salas de aula, quatro banheiros, uma secretaria,
uma sala de informadtica, uma sala de professores, uma drea livre de recreacdo, uma cantina,
uma biblioteca, uma sala de video. Funciona nos trés turnos: manha, tarde e noite. No periodo
da manhatrés salas sdo reservadas para o atendimento de Educacdo Infantil e as demais salas
atendem ao 1°, 2°, 3°, 4°, e 5° ano do ensino fundamental. A tarde funciona o 6°, 7°, 8%, € 9° e
no turno da noite funciona a Educagao de Jovens e Adultos - EJA.

A principio o prédio foi construido para atender a todos os niveis, o infantil o ensino

fundamental I e II, e adaptado para atender pessoas com necessidades especiais.
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A escola atende um total de 284 alunos na faixa etdria entre 3 a 24 anos. Na Educacio
Infantil atende um total de 52 alunos. Conta ainda em seu quadro de funciondrios com uma
diretora, uma vice-diretora, uma coordenadora, e doze professores. Destes, trés professoras

sao da Educagao Infantil.

3.2 As professoras que participaram da pesquisa

Participaram da pesquisa cinco professoras da Educagdo Infantil, na faixa etéria entre 23
a 30 anos de idade. Quanto ao estado civil existem trés solteiras e duas casadas. No que se
referem a formacdo académica, quatro tem o curso de Pedagogia e uma Letras. Destas, duas
estdo cursando especializagdo em Psicopedagogia.

Com relacdo ao tempo de magistério, verificamos que varia entre trés a doze anos.
Porém, especificamente na Educacdo Infantil, estes nimeros se repetem, apenas com uma
excecao: uma das professoras tem cinco anos de magistério e trés na Educacao Infantil.

Um fato que nos chamou a atenc¢do € que todas as professoras sdo contratadas.

Para coleta dos dados do objeto em estudo aplicamos um questiondrio contendo sete
questdes para obtencdo dos dados sécio demogrificos e um questiondrio contendo seis
questdes a fim de atendermos aos objetivos desta pesquisa, que sdo: Conhecer e analisar as
concepcoes dos professores da Educacdo Infantil sobre as contribui¢des da ludicidade para o
desenvolvimento da crianca e Identificar o uso da ludicidade na pratica pedagdgica das

professoras da Educagdo Infantil.

3.3 Ludicidade para as professoras da Educacio Infantil

Neste sentido, apresentaremos as questdes com as respectivas respostas e consideracdes:

Para a primeira questdo perguntamos: “Para vocé o que € ludicidade?”. Esta questdo

nos permitiu conhecer as concepcdes das professoras sobre a ludicidade e a partir dai
podermos investigar sobre o seu uso no cotidiano pedagdgico. Vejamos as respostas:

Ludicidade para mim € trabalhar na pritica pedagdgica com materiais

concretos através de jogos, e brincadeira que desperte na crianga
criatividade, com um olhar voltado para a aprendizagem. (Rosa)

Ludicidade é a capacidade de ensinar
e aprender através de brincadeiras e atos criativos. Que além de trazer o
aprendizado, também proporcione prazer nos envolvidos. (Flor)
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A ludicidade ¢ uma metodologia de ensino que utiliza de métodos
diferenciados que busca facilitar o processo de ensino aprendizagem por
intermédios dos jogos brincadeiras, sendo assim aliando teoria e prética na
sala de aula fundamentando um trabalho facilitador do desenvolvimento da
Crianga. (Margarida)

E a forma que o profissional de educagdo encontra para desenvolver a
criatividade e o conhecimento do individuo, do qual pode ser utilizados
jogos, musica, danga ou outros meios que envolva o ser. (Tulipa)

Ludicidade € trabalhar de forma dindmica incluindo brincadeiras e interacdo
entre as criangas na sala de aula € buscar formas diferentes de explanar os
conteddos diddticos de modo que despertem no aluno atengdo, curiosidade e
o prazer pelo apreender. (Orquidia)

Quando questionamos o que ¢é ludicidade para as professoras que participaram da
pesquisa, podemos verificar através dos relatos, que trés delas (Rosa, Flor e Margarida)
ponderam que através dos jogos e brincadeiras € possivel facilitar o processo de
aprendizagem. Esta ultima ainda acrescenta ser uma metodologia de ensino.

Ja para as duas outras (Tulipa e Orquidia), apesar desta Gltima fazer uma relacdo com
a aprendizagem, elas comungam com o fato de ser a ludicidade uma “forma em que o
profissional encontra para desenvolver a criatividade [...]” (Tulipa), ou mesmo, “forma
dinamica incluindo brincadeiras e interagdo entre as criangas [...]” (Orquidia).

A este respeito, as participantes da pesquisa corroboram com Rau, quando retratam a
ludicidade, em que para ela “[...] envolve as habilidades de memoria, ateng@o e concentragao,
além do prazer da crianca em participar de atividades pedagdgicas de maneira diferente e
divertida”, ou mesmo “[...] como recurso pedagégico ocupa um espago no processo de ensino
e aprendizagem, atendendo as necessidades e aos interesses do educando e do educador no
processo de ensino aprendizagem”. (RAU, 2011, p.61 e 62).

Em seguida questionamos: Vocé trabalha com ludicidade na sua pratica

pedagoégica? Por qué? Todas afirmaram positivamente, diferindo apenas nas justificativas.

[...] porque através dela ja obtive bons resultados, por atrair mais interesses
por parte das criancas (Rosa)

Trabalho com Educagdo Infantil e a ludicidade € essencial para se trabalhar
com esse publico. As criangas aprendem mais rdpido e com mais facilidade
quando se divertem. Quando as atividades, que sdo sugeridas, estejam dentro
do mundo madgico da crianga. Portanto, ter criatividade e saber entrar no
mundo lddico € fundamental para uma pritica pedagoégica eficiente e
agradavel (Flor)

Sempre procuro trabalhar com a ludicidade na sala de aula, pois através dos
jogos e brincadeiras é percebiveluma interacio maior das criancas nas
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atividades propostas em relagdo a outras priticas pedagdgicas, como
atividades do livro e entre outras, como também ¢é importante diferenciar as
metodologias utilizadas. (Margarida)

Porque ¢ um meio de envolver o alunado a pratica pedagdgica, fazendo o
mesmo participar de forma efetiva das atividades trabalhadas. (Tulipa)

Porque acho que incluir ludicidade nas aulas facilita a aprendizagem dos
alunos. Percebo mais motivacdo, mais atencio, mais participagio, ou seja,
eles se envolvem mais com a aula, e com o assunto trabalhado. (Orquidea)

Na questdo realizada, as professoras relatam sobre sua prética pedagégica, bem como a
pratica da ludicidade na sala de aula. Podemos notar quando elas falam suas experiéncias em
seus resultados alcangados, quer sejam: Rosa relata que com sua pratica, usando a ludicidade,
ela ja alcancgou resultados significativos em sala de aula; ja Flor, Margarida e Tulipa dizem
que a ludicidade como prética pedagdgica absorve da crianca uma maior intera¢do em relacdo
ao seu desempenho, bem como as suas habilidades, sendo assim a crianga se torna mais
agilem suas tarefas; por ultimo, Orquidea fala que sua prética usada em sala de aula facilita a
aprendizagem do aluno, ou seja, ¢ um método usado por ela que ajuda na aprendizagem da
crianca. Todas falam nas realizacdes enquanto professoras de Educacdo Infantil como
também na obten¢do dos resultados esperados como uso da ludicidade nas suas praticas
pedagdgicas. Enfim, elas abordam que trabalham com ludicidadee relatam a importancia deste
para o desempenho da crianca.

Dessa forma, nos asseguramos no Referencial Curricular Nacional para Educacio

Infantil (RCNEI), para quem:

Educar significa, portanto, propiciar situacdes de cuidados, brincadeiras e
aprendizagens orientadas de forma integrada e que possam contribuir para o
desenvolvimento das capacidades infantis de relacdo interpessoal, de ser e
estar com os outros em uma atitude bésica de aceitagao, respeito e confianga,
e o acesso, pelas criancas, aos conhecimentos mais amplos da realidade
social e cultural. Neste processo, a educacdo poderd auxiliar o
desenvolvimento das capacidades de apropriagdo e conhecimento das
potencialidades corporais, afetivas, emocionais, estéticas e éticas, na
perspectiva de contribuir para a formacdo de criangas felizes e saudaveis.
(BRASIL, 1998, p. 23).

Seguimos com a terceira questdo, perguntando: “Em que momentos vocé trabalha o
Iddico com as criancas? Por qué?”, com a finalidade de identificarmos a presenga de

atividades ludicas na prética pedagdgica. Eis os relatos:
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[...] na maioria das vezes. Nas introducdes dos assuntos, por exemplo, na
aula de matemaética, introdu¢do de um ndmero, a partir dai posso apresentar
jogos que representem o nimero introduzido e estudado. (Rosa)

[...] em quase todos os momentos da aula. Na hora de introduzir um
conteuddo, na hora do conto e na hora do lanche. As brincadeiras fazem com
que as criancas participem das aulas sem nem mesmo perceberem. (Flor)

[...] em dois momentos, o primeiro € quando percebo que algumas criangas
estdo com dificuldades em alguns conteidos, entdo preparo uma aula com
jogos e brincadeiras para que possam ajudar a compreender e minimizar essa
dificuldade no aprendizado; o segundo momento que € utilizado € somente
para um momento de diversdo, para mudar a rotina de sala de aula.
(Margarida)

Geralmente nas atividades de calculos, trabalhado com o dabaco; nas
atividades de portugués, com os coletivos entre outros. (Tulipa)

Gosto de trabalhar com mdsica relacionada com o assunto que vou
introduzindo ou com historinhas. Por exemplo, se vou introduzir o numero 7
, posso contar a histéria da Branca de neve o os sete andes ou se vou
introduzir uma letra do alfabeto , conto a musica do alfabeto e em seguida
crio uma histéria com aquela letra que serd estudada. Assim percebo eles
mais atenciosos e envolvidos, também gosto de trabalhar com fantoches
explorando assuntos. (Orquidea)

Quando perguntamos em que momento trabalha com o lidico na sala de aula as
professoras responderam de formas variadas, porém distintas nas suas concordincias. Rosa e
Orquidea dizem que usam a ludicidade nas introducdes dos assuntos, pois as criangas se
envolvem mais; Flor utiliza a ludicidade em todos os momentos das suas aulas assim ela
relata que as criancgas se envolvem mais nas aulas. Enquanto que Margarida usa a ludicidade
quando percebe que as criangas estdo com alguma dificuldade nos assuntos, e por dltimo,
Tulipaaborda que a ludicidade faz parte das suas praticas em sala de aula nas atividades de
célculo assim como as aulas de portugués entre outras.

Portanto observamos que as professoras usam a ludicidade em sala de aula para
obtencdo de resultados como também para envolver as criancas, convidando-as a prestar mais
atencdo, assim irem aprendendo através do brincar como também desenvolvendo suas
habilidades. O que nos chama atencdo é que apesar de na segunda questdo demonstrarem a
importancia da ludicidade para o desenvolvimento da crianca e sua aprendizagem, aqui elas
indicam momentos especificos que a utiliza e sempre direcionada a um fim. Ao verificarmos
o que diz o PNPI, vimos que a “[...] ludicidade deve estar sempre presente nas relacoes e
acoes educacionais, tanto na sua dimensdo de cuidado quanto de educacdo, de modo que o

processo educacional ocorra de forma prazerosa; [...]” (BRASIL, 2010, p.40)
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Para complementar esta questdo, perguntamos: “Quantas vezes por semana vocé

inclui a ludicidade na sua pratica pedagogica? Por qué?”. Vejamos as falas a seguir:

[...] trés vezes por semana, porque trabalho com o lidico nas introdugdes.
(Rosa)

Todos os dias. Como ja foi dito a ludicidade € essencial para a Educagio
Infantil. (Flor)

[...] duas vezes por semana, mas quando hd a necessidade de elaborar uma
aula com jogos e brincadeiras incluo mais vezes na semana. Porque acredito
que ndo existe uma quantidade estipulada para incluir a ludicidade na rotina
(Margarida)

Pelo menosduas vezes por semana, porque ¢ uma forma dos alunos
interagirem uns com os outros e aprenderem os contetidos ministrados na
sala (Tulipa)

Sempre que vejo que é possivel. Em média trés vezes por semana. Gosto de
leva-los para o parquinho da escola e utilizar alguns materiais educativos, 14
aproveito bem o espaco com alfabetos de encaixe, com quebra cabecas
comjogos matemdticos que trabalham ndmeros e quantidades, enfim,
acredito que esses métodos tragam resultados positivos (Orquidia)

Como vimos questionamos quantas vezes por semana € utilizado a ludicidade na sua
pratica pedagdgica. Uma delas descreveque “todos os dias usa a ludicidade em sala de aula,
pois € essencial para a Educagdo Infantil” (Flor); duas entrevistadas relatam que trabalha com
a ludicidade as duas vezes por semana por verificar algumas interacdes por parte da crianca
em relacdo aos conteidos (Margarida e Tulipa), assim como as outras duas (Rosa e Orquidea)
falam que usam a ludicidade trés dias por semana e ainda expde suas praticas em sala de aula
mostrando suas forma de trabalhar. Dessa forma, fica evidente que atividade ludica se torna
essencial na formacao do individuo seja ela crianca ou adulto. As professoras mostram sua
forma de trabalhar e identificam diversas habilidades como também resultados positivos para

a aprendizagem da criancga.
Neste sentido, Santos afirma que:

[...] a ludicidade € uma necessidade do ser humano em qualquer idade e nao
pode ser vista apenas como diversdo’. Tais discussdes estdo presentes na
percep¢cdo de muitos educadores preocupados em organizar o trabalho
pedagogico na sala de aula, de modo atraente e problematiza dor. (SANTOS,
1997, p.12 apud RAU, 2011, p.42).
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3.4 A ludicidade e o desenvolvimento da crianca

A seguir perguntamos se a ludicidade contribui para o desenvolvimento da crianca. Logo

apos a resposta solicitamos que comentassem. Vejamos:

Ela contribui sim porque além de despertar interesse e criatividade nas
criancas, lanca também desafios que ajudam para seu desenvolvimento.
(Rosa)

Sim. A crianga vive em mundo de fantasia. E a partir de atividades usando a
ludicidade a crianga confronta sua realidade com o que estd sendo
transmitido. Através da brincadeira a crianca aprende, pratica e com isso se
desenvolve. (Flor)

Sim, contribui tanto no desenvolvimento motor, através dos movimentos que
0s jogos e brincadeiras proporcionam, quanto no desenvolvimento cognitivo,
pois instiga a concentracdo, atencdo e raciocinio da crianca, além disso
favorece o consciéncia social que proporciona situagcdes em que a crianga
precisa comportar-se e respeitar regras e limites e assim aprender conviver
em grupo (Margarida)

Certamente. Pois os meios lidicos despertam o prazer pelas atividades, além
de ensinar se divertindo (Tulipa)

Sim, com certeza! Incluir brincadeiras, musicas e jogos na aprendizagem de
uma crianga nos mostra que muitas vezes podemos conseguir resultados
positivos no desenvolvimento integral da crianca. Como por exemplo,
podemos citar, ao incluir uma crianga timida numa brincadeira, estamos
buscando fazer com que essa crianca supere essa dificuldade de se
relacionar, ou se temos uma crianga que apresente dificuldade em aprender
quando incluirmos a ludicidade em nossas aulas, facilitamos esse processo
de aprendizagem, de modo que essa maneira diferenciadas de explicar
contetdos ajudam na adsor¢do dos mesmos.( Orquidea)

Ao indagamos as professoras se a ludicidade contribui com o desenvolvimento da

crianga, quatro delas (Rosa, Flor, Margarida e Orquidea) tem o mesmo pensamento quando

afirmam que a ludicidade contribui para o desenvolvimento da crianga de forma que

desenvolve habilidades diversas e instiga a concentracdo em sala de aula. Tulipa acrescenta

que a ludicidade “desperta o prazer pelas atividades, além de ensinar se divertindo”. Todas

entrevistadas corroboram com PPNI (2010) “brincar ¢ o melhor caminho para uma educacio

integral. Seus beneficios para a crianca incluem o desenvolvimento fisico, cognitivo,

emocional e de valores culturais, bem como a socializa¢do e o convivio familiar”. (BRASIL,

2010, p.52)

Em seguida, e com objetivo de saber se elas reconhecem a pratica da ludicidade em

outros profissionais da escola, perguntamos: Quem mais aqui na escola trabalha com o

ludico?
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Acredito que boa parte das professoras trabalha com o lidico nas suas aulas,
pois nos planejamos semanalmente junto com a diretora e a coordenadora e
elanos incentivam a incluir a ludicidade no nosso plano de aula. (Rosa)

Acredito que todas as professoras trabalhem com o lddico. Por ser uma
escola de um puablico muito infantil e também pelo fato que todas sdo
conhecedoras dos beneficios desse recurso pedagégico. (Flor)

Na escola sdo geralmente os professores que trabalham com o ldidico e
também as monitoras do Mais Educagdo.( Margarida)

Os professores do infantil. (Tulipa)

Acredito que todas as professoras, pois nos planejamentos sempre
trazemosideias novas para trabalhar com nossos alunos. (Orquidea)

Diante as respostas verificamos que a maioria (trés) das professoras “acreditam” que
todas trabalham; uma afirma que geralmente os professores e as monitoras do Programa Mais
Educacdo (Margarida), e uma tem certeza: “os professores do infantil” diz Tulipa. Ainda,
Rosa e Orquidea dizem que € incentivada a incluir a ludicidade em sala de aula. Enquanto que
Flor, Margarida e Tulipa afirmam que por ser uma escola de Educagdo Infantil todos
trabalham. De acordo aos conhecimentos de RAU (2011, p 62) ela afirma que “A ludicidade
como recurso pedagdgico ocupa um espago no processo ensino e aprendizagem, atendendo as
necessidades e aos interesses do educando e do educador no processo de ensino-

aprendizagem.”
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4. CONSIDERACOES FINAIS

A Educacio Infantil como primeira etapa da Educagao Bésica precisa ser pensada como
uma fase de desenvolvimento integral da crianca, estudando seus aspectos, ou seja,
cognitivos, sociais, psicoldgicos, intelectuais, e afetivos. Num no ponto de vista que traga
mudanca, precisa promover o atendimento que auxilia a formacgdo, atentando para as
habilidades da crianga. Necessita direcionar-se ainda, para uma educa¢do adequada numa
perspectivas de uma mudanga social, desejando a evolucdo do individuo enquanto
participante da sociedade.

A realizacdo desse estudo monogréfico possibilitou conhecer e analisar as concepgdes
dos professores da Educacdo Infantil sobre as contribuicdes da ludicidade para o
desenvolvimento da crianca e Identificar o uso da ludicidade na prética pedagdgica das
professoras da Educacgdo Infantil.

As contribui¢Oes das professoras, sujeitos da pesquisa, foram relevantes nesse processo,
visto que suas experiéncias educativas relatadas colaboraram significativamente para a
constru¢do de novos conhecimentos. A investigacdo fundamentou-se na contribui¢do do uso
da ludicidade para o desenvolvimento da crianca, levando em consideracdo também as
praticasque permeiama atuacdo das professoras, para obtencao de resultados significativos da
crianga.

Os relatos das professoras mostraram nas diversas situacdes relatadas, que a ludicidade
¢ essencial para o desenvolvimento da crianga e estd ou deve estar presente nas diversas
situagdes da Educacdo Infantil. Demonstraram que concebem a ludicidade como algo que
facilita o processo de aprendizagem, ou até mesmo, como uma metodologia de ensino, além
de, especificamente no relato de duas delas, ser uma “forma em que o profissional encontra
para desenvolver a criatividade [...]” (Tulipa), ou mesmo, “forma dindmica incluindo
brincadeiras e interagdo entre as criangas [...]” (Orquidia)

O uso da ludicidade na Educagdo Infantil € essencial e necessita que seja aplicada em
sala de aula, uma vez que essa préatica exige dos profissionais atuantes, uma sélida formacao
alicercada em teorias e pratica consistentes. Também verificamos que as professoras
trabalham com a ludicidade, independente da sua finalidade, e relatam a importancia deste
para o desempenho da crianga, visto que em sua pritica ja alcancaram resultados
significativos. Porém, quando questionadas em quais momentos utilizam a ludicidade,
percebemos que a utilizam em momentos e dias especificos, mesmo defendendo a sua

importancia para o desenvolvimento desta. Tivemos apenas um relato em que a professora
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afirma utiliza-la “todos os dias usa a ludicidade em sala de aula, pois é essencial para a
Educagao Infantil” (Flor), tornando coerente com a sua defesa nas questdes anteriores.

Dessa forma, a investigacdo possibilitou conhecer as praticas das professoras de
Educagdo Infantil, como também analisar os métodos usados para obtencao de resultados, na
medida em que se discutiram os pontos relevantes sobre o uso da ludicidade, nessa etapa da
educagdo, e como se define a pratica usada por elas com a inten¢do de promover uma
educacdo lddica que possibilite a criangca a se desenvolver em diferentes aspectos seja eles
cognitivos, afetivos ou social.

Diante dos pontos analisados sobre o uso da ludicidade, ficou evidente que as
professoras de Educacdo Infantil devem estar preparadas para assumir essa importante fun¢ao
social. Com uma sociedade tdo exigente surge a necessidade de uma pratica transformadora
aproximada da realidade, em termos de novas estratégias metodoldgicas, que resultem em
contribuicao com o desenvolvimento geral da crianca.

Portanto, acreditamos que os professores de Educacdo Infantil devem repensar suas
ideias refletindo sobre seu desempenho no sentido de contribuir para realizag¢do de atividades,
que possam chamar a atencdo da crianca e assim tornar as aulas dindmicas e atrativas,

proporcionando uma aprendizagem significativa enquanto professor da Educacgdo Infantil.
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APENDICE-A ROTEIRO DO QUESTIONARIO

Universidade Federal

de Campina Grande CFP
=~ e——— L

Este trabalho tem por objetivos Conhecer e analisar as concepgdes dos professores da
Educacgdo Infantil sobre as contribuicdes da ludicidade para o desenvolvimento da crianga e
Identificar o uso da ludicidade na pratica pedagdgica das professoras da Educacio Infantil.
Informamos que sua participacdo ndo terd nenhum dano para vocé ou para instituicdo e que
suas identidades serdo preservadas. Desde ja agradecemos a sua contribuicao.

QUESTIONARIO

DADOS SOCIODEMOGRAFICOS

Pseuddnimo:

Idade:

Estado Civil:
Formacao académica:
Graduagdo em:
Especializacdo em:
Mestrado em:

Doutorado em:
Outro:

Tempo no magistério:

Tempo na Educacao Infantil:

Vinculo empregaticio:contratado () efetivo ( )

Para vocé o que € ludicidade?
Vocé trabalha com ludicidade na sua prética pedagdgica? Por qué?
Em que momentos vocé trabalha o lidico com as criangas? Por qué?

L

Quantas vezes por semana vocé inclui a ludicidade na sua pratica pedagogica? Por
qué?
5. A ludicidade contribui com o desenvolvimento da crianga? Comente
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6. Quem mais aqui na escola trabalha com o lidico?

APENDICE B - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

Universidade Federal Centro de Formacao de Professores
de Campina Grande Unidade Académica de Educacao

W Campus de Cajazeiras - PB

Convidamos 0 (a) Sr (a) para participar da Pesquisa
, sob a responsabilidade da pesquisadora

,e desenvolver uma pesquisa nesta

nstitui¢ao cidade de

. Sua participacdo € voluntdria. Os riscos decorrentes de sua
participacdo na pesquisa ndo existem. Se vc aceitar participar, estard contribuindo para o
processo educativo de seu filho/a.

Se depois de consentir em sua participacdo o Sr (a) desistir de continuar participando, tem o
direito e a liberdade de retirar seu consentimento em qualquer fase da pesquisa, seja antes ou
depois da coleta dos dados, independente do motivo e sem nenhum prejuizo a sua pessoa. O
(a) Sr (a) ndo terd nenhuma despesa e também ndo receberd nenhuma remuneracdo. Os
resultados da pesquisa serdo analisados e publicados, mas sua identidade ndo serd divulgada,
sendo guardada em sigilo. Para qualquer outra informacdo, o (a) Sr (a) poderd entrar em
contato com o pesquisador no endereco UAE Campus de Cajazeiras.

Consentimento Pds-Informacgao

Eu, , fui informado
sobre o que o pesquisador quer fazer e porque precisa da minha colaboragdo, e entendi a
explicacdo. Por isso, eu concordo em participar do projeto, sabendo que ndo vou ganhar nada
e que posso sair quando quiser. Este documento € emitido em duas vias que serdo ambas
assinadas por mim e pelo pesquisador, ficando uma via com cada um de nos.

Data: / /

Assinatura do participante

Impressdo do dedo polegar — Caso ndo saiba assinar

Assinatura do Pesquisador Responsével



