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RESUMO

O referente trabalho analisa 0 uso da metodologia ludica e as suas contribuigdes no
contexto da sala de aula para o desenvolvimento da crianga. Este propde
discussdes sobre o papel do ludico como ferramenta facilitadora e estimulante do
desenvolvimento dos educandos na busca de aprimorar e construir habilidades
cognitivas, motoras, sociais e emocionais. Dessa forma, o aporte teodrico deste
trabalho baseia-se no pensamento de autores que faz jus a tematica e que deram
suporte a pesquisa desenvolvida. Assim, o objetivo do trabalho é perceber a
importancia da ludicidade nas atividades desenvolvidas pelos professores na sala de
aula dos anos iniciais. Na busca de obter-se esse objetivo o tipo de pesquisa
desenvolvida neste trabalho trata-se de um “estudo de caso”, tendo como
instrumentos de coleta de dados o questionario destinados aos sujeitos educadores
participativos da Escola Municipal de Ensino Infantil e Fundamental Alzira Ferreira
Lima Mota. A estrutura monografica se configura em trés capitulos. O primeiro
apresenta a importancia e o conceito da ludicidade de acordo com varios autores. O
segundo, aborda sobre o papel que a brincadeira tem, os tipos de recursos ludicos
que podem serem trabalhados na sala de aula e 0 que cada um promove na
aprendizagem das criangas. No terceiro, propde-se a analise dos dados contendo
as falas dos participantes entrevistados, fazendo relacdo com os autores. Nas
conclusdes evidéncias a tamanha riqueza que o professor pode adquirir quando
este, tem uma relacao entre conceitos que cada educador possui juntamente com as
novas formas de trabalhar os conteudos na sala de aula.

Palavras — chave: brincadeira, aprendizagem, conteudo, relagéo professor aluno.



ABSTRACT

The paper analyzes regarding the use of the methodology playful and their
contributions in the context of the classroom for the child's development. This
proposes discussions on the role of play as a tool facilitating and stimulating the
development of students seeking to improve and build cognitive skills, motor skills,
social and emotional. Thus, the theoretical contribution of this work is based on the
thinking of authors who lives up the issue and supported the research developed.
The objective of the work is to realize the importance of playfulness in the activities
developed by teachers in the classroom early years. In seeking to achieve this
objective is the kind of research developed in this work it is a "case study" as
instruments of data collection questionnaire intended to subject teachers participatory
Municipal School of Education Early Childhood and Elementary Alzira Ferreira Mota
Lima. The structure is configured in three monographic chapters. The first shows the
importance and the concept of playfulness according to various authors. The second
focuses on the role that the joke is, the types of recreational resources that can be
worked on in class and what each promotes children's learning. In the third, we
propose the analysis of data containing the speeches of the participants interviewed,
making with the authors. In the conclusions to evidence such wealth that the teacher
can acquire when it has a relation between concepts that every educator has along
with new forms of work content in the classroom.

Keywords: fun, learning, content, teacher student relationship.
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1 INTRODUCAO

O ludico é uma ferramenta importante na transmissdo de conhecimentos por
meio do qual a aprendizagem se torna mais significativa e divertida em todos os
aspectos. De acordo com MALUF: “O brincar pode ser elemento importante através
do qual se aprende, sendo sujeito ativo desta aprendizagem que tem na ludicidade o
prazer em aprender”. (2007, p. 29).

A pratica de ensino voltada para a metodologia ludica possibilita ao aluno uma
ampla aquisicdo de conhecimentos e desperta de forma significativa o
desenvolvimento da crianga em varias areas, desde psicomotoras, cognitivas,
perceptivas dentre outras.

E no e por meio da brincadeira que a crianga demonstra suas dificuldades e
0s seus avancos, desta forma pode-se dizer que a ludicidade é de fundamental
importancia para a evolugdo da crianga. Assim, essa pesquisa foi elaborada com o
intuito de compreender as formas como o professor trabalha seus conteudos em
sala de aula com o uso de brinquedos e brincadeiras.

O alvo das discussdes para a construcdo desta pesquisa surgiu mediante a
indagacao: De que maneira a metodologia ludica utilizada pelo professor pode
implicar na motivagdo ou no interesse dos alunos pelas aulas na busca de construir
e aprimorar o desenvolvimento de cada educando?

Mediante a esta questdao norteadora, obtem-se uma hipo6tese: sendo o
educador um sujeito responsavel por proporcionar uma aprendizagem significativa
para o aluno e pela modificacdo e renovacao das suas metodologias, pode-se dizer
que isto sé ocorrera mediante seus interesses e acdes. Ou seja, uma boa aula que
propde ao aluno saberes pertinentes ao seu desenvolvimento sé ocorrerd se o
professor estiver disposto a inovar e buscar solugdes que atendam as necessidades
dos educandos, se este ndo tomar partida esse intuito ndo sera cumprido ou
alcancado.

Dessa forma essa pesquisa tem como objetivo perceber a importancia da
ludicidade nas atividades desenvolvidas pelos professores nas salas de aula dos
anos iniciais, e configura-se de grande relevancia para o conhecimento e
socializacdo da tematica como ferramenta para as atividades do professor. A
observacdo e levantamento dos dados foram realizados na Escola Municipal de
Ensino Infantil e Fundamental Alzira Ferreira Lima Mota localizada na cidade de
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Santa Helena — PB, tendo como finalidade avaliar a importancia da ludicidade no
processo de ensino aprendizagem na sala de aula mediada pelo professor para a
busca de uma aprendizagem significativa por parte dos educandos; e visa também
fazer referéncia a postura das professoras mediante o uso desses instrumentos
ludicos educativos e metodoldgicos.

Nessa perspectiva, foram selecionados para participar da pesquisa
professoras e professores que lecionam nos anos iniciais da referida escola, e foi
realizada no periodo de estagio supervisionado ocorrido em 2011 , iniciado entre
agosto e outubro do mesmo ano. Os participantes da entrevista foram nomeados
com nomes de carater ficticio com o intuito de preservar sua identidade. O
questionario que serviu de suporte para a pesquisa era composto de 12 perguntas,
as quais referem-se a pratica, opinides e entendimentos que os educadores tem
sobre a tematica. Alguns autores foram fundamentais para discussao de conceitos e
conhecimentos sobre a tematica e que foram selecionados para fundamentar essa
pesquisa como Afonso Junior (2005), Maureen Cox (2010), Santa Marli Pires dos
Santos (1997), Marli Rodan Pinto (2003), Lucia Lins Browne Rego (1995), Olga
Garcia Reverbel (2009), Vania Dohme (2003), Helena Bruna Pereira (2010), Tizuco
Morchida Kishimoto (1998), Almeida (1998), Antunes e Jucimara Rojas (2007),
Jussara Hoffmann 2005) e Piaget (1996).

O trabalho foi dividido em trés capitulos, No primeiro capitulo, trata sobre o
conceito de ludicidade segundo alguns autores como também apresentam
significados do que seja jogo, brinquedo e brincadeiras apresentando sua
importadncia e dando suporte ao incentivo e vantagens de se trabalhar com a
metodologia ludica no contexto das salas de aulas nos anos iniciais.

O segundo capitulo tem como tematica: O papel da brincadeira mediante o
contexto da sala de aula, abordando sobre & apresenta de diversas brincadeiras que
podem facilitar a apreensao de conhecimentos dos educandos além de mencionar
as contribuicdes que cada uma dessas brincadeiras pode promover no decorrer das
fazes do desenvolvimento das criangas.

O terceiro capitulo apresenta a analise dos dados coletados, destacando as
falas das professoras entrevistadas sobre a tematica do uso da ludicidade em suas
salas de aula fundamentadas com citacdes de diferentes autores(as) sobre os
diferentes argumentos expostos pelos educadores.
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Nas consideracOes finais realiza-se uma sintese em torno da problematica,
enfocando a sua importancia a partir das observagdes e entrevistas realizadas que
proporcionaram uma analise e entendimento da forma como os educadores

compreendem e utilizam essa metodologia em suas aulas.
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2 A IMPORTANCIA DO LUDICO NO CONTEXTO DA SALA DE AULA
2.1 CONCEITUANDO O TERMO LUDICO

O processo educativo vem ao longo dos anos passando importantes
mudancas de carater teérico e metodoldgico, visando atender as necessidades de
uma sociedade em constante transformacao e que exige um novo perfil de professor
e de sujeitos em formagao. Os educadores vivem o desafio de melhorar as suas
praticas educativas no contexto da sala de aula visando estimular os seus alunos a
aprenderem algo novo de forma em que as aulas tornem-se proveitosas e
estimulantes. Este desafio imp6e um novo modo de pensar e atuar no contexto da
sala de aula principalmente com relacao a educacéo infantil.

Nessa perspectiva o Ludico tem como objetivo em diversos ambitos,
transformar a realidade e o modo de transmitir saberes em algo que chame a
atencao dos educandos a se interessarem mais pelos conteudos trabalhados a cada
dia nas escolas.

Dessa forma o termo Ludico segundo (FERREIRA, 2001, p.433) “... € um
adjetivo relativo a jogo, a brinquedos e divertimento”. Assim esse contexto se refere
ao prazer no sentido de alegria como também a animacao do corpo e a possibilidade
de desenvolver nas criancas diversos aspectos do desenvolvimento intelectual.
Dessa forma, compreende-se que o brincar torna-se um elemento influenciador e
facilitador do processo de aprendizagem bem como proporciona ao professor e

aluno um relacionamento e interacédo entre ambiente e conteudo.

2.2 O VALOR DO BRINQUEDO, DA BRINCADEIRA E DO JOGO NA VIDA DAS
CRIANGCAS

De inicio, faz-se necessario descrever o conceito e origem do termo jogo que
basicamente estar relacionado a ideia de brincadeira. A palavra “jogo” vem do latim
‘locus” que significa brincadeira ou divertimento ou até mesmo passatempo,
atividade mental determinada por regras que designa supostos ganhadores e
perdedores. Segundo o DICIONARIO AURELIO (2001, p. 408) jogo é: “Atividade

fisica ou mental fundada em sistema de regras que definem a perda ou ganho”.
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A partir das definicbes e concepgdes dos autores, a brincadeira € uma
ferramenta chave para que a crianga desenvolva diversas modalidades, tanto
motoras quanto cognitivas. E brincando que a crianga aprende de forma espontanea
além de ampliar suas afetividades como, por exemplo: a sociabilidade, bem como
aprendem também a expor melhor suas emocgdes. CUNHA (1994 apud MOREJON
p. 15) afirma que: “Brincando a crianga aprende espontaneamente, desenvolve a
sociabilidade, aprende a amar e a partilhar, se desenvolve e nutre sua vida interior”.
ALMEIDA (1998, p. 23) afirma que: “A melhor forma de conduzir a crianga a
atividade, & auto-expressao e a socializacdo seria por meio dos jogos”. E importante
destacar que ndo é por si s6 que crianca vai aprender. E necessario que haja
estimulacao, espago e tempo para que a mesma consiga descobrir novas coisas
usando a sua imaginacao.

O brinquedo e a brincadeira fazem parte da vida de toda e qualquer crianca,
independentemente de classe social, cor, raca ou religido. E brincando que a crianca
faz com que todo o seu corpo interaja de acordo com a brincadeira; cabe ao
professor saber utilizar desses recursos chamando a atencao dos alunos e atender
as necessidades existentes na sala de aula, podendo assim proporcionar aos
mesmos o gosto pelo aprendizado.

No ato de brincar € necessario desafia-la com diferentes estimulos que vao
de certa forma instigar o educando a usar seus sentidos. Assim o (a) aluno (a) no
decorrer desse processo ird ouvir, imaginar, raciocinar, conversar, movimentar seu
corpo, ver, socializar, demonstrar sentimentos dentre muitos outros. E dessa forma
que os educandos suprem as suas necessidades complementando assim a tese de
que € brincando que se aprende, pois nessa hora ela desperta, usa e abusa de suas
limitacdes. (PEREIRA, 2010).

Segundo PIAGET (1996. p.05), “O desenvolvimento da crianga acontece
através do ludico. Ela precisa brincar para crescer, precisa do jogo como forma de
equilibragdo com o mundo”. “Brincar € uma atividade livre esponténea, responsavel
pelo desenvolvimento fisico moral e cognitivo; os dons dos brinquedos sdo como
objetos que subsidiam as atividades infantis” (FROBEL apud MALUF, 2007, p.19).

Em outro trecho PIAGET (1996. p. 08) afirma que: “Os jogos n&o sao apenas
uma forma de desafogo ou entretenimento para gastar energia das criangas, mas

meios que enriquecem o desenvolvimento intelectual”.
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Assim, entende-se que a capacidade de brincar possibilita as criangcas um
espago para resolugcéao dos problemas que a rodeiam. Para CUNHA (1994. p. 30), o
brincar € uma caracteristica primordial na vida das criancas. Segundo a autora em
seu livro “Brinquedoteca: um mergulho no brincar”, fica claro que o brincar para a
crianga ndo é apenas uma questdo de pura diversdo, mas também de educacao e
pleno desenvolvimento de suas potencialidades.

Isso se torna possivel porque a brincadeira € algo que a crianga gosta, e
quando se participa de algo que se gosta a tendéncia € se entregar por inteiro aquilo
que se tem prazer em fazer, e quando tem prazer em fazer alguma coisa sempre se
dar o melhor de si. Assim a educacao ludica passa a ser um recurso primordial na
construgédo de saberes da crianca.

De acordo com ALMEIDA (1998, p. 54):

E erréneo pensar que existe uma diferenca entre “educacdo’ e
"diversdo”. E o mesmo que estabelecer distingdo entre “poesia
didatica” e “poesia lirica”, sob o fundamento de que uma ensina e a
outra diverte. Contudo, nunca deixou de ser verdadeiro que aquilo
que agrada ensina de uma forma muito mais eficaz.

Outro ponto que é de extrema importancia ressaltar € sobre a questdo da
participacdo das criangas nos jogos, onde essas devem participar de forma natural e
voluntaria, pois quando essa interacdo ocorre de forma for¢cada tanto o educador
quanto o educando vao se sentir pressionados; e dessa maneira nado vao
corresponder as expectativas esperadas, justamente porque nao estdo participando
com gosto e com vontade propria.

Para brincar elas (eles) precisam ter certa independéncia para escolher seus
companheiros e os papeis que irdo assumir no interior de determinado tema.

Outro ponto chave desse contexto é que o ludico e a brincadeira sdo também
elementos que promovem na crianga ou sujeitos em questdo momentos exclusivos
na vida de cada uma delas, pois € durante esse ato que cada um vive o que tem em

mente.
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2.3. BENEFICIOS E UTILIZACAO DE BRINQUEDOS MEDIANTE AS FASES DE
DESENVOLVIMENTO DA CRIANCA

Como foi comentado no tdpico anterior, o brinquedo tem grande influencia na
vida de cada crianca, pois, é com ele que cada parte do seu corpo e de seus
sentidos vai se desenvolvendo e sendo aprimoradas, evidentemente, de acordo com
cada fase de vida da mesma. Em cada fase a crianca faz uma descoberta diferente,
a medida que seu crescimento avanga essas descobertas se acentuam em numero
e em grau de dificuldade.

A primeira fase acontece nos primeiros meses de vida em que a crianga usa
como estimulos e recursos que o seu proprio corpo disponibiliza como, por exemplo,
0s seus membros (maos e pés), que aos poucos ela vai conseguindo adaptar os
movimentos e assim fortalecer a sua musculatura.

SANTOS apud MONTESSORI (1998. p. 19) afirma que:

A crianca, um ser em criagdo. Cada ato é para ela uma ocasido de
explorar e de tomar posse de si mesma; ou, para melhor dizer, a
cada extensao a ampliacao de si mesma. E esta operacao, executa-a
com veemeéncia, com fé: um jogo continuo. A importancia decorre de
conquista, uma vibragao incessante.

7

Nessa fase, € comum que os bebés usem essas partes do corpo para
brincarem, pois, sdo elas que proporcionam de uma s6 vez o divertimento e o

desenvolvimento da mesma. De acordo com ALMEIDA:

As brincadeiras fisicas satisfazem a crianga porque consubstanciam
as necessidades de seu crescimento e combinam o0s movimentos
simples com as atitudes naturais, anulando as combinagdes
anormais dos musculos e realizando o aperfeicoamento. (ALMEIDA,
1998. p.42)

No decorrer da vida as criangas vao adquirindo outros movimentos mediante

0s outros estimulos, ou seja, meses depois elas comegcam a enxergar objetos mais
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simples, sdo eles que vao ajuda-las a aprender novos saberes como, por exemplo, a
questao de cores, sons e até mesmo sabores como por exemplo saber distinguir 0
doce do amargo.

Essa diferenciacdo acontece devido ao contato que se tem entre objeto e
paladar, pois como se sabe é comum nas primeiras fases de vida a crianga levar até
a boca tudo o que ela encontra e consegue pegar. Nesse momento a boca dos
bebés é tida como uma zona de prazer mais conhecida como estagio sensorio-
motor. (PEREIRA, 2010)

Claro que tudo isso s6 se torna possivel mediante a proporcao de estimulos e
incentivo que cada uma recebe. Nos primeiros meses de vida do bebé é um periodo
muito importante para o desenvolvimento dele em diversos aspectos tais como:
desenvolvimento motor, cognitivo, social, emocional e intelectual.

Durante essa fase é fundamental que as criangas recebam diversos estimulos
para que a mesma possa desenvolver bem os seus sentidos e assim obter uma vida
saudavel e um bom desempenho tanto na infancia quanto no decorrer da vida.

Uma boa maneira de estimular o bebé nos primeiros meses de vida € mostrar
a eles objetos coloridos; esse método trabalha e desenvolve a percepcao do
individuo. Os brinquedos que se encaixam nesse patamar sao segundo MALUF
(2007, p. 53 e 54): mbbiles colocados ao alcance da crianca, chocalhos pequenos,
brinquedos para morder e bichinhos de vinil.

Outro estagio que também se faz presente na vida da crianca € a fase
simbdlica que se origina por volta dos dois aos quatro anos de vida. Nesse periodo o
bebé (crianga) comega a aprimorar os movimentos fisicos e assim ampliar a sua

forca e capacidade de conseguir manipular determinados objetos.

Além dos movimentos fisicos, a criangca passa a exercitar
intencionalmente movimentos motores mais especificos, utilizando
para isso as maos. Adora rasgar, pegar no lapis, mexer com as
coisas, encaixar objetos nos lugares, montar e desmontar coisas,
dando aos exercicios uma intencao inteligente e uma evolucao
natural de sua coordenacao. (ALMEIDA, 1998. p. 45).

Aqui também ocorre a questdo de ela usar dos seus movimentos para

organizar e criar suas brincadeiras usando o simbolismo e a imaginacgéo. E comum a
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crianga brincar de casinha (capacidade de usar forca, simbologia e imaginagao), de
cavalinho assim como tantas outras.
De acordo com SANTOS:

O brinquedo coloca a crianga no lugar de reprodugdes: tudo o que
existe no cotidiano, na natureza e constru¢cdes humanas. Pode-se
dizer que um dos objetivos do brinquedo é dar a crianga um
substituto dos objetos reais, para que possa manipula-los.
Duplicando diversos tipos de realidades, o brinquedo as
metamorfoseia e fotdgrafa, ndo reproduzindo apenas objetos, mas
uma totalidade social. (2004, p. 24).

Esta forma de compreensao da crianga por meio da imaginacdo amplia seu
universo de conhecimento em construcdo. “A imaginacédo trabalha apenas com
trabalhos contidos na realidade, € preciso que a crianga participe do maior numero
possivel de estimulos que reforcem estruturas e alarguem horizontes”. (ALMEIDA,
1998.p.46).

SANTOS (2004, p. 46) diz que:

A capacidade simbdlica esta diretamente relacionada com a
evolugdo dos processos mentais elementares, ou seja, com a
capacidade de memoria, atencéo, percepgcao e pensamento, que no
processo evolutivo vao se transformando em processos mentais
superiores.

Assim, a criancga utiliza a simbologia ou expressao do mundo em que esta

situada e leva esses significados como forma de divertimento em suas brincadeiras.

Experimentando, vendo, manipulando as coisas, a crianga descobre
a possibilidade de dar forma ao mundo de acordo com as suas
impressoes, passando ndo sé a evocar e registrar fatos na meméria,
mas a recria-los. (ALMEIDA, 1998. p.46).
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A terceira fase é conhecida como a fase intuitiva que comeca entre os quatro
anos e dura até mais ou menos dos seis aos sete anos de idade. Esse periodo é
marcado pela juncdo de movimentos corporais, simbolismo e as necessidades que
elas mesmas tém, ou seja, é a fase na qual a crianga comeca a imitar o que ela tem
necessidade ou curiosidade em saber.

Aqui marca a grande importancia tanto no crescimento e desempenho do
corpo como também da inicio ao processo de alfabetizagdo que nesse momento

comeca a surgir.

E importante relembrar que todos os jogos de que as criangas
participam, que inventam ou pelas quais se interessam nessa fase
constituem verdadeiros estimulos que enriquecem os esquemas
participativos (visuais, auditivos e sinestésicos), operativos (memdria,
imaginagéo, lateralidade, representacdo, analise, sintese, causa,
efeito), fungdes essas que, combinadas com as estimulagdes
psicomotoras ( coordenacao fina), definem alguns aspectos basicas
gue da condi¢gbes para o dominio da “leitura e escrita. ( ALMEIDA,
1998. p. 48).

Um ponto a ser destacado é sobre a quantidade de participagdo da crianga
em meio a essas brincadeiras ou estimulos. Quando ela faz bastante atividade a
mesma comega a se cansar, € com isso vai perdendo o gosto pela brincadeira.
Dessa forma os pais, professores e demais pessoas que convivem ou fazem parte
da vida e crescimento das criancas devem saber utilizar esses estimulos
respeitando sempre o seu tempo. Quando agem de forma contraria ndo ajudam, as
pessoas estardo prejudicando a evolugédo do crescimento do sujeito em questao.

A fase da operacao concreta geralmente se inicia entre seis/oito a onze/doze
anos em média. E conhecida como a fase escolar no qual a crianca ir4 absorver

conhecimentos e assim comegara a ter nogao e consciéncia dos atos que pratica.

Nessa idade a crianga comega a pensar inteligentemente, com certa
l6gica. Comeca a entender o mundo mais objetivamente e a ter
consciéncia de suas agbes, discernindo o certo do errado. Nessa
fase os jogos transformam-se em construgcdes adaptadas, exigindo
sempre mais o trabalho efetivo e participativo no processo de



20

aprendizagem, que comeca a sistematizar o conhecimento existente.
(ALMEIDA, 1998. p.51).

Os brinquedos mais adequados de acordo com MALUF (2007, p. 54 e 55)

para desenvolver essa fase sao:

Brinquedos de puxar e empurrar, livros de pano, argolas de plastico
para encaixar, cubos de pano, bichos de pelucia, Jodo bobo, caixa
com varios objetos para pér e tirar, caixa de musica, pecas para
encaixar umas nas outras, bonecas de pano, brinquedos para
atividades na agua ou areia. MALUF (2007, p. 54 e 55)

Por ultimo vem a fase da operacéao abstrata que visa a idade de onze, doze
anos em diante; e dura até mais ou menos a adolescéncia mais conhecida como
fase da operacdo abstrata. E o periodo em que a crianga por meio dos jogos utiliza-
se deles para adaptarem toda a sua estrutura como o contexto em que se inserem.
Assim a crianca mediante a essa fase tem a tendéncia a explorar e aprender algo
novo.

De acordo com (ALMEIDA, 1998. p. 57):

A educacao ludica, além de contribuir e influenciar na formagéo da
crianca e do adolescente, possibilitando um crescimento sadio, um
enriquecimento permanente, integra-se ao mais alto espirito de uma
pratica democratica enquanto investe em uma producdo séria do
conhecimento. Sua pratica exige a participacao franca, criativa, livre,
critica, promovendo a interagdo social e tendo em vista o forte
compromisso de transformagao e modificagdo do meio.

Nessa fase destacam-se de acordo com MALUF (2007, p. 55 e 56): carrinhos
e outros brinquedos de puxar e empurrar, blocos de construgcdo, brinquedos de
desmontar (grandes), tunel de atravessar, cavalo de pau, carro ou bicicleta sem
pedal em que a criangca se movimente com 0s pés no chao, livros com ilustracoes

coloridas e simples, bolas dentre outras.
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Desse modo pode-se dizer que esses estagios de desenvolvimento sao de
extrema importancia para que a crianga, pois € no decorrer desse processo que ela
vai construir sua estrutura e personalidade.

2.4. JOGOS E BRINQUEDOS TRADICIONAIS: HISTORIAS E SIGNIFICADOS

Com o surgimento da tecnologia no passar dos anos, em nossa sociedade
muitas coisas passaram por diversas transformacdes. O modo de vida das pessoas,
as formas de trabalho e até mesmo os produtos comegaram a se modificarem.

Nesse contexto pode-se dizer que o brinquedo fez parte dessa evolugao e por
que nao dizer transformagédo ou aperfeicoamento. Assim podemos mencionar duas
categorias no qual mostra a diferenca que existe entre os brinquedos simples, mas
conhecidos como brinquedos tradicionais; e 0os que sao criados ou produzidos
mediante as necessidades de cada criangca e que denominamos brinquedos
industriais.

O brinquedo tradicional é aquele que possui caracteristicas simples, mas que
proporciona a crianga um momento prazeroso durante a brincadeira. Esses
brinquedos ainda se encontram presentes em nossa sociedade, pois, com o passar
dos anos eles juntamente com as brincadeiras eram passadas de geracao em
geracao por meio da oralidade, fazendo assim, com que esses nunca fossem
esquecidos. (SANTOS, 2004)

Geralmente era durante as conversas, de demonstragdes que as criangas
fixavam sua atengdo naquilo que estava sendo feito por outras pessoas e dessa
maneira aprendiam de forma prazerosa esses saberes e habilidades para que mais
tarde pudessem partilhar com outras pessoas o que tinham aprendido.

Esses objetos eram confeccionados com materiais encontrados na natureza,
sendo que em muitos casos a maioria desses brinquedos possuem uma aparéncia e
estrutura artesanal.

SANTOS (2004, p. 55) diz que:

O brinquedo tradicional geralmente é criado ou confeccionado pelas
criangas para a crianga, dentro da concepcao infantil de objeto de
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brincar. Também € produto da expressado artesanal do homem do
povo que, em sua simplicidade, reproduz as formas que aprenderam
com as geragdes que os precederam. Esse tipo de brinquedo faz
parte do acervo de cultura do povo.

Enquanto que o brinquedo artesanal é construido por pessoas que ja tem
uma estrutura mental e fisica bem desenvolvida, ou seja, esses brinquedos séo
criados mediante a concepcdo que o adulto tem sobre como proporcionar o
desenvolvimento da criancga.

Aqui a opinido da crianga ndo tem importancia; pois na confecgdo dos
brinquedos tradicionais € muita das vezes a crianga que cria a ideia e produz o
brinquedo, enquanto que nesse caso sdo 0s adultos que idealizam os objetos e
colocam a producédo dos mesmos em pratica.

Nesse sentido SANTOS (2004, p.55) destaca que:

s

Brinquedo industrializado é projetado pelo adulto para a crianga,
conforme a concepg¢do que a adulto possui, nao cabendo & criangca
criar ou acrescentar nada e, em muitos momentos, nem mesmo
brincar com liberdade.

Para brincar a crianga usa dos elementos que se encontram na sociedade
para assim criar o seu proprio cenario, ou seja, ela absorve caracteristicas, atitudes
e formas de agir que os adultos tém e depois usam deles para dar vida as suas
brincadeiras.

Isso fica claro quando SANTOS (2004, p. 55 e 56) destaca:

A crianca seleciona e apropria-se de elementos da cultura adulta
incorporando-os ao seu universo infantil dando-lhes a forma de
brincadeiras e, numa encantada forma de faz-de-conta, copia
modelos e vivencia, a seu modo, o mundo adulto, desta forma
preparando-se para o futuro, experimentando as atividades e
realidades de seu meio. Brincar é meio de expressao, é forma de
interagir-se com o ambiente que o cerca. Através das atividades
lodicas a crianga assimila valores, adquire comportamentos,
desenvolve diversas areas de conhecimento, exercita-se
fisicamente e aprimora habilidades motoras.
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Dessa forma, fica evidente a diferenga que ha entre um tipo de brinquedo com
outro e qual a importancia que cada uma representa em meio as pessoas e em meio
a sociedade. Compreender essas diferencas, bem como a importancia desses jogos

é fundamental para que se utilize de forma adequada, visando resultados positivos.
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3 O PAPEL DA BRINCADEIRA MEDIANTE A APRENDIZAGEM NO CONTEXTO
DA SALA DE AULA

A utilizacdo de recursos em meio aos conteudos trabalhados pelos
professores em suas salas de aula dos anos iniciais, causam uma enorme diferenga
com relagdo ao nivel de interesse por parte dos alunos. E isso ficou explicito
mediante a pesquisa desenvolvida com alguns professores que lecionam nas séries
iniciais da Escola Municipal de Ensino Infantil e Fundamental Alzira Ferreira Lima
Mota.

3.1. LOCUS DA PESQUISA

A observacao para recolhermos dados de uma pesquisa € fundamental, pois
€ por meio desta que podemos analisar uma determinada realidade que se
apresenta em determinado ambiente. Nessa perspectiva foi realizada a observagao
e pesquisa com o objetivo de analisar as caracteristicas fisicas e pedagdgicas da
instituicdo. O lécus da pesquisa foi a Escola Municipal de Ensino Infantil e
Fundamental Alzira Ferreira Lima Mota, que localiza-se na rua Tenente Epitacio
Limeira, n® 637 na cidade de Santa Helena — PB.

A referida instituicdo possui um quadro de professoras num total de 08 (oito),
quatro em cada turno, desses oitos educadores 06 (seis) sdo efetivos e 02 (dois)
lecionam como substitutas. A escola funciona apenas nos turnos manha e tarde.

Na instituicdo estudam 54 criangas no turno da manhé e 56 no turno da tarde,
divididas em séries diferentes, seu funcionamento comeca das 07:00 as 11:00hs e
das 13:00 horas as 17:00hs. A mesma acomoda: 04 (quatro) salas de aula, onde
trés delas tem um espaco mais amplo e a outra possui um espaco fisico menor,
todas as salas de aulas sdo compostas de quadros-negros, carteiras de brago,
ventilador, bir, janelas, e alguns meios de ornamentacdo que deixam elas um
pouco mais vistosas.

Desse modo pode-se dizer que a escola nao dispde de um espaco fisico
suficiente para atividades recreativas, pois, a partir dos dados coletados em
entrevista com a diretora essa falta de espago é o maior problema que existe dentro
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da instituicao para as criangas exercerem outras atividades e para construir outros
espagos que acomodem os multimeios presentes na sala da diretoria.

Nessa estrutura encontra-se 02 (dois) banheiros que no seu interior um
masculino e um feminino nos quais séo compostos apenas de um vaso sanitario e
uma caixa de descarga nao dispdem de pias no seu interior para a higienizagao dos
alunos, logo, os mesmo utilizam uma bacia com agua para a sua higienizacao, e
neles ndo possui acessibilidade, 01 (um) cantina pequena composta por 01 (um)
fogdo, 01 (um) pia, (01) um geladeira e 01 (um) armario onde sao guardados os
pratos, colheres e panelas usadas para fazer a merenda diariamente.

Nela também acomoda uma sala bem ampla que é utilizada para varios fins,
tais como: biblioteca, sala de video, sala de computagdo que acolhe 10 (dez)
computadores todos com acesso a internet e uma Brinquedoteca. Os equipamentos
eletrdnicos existentes na instituicdo sdo: um micro system, utilizado para a recreacao
das criangas com musicas e dangas, um mimeégrafo, uma maquina de Xerox, uma
impressora, um video, um DVD, e uma caixa de som; todos esses estdo nas mais
perfeitas condicoes.

Esses recursos sao utilizados pelos professores na sua pratica de ensino. O
acesso dos alunos a esses meios sao divididos entre os demais, pois, a cada dia
uma professora diferente usa a sala de computagéo, assim também ocorre com o
uso do video e entre outros. Desse modo todos os educandos tem acesso aos
meios que a escola disponibiliza. Vale salientar que € a diretora que auxilia os
educandos no manuseio dos computadores, mas quando ela ndo esta presente
quem auxilia os mesmos é geralmente quem fica na diretoria.

Em si tratando de planejamento das ac¢des pedagdgicas a escola tem o
apoio da gestdo escolar por meio da supervisora. O planejamento acontece
semanalmente, mais precisamente nas tercas—feiras geralmente pela manha com o
acompanhamento da coordenadora pedagdgica que ajuda os professores na
elaboracao das atividades dando dicas de como trabalhar determinado assunto.

A coordenadora também participa da elaboragdo de projetos de leitura e
escrita que devem ser trabalhados com os educandos, e esses projetos sao
desenvolvidos em todas as séries. Segundo a diretora o PPP (Projeto Politico
Pedagdgico) existe neste ambiente de educagdo e é posto sim em pratica. As
reunides pedagdgicas acontecem em média 02 (dois) vezes no més, lembrando que
o0 contato dos pais com a aprendizagem dos seus filhos ocorre com pouca
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frequéncia, pois a maioria deles residem na zona rural e com isso dificulta um pouca
a sua presenca na escola.

O quadro de funcionarios da escola é composto por 01 (uma) auxiliar de
servigos gerais, 02 (duas) cozinheiras, e 02 (duas) auxiliares de limpeza que deixam
a escola bem limpas para receberem os alunos, 01 (uma) secretaria e 01 (uma)
diretora. Todos estes fazem de tudo para que a instituicdo funcione na mais perfeita
ordem.

Com relacéo ao Bolsa escola pode-se dizer que os alunos que recebem essa
ajuda financeira, frequentam as aulas todos os dias. Deste modo a diretora relatou
que a frequéncia dos educandos é feita a cada dois meses; essa frequéncia é
enviada para a escola e logo em seguida é preenchida e depois repassada para o
centro cultural da mesma cidade onde esta localizada a instituicdo, dai ela é
reenviada a secretaria de educacao do estado.

E em relacdo ao sistema amigos da escola foi mencionado que a escola nao
disponibiliza desse apoio, pois ninguém se solidariza para ajudar no que esta
necessita; sempre estdo declarando a falta de tempo que eles nao tém.

Durante esses dias de observacao percebi que as professoras tém algumas
dificuldades mediante a exposicado de suas aulas, em alguns casos isso acontece
devido a falta de atencao dos educandos para com os conteudos; e em outros, esse
fato fica claro devido a dificuldade que muitos deles tém em apreender os
conhecimentos trabalhados pelas educadoras, devido ao fato de terem sido mal
alfabetizados pelos professores anteriormente.

Outro fator € a questdo de que alguns alunos que ndo tem a intencao de
aprender querem prejudicar os demais, chamando a atencéo deles para desviarem
seu pensamento para outras coisas deixando os conteudos trabalhados em sala de
lado.

O que fica visivel é que todos os professores que observei imprimem nas
suas metodologias de ensino tendéncias do ensino tradicional tais como: exercicios
conceituais, aulas expositivas, apego ao livro didatico e etc.

Assim, esses sao 0s Unicos problemas percebidos, pois no que se refere a
afetividade, espaco, dominio de conteudo e boa postura com os alunos os
professores demonstram possuir. ISso ocorre por que com esses instrumentos tais
como brincadeiras, jogos, pintura, danga, musica entre outros fazem com que o0s
educandos comeg¢am a acharem as aulas mais divertidas. Dessa maneira a crianga
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aprende brincando, e essa aprendizagem torna-se prazerosa e eficaz tanto para o
educador que da o melhor de si para transformar e aperfeigcoar o conhecimento dos
seus alunos quanto para os educandos que a cada aula e a cada conteudo crescem
de forma satisfatoria

3.2. OBSERVAGAO DAS SALAS DE AULA E DOS SUJEITOS DA PESQUISA

Esta pesquisa foi realizada por meio de entrevistas realizada com diferentes
professores que lecionam nas séries iniciais da referida instituigio mencionada
acima. A coleta de dados se deu por meio de um questiondrio com perguntas que
séo voltadas para a tematica abordada sobre conceitos e contribuicées desta para a
sua pratica de ensino aprendizagem. Foi realizada com um total de 08 professores
que fazem parte da equipe de funcionarios da instituicdo em questao. Os sujeitos da
pesquisa sao intitulados com: professora A, B, C, D e E.

Apesar de alguns professores nao terem respondido algumas perguntas
satisfatoriamente, pode-se fazer uma leitura das questdes respondidas e obter
resultados. Isso fica claro quando analisa-se a fala dos educadores da instituigao.
Assim, a percepc¢ado da tematica pelos educadores permite um olhar a escola e a
acdo do professor. A professora A indagada sobre o tema diz que: "E uma forma
interessante e atrativa de conseguir a atencdo e principalmente um melhor
entendimento para os alunos”. (feminino entrevistado em 12/04/2012).

Assim, é evidente que as brincadeiras tém diversas contribuicbes em meio a
aprendizagem, até por que “Acredito que através do brincar a crianga prepara-se
para aprender. Brincando ela aprende novos conceitos, adquire informacdes e tem
um crescimento saudavel”’. ( MALUF 2007, p. 20).

Com todos esses beneficios que o brinquedo e a brincadeira proporcionam
ainda existem muitos professores que tem receio de trazer para sua sala de aula
metodologias desse tipo, pelo simples fato de temerem atrasar seus alunos nos
contetdos, de vicia-los apenas a brincarem ou de apenas trabalharem com
metodologias ludicas.

O que muitos educadores ndo sabem € que esta metodologia, congrega
instrumentos e técnicas que nao atrapalham as aulas e o desenvolvimento das
criangas esses recursos enriguecem o trabalho na escola e o nivel intelectual e
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motor dos estudantes e, considerado que trabalhar com algo novo como a ludicidade
é imprescindivel na educag&o no contexto atual.

Isso fica claro na fala de PEREIRA (2009, p. 28) quando ela afirma que:

...utilizar brincadeiras e jogos em salas de aula contribui para a
formagéao positiva da crianga, de modo que, através do jogo ela é
levada a aprender com maior interesse, sem sentir que deve, apenas
agindo espontaneamente.

Outro ponto relevante a ser ressaltado é com relacdo ao olhar que os
professores devem ter mediante as formas de brincar das criangas. Esse olhar é
fundamental por que existem diferencas entre o brincar livre e o brincar intencional.

No momento da brincadeira livre, ou seja, a brincadeira que a crianga mesmo
constréi ou que ja existe, mas que ela brinca do seu jeito e sem a sugestao de
ninguém; onde a mesma revela quem ela realmente é, que onde o educando sente-
se a vontade para trazer ao meio as suas necessidades.

Como destaca ROJAS (2007. p. 20): “Atualmente, € no brincar livre que a
crianga vai estruturar sua capacidade de julgamento, a capacidade de fundamentar
sua personalidade em importantes valores, principios e regras”. Enquanto que a
brincadeira intencional € indicada pelo professor que tem um objetivo a cumprir ou
uma meta a alcangcar com relacdo ao aprendizado dos seus alunos no que diz
respeito a desenvolvimento de uma forma geral tem um significado diferente.
(ROJAS 2007).

Dessa forma, cada educador deve pensar primeiro nos recursos que vai
utilizar em suas aulas, pois, existe uma metodologia especifica para cada ano, fase
ou necessidade que possa existir ou na criangca para que depois se coloque em
pratica o processo escolhido. De acordo com a fala da professora A, ha uma
preocupacao em analisar as atividades ludicas quando a mesma afirma: “... de
acordo com cada dificuldade encontrada nos alunos, utilizarei as atividades
adequadas, tornando assim a aula mais proveitosa, e ndo sé mais uma simples
brincadeira” (feminino entrevistado 12/04/2012).

Desse modo ROJAS (2007. p. 39 e 40) afirma que:
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Ao trabalhar com a crianca devemos buscar o movimento do ato
pedagodgico entre o “pensar e o fazer” num construir. Um construir
impregnado de significados, pela coragem, iniciativa e ousadia em
realizar. constru¢cdées que permitam o conhecimento das partes e o
sentido do todo.

Da mesma forma que existem duas maneiras de brincar também existe
diversas formas da crianga se divertir. Nao é s6 pulando, correndo e gritando que
podemos denominar essas agdes como brincadeira. Na verdade no ato de pintar,
colar, desenhar, dancar, imaginar, escrever, contar histérias, interpretar, cantar
dentre outros atos também podemos dizer que os educandos estdo desenvolvendo
uma agado que envolve ao mesmo tempo divertimento, brincadeira e aprendizado.

Nesse sentido Moyles (2007, p.36) destaca que:

O brincar “aberto”, aquele que poderiamos chamar de verdadeira
situacdo de brincar apresenta uma esfera de possibilidades para a
crianca, satisfazendo suas necessidades de aprendizagem e
tornando mais clara a sua aprendizagem explicita. Parte da tarefa do
professor & proporcionar situagdes de brincar livre e dirigido que
tentem atender as necessidades de aprendizagem das criancas e
neste papel o professor poderia ser chamado de um iniciador e
mediador da aprendizagem.

Em entrevista com a professora A, a mesma cita que esses modos ou
recursos de trabalhar a ludicidade sdo constantes em suas aulas quando a mesma
cita: “Uso em minhas aulas varios jogos interativos, DVDs, CDs, com musicas e
bastantes brincadeiras”. (feminino entrevistado 12/04/2012).

Em outro depoimento a professora C diz: “Utilizo varios jogos, som, TV,
DVDs, computador, materiais para pintura e outros”. (feminino entrevistado
13/04/2012).

Cada manifestagdo que a crianca executa serve para que o educador consiga
avaliar como esta se dando o seu desenvolvimento. Assim ele pode com mais
facilidade trabalhar a metodologia ludica com seus alunos de uma forma em que o

mestre possa sentir-se mais seguro com relagao ao aprendizado.
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Cabe a ele saber mediar por meio desses recursos de acordo com cada aula
e conteudo, conhecendo meios de estimular os seus educandos de forma
participativa onde esses possam interagir com o professor, conteudo, e com o0s
demais colegas de classe. Isso fica claro mediante o relato da professora A, quando
a mesma cita que: “As criangas aprendem mais fazendo a jun¢do de conteudos com
as brincadeiras e jogos, pois se fizermos essa unido obteremos melhores
resultados”. (feminino entrevistado 12/04/2012).

Nesse contexto PEREIRA (2009, p. 28 e 29) afirma:

o professor pode trabalhar com brincadeiras em todas as
disciplinas, sempre usando o planejamento prévio para interligar o
contetdo abordado com o prazer que o brincar desperta na crianca,
pois, a crianga deixa de ver os conteudos como algo monoétono e
passa a sentir prazer em aprender, em estudar, em vir para a escola.

Nesse sentido pode-se dizer que todo recurso € essencial na aprendizagem
dos alunos e que esses antes de serem repassados ou trabalhados em sala de aula
deve ser primeiramente estudados para que possa ser util para o trabalho do
professor e aprendizado e evolugao dos alunos.

3.3. O ENCANTO DAS BRINCADEIRAS: DIFERENTES CONCEPCOES

As brincadeiras no geral representam algo fantastico na vida de toda e
qualquer crianga, por que é nesse momento que ela usa sua imaginagdo e corpo
para por em pratica o que tem vontade de ser ou fazer.

Com isso pode-se dizer que cada criangca tem uma maneira ou forma de
brincar. Existem casos de meninos e meninas que tem a tendéncia de brincar
sozinho (a) tornando o processo de desenvolvimento mais demorado. Enquanto que
outras sdo mais propicias a se enturmarem com outros coleguinhas, gostam de
brincar em grupos e aprendem com maior facilidade além de permanecerem com o
desejo e o prazer pela brincadeira; coisa esta que ndao é muito frequente nas
criangas que sao mais reservadas na hora de brincar. MALUF (2007).
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Esse tipo de comportamento é normal em alguns casos, e o professor deve
saber respeitar o tempo e espago dos seus alunos. De acordo com MALUF: “Nunca
devemos forgar uma crianga a participar de brincadeiras em grupo se ela nao
quiser”. (2007, p. 75). Em outra fala a mesma autora afirma também que: “A melhor
maneira de a crianga aprender a brincar é respeitando seu préprio ritmo, ajuda-la a
encoraja-la, se necessario”. (2007, p. 76).

Assim, é de grande importancia lembrar que o papel do professor torna-se
algo desafiador a cada dia que se passa, pois € por meio de sua atuagao que vai
determina o sucesso da crianga em determinados contextos.

Com relacdo as diferentes maneiras de brincar das criangas iram ser aqui
apresentadas alguns tipos de brincadeiras para mostrar 0 que cada uma representa
na vida e no crescimento de toda e qualquer crian¢ga em meio ao contexto da sala de
aula.

Primeiramente sera aborda