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" O Principal objetivo da educacao e criar 

individuos capazes de fazer coisas novas e 

nao simplesmente repetir o que as outras 

geracoes fizeram." 

Jean Piaget zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
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Resume 

O Ludico no Processo de Ensino e Aprendizagem zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA

A educacao ludica e uma pratica voltada para o desenvolvimento da crianca na 

escola e no seu processo de formacao. A opcSo pelo estudo foi a principio por 

inquietacao em descobrir como a escola lida com o ludico em sala de aula e ate que 

ponto ele contribui para o processo de aprendizagem do aluno.Tem por objetivo 

investigar a forma como o ludico e trabalhado em sala de aula. Trata-se de uma 

pesquisa de carater qualitativo, realizado com alunos do quarto ano do Ensino 

Fundamental. A analise obtida atraves da coleta de dados parte do interesse em 

verificar a influencia do ludico no processo de ensino-aprendizagem e ate que ponto 

essa forma contribui de maneira positiva para o desenvolvimento fisico e intelectual 

da crianca. Os dados foram analisados com base nos estudos de DOHME (2003), 

ALMEIDA (1995) e ROSA (1998). Com base nos resultados o ludico exerce urn 

papel fundamental no fazer pedagogico, contribuindo de forma significativa para o 

desenvolvimento da crianca 

Palavras-Chaves: Crianca, desenvolvimento, ensino-aprendizagem e ludico. zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
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INTR0DUCAO zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA

0 termo ludico esta relacionado a jogos, recreacao, brincadeiras e diversoes 

focalizadas na escola. A educacao ludica volta-se para o desenvolvimento da crianca 

na escola e no seu processo de formacao escolar. Assim as atividades ludicas podem 

desenvolver diversas habilidades e atitudes interessantes no processo de 

escolarizacao, 

A opcao pelo estudo "Educacao Ludica" foi escolhida a principio, por 

inquietacao e curiosidade pessoal em descobrir como a escola trabalha e lida com a 

ludicidade em sala de aula, e ate que ponto essa ludicidade contribui para o processo 

de aprendizagem do aluno. 

Para que as criancas possam desempenhar sua capacidade de criar e 

necessario que haja riqueza e diversidade de atividades apresentadas em sala de aula 

pelos educadores. Quando se trabalha com a atividade ludica no ambiente escolar o 

aluno interage e participa mais das aulas. Essa e uma forma que a crianca tem para 

expressar seus sentimentos, ideias, e opinioes. Na escola observada nao vi algo que 

se caracterizasse nesse papel, onde o professor fosse um instrutor de possibilidades 

para o aluno aprender com mais naturalidade e facilidade e de uma forma dinamica. 

Considerando todos esses fatores acima destacado, a pesquisa foi realizada 

em uma escola da rede publica estadual, localizada no municipio de Sao Joio do Rio 

do Peixe, com alunos do 4° ano do ensino fundamental. Observei que sao poucas as 

vezes que o ludico esta presente nas atividades realizadas cotidianamente em sala de 

aula. A professora e alunos nao vivenciam o conceito da mesma e quais as 

contribuicoes da ludicidade na formacao da crianca. 

A grande importancia da tematica em questio existe pelo fato de hoje as 

criancas, desde horario que entram ate o momento que saem da escola, passam a 

maior parte do tempo sentada em sala de aula, trabalhando conteudos do livro 

didatico em uma mera transmissao e recepcao de tais conteudos disciplinares. Ao 

contrario disso, as criancas por si so ja trazem uma mobilidade, uma criatividade. E 

necessario o professor explorar essa mobilidade e criar atividades mais recreativas e 

animadas em sala de aula. zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
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Os objetivos dessa pesquisazyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA 6 investigar a visao dos alunos sobre o ludico e 

identificar uma forma como o ludico e trabalhado no processo de aquisicao do 

conhecimento. 

Parece que a ludicidade ou o ludico nio tern importancia, que nao trazem 

nenhuma contribuicao positiva para o desenvolvimento do aluno em sala de aula e 

que trabalhar dessa forma seria "perca de tempo". 

Por essa razao decidi investigar a educacao ludica no processo ensino-

aprendizagem para melhor compreender como ocorre esse processo em sala de aula e 

quais contribuicoes ela apresenta para esse processo de formacao da crianca. 

Esse trabalho esta apresentado da seguinte forma: urn texto introdutorio, que 

vem falar da importancia da tematica escolhida e os objetivos. O referencial teorico 

respalda a visao e contribuicao de alguns autores a respeito do ludico. 

Na metodologia trago os procedimentos utilizados para a realizacao desta 

pesquisa de campo. 

No capitulo IV apresento a analise dos dados, mostrando o resultado obtido 

por meio da visao dos alunos entrevistados. 

A analise do estagio vem sendo apresentado em um capitulo a parte, pois 

relata tudo o que desenvolvi com os alunos durante a pratica docente. E para finalizar 

apresento as consideracoes finals, as referencias bibliograficas e os anexos. 
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C A P I T U L O I 

Fundamentacao Teorica zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA

Este trabalho fundamentou-se em Mauricio (2005, p . l ) que afirma: 

A ludicidade e assunto que tern conquistado espaco no 

panorama nacional, principalmente na educa^o infantil, por 

ser o brinquedo a essentia da infancia e seu uso permitirem um 

trabalho pedagogico que possibilita a producao do 

conhecimento, da aprendizagem e do desenvolvimento. 

A educacao ludica e uma perspectiva de educacao que vem ganhando enfase 

nos dias atuais. Parece que a ludicidade e desconhecida na visao de algumas pessoas, 

mas hoje em dia isso esta mudando, cada vez mais ela vem conquistando seuzyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA espa90 

merecidamente na escola e com isso ajudando no processo de formacao da crianca. 

Essa forma de trabalhar ludicamente pode melhorar e muito o ensino de uma forma 

geral. A partir dai o aluno tera mais oportunidade de estar em contato com as 

diferentes formas de ensino, facilitando assim a aprendizagem. 

A palavra ludico vem do latim Ludus, que significa "Jogo". Esse termo nao 

fica restrito somente a isso, mas sim a brincadeiras, brinquedos, a atividades 

dinamicas e recreativas. Esse novo paradigma que cada vez mais esta perpetuando-se 

nas escolas pode deixar o ambiente escolar divertido e melhor. 

Com base nisso Almeida (1998, p. 13) remete a uma reflexao sobre: 

A educacao ludica esta distante da concepcao ingenua de 

passatempo, brincadeira vulgar, diversao superficial. Ela e uma 

acao inerente na crianca, no adolescente, no jovem, e no adulto 

e aparece como uma forma transacional em direcao a algum 

conhecimento, que se redefine na elaboraclo constante do 

pensamento individual em permuta9oes com o pensamento 

coletivo. 

A visao acerca da educa9ao ludica ou da ludicidade em sala de aula a cada 

momento esta se configurando, pois ela esta deixando de ser algo pouco s61ido, sem 

importancia, para mostrar-se cada vez mais necessaria no ambiente escolar. Pois 

educar ludicamente nao e mais um meio superfluo sem seriedade, e sim um subsidio 

que veio para acrescentar pontos favoraveis a aprendizagem do aluno. Sabe-se que e 

atraves do ludico que a crianca esta desenvolvendo multiplas aprendizagens. 

Sobre essa quest&o Almeida (1998, p. 14) quando diz que: 
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Educar ludicamente tern um significado muito profundo e esta 

presente em todos os segmentos da vida. Por exemplo, uma 

crianca que joga bola de gude ou brinca de boneca com seus 

companneiros nao esta simplesmente brincando e se 

divertindo; esta desenvolvendo e operando inumeras funcSes 

cognitivas e sociais [...] 

De fato, ensinar ludicamente e algo extremamente importante e complexo. 

Ele abrange muitos fatores sociais, cognitivos e psicomotores da crianca. Por isso, 

que o ludico esta associado ao desenvolvimento da cada crianca desde o momento 

que ela nasce ate sua fase adulta. Quando a crianca, desde cedo, comeca a ter contato 

com esse mundo magico da ludicidade, ele comeca a aprender certos valores que 

servirao para toda a sua vida. 

O brincar e uma linguagem natural que ja nasce com a crianca. A brincadeira 

e uma parte fundamental na vida deles. O ludico e algo essential na vida escolar do 

aluno. Dessa forma brincadeira e os jogos proporcionam exatamente formas criativas 

de aprendizagem valorizando o ensinar atraves de brincadeiras. 

Nessa perspectiva Borba (2006, p. 34) fala que: 

A brincadeira e uma palavra estreitamente associada a infancia 

e as criancas. (...) a importancia da brincadeira na constituicao 

dos processos de desenvolvimento e de aprendizagem nao foi 

capaz de modificar as ideias e praticas que reduzem o brincar a 

uma atividade a parte, paralela, de menor importancia no 

contexto da formacao escolar da crianca. 

A importancia do brincar no contexto escolar e fundamental no 

desenvolvimento da crianca. O brincar, as brincadeiras tern como finalidade, deixar a 

crianca mais espontanea, desenvolta, criativa e desinibida ajudando-a em seu 

processo de formacao. 

O brincar e o jogar fazem parte do universo ludico, e que este por sua vez 

ganha um grande espaco escolar. " [ . . . ] o tema do brincar, do brinquedo e da 

brincadeira tern sido largamente discutido nos meios educacionais, sobretudo a 

respeito da importancia desta atividade para e desenvolvimento intelectual da crianca 

[ . . . ]" (ROSA, 1998, p.20). 

Diante dessa afirma^So o ludico toma grandes proporcoes na sala de aula e no 

ensino. E isso e necessariamente bom para aprendizagem dos alunos, uma vez que zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
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eles irSo se sentir mais estimulados para aprender os conteudos trabalhados pelo 

professor e as aulas ficarao mais dinSmicas e o processo de ensino e aprendizagem 

acontecera cada vez melhor, ou seja, com mais eficacia. 

E atraves das atividades ludicas que a crianca recria e estabelece aquilo que 

sabe sobre as mais diversas esferas do conhecimento. Dessa forma, faz-se necessario 

que o professor tenha em mente o principio basico de o ludico e uma forma concreta 

de desenvolver aprendizagem, e que as criancas nao estarSo brincando livremente 

nesta situacao, pois ha um objetivo didatico em questao. 

Uma observacao de Dohme (2003, p. 120) pode ajudar a compreender essa 

ideia: 

"As atividades ludicas podem colocar o aluno em diversas 

situacoes, onde ele pesquisa e experimenta, fazendo com que 

ele conheca suas habilidades e limitacoes, que exercite o 

dialogo, a lideranca seja solicitada ao exercicio de valores 

eticos e muitos outros desafios que permitirao vivencias 

capazes de construir conhecimento e atitude." 

O que a autora quer dizer e que as atividades ludicas ajudam o aluno em 

diversos momentos de sua vida. £ atraves delas que o aluno aprende a fazer coisas 

simples como: conviver com pessoas, dividir brinquedos, assimilar regras, solucionar 

problemas e dentre outras coisa, ou seja, desde pequeno atraves da ludicidade a 

crianca pode aprender a ser um sujeito dotado de valores, de etica e cidadania. zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
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C A P I T U L O I I 

Procedimento Metodoldgico zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA

A pesquisa e uma busca minuciosa por informaeoes sobre um determinado 

campo do conhecimento. E atraves dela que se flea em contato direto com o objeto 

pesquisado, para produzir e adquirir conhecimentos. 

Neste sentido Matos (2002, p.21) afirma que: 

"A pesquisa e a atividade principal da ciencia que nos permite a aproximaeao e o 

entendimento da realidade que investigamos, e, alem disso, nos fornece elementos 

para possibilitar nossa interaclo no real." 

Esta pesquisa foi realizada na perspectiva da pesquisa exploratoria, na qual 

"... caracteriza pelo desenvolvimento e esclarecimento de Ideias, com o objetivo de 

oferecer uma visao e uma aproximaeao a um determinado fenomeno que e pouco 

explorado." (PEREIRA, 2003:65) 

O presente estudo tern um carater descritivo analitico, visando conhecer, 

aprender e analisar todos os elementos que fazem parte da educacao ludica e como a 

mesma esta sendo trabalhada em sala de aula. 

Tendo como base a abordagem qualitativa utilizei como instrumento para a 

coleta de dados, o questionario contendo questoes objetivas e subjetivas. A pesquisa 

foi realizada na Escola Estadual de Ensino Infantil e Fundamental Professora 

Frassinete Bernardo, com os alunos do 4° ano do ensino fundamental localizada na 

cidade de Sao Joao do Rio do Peixe. 

O questionario de acordo com (Lakatos, 1991:201) "... e um instrumento de 

coleta de dados, constituido por uma serie de perguntas, que devem ser respondidas." 

O questionario apresentado para a realizaclo do presente estudo foi composto 

por seis questoes fechadas e quatro abertas. Nas questoes objetivas o aluno escolhia 

uma das alternativas que melhor correspondesse ao assunto abordado. Nas quest5es 

abertas foi focalizado a importancia da educacao ludica e como deve ser trabalhada 

em sala de aula. 
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Os dados da pesquisa foram analisados com base nos estudos de Almeida 

(1995), Dohme (2003) e Kishimoto (1994). zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
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CAP f TU LO H I zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA

Analise dos Dados zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA

Os dados aleancados por meio da utilizacao do questionario aplicado aos 

alunos do 4° ano foram analisados descritivamente. Selecionado a amostra e colhido 

as informacoes, busco compreender atraves das respostas obtidas o ludico e a sua 

importancia no processo de ensino-aprendizagem para as criancas. 

A principio foi perguntado em quais disciplinas as brincadeiras e os jogos 

aparecem com mais frequencia. 86,6% dos alunos responderam que as brincadeiras e 

jogos ft cam restritos somente as disciplinas de Educacao Fisica e Educa9&o Artistica. 

Sobre essa questSo destaco Almeida (1998:59) quando diz que e muito comum ouvir 

dizer que "os jogos nao servem pra nada e nao tern significacao alguma dentro das 

escolas, a nao ser na disciplina de educacao fisica." 

Dessa forma ha uma compreensao de que o ludico esta restrito somente ao 

pintar, desenhar, correr e brincar aleatoriamente sem nenhum objetivo didatico. As 

atividades ludicas nlo slo trabalhadas com os conteudos do livro didaticos de 

(portugues, matematica, geogralia, historia, ciencias...) em sala de aula. Essa e uma 

forma que exclui o ludico de quaisquer que sejam as atividades educativas. 

Porem 13,3% dos alunos apontaram que os jogos e as brincadeiras podem ser 

associados a disciplina de matematica. Essa resposta dos alunos tern relacao com os 

livros didaticos que ja trazem alguns jogos matemaficos como proposta 

metodologica, facilitando o uso desses com mais frequencia em sala de aula. 

Para esses alunos os jogos utilizados nas aulas de matematica servem para 

estimula-los a aprender os conteudos matematicos ou podem se relacionar as 

atividades de jogos de tabuada em que ha competicao. Nesse sentido Martinez e 

Tessaro (2007:04) citam Piaget para afirmar que o jogo constitui-se em expressao e 

condi9lo para o desenvolvimento infantil, j d que as crian9as quando jogam 

assimilam e podem transformar a realidade. 

Os jogos e as brincadeiras sao campos distintos, mas ambos podem dar-se de 

maneira unificada. Segundo Mauricio (2005:03) atraves dos jogos e brincadeiras o 

educando encontra apoio para superar suas dificuldades de aprendizagem, 

melhorando o seu relacionamento com o mundo. 
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Na questao sobre a contribuicao dos jogos como instrumento a favor da 

aprendizagem, 40% dos alunos afirmam que os jogos ajudam a aprendizagem. O 

trabalho com jogos matematicos leva a crianca a pensar, raciocinar a memorizar 

sobre aquilo que esteja fazendo, ou seja, o jogo em si prende a atencao do aluno 

deixando-o atento aquilo que se propds a fazer. De acordo com Almeida (1995:53) O 

jogo mantem relates profundas entre as criancas e as faz aprender a viver e crescer 

conjuntamente nas relacoes sociais. 

Nessa perspectiva quando o jogo £ usado de maneira correta, associado ao 

conteudo das disciplinas funciona como facilitador da aprendizagem, uma vez que o 

assunto flea mais facil de ser entendido. 

Segundo Martinez e Tessaro (2007:02) o uso de jogos em sala de aula requer 

que haja uma nocao clara do que se pretende explorar e de como faze-lo. E o jogo 

pode servir como um fator a favor da aprendizagem, desde que seja trabalhado de 

forma didaticamente adequada. 

Foi apontado por 33,3% dos alunos que os jogos, as vezes, podem ajudar na 

aprendizagem. Para tais alunos a utilizacao de jogos como instrumento para facilitar 

a aprendizagem e limitada. Para eles algumas vezes essa utilizacaozyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA 6 eficaz em outras 

nao. O fato de o jogo ser um instrumento que serve para expor melhor os conteudos 

das disciplinas estudadas, isso nao implica em torna-los numa rotina constante das 

aulas. Assim e preciso dosar o uso dos jogos uma base certa para que isso nao venha 

atrapalhar o funcionamento das aulas e dos conteudos didaticos. De acordo com essa 

questao Dohme (2003:117) explica que: "O jogo quando aplicado com objetivos 

educacionais opera muito mais do que no desenvolvimento fisico, como pode parecer 

a primeira vista, pois pode desenvolver a inteligencia, os sentidos, habilidades 

artisticas e esteticas, afetividade, vivencia de regras eticas e o relacionamento 

social". 

Um percentual de 26,6% dos alunos concorda que os jogos nao servem como 

um instrumento facilitador da aprendizagem. A resposta indica que na sala de aula 

nlo ha uma viv&ieia com jogos. Eles nlo percebem que os jogos podem contribuir 

para ao desenvolvimento da aprendizagem em sala de aula, uma vez que na 

experiencia deles isso nao acontece. Para esses alunos a forma como os jogos tern 

sido utilizado na escola indica que todo jogo e uma mera diverslo, brincadeira de zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
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passa tempo. Ha uma visao distorcida do jogo ao considerar que so deve ser feito na 

hora do recreio, nas aulas de Educacao Fisica ou ate mesmo fora da escola. 

Desse modo a resposta dos alunos indica que eles tern uma visao simplista do 

jogo, associando-o sempre ao brinquedo. Talvez tais alunos estejam seguindo uma 

linha de pensamento na qua! veem o jogo como instrumento de diversao e nao de 

aprendizado. Segundo Almeida (1998:33) hoje ha certa confusao com relacao a 

natureza do jogo seja ele fruto de uma pratica social, fenomeno psicologico ou 

cultural. 

Na questao sobre a participagao da turrna em relacao a atividades envolvendo 

jogos e brincadeiras na sala de aula 53,3% dos alunos responderam que essa 

participacao e satisfatoria, existe uma aceitacao por parte dos alunos na realizacao 

dessas atividades. Para os respectivos alunos e sempre bom trazer para sala de aula 

algo dinamico, criativo que aguce a curiosidade deles e os incentive a participar. 

Entretanto 33,3% dos alunos disseram que quando as atividades sao 

interessantes e importante participar. De fato quanto mais atraente e fascinante a 

atividade for, melhores serao as chances de os alunos quererem participar. A 

atividade precisa ser bem planejada, de forma a atrair a atencao do aluno e nao deixa-

lo desmotivado a participar. 

Porem 13,3% dos alunos responderam que nao sentem atraidos a participar 

das atividades. Talvez essas atividades nSo sejam suficientemente interessantes para 

"prender" a atencao desses alunos. 

Conforme Martinez e Tessaro (2007:07) para utilizar os jogos em sala de aula 

deve-se levar em consideracao muitos aspectos como, a idade do aluno, seus gostos e 

preferencias, o material disponibilizado, a metodologia de ensino adotado pelo 

professor. Esses aspectos influenciarao nos resultados das atividades envolvidas. 

Para tratar sobre o tema jogar, brincar em sala de aula e preciso ter um 

planejamento detalhado daquilo que se deseja realizar na sala de aula. E necessario 

ver as necessidades dos alunos, tentar uma forma na quais todos queiram participar, 

algo que estimule a curiosidade do aluno. zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
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Quando perguntados sobre como as brincadeiras e os jogos poderiam ajuda-

los em sala de aula, 60% dos alunos responderam que os jogos ajudam a ter mais 

raciocinio, ou seja, ter mais concentracao na hora da brincadeira. Para alguns autores 

a crianca que tern por habito, em sua vida cotidiana, estar em contato com os mais 

variados tipos de jogos e brincadeiras tern mais probabilidade de estimular seu 

raciocinio logico por meio de algumas atividades que contribuem para tal. Sobre essa 

questao Martinez e Tessaro afirmam (Cunha, 2001, p, 24) "O brincar desenvolve as 

habilidades da crianca de forma natural, desenvolve a criatividade, sem cobranca ou 

medo, mais sim com prazer." 

No outro ponto 20% dos alunos afirmam que os jogos e as brincadeiras 

ajudam no crescimento da crianca. Almeida (1998:57) explica bem essa questao 

quando diz que "a educacao ludica, alem de contribuir e influenciar na formacao da 

crianca e do adolescente, possibilitando um crescimento sadio um enriquecimento 

permanente..." 

Ja 13,3% dos alunos disseram que as brincadeiras ajudam mais a crianca a ser 

mais criativa. Dessa forma vale salientar que o jogar e o brincar transformam as 

criancas em seres criativos. Mauricio (2005:02) diz que o jogo e essential para que a 

crianca manifeste sua criatividade, utilizando suas potencialidades de uma maneira 

integral. 

E 6,6 % dos alunos apontaram que os jogos podem contribuir para a crianca 

ficar mais desenvolta e quebrar a timidez, ou seja, ficar desinibida, participando mais 

das aulas e atividades propostas pela professora. Para Dofime (2003:87) um jogo e 

um grande campo onde as criancas vivenciam de forma livre e autonoma o 

relacionamento social. 

As brincadeiras e os jogos ajudam e muito no desenvolvimento da crianca, no 

que diz respeito a inteligencia, a afetividade, a sociabilidade dentre outros fatores que 

ajudam o processo de formacao da crianca. E atraves das brincadeiras e dos jogos 

que a crianca conhece suas potencialidades e aprende a respeitar seus limites. 

Dessa forma os jogos e as brincadeiras sab instrumentos importantes no 

desenvolvimento da crianca, e nao servem apenas como diversao, mas sim podem ser 

explorados de diversas maneiras educativas. 
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Quando perguntados sobre a organizacao da maioria dos brinquedos, jogos e 

materias pedagogicos da escola, 100% dos alunos responderam que ha tais materias 

na secretaria e diretoria da escola. 

Essa resposta indica que a maioria desses materials didaticos ilea armazenado 

em armarios na diretoria ou secretaria e nunca em um lugar especifico, como por 

exemplo, um brinquedoteca, uma sala de jogos... Se a escola disponibilizasse 

ambientes adequados para a organizacao desses jogos e brinquedos seria mais 

oportuno ter um ambiente para a realizacao de tais atividades envoivendo jogos e 

brincadeiras. 

Ao serem questionados sobre que outros instrumentos alem de jogos e 

brinquedos eram utilizados pela professora em sala de aula 66,6% dos alunos 

disseram que sb utilizam pinturas e desenhos. Isso mostra mais uma vez que os 

alunos associam atividades ludicas a disciplina de educacao artistica. Para eles a arte 

e a ludicidade 6 uma forma de expressar seus sentimentos e opiniSes. Segundo 

Dohme (2003:109) o trabalho com arte oferece as criancas uma oportunidade de 

auto-expressao, enriquecendo suas habilidades manuais, esteticas e desenvolvendo 

cada vez mais a criatividade. 

Ja 20% dos alunos disseram que alem dos jogos, a miisica e o instrumento 

mais utilizado. A resposta indica que a utilizacao da musica como recurso didatico 

para os alunos e muito importante, pois e forma de transmitir mensagens positivas, 

instigar a reflexao juntamente com o dialogo, alem de ser um eficaz instrumento 

didatico. Essa explicacao e tambem mostrada por Dohme (2003:107) que salienta a 

alegria que a musica convida a participacao, rompe as barreiras da timidez ou a falta 

de conflanca. 

E 13,3% dos alunos opinaram que livros de historias infantis como do 

Pinoquio, Rapunzel, O Magico de Oz., Joao e Maria, dentre outras acabam sendo um 

instrumento ludico mais utilizado em sala de aula. Pra esses alunos o importante 

mesmo e a forma como esses textos dos livros infantis sao apresentados em sala de 

aula. Dessa forma as historias infantis podem servir como elemento ludico, na 

medida em que ela leva o aluno a imaginar, criar, fazer parte da fantasias que sao as 

historias de conto de fadas. zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
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Nas questoes abertas, a opiniao dos alunos a respeito dos jogos e brincadeiras 

desenvolvidas em sala de aula foi explicitada de forma livre, em que eles escreviam 

de acordo com suas ideias. 

Ao indagar a opiniao dos alunos a respeito de jogos e brincadeiras em sala de 

aula, 68,75% dos alunos responderam que: "e muito bom, porque ajuda a aprender 

com mais facilidade". Essa concepcao mostra o quanto os alunos veem os jogos e 

brincadeiras de forma positiva, que e possivel conciliar a ludicidade aos conteudos 

do livro didatico e estar, sempre que possivel, desenvolvendo essas atividades em 

sala de aula. 

6,25% dos alunos disseram que pode atrapalhar o processo de aprendizagem, 

uma vez que os jogos e brincadeiras nao combinam com os conteudos desenvolvidos 

em sala de aula. A resposta indica que os alunos tern uma visao micro no que diz 

respeito ao jogar e brincar no ambiente escolar. Alguns alunos disseram que essas 

atividades nao podem existir dentro da sala de aula, pois ira atrapalhar no 

desenvolvimento de ensino e aprendizagem que ocorre dentro da sala de aula. 

Ainda sobre a mesma questao, 6,25% dos alunos responderam que e muito 

importante ter jogos e brincadeiras em sala de aula, pois ha alunos que interagem 

mais nas aulas. De acordo com a resposta os alunos participam mais quando se usa a 

ludicidade como instrumento pedagogico a favor da aprendizagem. Considerando o 

que diz DHOME (2003:114) 

Normalmente utiliza-se o ludico porque da prazer e, por isso, e 

bem recebido pela crianca. (...), a situacao de prazer e alegria 

colabora com o processo educacional porque coloca o aluno 

em situacao de boa receptividade; ele esta fazendo algo que, se 

dispesa menos e concentra-se para aproveitar ao maximo estes 

momentos. 

Os jogos e brincadeiras associadas aos conteudos didaticos sao importantes 

para o ensino e aprendizagem dos conteudos, pois a ludicidade incorporada ao 

ambiente escolar e aos conteudos disciplinares torna mais dinamico e prazeroso o 

processo educativo do aluno. 

Na questao sobre como eram feitas as atividades envolvendo jogos e 

brincadeiras, 100% dos alunos responderam que as atividades sao feitas em grupo, a zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
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professora dividi os alunos em pequenos grupos e as atividadeszyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA 6 realizado dentro do 

ambiente escolar, mais precisamente em sala de aula. 

E interessante realizar atividades ludicas com os alunos, atraves da 

coletividade, uma vez que eles ajudam uns aos outros, interagem mais, trocam 

opinioes. E sempre valido esse tipo de atividades, pois e por meio delas que os 

alunos se respeitam e aceitam uns aos outros. Dessa forma Dohme (2003:135) diz 

que as atividades ludicas podem permitir o desabrochar da afetividade. O ambiente 

descontraido, a atividade prazerosa, a oportunidade de conhecer e valorizar o 

proximo tende a criar um clima de compreensao e de cordialidade. 

A nona questao procurava descobrir se era realmente importante a professora 

realizar suas aulas de forma mais dinamica e criativa. Houve bastante opinioes 

diferenciadas. Um resultado mostra que 66,6% dos alunos disseram: "E importante 

que a crianca aprenda mais rapido os conteudos". Na opiniao de alguns alunos os 

jogos quanto mais associados aos conteudos disciplinares mais o ambiente da sala de 

aula sera favoravel ao aprendizado. 

E 20% dos alunos opinaram afirmando que as atividades ludicas em sala de 

aula tornam o ambiente mais alegre. Afirmam que o aprendizado e mais divertido 

nao e uma coisa chata e repetitiva. 

Ja 13,3% dos alunos concordam que atividades ludicas vinculadas aos 

conteudos do livro didatico atrapalham a aprendizagem do aluno. Eles vem as 

atividades ludicas com algo que vem prejudicar a aprendizagem, pois associam as 

brincadeiras como sendo uma mera diversao e nao deve dar-se junto com o 

aprendizado, ja que ele e serio. 

Na decima e ultima questao procurei descobrir se os jogos, dinamicas e 

brincadeiras podem ser uma forma de aprender os conteudos com mais facilidade. A 

maioria dos alunos disse que ajuda muito, porque os conteudos ficam mais faceis de 

aprender. De acordo com essas respostas as atividades ludicas contribuem 

significativamente no processo do aprender. A aprendizagem fica mais facil e 

prazerosa, o ambiente escolar mais dinamico e descontraido. 

Dessa forma, o uso do ludico, em especial os jogos e brincadeiras torna 

aprendizagem da crianca mais rica e prazerosa. Os alunos mostram claramente sua 
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opiniao a respeito do ludico e suas reais contribuicoes para o processo de ensino-

aprendizagem. Sendo assim, a escola deveria conscientizar-se sobre o papel da 

educacSo ludica e comecar a considera-la como uma grande aliada para agir no 

desenvolvimento e na aprendizagem da crianca. zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
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CAPITULO I V zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA

Analise do Estagio 

O presente trabalho tern o intuito de relatar as atividades desenvolvidas 

durante o estagio supervisionado em doeencia. O estagio foi realizado na Escola 

Estadual de Ensino Infantil e Fundamental Professora Frassinete Bernardo, na turma 

do 4° ano, composto por um total de 15 alunos. A referida escola esta local izada na 

cidade de Sao Joao do Rio do Peixe. 

O estagio e o momento de vivenciar experiencias. O percurso da vida 

academica revela-se na pratica docente durante o estagio. As aulas desenvolvidas 

durante o estagio tinham como eixo condutor o ludico no processo ensino e 

aprendizagem. 

No initio do estagio trabalhei com atividades visando conhecer melhor o 

aluno, seu nivel de aprendizagem e suas reais dificuldades. As aulas foram 

ministradas sempre visando atender as necessidades dos alunos. 

A experiencia que tive no estagio foi muito proveitosa e bastante positiva, 

consegui por em praticas quase tudo que planejei. Nao dizendo que somente tive 

acertos, errei sim, mas nada que nao pudesse ser revisto, concertado e melhorado na 

minha pratica durante o estagio. 

A organizacao das aulas era elaboradas juntamente com a professora. A partir 

dos conteudos selecionados do livro didatico busquei uni-los com os jogos, 

brincadeiras e dinamicas desenvolvidas em sala de aula, tornado esse ambiente mais 

convidativo, descontraido para que ocorresse o processo de ensino-aprendizagem do 

aluno. 

Ao desenvolver as aulas durante o estagio, optei por trabalhar o conteudo das 

disciplinas. As disciplinas desenvolvidas durante o estagio foram: Portugues, 

Matematica Ciencias, Historia, Geografia, Ensino religioso, Educacao artistica e 

Educacao Fisica. 

Em sala de aula foram desenvolvidas atividades com dinamicas, jogos, 

brincadeiras, leituras diversificadas alem de recortes, colagens, criacao de textos 

diversos, construcao de cartazes, gincanas, debates... zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
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Nas aulas de portugues desenvolvi bastante a pratica da leitura. Procure! 

envolver os alunos com textos curtos, elaborados com linguagem simples e de facil 

entendimento, para que eles pudesse melhorar sua oralidade e principalmente a 

escrita. Ja nas aulas de Matematicas os assuntos do livro vinham sempre 

acompanhados por algum tipo de jogos. Os jogos eram feitos em sala de aula visando 

ajudar ao aluno na compreensSo do conteudo, desenvolvendo seu raciocinio logico. 

Quanto aos conteudos de Historia e Geografia eram trabalhados com base na 

leitura de textos, sempre acompanhados com dinamicas. Foram elaborados em sala 

de aula debate em grupos, confeccao de cartazes, apresentacao de trabalhos. 

Na disciplina Ciencias foi trabalhado um tema pouco discutido em sala de 

aula, a sexualidade. Os alunos a principio ficaram com receio e vergonha, mais aos 

poucos se adaptaram ao clima da aula tornando-a mais participativa. 

As disciplinas nas quais obtive certa resistencia com relacab aos alunos foi 

Educacao Artistica e Educacao Religiosa. Os alunos sentiam-se desmotivados para a 

realizacao de quaisquer atividades que envolvesse essas duas disciplinas. Demorei 

um pouco para elaborar atividades que prendessem a atencao do aluno levando-o a 

contribuir mais para o bom funcionamento das aulas. O comeco foi dificil mais no 

fim acabou sendo bastante proveitosa. 

Ministrava as aulas com atividades ludicas com um objetivo a seguir e a ser 

alcan<?ado, nao as realizava de forma aleatoria ou somente com o intuito de passar o 

tempo. O resultado da pesquisa que teve como tema central o ludico no processo de 

ensino e aprendizagem, procure! uni-los aos conteudos, almejando ajudar o processo 

de aprendizagem dos alunos. 

As dificuldades encontradas no estagio foram bastante significativas. A 

principio foi uma grande preocupacao em encontrar jogos, atividades que 

envolvessem brincadeiras e dinamicas que fossem compativeis com os conteudos. E 

muito dificil encontrar referencias para esse tipo de atividades. 

Outro ponto bastante relevante e a questao de lidar com os alunos que e 

extremamente dificil. Lidar com criancas que ja trazem consigo opinioes valores, 

posturas e educacao familiar diferenciadaszyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA 6 muito complicado. E pra juntar tudo isso 

em um unico objetivo de respeitar o outro e o professor foi muito dificil. 
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No curso de Pedagogia deveria haver mais preparacao de como lidar com os 

alunos em sala de aula, mesmo sabendo que isso depende muito de cada um como 

professor. E necessario saber lidar com tais situacoes impondo disciplina e limites. 

A experiencia do estagio nao deixa de ser positiva e de grande valor para 

minha vida docente. A partir dele comecei a enxergar como ser professor nos dias de 

hoje e uma tarefa que requer bastante estudo, aprimorarnento e reflexao da pratica 

docente. zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
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C A P I T U L O V 

Consideracoes Finais zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA

Os resultados do estudo demonstram que as atividades ludicas contribuem de 

forma positiva para o desenvolvimento e aprendizagem das criancas em sala de aula. 

A ludicidade pode ser uma grande aliada no processo de aquisicao do conhecimento 

e uma forma de sanar dificuldades apresentadas pelos alunos em termo de 

aprendizagem escolar. 

Essa pesquisa foi de fundamental importancia para minha trajetoria como 

docente, no sentido de servir como apoio para minha pratica profissional, como 

forma de ajudar o aluno no seu processo de aprendizagem. Os jogos, brincadeiras e 

dinamicas inseridos aos conteudos disciplinares vem beneficiar a apropriac&o dos 

conhecimentos de uma forma natural e descontraida. 

A crianca tern o direito de receber um apoio expressivo que contribua tanto 

para o seu desempenho escolar quanto para o desenvolvimento de habilidades. Dessa 

forma o trabalho com jogos em sala de aula dever ser empregado numa perspectiva 

de ajudar ao aluno, dando-lhes oportunidade para conhecer suas dificuldades. 

As referencias sobre o tema sab restritas, o que dificulta trabalhar os conteudos 

com ludicidade em sala de aula.O estudo permitiu compreender melhor o ludico e 

sua importancia para a crianca e para e seu desenvolvimento fisico e cognito. 

Deixando claro que e atraves do ludico que a crianca conhece, compreende e constroi 

seus conhecimentos. zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
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Piano de acao zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA

O estagio e uma atividade de aprendizagem no qual o aluno estagiario, 

mantem contato com a sala de aula como sendo espaco de vivencia dos 

conhecimentos teoricos adquiridos ao longo de sua vida academica. 

E no estagio que o aluno tern uma interacao maior com relacao o dia-dia de 

uma sala de aula, vivenciando situacoes que possam oferecer desafios para sua 

carreira no magisterio. Esses desafios sao pontes importantes para reflexao sobre a 

profissao docente no qual ira assumir. 

Pimenta (2004-132) diz que: 

O professor no espaco de estagio tern a possibilidade de se 

reconhecer como sujeito que nao apenas reproduz o 

conhecimento, mas tambem pode tomar seu trabalho de sala de 

aula em um espaco de praxis docente e de transformacao 

humano. 

Dessa forma o estagio e o moment© de externa importancia para o processo 

de formacao docente. E a partir dele que o estagiario vai se construindo como 

professor. 

O estagio sera realizado na escola estadual de ensino infantil e fundamental 

professora Frassinete Bernardo na cidade de Sao Joao do Rio do Peixe na turma do 

4° ano do ensino fundamental. 

Na pesquisa realizada sobre o ludico em sala de aula, percebi que nem sempre 

os jogos e as brincadeiras sao realizados em sala de aula. 

No periodo do estagio terei a oportunidade de trabalhar interdisciplinarmente, 

associando os conteudos didaticos com os jogos e brincadeiras, proporcionando aos 

alunos uma aula mais dinamicas. 

Objetivos 

• Relacionar o tema (ludico) com a pratica do estagio; 

• Utilizar brincadeiras e jogos com os conteudos das disciplinas; zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
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• Instigar o valor dos jogos e brincadeiras no desenvolvimento da crianca. 

• Desenvolver no aluno o sentido de coletividade atraves dos jogos e brincadeiras. 

Metas 

•Trabalhar com varios tipos de jogos Matematicos; 

•Realizar leituras que possam desenvolver no aluno a interpretacao e a escrita; 

• Desenvolver aulas relacionando os conteudos das disciplinas com o ludico: zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
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Questionario zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA

1- As brincadeiras e os jogos orientados pela professora aparecem com que 

frequencia em quais disciplinas: 

( )Portugues 

( ) Matematica 

( ) Ciencias 

( ) Historia e geografia 

( ) Ed. Fisica e Ed. Artistica 

2- Os jogos podem ajudar como um instrumento a favor da aprendizagem: zyxwvutsrqponmlkjihgfedcbaZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA

( ) Si m 

( ) Nao ajudaria em nada 

( ) As vezes 

( ) Um pouco 

( ) Outros 

3- Ha participacao da turma quando a professora realiza atividades com jogos e 

brincadeiras em sala de aula: 

( ) Sim. Todos participam. 

( ) Nao. Muitos nao sentem vontade. 

( ) Sim. Quando as atividades sab interessantes. 

( ) Nao gostam de participar. 

( ) outros 

4- As brincadeiras podem ajudar os (as) alunos (as) no: 

( ) Crescimento 

( ) Criatividade 

( ) Raciocinio 

( ) Desinibieao 

( ) outros 

5- A maioria dos brinquedos e materials pedagogicos da escola esta organizado no 

seguinte espaco: 

( ) Na sala de aula 

( ) Na biblioteca da escola 

( ) Em outros locais da escola como: almoxarifado, diretoria, secretaria 

( ) Nao ficam guardados 

( ) outros 



6- Alem dos jogos e brincadeiras utilizados pela professora que outros 

instrumentos e usado em sala de aula: 

( ) Musicas 

( ) Literature Infantil 

( ) Filmes 

( ) Teatro 

( ) Pinturas e desenhos 

7- Qual a sua opiniao sobre os jogos e brincadeiras em sala de aula? Por que? 

8- Como sao feitas as atividades envolvendo jogos e brincadeiras? 

9- E importante que a professora realize suas aulas de uma forma mais divertida? 

Por que? 

10- Em sua opiniao os jogos, as brincadeiras, as dinamicas podem ser uma forma de 

o aluno aprender com mais facilidade conteudos? Por que? 


