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RESUMO

O presente trabatho tem como objetivo analisar as contribuigdes que a ludicidade oferece para
o ensino de matematica nos anos iniciais do Ensino Fundamental, permitindo que os alunos se
sintam mais motivados e que vengam as dificuldades existentes em relagfio & disciplina. O
mesmo apresenta algumas concepgdes teodricas enfocando a origem da brincadeira e dos jogos
na sociedade, como funciona o método ladico, as contribuigdes que os jogos ¢ brincadeiras
oferecem, como a ludicidade foi inserida na sala de aula, por que o ensino da matematica ¢
visto com tanta dificuldade pelos alunos, como transformar as aulas de matematica em
momentos atraentes, construtivos e esperados com o auxilio dos materiais concretos, jogos e
brincadeiras € por que esse método, ainda, é visto com tanta resisténcias por alguns
educadores. Ainda permite verificar como a ludicidade pode favorecer tanto o professor como
o aluno no processo de ensino-aprendizagem. Utilizou-se como aporte metodoldgico o
método qualitativo e teve como etapas, inicialmente, a observagio da sala de aula de estagio,
posteriormente, aplicacio de questiondrios aos alunos voltados ao objeto de esfudo e por
ultimo, o estigio supervisionado que permitiu uma pratica na qual pode-se verificar a
realidade da sala de aula em relagfio ao objeto de estudo. A andlise de tais etapas
proporcionou a conclusfio de que, com as aulas de matematica ministradas com o apoio de
jogos, brincadeiras e matérias concretos, os alunos apresentam maior motivaciio na sala de
aula, a quebra do medo em relagfio & matematica, uma consideravel melhora no desempenho
das realizacdes das atividades e um sucesso no processo de ensino-aprendizagem. Foi possivel
também, a constatacdo da ndo insergdo da ludicidade na metodologia adotada pelo educador.

Palavras-chave: Ludico. Matematica. Ensino-aprendizagem.
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ABSTRACT

This study aims to analyze the contributions that playtulness offers for teaching mathematics
in the early years of elementary school allowing students to feel more motivated and
overcome the difficulties that exist with regard to disciphine. This also presents some
theoretical concepts focusing on the origin of play and games in society, how playful the
method, the contributions that offer games and activities, such as playfulness was inserted in
the classroom for the teaching of mathematics is seen with such difficulty by the students,
how to transform math classes at times compelling, constructive and expected with the aid of
conecrete materials, games and activities and why this method is still viewed with much
resistance {rom some educators. Still lets see how the playfulness can facilitate both teacher
and student in the teaching-leamning process. Was used as the methodological approach was
quatitative method and steps, initiatly, the observation of classroom training, then application
of questionnaires to students facing the object of study and tinally the stage that allowed
supervised practice in which one can to verify the reality of the classroom to the object of
study. The analysis of these steps provided the conclusion that, with math classes taught with
the support of games, jokes and concrete materials, students had more motivation in the
classroom, to break the fear with regard to mathematics, a considerable improvement in the
performance of activities and accomplishments of a successful teaching-learning process. It
was also possible the finding of non-inclusion of playfulness in the methodology adopted by
the educator.

Keyv-words: Recreation. Matematic. Teaching and learning.
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CONSIDERACOES INICIAIS

Hoje vivemos um momento em que a educacdo ¢ algo necesséario para a sobrevivéncia
e que as vezes ndo € oferecida da maneira que deveria. Esse descompasso oferece algumas
conseqiiéncias aos receptores dessa educagfo. Um exemplo claro que pode ser mencionado ¢é
o ensino da matematica, o qual ¢ responsavel por grande parte do fracasso e da evasdo
escolar. Em contririo a isso, pode-se fazer desse trabalho um algo mais produtivo, dindmico e
mais atraente através do uso da ludicidade nas aulas de matematica, buscando facilitar a
aprendizagem e a fixagfio dos contetidos pelos alunos.

O ensino da matematica sempre foi considerado como um processo “dificil”, pois exige
esforco tanto do aluno quanto do professor para a sua efetivagio com eficacia. Para facilitar
esse processo torna-se interessante o uso do ludico, ja que o mesmo constitui-se de atividades
dinfmicas ¢ divertidas, como jogos e brincadeiras, que propiciard um processo mais atrativo
aos alunos despertando nestes o interesse pelas aulas de matematica.

O ensino da matemética é considerado com esse grau de dificuldade pelo fato da
disciplina possuir uma vasta complexidade na sua compreensfo, o qual exige algumas
habilidades como o conhecimento prévio sobre a matematica, de outras situagdes cotidianas,
conhecimento de mundo; e principalmente, raciocinio logico.

A escolha do tema surgiu por interesse proprio, pois como futura professora dos anos
iniciais desejo apropriar-me de praticas que possam fazer as minhas aulas de matematica bem
dindmicas e atrativas despertando nos meus alunos o interesse pela disciplina.

A pesquisa foi realizada em uma escola publica pertencente a rede municipal de ensino
no municipio de Santa Cruz - PB.

A escolha pela escola se deu através de observagio na qual pude diagnosticar a forma
tradicional em que a professora ministra suas aulas de maternadtica, ocasionando nos alunos
uma dificil compreensdo dos contelidos € um baixo desempenho na realizagdo de suas
atividades.

Diante do exposto, ¢ necessério indagar-se de que forma as aulas de matemética
poderfo ser transformadas em momentos mais atrativos para os alunos?

Para o desenvolvimento da pesquisa se fez necessario propor objetivos baseados na
pesquisa, com finalidade de analisar que contribuigdes o lidico no ensino da matematica pode

trazer para o processo de ensino/aprendizagem nos anos iniciais do Ensino Fundamental, além
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de identificar a presenga das atividades lidicas nas aulas de matematica e verificar o interesse
e o desempenho dos alunos por essas aulas utilizando atividades ludicas.

O presente trabalho serd apresentado através de capitulos, divididos com a finalidade de
mostrar como se deu todos 0s passos da construgio do trabalho, seguidos de consideragdes
finais € anexos.

O primeiro capitulo traz o percurso metodologico usado para o desenvolvimento da
pesquisa, o qual consiste em caracterizar todos os objetos utilizados na pesquisa e efapas em
que esta se dividiu.

0O segundo capitulo traz contribuiges de alguns tedricos em relagio ac objeto de estudo
como algumas considera¢des sobre a origemn da brincadeira e do jogo, sua evolu¢fio na cultura
escolar fazendo um estudo sobre como a ludicidade passou a incorporar-se na metodologia de
alguns educadores, posteriormente, aborda alguns aspectos sobre a ludicidade, sua promogio,
as oportunidades oferecidas por tal atividade e a importincia da construgiio de um espago
Iidico, apds tece algumas consideracBes sobre o ensino da matemdtica mostrando sua
aceitacdo por parte dos alunos, sua complexidade, e como esse ensino € percebido pelo seu
pblico alvo, e por tim aborda a importincia do lidico no ensino da matematica mostrando
possibilidades de mudanga tanto no quadro de aceitagfio dos alunos como no nivel de
desempenho dos mesmos em relagfio a matematica.

O terceiro capitulo remete-se aos resultados dos processos utilizados para a realizagéo
da pesquisa, mostrando a realidade existente em sala de aula em relagfo & aceitacio dos
alunos pela matematica, o uso do ladico nas aulas de matemaética, a frequéncia com que a
professora usa esse método nas suas aulas de matemdtica como, também, a aceitagéo dos
alunos pelo método ludico.

E o quarto capitulo que trata da andlise do Estdgio Supervisionado que tem como
objetivo proporcionar um primeiro contato do estagidrio com o seu campo de atuagdio como
tarnbém prevé uma andlise pratica do objeto em estudo na sala de aula. Ainda, transparece
uma abordagem inicial sobre a atividade de estgio, de como esta se deu de forma geral, a
aceitaglo do estagidrio pelos alunos, as metodologias e atividades utilizadas pelo estagidrio
para alcangar os objetivos esperados. Mostra, ainda, a importéncia da parceria do professor
titular da sala com o estagiario, as contribuigdes que o uso da ludicidade trouxe para a sala de
aula como também a avaliagio do desempenho e a aceitacfo dos alunos com a ludicidade

utilizada pelo estagiario.




CAPITULOT

1 CONSIDERACOES METODOLOGICAS

A metodologia ¢ uma parte de fundamental importincia no trabalho, pois consiste em
caracterizar todos os objetos ¢ etapas da pesquisa de forma a deixar claro o tipo da pesquisa, o
local onde foi desenvolvida, a populagio ¢ a amostra estudada, os instrumentos utilizados para
o desenvolvimento do estudo, de que forma se deu a coleta dos dados, a analise dos dados
coletados e, ainda, uma analise da pritica desenvolvida no estigio supervisionado e que
instrumentos auxilitaram para a efetivag@o de tal estudo, como veremos em partes seguintes do

presente trabatho.
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[...] 2 Metodologia do Trabalho Cientifico trata do estudo da ciéncia e
sua relagdo com o mundo em que vivemos. Privilegia assim, o ato de
pesquisa como um exercicio cotidiano na vida académica, capaz de
facilitar o processo de ensino através do estimulo ao ato de pesquisar

[..-].
{Autor Desconhecido)

1.1 Caracterizacio da Pesquisa

A pesquisa se deu através do método de estudo de caso que, segundo Marconi ¢
Lakatos define-se como “o levantamento com mais profundidade de determinado grupo ou
caso humano sob todos os seus aspectos, restringindo-se somente ao caso estudado, um Gnico

caso, ndo podendo ser generalizado™ (2008, p. 274).

1.2 Loecal da pesquisa

A pesquisa se realizou na Escola Municipal de Ensino Infantil e Fundamental Adauto
Ferreira de Andrade, localizada no municipio de Santa Cruz, cidade situada na regifo de
Sousa — PB. A escola situa-se em uma comunidade pobre que tem como clientela as criancas
que & habitam. Esta funciona com turmas de 17 ao 7° ano e possui uma longa ¢ bela histéria

na educagio do municipio.

1.3 Populacio e amostra da pesquisa

A populagdo da pesquisa que de acordo com Marconi e Lakatos “¢ a totalidade de
pessoas, animais, plantas ou objetos, da qual se podem recolher dados. E um grupo de
inferesse que se deseja descrever ou acerca do qual se deseja tirar conclusdes™ (2008, p. 295).
Os sujeitos foram 18 alunos cursantes do 4° ano do Ensino Fundamental, que subdividem-se
em alunos do sexo masculino e feminino, e que possuem idade de 8 a 10 anos.

A amostra, contou com o percentual de 50% da populagdo, totalizando 9 alunos que no
conceito de Marconi e Lakatos amostra “é um subconjunto de uma populacio ou universo que
deve ser obtida de uma populagdo especifica ¢ homogénea por um processo aleatorio o qual ¢

condigfo necessaria para que a amostra seja representativa da populaggo” (2008, p. 296).

RHEY
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1.4 Instrumentos de coleta dos dados

A coleta de dados se deu através do método da observagiio, método este que de acordo
com Marconi e Lakatos “ndo consiste em apenas ver e ouvir, mas também em encaminhar
fatos e fendmenos que se deseja estudar” (2008, p. 275). E ainda para auxiliar o processo de
observaciio da turma onde foi realizado o estagio fez-se necessario a aplicagio de uma
entrevista semi-estruturada, contendo questdes subjetivas as quais instigaram os alunos
entrevistados a posicionarem-se em relagfio ao objeto de estudo, o qual “o pesquisador tem a
liberdade para desenvolver cada situagio em qualquer diregiio que considere adequada. E uma
forma de explorar amplamente a questio” (MARCONI; LAKATOS, 2008, p.279).

Esta observacgiio se deu em dois momentos, o primeiro visando a escola como um todo
e, posteriormente, a sala de aula especifica para o estagio levando em consideragdo a relacdo
professor-aluno.

O estagio é um processo que exige muito do estagidrio, como o conhecimento a
respeito da escola pesquisada, da sala de aula do estdgio, da metodologia do professor, da
relagfo professor/alune, como também o processo de ensino/aprendizagem da turma para que
o discente estagiario possa desenvolver sua pritica de forma a atender as necessidades
existentes na sala de aula estudada. Entdo, eu, como discente estagidria usei do método da
observagiio para fazer tal levantamento. Nessa pesquisa, primeiramente, foi realizado um
estudo geral sobre a escola, avaliando sua estrutura fisica, corpo de funcionarios, papel do
gestor no desenvolvimenio da aprendizagem dos alunos e recursos oferecidos pela escola.

Em um segundo momento, observou-se o momento da aula do professor levando em
consideragio a responsabilidade do professor e dos alunos com suas atividades, a estrutura da
aula, a existéncia do planejamento, a avaliacdo usada pelo professor, se o professor usa
recursos auxiliares em suas aulas, se a metodologia usada pelo professor corresponde as
expectativas dos alunos, a relacio do professor com os alunos como também a participagio
dos pais na escola.

Logo apds foi feita uma entrevista com o professor questionando-o a respeito de sua
formacfio, sobre ¢ que o mesmo acha do planejamento, se tem conhecimento do Projeto
Politico Pedag6gico da escola, como so feitos os seus planos de aula, qual a importéncia
dada pelo professor a avaliagfio, em relacdo as dificuldades apresentadas pela turma, o que o
mesmo faz para os pais dos alunos integrarem-se a escola, se o professor usa de tecnologias

para aprimorarem suas aulas, e a respeito da integracdo de toda a turma.
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E, finalmente, lancou-se uma entrevista & amostra de alunos escolhida objetivando
saber suas opinides sobre a forma que o professor trabalha os contetidos se agrada-os, se o
professor favorece um momento de questionamentos levando os alunos a desenvolverem o
seu espirito critico, sobre o comportamento do professor em sala de aula, sobre as
diticuldades encontradas pelos mesmos, em relago aos seus relacionamentos entre st, 0 que
eles acham da hora do intervalo das aulas, sc os alunos gostam de atividades de leitura, sc os
mesmos gostam de frequentar a escola e se a professora faz uso de jogos e brincadeiras em
suas aulas.

A coleta dos dados foi efetuada no més de marco de 2010, numa sala de aula de 4° ano
do Ensino Fundamental, turma esta que foi cscolhida para a realizagio do estagio, da qual foi
retirada uma amostra para a exposigfio de posicionamentos a respeito do objeto estudado. Para
a cfetivacdo da coleta foram utilizados os instrumentos de observacio e a entrevista semi-
estruturada que ja foram mencionados acima, os quais foram direcionados a amostra

pesquisada, e logo ap6s os dados foram preparados para uma possivel analise.

1.5 Analise dos dados

A andlise dos dados aconteceu de forma qualitativa e de cardter descritivo a qual
possibilitou uma analise significativa dos dados, avaliando e levando-nos a conhecer a
realidade escolar apresentada na sala de aula estudada em relagfio ao objeto de estudo. Pois de

acordo com Marconi e Lakatos:

[..] o métedo qualitativo preocupa-se em analisar ¢ interpretar aspectos mais
profundos, descrevendo a complexidade do comportamento humano. Fornece
analise mais detalhada sobre as investigages, habitos e atitudes, tendéncias de
comportamento, etc. [...] (2008, p. 269).

Essa analise se deu mediante apresentacio dos resultados das entrevistas da amostra
pesquisada, levando em considerago o posicionamento do pesquisador em relagdo as
respostas das entrevistas como também as contribui¢fes de-alguns tedricos sobre o objeto de
estudo, € da observagdo, a qual contribuiu de forma relevante para a compreensdo da

realidade apresentada pela sala em relagfio ao objeto estudado.
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1.6 Estagio e Instrumentos utilizados para sua analise

O Estagio Supervisionado compreendeu-se num periodo de 20 dias, os quais foram
previamente planejados dia a dia com planos de aula que enfocaram diversas dreas do
conhecimento, mas sempre levando em consideragio a inserciio do objeto de estudo nas
préaticas.

O estagio funciona como uma ponte que faz-se entre a teoria e a pratica. Dessa forma
Pimenta (2002) apud Campos (2007, p. 13) confirma ao dizer “que o eixo central da formacdo
docente € o estagio. E a partir dele congregamos os saberes praticos e tedricos. E esta
integracio contribw decisivamente para identidade do profissional docente™.

A andlise do estagio fez-se tomando como instrumento o portfolio categorizado como
memoria que funciona como wma memoria escrita, algo que ficou registrado e armazenado

todas as atividades vivenciadas no estigio. Sarmento (2001) apud Redi ¢ Gone afirma que:

A memdria afirma-se diferentemente da historia pela capacidade de assegurar
permanéncias, manifestagdes sobreviventes de um passado muttas vezes sepulfado,
sempre isolado do presente pelas muitas transformagdes, pelos cortes que
fragmentam o tempo. Memoria como lugar de persisténcia, de continuidade, de
capacidade de viver o j& nfo existente. Proje¢io do passado no presente,
identificagdo de mareas de uma continuidade pouco notdvel e certamente ndo
compulséria. (2007, p.295).

Historias escritas ou lidas, documentos escnitos ou falados, fotografias, esquecidas ou
até desprezadas, possuem uma grandc importéncia por carregar consigo o historico de muitos
momentos que poderiam ou gostaria de ser vividos novamente e experiéncias que ficaram
marcadas. Como exemplo, o estigio que é¢ um momento que ficard guardado pra sempre na
vida de cada estagiario pelo fato de ter sido o primeiro contato com seu campo profissional.
Dessa forma, as memdrias que ali representam € de muito valor para expressar a sua
identidade profissional.

Ainda, para a andlise do estagio tomou-se como instrumento o didrio de campo uma
narrativa que serviu para documentar, através de relatos, momentos vividos na sala de aula.
De acordo com Redi e Gone (2007, p. 298) a narrativa trata-se de wma “pritica de escrita de
afetividade, de amizade, de subjetividade”. Nesse sentido, as narrativas apresentam-se como
formas de expressar subjetividades e uma forma de declarar de maneira falada ou escrita

momentos que se deseja representar.




CAPITULO 1I

20 LﬁDICO_ E O ENSINO DA MATEMATICA

Ao longo do capitulo falaremos sobre a evolugdo da brincadeira na cultura escolar,

algumas abordagens sobre a importincia da ludicidade no desenvolvimento cognitivo, social e
psicomotor da crianga, sobre o ensino da matematica e também da importancia da ludicidade

no desenvolvimento das aulas de matematica.
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[...] a nogdio de jogo aplicada 4 educagio desenvolveu-se, com lentido
¢ penetrou, tardiamente, no universo escolar, sendo sistematizada com
atraso. No entanto, introduziu transformagdes decisivas [..]
materializando a idéia de aprender divertindo-se.

(SCHWARTZ, 1996)

2.1 A evoluciio da brincadeira e jogos na cultura escolar

Em tempos remotos, o brincar nfio era uma atividade especifica das criangas. A mesma
poderia ser utilizada também por adultos. E que, aprender brincando, era considerado
importante, nfo abrindo espago a violéncia e repressdo. Nesse sentido Almeida (1987) apud

Alves confirma:

f..] considerando que o brincar era uma afividade caracteristica tanto de criangas
como de adultos. Para Platio, por exemplo, “o aprender brincado™ era mais
importante e deveria ser ressaltado no lugar da violéncia e da repressio [...] 2009, p.
16).

Em relago a citago acima Froebel (1782-1852) apud Alves cita contrapondo-se ao
dizer que a “crianca é um ser dotado de natureza distinta da do adulto ¢ fortalece o ladico na
educagfio como parte integrante da educacdo infantil, jogo esse que se caracteriza pelas agdes
de liberdade e espontaneidade™ (2009, p. 18)

A atividade ladica perpassa por diversas sociedades e povos “estende-se pelos povos
romanos, egipcios e maias, no qual os mesmos praticavam os jogos de forma que os mais
jovens aprendessem valores, conhecimentos, normas e padrSes de vida com a experiéncia”
(ALMEIDA, 1987 apud ALVES, 2009, p. 16).

Utilizando-se do método da iconografia Aries (1987) apud Alves mostra-nos que:

[...] como o trabalho ndo ocupava tanto tempo da sociedade antiga, adultos e jovens
participavam dos jogos e diversdes, os quais proporcionavam momentos favoraveis
ao estreitamento dos lagos afetivos entre eles, a fim de se sentiremn unidos. Os jogos
e brincadeiras ocupavam uma posi¢io importante nessa sociedade. (2609, p. 16).

Os jogos e brincadeiras dessa época era uma grande maioria, admitidos e estimulados
sem discriminagdes. Porém, para uma minoria poderosa, como também para a igreja eram
considerados profanos, imorais, delituosos e sua pratica nao era admitida. De acordo com

Alves, “dessa forma, os jogos perdem seu crescimento nessa época, pois paralelamente a
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ascensfo do cristianismo, que toma posse ao Império Romano, surge uma educagfio rigida,
disciplinadora, proibindo jogos.” (2009, p. 17).

Passados os tempos, j4 a Companhia de Jesus, fundada por Ignacio de Loyola em
1534, compreende a grande importincia dos jogos como aliados do ensino, pois de acordo

com Ariés (1978) apud Alves, a Companhia de Jesus diz:

[...] n80 ser possivel nem desejavel suprimi-los, mas sim infroduzi-los oficiaimente
por meio do método do Ratio Studiorum. Desse modo, os jesuitas sfo os primeiros a
recolocarem os jogos de volta & pratica, de forma disciplinadora e recomendada
come meios de educacio tdo estimaveis quanio a educagfo. (2009, p. 17).

Pode-se perceber a enorme contribuigdo dos jesuitas para que os jogos e brincadeiras
pudessem novamente inserir-se na pratica escolar, de forma a nio desconsiderar o sentido de
uma educaco disciplinadora defendida pela igreja.

Surge entdo no século XVI o jogo educativo que de acordo com Alves “tem a
finalidade de ancorar agdes didaticas e a aquisi¢fio de conhecimentos” (2009, p. 17).

Por fim, nesse navegar historico das representagbes dos jogos, vindo de um contexto
social, em que os jogos e as brincadeiras eram comuns a todas as idades ¢ classes até os dias
atuais, cujos aspectos ludicos e educativos sfio sugeridos por um razoavel niimero de trabalhos
como um mecanismo didatico associado a4 motivagdo dos alunos e de real valor em sala de

aula, € ainda visto com certa resisténcia por parte de alguns.

2.2 A ludicidade

A ludicidade ¢ conceituada como um momento que promove o aprendizado através de
jogos e brincadeiras. O ladico ¢ um momento magico na vida da crianga. Todas as criangas, €
ainda alguns adultos gostam de brincar. O ato de brincar além de um momento de diversio
para a crianga pode promover o desenvolvimento social, cognitivo, intelectual, motor, €tico,
além de auxiliar a criancga a conhecer a si mesmo ¢ construir sua identidade. Nesse sentido,
Maluf diz que “é importante a crianga brincar, pois ela ira se desenvolver permeada por
relagSes cotidianas, e assim vai construindo sva identidade, a imagem de si ¢ do mundo que a
cerca” (2007, p. 20).

O hidico na cultura escolar vem surgindo gradativamente apesar de ainda existir uma

caréneia muito grande no cotidiano de muitas escolas. Isso € visualizado devido, infelizmente,
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a formacdo do profissional que ndo é voltada para a insercio de tal método em sua
metodologia além de nfo existir a ludicidade no curriculo formal da educagfio atual. Dessa
forma o profissional nfio se sente preparado para inserir tais atividades em sua metodologia.

O hidico traz muitas oportunidades tanto para o professor quanto para os alunos, pois
favorece o uso de jogos e brincadeiras, facilitando tanto o ensino do professor quanto o
processo de aquisicdo de conhecimentos dos alunos e facilita, ainda, o trabalho em grupo
como também a participagfio de todos os alunos nas aulas. Partindo desse principio, Maluf diz
que “o brincar ¢ importante porque incentiva a utiliza¢@io de jogos e brincadeiras. No brincar
existe, necessariamente, participagfo e engajamento - com ou sem brinquedo -, sendo uma
forma de desenvolver a capacidade de manter-se ativo e participante™ (2007, p. 20).

Para a promocio de atividades ludicas, € necessario um espago agradavel, atrativo,
estimulante, alegre, cheio de materiais, jogos, brinquedos, o qual possa atrair o aluno. Dessa
forma Pinto diz que “o espago lidico deve causar um impacto em todos que nele entrem.
Principalmente a crianga deve ser tocada pela alegna, pela curiosidade — € um mundo de
fantasia, portanto deve estimular o sonhar acordado” (2003, p. 59).

Uma boa alternativa para a criaciio desse ambiente lidico na escola € a brinquedoteca
que de acordo com Maluf “é um espago preparado para estimular a crianga a brincar,
possibilitando o acesso a uma grande variedade de brinquedos dentro de um ambiente ladico™
(2007, p. 62). Para que a construgio desse espaco seja efetivada € preciso primeiramente, o
interesse dos membros da escola em facilitar o processo de ensino/aprendizagem de seus
alunos, como também mostrarem-se mais interessados e presentes neste processo, fazendo
com que a crianga sinta-se a vontade, e que aprenda fazendo o que mais gosta que € brincar.

De acordo com Maluf:

f...] 2 brinquedoteca resgata o brincar, sendo uma atividade de lazer que contribui
para o desenvolvimento integral da crianga em sua aprendizagem, criatividade,
socializagio e em todas as circunstincias de sua vida tanto na escola como no lar e
na comunidade [...] (2007, p. 67).

E muito importante a existéncia da brinquedoteca em escola de Educagfo Infantil, pois
¢ um ambiente que auxiliara bastante o professor na formacfo integral de seus alunos, além de
despertar o espirito do brincar como também, através desse brincar, contribuir para o processo

de aprendizagem dos alunos.
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2.3 O ensino da matematica

Sabemos que a tipica aula de matematica lecionada em nivel de primeiro, segundo ¢
terceiro graus ainda € uma aula expositiva, em que o professor passa para o quadro negro
aquilo que ele julga importante. Em conseqiiéncia a isso de acordo com D’ Ambrosio, “o
aluno, por sua vez, copia do quadro para o seu caderno e em seguida procura fazer exercicios
de verificacdo, que nada mais sdo que uma repeti¢io da aplicagio dada pelo professor” (1989,
p. 15). Em consegiiéncia desse método € que surge uma vasta falha no processo de
ensino/aprendizagem devido a complexidade tanto apresentada pela propria disciplina como
da forma que a mesma ¢ transmitida aos alunos.

Os alunos véem a matemdética como um mero conjunto de formulas e numeros, que é
acabado, o qual ndo proporciona ao aluno um momento de oportunidade de criacdio de algo

mais. Nesse sentido € que P’ Ambrésio relata que:

[...] em geral todos os professores mostram a matematica como um corpo de
conhecimentos acabados ¢ polides. Ao aluno nfio é dado em nenhum momento a
oportunidade ou gerada a necessidade de criar nada, nem mesmo uma solugio mais
imteressante. O alunio, assim, passa a acreditar que na aula de matematica o seu papel
¢ passivo e desinteressante [...] (1989, p. 16).

A proposta do trabalho a ser discutida a seguir envolve a tentativa de se levar em conta
as concepgdes dos alunos e professores sobre a natureza da matematica, do processo de ensino
aprendizagem, de forma a tornar as aulas de matemdtica mais atrativas, dindmicas e
prazerosas ¢ uma melhor fixa¢éio dos contetidos, mostrandoe que existem outros métodos mais
eficazes e até mais ficeis de ensinar matematica e desmistificar um pouco a idéia de uma aula

de matemdtica mecanica, dificil, cansativa e desmotivadora.

2.4 A Iudicidade no ensino da matematica

O ensino da matematica oferece muitas dificuldades para o processo de ensino
aprendizagem aos professores ¢ alunos, fazendo com que os alunos reflitam essas dificuldades
no momento da prética do conhecimento matematico adquirido e levando os professores a ndo
sO repensarem mais também reformularem a sua pedagogia, questionando-se algumas vezes

se realmente estio ministrando suas aulas de matematica de forma a suprirem as necessidades
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apresentadas pelos alunos em relagfio a disciplina. Nesse sentido, Fiorentini e Miorin afirmam

que:

[...] as dificuldades encontradas por alunos e professores no processo de
ensino/aprendizagem sio muitas ¢ conhecidas. Por um lado, o aluno ndo consegue
entender 2 matematica que a escola lhe ensina, muitas vezes & reprovado nessa
disciplina, ou ent3o, mesmo que aprovado, sente dificuldades de utilizar o
conhecimento matemético adquirido, em sintese, nfo consegue ter acesse a esse
conhecimento de fundamental importancia. O professor, por outro lado, consciente
que nfdo consegue alcangar resultados satisfatorios junto aos seus alunos, e tendo
dificuldades de, por si s6, repensar satisfatoriamente seu fazer pedagdgico, procwra
novos elementos que acredita, possam melhorar esse quadro. (1590, p. 23).

Frente a tais dificuldades encontradas, o professor deve buscar formas para intervir da
melhor forma possivel para que o aluno consiga obter resultados satisfatérios, como também
o proprio professor possa desenvolver seu fazer pedagdgico de maneira eficaz.

As possiveis formas dessa reversdo de quadro se ddo a partir do uso do ludico nas

aulas de matematica. Pois, de acordo com Macedo:

I...] 0 jogar é um brincar em um contexto de regras e com um objetivo predefinido e
o brincar ¢ um jogar com idéias, sentimentos pessoas, situacdes e objetos em que as
regulagBes ¢ os objetivos ndo estdo necessariamente predeterminados [...]. (2005,

p.14).

O ensino da matematica através dos jogos e brincadeiras oferece maiores
oportunidades de aprendizagem por proporcionarem uma pratica mais concreta, a qual a
crianga tem um contato direto com o objeto. Assim, Diene (1986) apud Alves afirma que
“para que haja o ensino da matematica ¢ necessario que a crianga conviva em um ambiente
rico de materiais e oportunidades, de modo que possa construir e/ou elaborar seus
conhecimentos™ (2009, p. 16).

O momento da brincadeira para a crianga ¢ um momento magico, e para ela o mais

importante, no qual a mesma pode apreciar diversos aspectos, tanto o brincar pelo brincar,
como também o aprender brincando, no qual ela se depara com coisas que sfo de seu agrado
como também tem a oportunidade de se relacionar com pessoas que tem a sua idade,
desenvolvendo, dessa forma, relagdes com o meio, além de atingir outras diversas habilidades

essenciais para o seu processo de desenvolvimento, como evidencia Macedo, enfatizando que:
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f...] o brincar o brincar ¢ fundamental para o nosso desenvolvimento. E a principal
atividade da crianga quando nfio estd dedicada as suas necessidades de sobrevivéncia
(repouso, alimentagdo). Tedas as criangas brincam se nio estfio cansadas, doentes ou
impedidas. Brincar € envolvente, interessante e informativo. Envolvente por que
coloca a crianga em um contexto de interagfo em que suas atividades fisicas e
fantasiosas, bem como os objetivos servem de projecio ou suporte delas.
Interessante por que canaliza, orienta, organiza as energias da crianca, dando-lhe
forma de atividade ou ocupagfio. Informativa por que, nesse contexto, ela pode
aprender sobre as caracteristicas dos objetos, os contetdos pensados ou imaginados.
[...} (2065, p. 13).

Para a aplicacfio do ensino da matemdtica através do ladico ¢ necessario que o
professor planeje explorando valores que o jogo ou a brincadeira oferece, enfocando seus
objetivos propostos. De acordo com Grande (1995) apud Alves “é importante o jogo no
ensino da matematica quando enfocado seu valor pedagégico e que a escolha por esse
trabalho seja uma opgfo de agio didatico-metodologica na qual seus objetivos estejam claros”
(2009, p. 25).

O professor ao utilizar os jogos ¢ as brincadeiras em sala de aula deve conhecer da
dimensio Hidica dos mesmos, ou seja, se o trabalho apresentado realmente vai corresponder

as expectativas das criangas. Pois segundo Macedo:

[...} temos o habito de classificar os jogos e brincadeiras, seja por seas conteados
materiais, preferéncias ou estrutura. Propde-se se cinco indicadores que permitam
inferir a presenca do ladico nos processo de aprendizagem ou desenvolvimento. Séo
eles: ter prazer funcional, ser desafiadora, criar possibilidades ou dispor delas,
possuiremn dimensio simbélica ¢ expressar-se de modo construtivo ou relacional.
[...] (2005, p. 14}

Uma alternativa para um bom trabalho com jogos e brincadeiras em sala de aula €
através dos jogos e brincadeiras em grupo, pois torna-se interessante ndo sé pela integragéo
proporcionada, mas também pela riqueza de idéias do grupo, proporcionando troca de
conhecimento ¢ fazendo com que ocorra mais rapidamente e mais facilmente a fixagfio dos
contetdos proposto. Em favor disso ¢ que Kamuii e Devries (1991) apud Alves confirma ao

dizer que:

{...] a0 propor os jogos em sala de aula, elege a caracteristica jogos em grupo como
principal, por defender, ancorada em Piaget, que sem a interaciio social entre os
colegas — propiciada pelo. grupo -, as criancas ndo poder&o construir sua logica, seus
valores sociats e morais. (2009, p. 27).
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Os jogos podem despértar no individuo uma formacio de atitudes levando o mesmo a
se construir como um sujeito critico ¢ capaz de enfrentar desafios, criar estratégias para
solugbes de problemas contribuindo para um bom desenvolvimento do individuo na sua
aprendizagem na disciplina de matematica. Como podemos constatar quando nos PCN's

(2007) apud Alves diz que:

[...] os jogos podem contribuir para um trabalho de formacio de atitudes — enfrentar
desafios, langar-se a busca de solugdes, desenvolvimento da critica, da intuico, da
criagdo de estratégias e da possibilidade de altera-las guando o resultado ndo é
satisfatério — necessario para a aprendizagem de matemdtica [...] (2001, p. 10).

O uso dos jogos nas aulas de matematica ¢ importante, ndo pelo simples fato de a
crianga aprender a jogar determinados jogos, mas sim, por que 0s Jogos proporcionam e
estimulam as atividades mentais e a sua capacidade de desenvolvimento, fazendo com que a
crianga seja capaz de solucionar problemas, como também tornar-se sujeito critico capaz de

modificar e intervir no meio em que vive.




CAPITULO 111

3 CON’I:,RIBUIC(H)ES DA LUDICIDADE PARA AS AULAS DE
MATEMATICA

Este capitulo trata-se da andlise do objeto de estudo no cotidiano da escola estudada a
qual mostrard, minuciosamente, a opinido dos entrevistados em relagdo 2 disciplina
Matematica € ao uso dos jogos ¢ brincadeiras nas aulas de matematica visando o

desenvolvimento do processo de ensino/aprendizagem dos alunos.
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[...] a crianga valoriza o brinquedo de acordo com a sua sensibilidade
e emocdo [...].
(MALUF, 2007, p. 46)

3.1 O repensar de uma nova pratica para as aulas de matematica

Como ja vimos anteriormente, a disciplina de matematica ainda causa certo medo em
alguns estudantes, chegando até a ser responsavel por grande parte da reprovagéo e da evasio
escolar existente. Por ser uma disciplina que exige muita dedicacfio ¢ esforgo, esta sempre
carregou consigo a ideta de dificuldade.

Mesmo que ndo queiramos esta dificuldade ainda ¢é vista e incorporada por geragdes
que ingressam em sua carreira escolar, a qual reflete-se nos resultados ao final de cada ano
letivo.

Nos educadores nfo podemos jamais mudar as regras da matematica nem tampouco
alterar este grau de dificuldade, mas podemos usar de métodos que facilitem a aprendizagem
dos alunos em relagdo a disciplina mencionada, como também acelerem seu processo de
aquisicdo de conhecimento. Uma metodologia, ainda pouco usada, comprovadamente,
bastante eficaz, ¢ a ludicidade a qual da-se através de jogos e brincadeiras, promovendo
momentos atrativos, motivadores, nos quais a crianga podera aprender brincando.

A ludicidade além de facilitar o processo de ensino para o professor ¢ de
aprendizagem para os alunos, oferece muitas habilidades a crianga como a capacidade de
resolugdo de problemas, autoconfianga, o desenvolvimento critico e éﬁgnitivo da crianga, ¢ a
ética.

Mas para que isso acontega ¢ necessario repensarmos nossa pratica, verificando se
estamos realmente correspondendo as exigéncias da educacio que buscamos € que queremos.

Para uma melhor compreensdo a respeito do assunto estudado fez-se necessario uma
pesquisa a fim de verificar a realidade escolar em relagio ao lidico, a qual o piblico alvo for

os proprios alunos, buscando opinides a respeito do aprender matemdtica brincando.
3.2 A disciplina Matematica

Ao falar sobre a disciplina de matematica a maioria dos entrevistados responde que

considera a disciplina muito dificil, como mostra o Aluno 1 quando diz: “eu acho muito dificil
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porque tem muita continha dificil” (8 anos, entrevistado em 19/03/10), Passa-se geragles e
mais geragdes e a grande maioria dos individuos que percorre a trajetéria escolar admite a
dificuldade da disciplina de matematica. Tal dificuldade deve-se pela exigéncia da exatiddo
dos rcsultados, de raciocinio légico, da dedicaciio. Isso acontece, principalmente, nos anos
inicials, nos quais a crianga ndo possui um conhectmento prévie completo a respeito do
assunto, tornado-se algo dificil e até desconhecido para a maioria delas.

Nesse sentido, D Ambrosio afirma que:

f...] essa dificuldade relacionada d disciplina de matematica entende-se pelo fato de
os alunos véem a matemdtica como um mero conjunto de férmulas e mimeros, que €
acabado, o qual nfo proporciona ao aluno um momento de oportunidade de criagfio
de algo mais [...} (1989, p. 15).

Desde a sua descoberta a matemdtica é considerada complexa, devido a sua exatidiio
nos resultados e um alto indice de calculos os quais exigem do aluno capacidade de
raciocinio, nfo proporcionando, muitas vezes, oportunidades de criagfo. Dessa forma, o
professor deve proporcionar aos alunos aulas mais dindmicas, motivadoras e participativas, as
quais os alunos possam ser construtores de seu préprio conhecimento, capazes de criar e

sohicionar problemas, desmistificando o medo em relagfio 4 matemdtica.
3.3 Os jogos e brincadeiras

Quando se questiona a respeito dos jogos e brincadeiras, a maioria dos entrevistados
afirma gostar muito por serem bons ¢ divertidos como pode ser percebido na fala do Aluno I1,
quando diz: “sim gosto muito, por que é muito bom e divertido” (9 anos, entrevistado em
19/03/10). Toda crianga gosta de brincar, pois ¢ um momento em que sente-se livre, a vontade
para. expressar seus sentimentos, gastar suas energias ¢, principalmente, integrar-se ac meio.

Sob esse prisma Huizinga (1980) apud Maluf afirma que “as criangas e os animais
brincam por que gostam de brincar, e € precisamente em tal fato que reside a sua liberdade”
(2007, p.17). O momento da brincadeira para a crianga € maégico no qual ela tem a
oportunidade de expressar tudo o que sente, seus sentimentos, atitudes e vontades. E nesse
momento que a crianga se enirega ao seu meio, de modo a se sentir livre.

De acordo com Maluf “brincar ¢ importante, pois ajuda a esquecer momentos dificeis.

Quando brincamos — sem muito esforgo — encontramos respostas a varias indagacGes, bem
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como interagirmos com nossos semelhantes.” (2007, p. 19) O brincar oferece momentos de
descontragio, diversdo e alegria, nos quais a crianca além da integragdo/interacio com o seu
meio, ainda se possibilitara esquecer os momentos dificeis que a tenha acometido em seu

cotidiano.

3.4 Aprender brincando

Ao comentar a respeito do ato de aprender brincando a maioria dos alunos
entrevistados responde que acha interessante aprender através de jogos e brincadeiras, pois
além de aprender melhor, aprende se divertindo, ou seja, “[...] a gente aprende methor e
aprende se divertindo” (Aluno IIT, 10 anos, entrevistado em 19/03/10). O ludico além de
proporcionar uma melhor aprendizagem, ainda favorece ao aluno momentos de descontragdo,
alegria, diversio, como também, contribui para um bom desenvolvimento da crianga.

Maluf acredita que “através do brincar a crianga prepara-se para aprender. Brincando
cla aprende novos c.onceitos, adquire informacdes ¢ tem um crescimento saudavel” (2007, p.
20). Através do ato de brincar a crianga tem oportunidade de aprender mais e se constituir
como um sujeito social critico a par de algumas informagdes, além de adquirir um bom
crescimento cognitivo e psicomotor.

Ainda de acordo com Maluf “toda crianga que brinca vive um infancia feliz, além de
tornar-se um adulto muito mais equilibrado fisica e emocionalmente, conseguira superar com
mais facilidade, problemas que possam surgir no seu dia-a-dia”. (2007, p. 21) A brincadeira é
um momento saudavel na vida da crianca, a quem possibilitard um bom desenvolvimento
cognitivo, social, emocional ¢ psicomotor, além de torné-la capaz de mudar, intervir em seu
meio ¢ ainda, prepard-la para a superagdo de problemas que a possa acometer em seu
cotidiano.

Cunha (1994) apud Maluf afirma que “brincando a crianga desenvolve suas
potencialidades. Os desafios que estio ocultos no brincar fazem com que a crianga pense ¢
alcance melhores niveis de desempenho™. (2007, p. 20). A brincadeira instiga na crianca ©
sentimento de descoberia levando a mesma a ir mais além em seus pensamentos, COMO
também instiga a crianga a buscar vencer os desafios propostos pela atividade Iidica, levando
a mesma a superar seus niveis de desempenho.

Nesse sentido, Maluf confirma ao dizer que:
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[...] quando brincamos exercitamos nossas potencialidades, provocando o
funcionamento do pensamento, adquirimos conhecimento sem estresse ou medo,
desenvolvemos a sociabilidade, cultivamos a sensibilidade, nos desenvolvemos
socialmente ¢ intelectualmente [...} (2007, p.21).

Ao brincar a crianga crescera em diversas dimensdes, pois quando brinca vence medos
¢ desafios, conhece o seu potencial, adquire conhecimentos e constréi-se socialmente no
momento em que interage com outras pessoas ocasionando um crescimento social e

intelectual.

3.5 Jogos e brincadeiras nas aulas de matematica

No momento que indaga-se a respeito do uso de jogos e brincadeiras nas aulas de
matematica, a maioria dos entrevistados afirma que sua professora ndo faz uso de tats
recursos. Como vemos quando o Aluno IV afirma “a professora ndo faz jogos com a gente
nem usa brinquedos em matematica” (9 anos, entrevistado em 19/03/10).

O nfo uso de jogos e brincadeiras no cofidiano da sala de aula quase sempre acontece
pelo fato do professor ndo ter sido preparado profissionalmente para inserir em sua proposta
de ensino esse tipo de metodologia. Dessa forma o professor deve buscar uma atualizagio em
seus métodos buscando apoio para a sua pratica, reavaliando-a quando necessério, visando as
necessidades apresentadas pelos alunos como também a valorizagio do processo de
ensino/aprendizagem da turma.

Nesse sentido, Matuf diz que:

{...] hoje o brincar nas escolas estd ausente, nfo bavendo uina proposta pedagdgica
que incorpore o ldico como eixo do trabalhe infantil. Esse resultado, apesar de
apontar na direglo das agdes do professor, nfio deve atribuir-jhe culpabilidade. Ao
coniririo trata-se de evidenciar o tipo de formac8o profissional do professor que néo
contempla informacfo nem vivéncias a respeito do brincar e do desenvolvimento
infantil em uma perspectiva social, afetiva, cultural, histérica ¢ criativa [...} (2007, p.
28).

Algumas escolas ainda ndo valorizam as atividades lidicas quando néio as introduzem
em suas metodologias e quando o professor ndo atribui objetivos a tais atividades. Em parte,
isso deve-se & nfio compreensiio de seu valor pedagogico e poder de atrair as criangas e de

motiva-las as suas atividades escolares. E quando as usa impde limitagSes vetando as
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necessidades que a crianga possui de viver este momento que a mesma julga Gnico e
incomparavel

Em seu raciocinio, Maluf confirma ao dizer que:

[...] € rara a escola que investe neste aprendizado. A escola simplesmente esqueceu a
brincadeira. Na sala de aula ou ela ¢ utilizada com uwm papel didatico, ou €
considerada yma perda de tempo. Até no recreio a crianga € obrigada a conviver
com um monte de proibigdes [...]. (2007, p. 28).

Nio se deve pensar na escola como um lugar de apenas mediar o conhecimento, mas
sim como um espaco de construgdo desse conhecimento. Partindo de suas experiéneias, o
professor ¢ os alunos, tornam-se capazes de construir esse conhecimento numa agdo coletiva,
buscando caminhos para ir além de suas préaticas, modificando e inserindo o novo em seu
cotidiano.

Por muitas vezes, o professor usa os jogos e brincadeiras em sala de aula ndo como um
meio didatico buscando a relacfio bfincar/aprender, mas sim como uma forma de somente
entreter. o aluno, suprimindo as diversas fum;fﬁes dos jogos e brincadeiras. Quando a crianga &
privada dessa atividade ela pode carregar traumas profundos pela falta dessa vivéncia. Pois
durante esse momenio ela vivencia momentos alegres e prazerosos além de estar
desenvolvendo habilidades.

E necessério apontar o importante papel do professor na garantia e enriquecimento da
brincadeira como atividade social necesséaria a construgo do universo infantil. Nesse sentido
Maluf diz “as atividades liidicas precisam ocupar um lugar especial na educag8o. Entendo que
o professor é figura essencial para que isso acontega, criando os espagos, oferecendo os

materiais adequados e participando dos momentos ludicos junto & crianga” (2007, p. 31).
3.6 A aprender matematica com o auxilio dos jogos e brincadeiras

Quando questiona-se a respeito dos alunos acharem mais fécil aprender matemaética
através de jogos ¢ brincadeiras a maioria dos entrevistados afirma que, realmente, fica mais
tacil aprender matemdtica através do ladico como pode-se perceber na fala de um dos
entrevistados quando diz “]...] na hora que eu brinco eu aprendo mais” (Aluno V, 10 anos,
entrevistado em 10/03/10). Através da ludicidade a aprendizagem fica mais prazerosa, e

quando isso acontece a crianca desepvolve mais rapidamente ¢ com mais eficacia a sua
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aprendizagem, pois a crianga gosta de brincar e por gostar ela desempenha suvas atividades
com mais interesse e esforgo resultando em um bom desempenho.

O ato de brincar é uma necessidade da crianga e a0 mesmo tempo desenvolve o
interesse, a motivagio, possibilitando o desenvolvimento social, cognitivo e moral da crianga
e, além disso, subsidiard suas atividades infantis. O brincar contribui para a formacio
intelectual da 'criam;a. Nesse sentido, Maluf posiciona-se ao dizer que “a crianga busca o
prazer fugindo sempre de coisas indesejaveis. A existéncia do prazer nas atividades permite o
esforco e a utilizacio de seu tempo para aprender”. (2007, p. 90). Dessa forma, acontece com
as aulas de matematica, por ser consideradec um momento nfo (80 prazeroso, uma
oportunidade de o professor despertar nos alunos o gosto por estas aulas transformando-as de
mecdnicas aulas de matematica para momentos agradaveis e bem esperados pelas criangas.

“A crianga instrui-se através da brincadeira, ou seja, ela aprende brincando” (MAILUF,
2007, p. 94). Infere-se que a brincadeira € reconhecida como um ato de socializagfio, que
desenvolve as iniciativas da crianga, suas linguagens, além de seu desenvolvimento motriz.

O brincar é¢ um ato que contribui de todas as formas para o desenvolvimento da
crianga, inclusive seu desenvolvimento ético e crifico, quando esta entende que tem a sua vez
de jogar e/ou brincar e que deve respeitar a vez do outro. Além disso, a crianca passa a
acreditar em si mesmo, adquirindo autoconfianga e espirito de superagfio, motivando-se como

ser capaz de vencer em algumas circunstincias. Partindo desse contexto, Maluf afirma que:

{...] através da brincadeira a crianca adquire autoconfianga, 4 medida que percebe a
criagio e a concretizagdo de algo realizado por ela. Cabe as pessoas facilitar e
incentivar, mostrando-the tudo o que ela é capaz de fazer. Estimular a crianca a
persistir e vencer os desafios ¢ dar a ela oportunidade para se superar todos os dias
{...] (2007, p. 66).

Através dos jogos e brincadeiras a crianga assimila melhor, assume posturas e

comportamentos aprimorando-se em diversas areas do conhecimento.

3.7 O incentivo a ludicidade pelo professor

Em relacdo a opinific dos alunos sobre as aulas de matematica através dos jogos e
brincadeiras, os mesmos afirmam que o professor nunca usou essa metodologia em sala de

aula. Isso pode ser percebido na fala de um dos alunos quando diz: “a professora nunca usou”
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{Aluno V1, 9 anos, entrevistado em 19/03/10). O que se percebe é que os alunos gostam muito
¢ sentem-se a vontade com os jogos e brincadeiras, mas o nd ainda esta em o professor nio
incluir o método em sua pratica, 1850 mostra que o professor, infelizmente, ainda nio buscou
adaptar-se as necessidades apresentadas pelos alunos.

O professor por ser o mediador da construcéio do conhecimento da crianga deve propor
métodos que facilitem sua aprendizagem e o motivem a gostar do que fazem, procurando
sempre adaptar-se a realidade de cada crianca. Nessa perspectiva, Maluf diz que o professor
“deve propor atividades que envolvam a crianga, despertando sua cunosidade, aproveitando
as situagdes cotidianas que sfo naturalmente do seu interesse” (2007, p. 90).

“() processo de construgdo do aprendizado serd efetivado mediante a participagio da
crianga no brincar” (MALUF, 2007, p. 48). O bnncar traz a crianca ao momento do
aprendizado com mais motivacfio, interesse, além de oferecer caminhos mais faceis para
chegar ao resultado esperado.

Sabe-se que, nas aulas de matematica, no dia-a-dia das escolas, ¢ muito comum a
utilizaciio de listas de exercicios bastante cansativos, que despertam nos alunos o septimento
de desdnimo e ainda, a evasfo escolar por terem que participar diariamente dessa rofina no
seu processo de aprendizagem. Nesse sentido Kamuii e Devries (1991) apud Alves diz que
“as folhas mimeografadas e as maquinas de ensinar nfio tem a forga motivadora de um jogo,
uma vez que nos jogos os alunos se encontram mais ativos, do que quando estdo sozinhos
resolvendo tais listas de exercicios™ (2001, p. 58). Além disso, ja foi comprovado gue um
ensino mais significativo proporciona maior desenvoltura no individuo do que um ensino
voltado somente a conceitos.

Entdio a ludicidade deve ocupar um lugar exclusivo na educagfo. Mas para que isso
acontega € necessdrio que o professor, que ¢ o intercessor desse processo, insira-a em sua
metodologia visando um bom resultado ao final desse processo.

O professor que néo faz uso dos jogos e brincadeiras jamais compreenderd seu sentido
e a enorme contribuigdo que os mesmos tem tanto para o processo de ensino/aprendizagem e
o valor que estes instrumentos ¢ o ato de brincar ocupam na vida de uma crianga.

O professor deve perceber que o ladico € uma das formas mais viaveis de promover o
aprendizado de seus alunos, o qual facilita seu processo de ensino, promovendo bons
resultados. Assim, o mesmo deve buscar conhecer as vantagens do lidico como também
usufruir das oportunidades que esse método lhe oferece para tornar suas aulas mais completas
e eficazes afim de, tanto construir-se como um profissional que busca sucesso no que faz,

como também, promover uma educagio de qualidade aos seus alunos. E que seja preocupado
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com a qualidade da educag8o e com a construcdo do individuo como um todo. Dessa forma

Maluf diz que “o ludico € o parceiro do professor” (2007, p. 29).




CAPITULO IV

4 A PRATICA DO LUDICO NAS AULAS DE MATEMATICA

O presente capitulo aborda as vivéncias do Estagio Supervisionado em Docéncia, o
qual teve como objetivo analisar as contribuicSes que o objeto de estudo traria para a sala de
aula do estagio como também proporcionar um contato inicial como o campo de atuacio do
docente.

Este capitulo apresenta, inicialmente, algumas consideragdes sobre a atividade de
estigio enfatizando momentos importantes vividos no desenvolvimento desta atividade,
posteriormente, clenca algumas atividades desenvolvidas, as quais algumas sio voltadas ao
objeto de estudo e outras sdo voltadas & outras dreas do conhecimento, mostra também
algumas fotografias que lembram e comprovam tais momentos. Ainda neste capitulo estuda-
se a importincia da parceria do professor titular com o estagiario, através de experiéncias
vividas no estigio, como também revela o papel da avaliagio na comprovacfo do alcance do

sucesso no processo de ensino-aprendizagem.
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[...] o estdgio supervisionado é o eixo articulador entre a teoria ¢ a
pratica [...].

(PIMENTA apud CAMPOS, 2007)

4.1 O estagio

O estigio ¢ o momento mais importante do curso, pois € a hora de colocar em pratica
todo o conhecimento adquinido durante a permanéncia na Universidade. Assim, pode-se
afirmar que este possibilita um contato experiencial diretamente ao campo onde,
posteriormente, poder-se-4 desenvolver atividades docentes. Dessa forma Pimenta (2002)
apud Campos (2007, p. 36) diz que “o estagio curricular ¢ um espago para as atividades que
os alunos deverdo realizar durante sua formacio universitaria, junto ao seu campo de atuagéo
profissional futura”.

Tal atividade ¢ um momento desafiador, pois leva a vencer as insegurangas, os medos,
¢ a possibilidade da descoberta da identidade docente. Prepara para uma atuagfio profissional
qualificada ¢ capacita para ingressar no mundo da educacdo, quando o mesmo leva a eonhecer

a realidade da sala de aula. Como pode ser visto no relato da estagiaria exposto abaixo:

O estigio foi um momento muilo proveitoso e gratificante na minha trajetéria na
Universidade, pois além de me fazer vencer muitos desafios e medus, contribuiu
bastante para a minha formac#o profissional, pois acho que me sinto preparada para
desenvolver atividades docentes que a mim serfo competidas. Como muitos
momenlos em nossa vida, existiram algumas dificuldades, como a preocupagio se a
turma realmente estava aprendendo, a inseguranga em da aula como o professor na
sala de aula, saber controlar a turma em alguns momentos, adaptar-se aos costumes
da turma, entre outros. (DIARIO DE CAMPO, 20/09/2010).

As palavras acima mostram o quanio a atividade de estdgio ¢ importante para o aluno

que esta saindo da academia, pois prepara-o a vencer obstaculos e desenvolver competéncias.

4.2 Atividades desenvolvidas no estagio

O desenvolvimento das atividades € o momento mais importante do estagio, pois €
hora de trabalhar a desenvoltura dos alunos como também lancar momentos que

proporcionassem a estes um contato com a ludicidade e a aprendizagem com materiais
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concretos, nfo s6 nas aulas de matematica mais em todas as outras dreas de conhecitmento
trabalhadas visando o alcance dos objetivos propostos em cada aula.

No desenvolvimento das atividades buscou-se sempre adaptar-se a realidade dos
alunos. O estdgio ofereceu atividades individuais e em grupos envolvendo os assuntos
propostos no plano de ensino da turma como também nos planos de aula do estagio. Buscando

sempre fazer uma relacfio com o objeto de estudo.

4.2.1 Atividades envolvendo o objeto de estudo

Trabalho em grupo a fim de vencer as divergéncias existentes na turma, como tambeém
buscar uma boa aprendizagem, fais atividades sempre ofereciam a presenga de
‘materiais concretos e/ou jogos, como se pode observar na fotografia que segue, no
qual os educandos estiio fazendo um trabalho em grupo na realizagfo de uma atividade

de matematica envolvendo conceitos de multiplicagio.

Fotografia 01: Alunos trabalhando em grupo wtilizando o material dourado na construgio de conceito
de multiplicagio.
Fonte: Maria Veruska da Silva.

As atividades em grupo s3o atividades de muito sucesso, pois além de vencer

dificuldades pessoais entre os alunos, ocorre uma troca de idéias clareando o raciocinio dos
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alunos e melhorando o desempenho dos mesmos. Pois estes relataram estarem cansados de
somente atividades de leitura, escrita e copias. De acordo com Fleury (2008, p. 13) “trabalhar
em equipe ¢ mais divertido do que trabalhar individualmente, o que pode contribuir para
melhorar nosso desempenho”.

O trabatho em grupo ¢ muito bom e facilita o desempenho do grupo além de vencer
divergéncias existentes entre eles.

Nesse sentido, recorre-se as memorias narradas no Didrio de Campo quando afirma-se

que:

Este meu dia de estagio foi ainda methor do que os outros, pois através do trabatho
em grupo consegul além de alcangar os objetivos da aula devido & troca de idéias,
ainda venci uma divergéncia existente na sala em relagiio & formacfio de grupos visto
que os alunos ja tinham snas equipes formadas e nfio gueriam integrar-se com outros
colegas. (DIARIO DE CAMPO, 19/09/10).

De acordo com as palavras do estagiario, citadas acima, scu dia de estagio foi muito
proveitoso, pois 0 mesmo contou com a ajuda do meétodo de trabalho em grupo para facilitar a
aprendizagem da turma, como também, vencer divergéncias existentes entre os alunos.

@® Elaboragio e apresentagdo pelos alunos de sittuagles problemas envolvendo a
multiplicagio utilizando material dourado, trazendo o jogo como aliado na aquisig#o

do saber. A fotografia abaixo registra ¢ rememora este momento.

Fotografia 02: Apresentagdo pelos alunos de situagdes problemas usando o material dourado.
Fomte: Maria Veruska da Silva.
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A elaboragiio de situagbes-problema era algo em que a turma apresentava bastante
dificuldade ¢, com o desenvolver da aula com a ajuda do material concreto, percebeu-se que
essas dificuldades foram vencidas ¢ todos conseguiram desenvolver esta atividade. Dessa
forma, constata-se que o ensino de matematica através de jogos, brincadeiras e materiais
concretos realmente apresenta resultados positivos. Pois ao modo de ver de Noé (2007, p. 09)
“as criangas apresentam uma grande capacidade de raciocinar ¢ colocar em pratica sua
capacidade de resolver situagBes-problemas, caracterizando objetos € buscando uma linha de
resolucfo baseada em elucidagfes proprias™.

A multiplicaciio, de acordo com a maioria dos alunos é uma das operagles
matematicas mais dificeis, mas com o uso de jogos e material dourado a aquisi¢o desse
entendimento diminuiu as dificuldades, 34 que os alunos, puderam multiplicar com suas
proprias mios vendo e tocando o material, facilitando na formulagio, resolugio e
apresentagiio da situacfio problema.

Como pode-se ver através do relato que segue:

Hoje o meu dia de estagio foi muito proveitoso, foram feitas atividades diversas,
inclusive o uso de matertais concretos nas aulas de matematica, 0s alunos gostaram
muito, foi muito construtive, todo mundo conseguiu desenvolver e apresentar a sua
situagio problema, Foi muite consttutivo, {DIARIO DE CAMPO, 20/09/10).

B importante que na aprendizagem as operagdes mateméticas sejam trabathadas de
forma que os alunos realmente aprendam, pois esse mecanisimo serda utilizado em muas

situagfes do seu cotidiano. Dessa forma Silva, Lourenco e Cogo afirmam que:

{...] em nossos dias, a utilizaclio, com compreensfio, das operagbes aritméticas
fundamentais {adigdo, subtragio, multiplicagio e divisdo) tornou-se um dos
objetivos principais de gualquer Educagio Matemitica Basica. E preciso ter em
mente a importincia de desenvolver a compreensfo do senfido e a utilizaglio das
operagdes na resolucic dos diversos problemas do cotidiano, o que & mais
importante do que o simples dominio de algoritmos {...] (2004, p. 71).

As operagles aritméticas ainda sfo consideradas o n6 na aprendizagem da disciplina
Matemadtica, mas as mesmas consistem na base de tal area do conhecimento, pois, as mesmas,
vio ser uitlizadas em diversas situagBes do nosso cotidiano. Entio, para isso, o professor deve
trabalha-las de forma ladica e concreta para que os alunos possam realmente assimila-las.

® O uso do livro didatico e atividades complementares em xerox afim de facilitar a

desenvoltura dos alunos, que foram atividades imprescindiveis para a aprendizagem
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destes, uma vez que tais atividades trabalharam mais as maiores dificuldades dos

alunos em relacfo a leitura ¢ a escrita.

Em relagfio as atividades de escrita, procurou-se sempre oferecer atividades em xerox
ou no livro didatico para facilitar o processo de aprendizagem dos alunos j4 que quando
copiadas no quadro perde-se muito tempo ¢ ainda dificulia a aprendizagem. De acordo com
Soares {2009, p. 21) o livro didatico € “um fundamental instrumento de trabatho para o ensino
e a aprendizagem escolar, um importante coadjuvante da formacfio das novas geragdes, uma
contribuiclo significativa ao trabatho do professor”.

J4 as atividades mmpressas nfio cansam tanto os alunos, e desperta nos mesmos mais
interesse em fazé-las. Essas atividades foram selecionadas levando em consideragdo os
assuntos € os objetivos propostos nos planos de aula. Este ¢ um exemplo que esteve presente
nas propostas de aula. “Leiam a Lenda do Saci e ilustre quais eram seus sonhos™
(PORTFOLIO, 26/08/10).

P T T e

 Hias José escrevey uny poema sobre os sonhos do Saci-Pererd,
um personagem conhecido no Brasit todo. Que sanhos serdo esses?

M

L Os sonhos do Sact . é

Saci-Pereré Saci, em seu sonho, © * .
saracoleia na mata. & mais serelepe. ’ ‘

1 Saci-Pereré Saci, em seu sonho, " .
&

¢ 30 assusta, ndo mata. & harn mais risonho,
3 . LY
& bem mais moleque. ¥

Y Saci sirigaita,
Mg solitario e sabichdo. Saci, 14 na selva, '

L Saci agarra a gaita saltz e samba 56, °©
. @ toca uma cangio, Saci, 18 na relva,

: sonha que da dé.
$ Sadi, t no sitio, %
apronta um surury. Com quem sonha o Saci?
{ Saci, em seu sonho, . + Saci, com quem serd?
EAC {

™ danca o cururd.
- Eu sonho com duas pernas,
Saltando de 1& pra ¢é..

E¥as José. Canins de encantarmenio. Beto Horizonte: ¥
Fovmate, 1996. 0.9,

Fotografia 03 — Atividade “Os sonhos do Saci”, realizada com os alunos.
Fonte: Porifdlio




40

A atividade acima foi realizada individualmente, a qual os alunos leram e
imterpretaram o texto e, posteriormente, fizeram uma ilustragio do texto de acordo com o seu
entendimento. Foi uma boa atividade e os objetivos propostos foram alcangados, os quais
visavam trabathar o folclore € a0 mesroo tempo a leitura e interpretagiio textual.

@ Uéo de matenais concretos nas aulas de matematica (oficinas), com o objetivo de
facilitar a aprendizagem dos alunos de uma forma ladica, como pode ser percebido nas
situaqées—piobicm ilustradas nas fotografias abaixo:

Fotografia 04 e 05: Resolugio de situagGes-problema de mmitiplicagdo, elaborados pelos alunos,
usando o material dourado.
Fonte: Maria Veruska da Silva

A oficina é uma atividade muito contnibutiva para a aquisicio do conhecimento
matematico, ja que a mesma coloca o aluno em contato direto com o material dando-lhe
subsidios para a formulagdo, resolugiio e apresentagiio do trabalho.

As aulas de matemiticas eram momentos ndo muito esperados pelos alunos, mas
quando feitas de forma ladica, os mesmos cobravam sempre tais aulas por acharem um
momento descontraido, de facil aprendizagem ¢ gratificante por superar dificuldades
relacionadas & disciplina com a ajuda dos jogos ¢ brincadeiras. Segundo Toledo ¢ Tolede
(1997, p. 04), “atividades priticas que envolvem materiais concretos (jogos, material dourado,
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dentre outros) geralmente sfo eficazes para o entendimento de conceitos ¢ relacdes
numericas”.
@ Construcdo de objetos;

Nas aulas de figuras geométricas os alunos confeccionaram figuras geoméiricas em
atividades propostas pelo livro, trabalharam com quebra-cabegas e trouxeram para a sala de
aula objetos que lembrassem cada figura geométrica, como também foi trabalhado com as
figuras de EVA, fazendo desenhos relacionados. De acordo com Bezerra (2007, p. 06) “é
importante gue os alunos construam seu proprio material, pois, através da construgio,
trabatham medidas, coofdcnag:z’io motora, uso de régua, entusiasmados e com a atividade™.

Em todas as aulas de matematica procurou-se sempre ensinar de uma forma ladica e
relacionando os conteados ao cotidiano dos alunos para que 03 mesmos compreendessem
melhor os contelidos. Na abordagem do assunto de forinas geométricas trabathou-se os

objetos ao seu redor pedindo que os mesmos identificassem as formas geométricas presentes.

4.2.2 Atividades envolvendo oufras dAreas do conhecimento

® Culmindncias de projetos (Semana do Folclore), que fol um momento muito

importante para os alunos, 0 qual trouxe para estes, conhecimentos acerca do folclore

de maneira lidica através de contagem de historias, dangas, apresentagfes, painéis,
comidas tipicas, plantas medicinais, etc.;

Na primeira semana de estigio comemorou-se a semana do folclore, na qual toda a

escola participou ativamente através desse projeto. Mesmo ndo estando presente nas

atividades planejadas, foi engajado este dia na atividade de estdgio, visto que o estagidrio

deve se adaptar as exigéncias da escola. Esse relato pode ser visto na fala exposta abaixo:

No quarto dia de estagio comemorou-se a culmindncia da Semana do Folclore. Visto
que ndo estava previsto no plano de aula, tive que elaborar um novo plano a este dia,
com objetivos voltados a esta atividade. Aconteceu uma aula diferente a qual reuniu
toda a escola para a programagic de dangas, trava-linguas, leitura de lendas,
pariendas, personagens folcloricos, a fim de esclarecer a importéncia do folclore,
(DIARIO DE CAMPO, 27/08/10).

A culminéncia de projetos desenvolvidos na escola € muito importante, pois além de
fugir um pouco da rotina da sala de aula é uma maneira divertida de aprender e/ou adquinir

informagdes acerca de determinados assuntos.
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® Aula de campo que foi um momento muito prazeroso ¢ agradavel, o qual os alunos
puderam conhecer de forma concreta a realidade de seu municipio;

A aula de campo ¢ um momento, indiscutivelmente, muito proveitoso, visto que, o
aluno vai a campo conhecer de perto alguns conceitos que esta estudando na sala de aula, é
uma forma de associar a teoria e a pratica. Desse modo, Seniciato ¢ Cavassan (2004, p. 13)
afirmam que “todas as emogdes ¢ sensagdes surgidas durante a aula de campo em um
ambiente natural podem auxiliar na aprendizagem dos conteudos, 4 medida que os alunos
recorrem a outros aspectos de sua propria condigdio humana, para compreenderem os
fendmenos”. Mas a mesma deve ser ministrada de forma organizada e responsével,' pois 0
professor conduzira os alunos fora do ambiente escolar e estard sujeito a alguns riscos. Por
isso deve planejar e organizar com antecedéncia.

® Atividades de leitura e escrita estudando varios géneros textuais.

A leitura e a escrita sdo atos que ainda faltam serem descobertos pelos alunos, ¢ os
mesmos s descobrirdo se 0s conhecer de forma ladica. Assim se fez através de trava-linguas,
parfendas, a elaboragfio de cartinhas entre os alunos € o professor, as quais despertario o
pensar dos alunos. “Apds trabathar o género textual carta, vamos elaborar uma pequena
cartinha, a qual vocés a destinarfo para qualquer pessoa que desejarem pode ser seu pai, sua
mie, algum parente distante, o professor, o estagiario, €ic.”. (PORTF()LIO, 24/08/10) Como

pode ser visto na fotografia abaixo:

. P
g - ra

Fotografia 06 — Uma pequena carta elaborada por uma alura da sala de estagio, a gual a mesma

destinou para o professor-estagiario.

Fonte: Maria Veruska da Silva R
e

SENTRO D
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Como a dificuldade da turma era mais em relacfo a leitura e a escrita, procurou-se
sempre trabalhar momentos de leituras com diversos géneros textuais como cartas, poemas,
trava-linguas, parlendas, receitas, cardapio ilustrado, etc,, para lecionar as aulas de gramatica
em portugués, a fim de enriquecer o conhecimento textual dos alunos, enfocar a leitura ¢ a
escrita dos mesmos, além de desenvolver o senso critico dos mesmos e os motivarem a

produzir textos. Dessa forma Caldas afirma que:

{..] ao explorar a diversidade textual, ¢ professor aproxima o aluno das situagies
originais de produgio dos textos nfo escolarzs, Essa aproximagiio proporciona
condicBes para que o apreadiz compreenda o funcionamento dos géneros fexiuais,
apropriando-se, a partir disso, de suas peculiaridades, o que facilita o dominic que
deverd ter sobre cles. Além disso, o trabalbo com géneres contribui para o
aprendizado de pratica de leitura, de produgfio textual e de compreensio [...]. (2007,
p. 04).

Ao final do estagio percebeu-se que as atividades trabalhadas obtiveram sucesso e,
cerfamente, conseguiram auxiliar na consecucdo dos obietivos e que os alunos aceitaram e
gostaram do método de ensinar usando a ludicidade e materiais concretos, usado pela

estagidria.

4.3 A parceria entre estagiaria e professor

Inicialmente, houve muita inseguranga com a presenga da professora na sala de aula.
Pois, ficava a interrogagiio se estava adaptando-se 4 furma, se correspondia s expectativas
dos alunos, se a explica¢io era clara como a da professora titular, e se o método utiizado era
aceito e compreendido.

Posteriormente, conhecendo as dificuldades da turma comegou-se a perceber que a
presenca da professora era de grande ajuda, pois ¢la orientou na resolugdo de alguns
problemas que a mesma ja conhecia em relagio A turma como também passou seguranga
quando a mesma declarou que a metodologia utilizada pelo estagidrio era muito boae que a
turma mostrava uma grande aceitagdo pelo seu trabalho.

O bom relacionamento do estagiario com o professor ¢ muito importante, pois 0
estagisrio pode aprender muito com as experiéneias do professor, como este pode aprender

métodos diferentes com o estagidrio, como foi o caso do uso de jogos nas aulas de




matematica, j& que a mesma percebeu gue os alunos aceitaram bem e demonstraram melbor
desempenho em relagio & disciplina.

Durante todas as atividades o professor titular se fez presente na sala de anla. Nos
momentos em que Os maieniais concretos, os jogos ¢ as brincadeiras eram trabalthados a
mesma observava ¢ anotava o comportamento, a desenvoltura ¢ os resultados obtidos pelos
alunos, visto que, a mesma afirmou ser uma metodologia que realmente funciona ¢ que iria
mseri-la em snas atividades na sala de aula. Como pode ser visto na fotografia abaixo:

Fotografia 07: A professora presente na sala de avla observando os trabathos feitos pelos alunos,
utilizando o material dourado.
Fonte: Maria Veruska da Silva

A fotografia acima esclarece um, de muitos momentos em que o professor titular se
fez presente na sala de aula analisando o comportamento ¢ a desenvoitura dos alunos em
relagdo as metodologias utilizadas pelo estagiario.
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4.4 Avaliaciio

0O momento de avaliar ¢ o mais importante e mais dificil, pois € hora de o professor
centrar-se na verificagiio das aprendizagens realizadas pelo aluno. Dessa forma o professor
deve ter todo cuidado ao avalia-lo para n3o cometer erros.

Durante o estagio os alunos foram avahados a todo o momento pela atencio, pela
participagdio, pelo cumprimento das atividades e, posteriormente, pelo desempenho nas
atividades rcalizadas. O processo de avaliagfo ndo serve apenas para “medir” ou “classificar”,
mas também propicia uma visdo do aluno em vérias dimensdes. Dessa forma Brasil (2001, p.
04) alirma que “tem de se apreciar comportamentos, conhecimentos, capacidades, atitudes,
habitos, interesses, de forma a assegurar informagfio que permita o desenvolvimento de um
conjunto alargado e integrado de capacidades e competéncias”™.

A funcfo de tal avaliagdo nfio estava na perspectiva classificatdria dos alunos, mas sim
na constatacfio do alcance dos objetivos propostos. Ao fim do estagio pode-se perceber que as
aulas aconteceram de forma a alcancar as metas, pois, todos os dias através do fechamento,
foi feita uma revisio sobre o assunto estudado no dia, através de questionamentos, o que
possibilitou perceber que os alunos realmente conseguitam aprender os conteudos

ministrados. Como pode ser visto no relato exposto abaixo:

O quinto dia de estagio foi muito bom e gratificante, pois toda a furma participou
ativamente da aula, os contendos propostos foram bem explorados, os recursos
utilizados foram suficientes para aprendizagem dos alunos e os objetivos da aula
foram alcancados. Esta participagdo ativa de toda a turma facilitou bastante a minha
desenvoliura de professo-estagidric ¢ o meu olhar avaliativo. (DIARIO DE
CAMPO, 13/09/10).

Para que o professor possa avaliar o aluno, ele tem que oferecer subsidios que possam
ir fundo para promover a aprendizagem do aluno e buscar atividades interessantes para os
alunos para que os mesmos possam participar ativamente, facilitando o othar avaliativo do
professor. Pois ficara muito dificil o professor avaliar um. aluno que ndo tem interesse pela

aula e ndo participa.




CONSIDERACOES FINAIS

O ludico ¢ uma atividade muito vantajosa que traz para o aluno muitas oportunidades
de aprendizagem e proporciona ao professor estratégias mais eficazes no desenvolver de seu
processo de ensino.

A ludicidade, apesar de ser uma metodologia bastante conhecida, ainda € vista com
certa resisténcia por parte de alguns profissionais. Alguns por que se apegam a sua forma
prépria de ensinar, limitando-se somente ao livro didatico e outros, pelo medo ou inseguranca
de ndo saberem ou de nfo terem sido preparados para tal.

Durante a realizacio deste trabalho pode-se perceber que o uso do lhdico na sala de
aula ainda €é muito escasso, principalmente nas aulas de matematica, que ¢ considerada uma
disciplina cheia de detalhes e dificuldades. E que os alunos gostam e sentem falta desse tipo
de atividade, visto que os mesmos tém consciéncia de que seria bem mais facil e mais
divertido, aprender matemdtica através de jogos, brincadeiras e outros materiais concretos.

Na realizagfio do Estigio Supervisionado, etapa indispensdvel a andlise do objeto de
estudo, surgiram oportunidades de experimentos em relagdo ao lidico nas aulas de
matematica. E pode-se constatar que os alunos gostam de tal metodologia, mas que o
professor ndo inclui em suas atividades. Pode-se perceber, ainda, que as aulas de matematica
utilizando os jogos, as brincadeiras, materiais concretos e outros instrumentos que promovem
a ludicidade, favorecem a motivagio dos alunos em relagdio & disciplina, que 0s mesmos
enfrentam a matemdtica sem medo acreditando que sfo capazes ¢ demonstram uma real
assimilacdo de conceitos.

O uso da ludicidade na atividade de estagio proporcionou, ainda, uma evolugiio nos
resultados dos alunos em outras dreas do conhecimento e, principalmente, em matematica.

Por fim conclui-se que a ludicidade é um método que funciona. Mas, para 1850, 0
professor deve pensar nos jogos e brincadeiras ndo apenas com uma forma de diversio, mas
como uma propésta didatico-pedagdgica, planejando com antecedéncia ¢ buscando objetivos

voltados ao processo de ensino-aprendizagem.
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ANEXOS




ENTREVISTA SEMI-ESTRUTURADA

Nome:

Idade:

Escola:

Questdes:

01 — O que vocé acha da disciplina matematica?

02 — Vocé gosta de brincadeiras e jogos? Por qué?

03 — Acha interessante aprender brincando? Por qué? .

04 — Sua professora usa jogos e brincadeiras nas aulas de matematica? Como?

05 — Vocé acha mais facil aprender matematica através de jogos e brincadeiras? Por qué?

06 —Como sfo as aulas de matemdtica quando sua professora usa jogos e brincadeiras?




