UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARATBA

CENTRO DE CIENCIAS E TECNOLOGIA
DEPARTAMENTO DE SISTEMAS E COMPUTACAO

. REIATORIO FINAL

ALINA : MARTA DE FATIMA BRAGA




e — ——p -—w e UTOTIIUWLY UT L e J 71U

DA - Estagiaria Maria de Fatima Braga, n? de matricula 7611156-2,
aluna do Centro de Ciéncias e Tecnologia -UFPB -Departamento
de Sistemas e Computagao - Coordenagao do Curso de Processa-

mento de Dados.

AO - Centro de Ciéncias e Tecnologia -Departamento de Sistemas e
Computagao - Supervisao do Estagio Supervisionado.
Prof. Raimundc Haroldo Catunda.

Senhor Supervisor,

Em obediéncia as normas estabelecidas pelo -
programa Universidade/Empresa apresento a Vossa Senhoria o RE
LATORIO FINAL DO ESTAGIO SUPERVISIONADO, realizado junto a

CODATA - Companhia de Processamento de Dados da Paraiba.

/
\,}Ejg‘c&e 2 o ﬁfﬁcaﬁ%tzeczézifx‘

ESTAGIARIA.

’.

7 | J
girl M=

ALISTA -SUPERVISOR.




Biblioteca Setorial do CDSA. Margo de 2021.

Sumé - PB



PROJETO

PROCGRAMACAO PADRONIZADA USANDO TRCNICAS AVANCADAS

EM LINGUAGEM COBOL




APRESENTACAO

Este projeto tem comc finalidade de uniformizar

SEGUNDZ PARTE

— PRIMEIRE PARTE -

'as regras basicas da programacaoc utilizando a linguagem COBOL, ten
~assim um melhor efeito na depuragao de erros, alteracoes, etc.

O projeto em definicao esta dividido em:

definicao da estruturacao das
trés primeiras divisoes. Fo:
elaborada por:

- Maria de Fatima Braga e

Walmar Batista Rodrigues.

estruturacao dea PROCEDURE

DIVISION. Foi elaborada por:

- Ricardo José Fernandes Ara-
gao e Arndbio Ferreira de

Nobrega.
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1. DIVISAQ

Um EJECT para cada divisao

Codificada na coluna &

Entre o nome e outro da divisao 2 espagos em branco

"% o

Abaixo do nome da divisao comentarios em linha de

De uma divisao para uma segao ou paragrafo um SKIP3

Codificada ma coluna 9
Entre o nome e outro da segao 2 espagos em branco

De uma segao para um paragrafo ou para outra se¢ao um SKIP3

3. PARAGRAFO

Codificado na coluna 10

Entre o nome e outro do paragrafo e de seus contetdos 2

espagobs em branco
O contelldo do paragrafo sera codificado na coluna 1l6¢

Cada funcao do paragrafo em linhas diferentes



4. CONSTRUECAO DE IDENTIFICADORES USADOS NOS PROGRAMAS

4.1 - Nome de
e

412

4ole3

4_.2 = Nome de

g.2.1 -

4.2,2 =

4.3 - Chaves,

d<3.1 =

4-3.2 s

5. COMENTARIOS

Argquivos
Com 8 caracteres
5 posigoes para o codigo do sistemea

1 posigao para o tipo do argquivo, gue pode ser:

X = PERMANENTE
Y - TRANSITORIO
Z - TEMPORARIO

2 Gltimas posigoes para o codigo do arguivo

Registros e Campos

No maximo de 8 caracteres

Devem ser significativos

Acumuladores e areas de salvamento de registros

No maximo de 8 caracteres

Devem ser significativos e constar um prefixo do

nivel @1, como mostra o exemplo abaixc:

- ACUMULADORES - AC
- CHAVES - CH
- AREAS DE SALVAMENTO DE REG. - AS

5.1 - Fica a critério do programador

02



A SEGUIR A DESCRIMINACAO E EXEMPLOS DE CADZ

DIVISAQ



l.

IDENTIFICATION DIVISION

1.1 ==

L2

Codificacao ID DIVISION

Constara apenas de um paragrafo'PROGRAM-ID'

1.3 - Comentarios como mostra o guadro abaixc; C
item observacao do comentario constara no
maximo dez linhas.
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2.. ENVIRONMENT DIVISION

'2.1 - Exceto as clausulas SELECT e ASSIGN do FILE-

CONTROL as outras clausulas restantes sao co

codificados na ccluna 20,

rentes.

e em linhas dife

ENVIRGNMENT

DIVISION.
e F F 2R T T *

FEFXFEEZIETFERE

CONFIBURATION SECTICN.

SOURCE-COMPUTER.
18M~360-540.

O3JECT-COMPUTER.
1BM-360-640.
SPECIAL-NAMES.

C0l IS NOVA-PAGINA

"DECIMAL-POINT 1S COMMA.
INPUT-=-0OUTPUT SECTION.
FILE=CONTROL. -
-t SELECT ZZIATQ1 ASSIGN 7D SYSd006-UR-23a0R=5.
SELECT ZZZATO3 ASSIGN TO SYSOO8-UR-1403-5.
a4 . SELECY 7ZZAXD2 ASSIGN TC  SYSO20-DA-2314-A4 |
v ACCESS MCDE 1S RANDON
1 KEY 1S CHAVE.

ACTUAL




3. DATA DIVISION

3.1 - Para o nivel de grupo usar o 01

3.2 - Para a guebra de niveis usar de 05 em 05
3.3 - Evitar a utilizacao do nivel 77 e usar o 01
3.4 - Clausula Picture
3.4.1 - Codificada na coluna 32
3.4.2 - O tamanho da Picture devera ser reser
vado trés digitos dentro do Paréntese.
3.5 - A clausula Value, Comp. sera codificada na
coluna 44.
DATA™ DIVISIUN. g i
FFERERRXFREEERTES
FILE  SECTION.
- .‘ &
FO 122AT0l =
. o1 CAR{—OI.
03 CTAMPC-01 PIL x1(005). B R
J5 NOMz—-01 PIC X{03080).
03 FILLER BPli x{G45) .
£D IZZAX02
01 DISK-02.
‘05 CAMPO-02 PIC Xx1005).
05 NOME-D2 PIC Xi930)-
- 10 SAL-IN PIC 91006)- =
10 SAL-AT PIC 9$1(005%).
FD *Z1ZAT03 e = S —
05 L INHA PIC Xt(132).




WORKING-STORAGE SECTIUN. - B
01 CAB.
05 FILLER PIC X{D50) VALUE *RELACAD DAS SITUACOES
- *DE_VENDAS®.
D5 FILLER PIC X(010) VALUE SPACES.
L& 05 DATAS.
10 DIA. PIC  X{002). - B
= 10 BARRA PIC X
10 MES - PIC x(002).
10 AND PIC  X(003). -
01 . ACUMULA.
_ b5 AC-50Ma PIC _91003) VALUE ZEROES.

"’

'LINKAGE SECTION.
"0l . AREA PIC  X1592).

A -




D e

L e ——
ODATA | : B |

DAS SITUACOES

AREA

i

WORKING-STORAGE SECTIUN. o
01 CAB.
05 FILLER PIC X(D50) VALUE *RELACAD
- *DE VENDAS®.
05 FILLER PIC x(010) VALUE SPACES.
! 05 DATAS.
10 DIA. PIC  X1002). o
- 10 BARRA PIC X.
10 MES PIC X(002}.
10 AND PIC  x(0O03). -
01 ACUMULA .
05 AC-S50Ma P1C 91003) VALUE ZERDES.
1 INKAGE SECTION.
_[f??f 01 PIC X1592).




Nesta primeira parte nao foi utilizada nenhuma bi
bliografia, apenas procuramos nos informar das regras basicas utili-

'~ das na empreésa.




3 )
S
=
e T TN T

SEGUNDA PARTE




1 . PROCEDURE DIVISION.

1.1 - £ nesta divisao que o programador vai codificar
passo a passo o caminho que o programa deve se-
guir, ou .seja a lBgica do programa. O caminho
faz parte de uma hierarguia organizacional como

se vé no diagrama abaixo:

PROCEDURE DIVISION

'SECAD-1 SEGAO-2 SECAO-N

PARAGRAFO-1

.
TENTENGA -1 SENTENCA -2
COMANDO - 1 COMANDO - 2

L]

OBS: Como se vé, os comandos sSao agrupados em sentencas,

as sentengas em paragrafos e os paragrafos em secoes.



.1.2 - A procedure division, deve ser codificada como as
demais divisoes, a partir da magem " A ",deixando
dois espagos entre a palavra " PROCEDURE " e
" DIVISION "
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SECOES:

2.1 - Uma secao & composta de um ou mais paragrafos su-
cessivos. O nome da segao deve ser codificado da

seguinte maneira:

X99 - IDENTIFICAGAO SECTION

X - Este caracter especifica a sequéncia da

section codifica-se em ordem alfabéetica.

¥ 99 - Caracter numérico, especificando a se-
guéncia dos paragrafos, inicia-se com

gZ¢ ( zero, zero ).

IDENTIFICACEO - Identifica o que sera feito na se

gao.

OBS: A codificacgao & feita a par
be s tir da magem "A", deixando '
dois espagos entre a IDENTI-

: : FICACAO e a SECAO.
EXEMPLO'
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DDATA

i L
i

-
Continuagao do assunto 2. *

OBS: Os paragrafos sao subordinados as segOes com suas sen-
tencas ( grupo de comandos )., respectivos.

Note que, os paragrafos obedecém uma ordem sequencial.
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3 - PARAGRAFOS:

-

3.1 - A codificagao dos nomes-de-procedimentcs & feita
como Os nomes-se¢oes, omitindo-se a palavra
SECTION.

3.2 - 0Os paragrafos devem ter no maximo 30 comandos.

EXEMPLO :

AREIERREERNIRERRRNRRERRRERRI NN NN
le HiTI'F:Iﬁ_C giclalel 0ol [PlalRialerialElel | | S

18 el lpldrak IHEFj_d | EEENEEERE ERIEREND

Mic QF#OQDIQIIJ_CH 4’ ENARER R ' B TN
R 0 T O O TR R R - o,

OBS:: Qualquer comentario a critério do progra-
nd mador, -deve ser feito através da clausula
s NOTE Y.

Os paragrafos sao codificados a partir da

coluna 9.




4 - SENTENGAS:

4.1 - Cada sentehga € composta de um ou mais comandos,
i gque pode ser separada por uma virgula ( , ), mas
devem ser separadas no minimo por dois espagos.
Uma sentenca deve ter no maximo trinta comandos.
A codificagao é feita pelo metodo de escada, .isto
€, um comando para cada, sendo o proximo comando

o A
codificado pulando uma coluna A'direita.

¥ ),, . EXEMPLO:
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= OBS: Este método & usado, devido a boa visiualiza-
i g¢ao € de facil acesso ao comando desejado.
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5 - COMANDOS:,
5.1 - Os comandos estao divididos em trés categorias:

5.1.1 - Comando de Decisao
5.1.2 - Comandos Aritmeticos

53 = Comandos‘Especiais para o compilador

5.1.1 - COMANDO IF.

5.1.1.1 - Teste de Classe
'}; 5.1.1.2 - Teste de Relagao
5.1.1.3 - Teste de Condigao
5.1.1.4 - Teste de Sinal
5.1.1.5 - Condigoes Compostas

- 5.1.1.1 - Codificacao deve ser feita clara; usando oOs
' | OPERADORES-DE-RELACAO, e nunca os caracteres

“

correspondentes.
Inicia na margem " B ", deixando dois espa-
iy ¢cos em branco entre o comando, nome-de-dado,

operador-de-relagao.etc.

EXEMPLO:
. S SEEEEEEEEEEREEE IBEEREE ERER D
| b ERLSEREN 955 T A O L
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~5.1.1.2 - O teste de relacao deve ser codificado igual
ao item 5.1.1.1.  Neste caso podemos ter em
parte o IF aninhado. O IF aninhado, devera

ser codificado obedecendo os seguintes crité_




19 - Usar a clausula ELéE ou OTHERWISE para relacionar com

as prOximas sentencas, em vez do delimitador.

EXEMPLO:

m
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OBS: Observe que o IF mais interno esta relacionado ao
"ELSE mais interno, o mesmo acontecendo com Os mais
H! ' externos, ambos deverao ser codificados na mesma '
= coluna.
29 - Quando um teste & provido de apenas um IF, codifica-se
com um dos seguintes comandos de desvio:
EXEMPLO:
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OBS: Neste tipo de teste & aconselhavel usar como fim
de: condigao o delimitador, omitindo o ELSE/OTHER

WISE.
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5.1.1.3 - TESTE DE CONDIGCAO
Este tipo de téste estd combinado com NOME-DE- |
CONDICAO definido no nivel 88. ;
EX: Suponhamos a seguinte determinagao na WORK '
ING-STORAGE ou.LINKAGE SECTION.
- TT I LT 17 A BEENE T T S2E Sl
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OBS: |

A codificagao permanece com as mesmas regras anteriores.

5.1.1.4- TESTE SINAL.

Permanece a mesma codificagao do item 5.1.1.1
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5.1.1.5- TESTE COMPOSTO. - E
. |
Usar este tipo de teste guando ocorrer mais de ’
mna.condigz'io. Neste caso, o programador -deve i
limitar uma condigﬁo para cada linha, iniciando '
na margem "B", a primeira condigao e as demais
condigoes abaixo do primeiro nome-de-dado.
EXEMPLO:
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5.1.2 - COMANDOS ARITMETICOS.

O comando

" COMPUTE "

substitui os demais comandos

aritméticos, devido a rapidez de processamento tor

nando-se a interpretacdao e a codificacao da opera-

gao aritmética direta.

< ‘ EXEMPLO:

! . ] = o i g i R TR N [ e
PR clolcic 2] Wleiemisicdd BN B B | '
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— Para se fazer um incremento ou decremento, o

- . EXEMPLO:

manusear tabelas.

programador deve usar a clausula SET ,

para

i i |
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O
- A codificacao para estes comandos, obedecera as
seguintes regras:
1- Inicia na margem "B".
2- O maximo de trés caracteres para cada indexador.
’ - s
3- Usa-los sempre definidos na clausula indexed by.
5.1.3- COMANDOS ESPECIAIS.
Dividimos os comandos especiais em duas classes,
para uma melhor explanagao:
5.1.3.1 - Comandos de abertura e fechamento.
EEEE I IEREEEEERERT ED ! e SRR
L AR L4 1 IEXEMPLO | et ondleallnc s oy
| {4 EERREINEEER SRR |
; T T | T I P + + T 1 : e
PIAT | Aol L L
70 T O :
v Ol 41 il &
Flor|F ;‘.!,c}w.‘ “RENR B ‘ N
| i"ﬂ]f "'[‘ T | P i ' | '
= | ESSERENE TR e e
| byl o 4 | ] i
| EEEERERRERE R
! L ] % : ! } 10 M £ (R Sh __’.._._..'_ 4
| EkuErEECEARNBEER gl
AEEI ) | EEREREEENEERERERER
Aleigt kel | | T TN
: J BEERE ! ! B
&l jel | o 1 i P i

Estes comandos tém uma codificagao diferente das

anteriores, devido a quantidade de nome—de-arqui
VO que aparecem para um sO comando, "OPEN ou '
CLOSE". Usamos este método para dar melhor cla-
reza ao programador.

REGRAS :

. 1- Os verbos iniciam-se na margem "B".
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COMANDOS DE

Os comandos
margem "B",

escada.

~ EXEMPLO:

Se hover mais de um

nome-de-arquivo,deve

codificar um abaixo do outro, da esquerda

para direita.

A clausula OUTPUT, codifica-se abaixo da

INPUT.

Os nomes-de-arguivos seguirao O mesmo

critério do item 3.

ENTRADA E SAIDA.

deverao ser codificados a partir da

usando como os outros o metodo de
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