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“Se nosso mundo urbano foi imaginado e feito,
entdo ele pode ser reimaginado e refeito.”

David Harvey



AZEVEDO, Viviane Ramos de. Analise visual do mobiliario urbano infantil: o caso
do Parque da Crianca de Campina Grande-PB. 2022. 105f. Dissertagdo (Mestrado
em Design) — Programa de Pés-Graduacdo em Design, Universidade Federal de
Campina Grande, Campina Grande, 2022.

RESUMO

Espacgos livres qualificados que satisfazem as necessidades de seus usuarios
influenciam positivamente o bem-estar dos individuos e, a longo prazo, contribuem
com a sua qualidade de vida. De maneira oposta, aqueles que ndo atendem as
preferéncias de seus utilizadores afetam negativamente o comportamento humano,
influindo para a nao utilizagdo destes, e tornando-os subutilizados. Nesse contexto, a
pesquisa tem como objetivo investigar as relacées de uso e apropriacdo dos usuarios
(criangas e seus acompanhantes) pelo espaco livre e mobilidrio destinado ao publico
infantil de um parque urbano localizado na cidade de Campina Grande -PB. Para a
compreensao desses elementos, o trabalho foi dividido em duas etapas, a primeira
etapa corresponde a andlise visual urbana através da aplicagéo das ferramentas de
visado serial, mapa mental e mapa psicogeografico. A segunda etapa corresponde a
analise visual do design através de ferramentas de categorias funcionais, de
comunicacao e investigacao. Os resultados da pesquisa apontam que apesar dos
problemas identificados, relacionados ao déficit de mobiliarios urbanos, interferéncia
externa e interna de adultos, preferéncia por horarios, composicéo visual desordenada
e qualificacado superficial, existe apropriacdo efetiva e satisfatéria dos espacgos e
mobiliarios urbanos infantis. Os fatores identificados para uma boa avaliagdo de uso
e apropriacdo contribuem como aspectos a serem utilizados para melhorar a
qualidade das demais areas da cidade. Conclui-se, portanto, que o Parque da Crianca
promove aos seus utilizadores oportunidades de lazer e recreacgao infantil no ambito
dos espacos livres publicos urbanos e que os mobilidarios que os constituem atuam
diretamente como atrativos, estimulando a vivéncia da cidade.

Palavras-chave: Analise visual. Design urbano. Espacos livres. Parque. Criancgas.
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ABSTRACT

Qualified open spaces that satisfy the needs of their users positively influence the well-
being of individuals and in the long term contribute to their quality of life. Conversely,
those that do not meet the preferences of their users negatively affect human behavior,
influencing their non-use, making them underutilized. In this context, the research aims
to investigate the relationship of use and appropriation of users (children and their
companions) for free space and furniture for children in an urban park located in the
city of Campina Grande-PB. To understand these elements, the work was divided into
two stages, the first stage corresponds to the urban visual analysis through the
application of serial vision tools, mental map and psychogeographic map. The second
stage corresponds to the visual analysis of the design through functional category,
communication and investigation tools. The research results indicate that despite the
problems identified related to the deficit of urban furniture, external and internal
interference by adults, time preference, disordered visual composition and superficial
qualification, there is an effective and satisfactory appropriation of spaces and
children's urban furniture. The factors identified for a good evaluation of use and
appropriation contribute as aspects to be used to improve the quality of other areas of
the city. Therefore, it is concluded that the Parque da Crianga provides its users with
opportunities for leisure and children's recreation within the scope of urban public open
spaces and that the furniture that constitutes them acts directly as attractions,

stimulating the experience of the city.

Keywords: Visual analysis. Urban design. Free spaces. Park. Children.
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1. INTRODUCAO

A estimativa percentual de criangas no ano de 2018 corresponde a cercade 17,1%
do total da populacéo brasileira, segundo pesquisa realizada pelo Instituto Brasileiro
de Geografia e Estatistica (IBGE). Essa informacdo evidencia que as criangas
representam uma parcela significativa da sociedade. Uma vez que ocupam o0s
espagos urbanos, estes, portanto, devem ser acessiveis para atender as suas
necessidades, assim como as de todos 0s usuarios.

Vivenciar as cidades e usufruir de seus beneficios ndo € exclusivo aos demais
grupos geracionais ' (jovens, adultos e idosos), as criancas também podem exercer
esse direito fundamental. De acordo com Vieira et al. (2021), propostas que buscam
a participacao das criancas nas cidades levam em consideracao as possibilidades
educativas atribuidas ao espaco. As criancas sdo capazes de recriar e produzir novos
significados a sua realidade, através do ato de brincar nos diferentes ambientes
urbanos. Dentre os quais destacam-se o0s parques urbanos como espacos
facilitadores para tal acao.

Os parques urbanos sao espacos livres publicos que objetivam propiciar qualidade
de vida para a populagcédo. Conforme Araujo e Barreto (2020), contribuem com o lazer,
recreacao e contemplacdo da natureza, além de favorecer a interagdo entre as
pessoas. A presenca de elementos naturais nos parques contribui com o
desenvolvimento das criancas, aumenta as oportunidades recreativas e estimula a
pratica de atividades fisicas (MACHADO et al., 2016).

O mobiliario urbano compde a paisagem urbana e contribui com a qualificacao dos
ambientes. Integra a memoria coletiva de uma determinada sociedade por meio da
interac&o publica e pode apresentar valor histérico (MIRANDA, 2020). Atua ainda, com
o papel subjetivo de estimular as préaticas sociais nos ambientes no qual sdo inseridos,
promovendo a utilizagao destes pelo publico geral (GERMER, 2021).

O mobilidrio urbano destinado exclusivamente ao publico infantil, através dos

diferentes tipos de brincadeiras que os produtos proporcionam, auxilia na promocéao

' Define-se “geracional” como “particular de uma geracdo, de um espaco de tempo demarcado”
(GERACIONAL, 2022), e o termo “geragao” como “Um conjunto de pessoas que nasceram mais ou
menos na mesma época e que tém em comum uma experiéncia histérica idéntica e/ou uma
proximidade cultural” (FORQUIN, 2003, p.3). Desse modo, entende-se que um grupo geracional
corresponde ao conjunto de pessoas de uma mesma geragao.
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de habilidades das criangcas pelo ato de brincar (VIEIRA, 2018). Na Figura 1,
observam-se alguns brinquedos utilizados no meio urbano que correspondem aos
seguintes produtos, respectivamente: balanco, balango vai e vem, escorregador,

carrossel, gangorra, trepa-trepa, carrossel com encosto e multifuncionais.

Figura 1: Tipos de mobiliario urbano infantil.

\

A

[

Fonte: Adaptado de (MOBILEBRAS, 2021).

No entanto, existem ainda, parques urbanos com espagos destinados
especificamente ao publico infantii que ndo proporcionam condi¢des totalmente
favoraveis ao uso e consequentemente nao atendem as preferéncias das criangas e
de seus acompanhantes. Considera-se, portanto, que aqueles ambientes que néo
atendem as necessidades dos seus usuarios comprometem negativamente o seu
bem-estar e influenciam diretamente no comportamento dos individuos (SILVA;
ELALI, 2015). Faz-se necessario o estudo aprofundado da relagdo pessoa, ambiente
e produto para compreender os aspectos indispensaveis para apropriacdo efetiva do
meio por seus utentes.
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Nesse contexto, a pesquisa pretende avaliar como ocorrem as relagbes de uso e
de apropriagdo dos usuarios com o0s espagos € mobiliarios infantis do Parque da
Crianca durante a realizacao de suas atividades, assim como as interacdes entre os
individuos. O Parque da Crianca esta localizado na cidade de Campina Grande-PB
no bairro do Catolé, préximo as margens do Acude Velho, principal ponto turistico da
cidade. Foi inaugurado no dia 12 de outubro de 1993, na gestdo do prefeito Félix
Araujo Filho (1993-1997), intencionalmente na data em que se € celebrado o Dia das
Criancas. Sua entrada principal pode ser observada na Figura 2.

Figura 2: Entrada principal do Parque da Crianga.

Fonte: a autora — 16/05/2021.

Consta de uma extensa area de lazer destinada a populagdo, com
estacionamento, pista de mountain bike, quadras poliesportivas, lanchonetes, campos
de areia, pista de caminhada e corrida, playgrounds e outros espacos livres de
convivio. No decorrer do tempo, passou por intervengdes pontuais em sua paisagem,
particularmente no que diz respeito a arborizacdo, mobiliarios e equipamentos
urbanos. Na Figura 3, observa-se a localizagcdo dos trés setores do parque
denominados de playground, os quais apresentam mobilidrios urbanos especificos
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para o publico infantil em sua composicao e que serdo os espacos analisados na

presente pesquisa.

Figura 3: Localizacao dos setores do parque com mobiliario urbano infantil.

Fonte: Adaptado de Google Earth — 12/10/2021.

O desenvolvimento do estudo dos setores infantis do parque sera realizado por
meio de uma andlise visual dividida em duas etapas. A primeira correspondente a
analise visual da forma urbana e a segunda correspondente a andlise visual da forma
do design. Ambas para responder a seguinte questdo de pesquisa: O Parque da
Crianca esta situado em uma area privilegiada da cidade, préximo a outras areas de
lazer, com fluxo consideravel de pessoas. E um lugar de passagem e permanéncia.
Porém, os usuéarios que o transitam interagem com o espaco infantil de forma

satisfatoria, se apropriando dele?
1.1 OBJETIVOS

1.1.1 Objetivo Geral
Verificar a relagao de uso e de apropriagdo dos usuarios com os espagos de
playground e mobiliarios infantis do Parque da Crianga em Campina Grande-PB.

1.1.2. Objetivos especificos
Procura ainda como objetivos especificos,
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e compreender os elementos que compdem a paisagem urbana do parque.

e identificar a apropriagcdo do espago urbano infantii do parque por seus
utilizadores a partir das atividades que nela sdo desenvolvidas.

e identificar os mobiliarios urbanos do parque que séo utilizados por criangas e
seus acompanhantes.

e investigar os atributos que o mobiliario urbano infantil exerce para construcao
da paisagem do parque.

1.2 JUSTIFICATIVA

A justificativa para o estudo da-se em razdo dos beneficios que ambientes e
produtos urbanos qualificados podem proporcionar a vida de seus utilizadores,
abrangendo em seu escopo questdes sociais, econdmicas, ambientais e locais,

relacionadas as areas do conhecimento especifico do Urbanismo e do Design.

O design urbano?® pode proporcionar varias vantagens aos seus USUArios
quando atendem as demandas de suas necessidades. Além de contribuir com a
qualificagdo dos ambientes urbanos no qual s&o inseridos, estimulando seu
ordenamento, utilizacéo e apropriacéo, permitem a intera¢ao social entre os individuos
e integram a memodria coletiva da sociedade colaborando com a construgéo identitaria
dos espacos. Aqueles destinados especificamente ao publico infantil, contribuem
ainda com o desenvolvimento das criangcas por possibilitar diferentes tipos de
brincadeiras.

A correlagdo das areas do Urbanismo® e do Design ocorre para plena
compreensao do ambiente urbano estudado e dos produtos urbanos que os constitui.
A integracdo dos diferentes aspectos tedricos que tangem essas duas distintas areas
do conhecimento permite a exploragdo do estudo de caso desde as suas
particularidades do design urbano ao espago urbano. Devido a reciprocidade de
problemas tratados entre si, devem ser discutidos de forma unificada como

componentes de uma unidade de sistema totalmente interligados que apresentam a

2 Dentre as diferentes abordagens existentes para designar o “design urbano”, destaca-se um dos cinco
preceitos distintivos estabelecidos por Brandao (2005, p.118), Entre o objeto e a cidade, o qual
corresponde a relacao do objeto (mobiliario urbano) com o espaco (estruturas naturais ou viarias).

3 Define-se o “Urbanismo” como “O estudo das relagdes entre determinada sociedade (cultura, tradicao,
poder, histéria, ...) e 0 espaco que a abriga (ruas, construgdes, limitacdes geograficas, ...), bem como
das formas de sua organizacgéao e intervengao sobre elas com determinado objetivo” (GONCALVES JR
et al., 2017).
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capacidade de interferir diretamente nas relagdes de interagdo, uso e apropriagdo dos

usuarios com o0 meio que 0s envolve.

A razao social, econémica e ambiental compreendidos na pesquisa advém
devido aos possiveis contributos que os parques urbanos e seus diferentes
constituintes podem exercer a populagao local quando cumprem com exceléncia suas
fungbes sociais, econdmicas e ambientais, com o intuito de ampliar o desenvolvimento
do bem-estar e qualidade de vida de seus usuarios € o atendimento real de suas
necessidades. O cumprimento dessas fungdes refere-se principalmente aos seguintes
aspectos: lazer, recreacdo, esporte, convivéncia, cultura, educacdo, saude,
seguranca, contemplacao da natureza, trabalho informal, comércio local, prestacéao
de servigos, protecao e preservacao do ambiente natural.

A escolha do local para o estudo se deu devido a importancia do Parque da
Crianca para a cidade, como um lugar de construcdo de memorias afetivas, que
permite o uso diversificado de atividades que incluem espacos e mobiliarios
destinados especificamente ao publico infantil, considerando suas diferentes faixas
etarias, que estdo setorizados em diferentes areas do parque. Além disso, a
localizagdo privilegiada préxima ao centro da cidade e a outras areas de lazer
possibilita uma maior circulacdo de pessoas com frequéncia em diferentes horarios
do dia e em diferentes dias da semana, 0 que possibilita uma maior compreensao das

variaveis investigadas.

1.3 DELIMITACAO DA PESQUISA

O objeto de estudo da pesquisa caracteriza-se pela relacdo pessoa, ambiente
e produto. O recorte do estudo corresponde a trés areas especificas com seus
respectivos mobiliarios urbanos destinados ao publico infantil do Parque da Crianga,
localizado no bairro do Catolé préximo ao centro da cidade de Campina Grande-PB.

O foco do estudo é analisar as relagdes de uso e a apropriagao que ocorrem
entre os usuarios (criancas e seus cuidadores) com os espacos livres e mobiliarios
urbanos infantis do parque. Os mobiliarios selecionados para analise e discussao que
constituem os ambientes de estudo sado: Gangorra, multifuncional, carrossel,
minicidade, banco, quiosque e lixeira. O artefato refere-se ao ambiente (espacgo
urbano infantil) e ao produto (mobiliario urbano infantil).
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2. REVISAO DA LITERATURA

O presente capitulo apresenta as principais referéncias utilizadas para o estudo
da relacdo dos usuarios com os espacos e produtos urbanos de uso infantil, por meio
da investigacdo de aspectos dos espacos livres urbanos de uso coletivo, o

protagonismo infantil, o design urbano e a analise visual do ambiente e do objeto.

2.1 Espacos livres urbanos

As cidades possuem espacos edificados e espacos livres de edificacdao. Os
espacos livres de edificacdo podem ser publicos ou privados e sdo associados a
diversas funcdes. O conceito do termo espagos livres € bastante amplo, Magnoli
(2006) aborda a tematica de espacos livres de edificagdo como todo espaco e luz nas
areas urbanas e em seu entorno que nao estdo cobertos por edificios, definindo
espacos livres como “todo espag¢o ndo ocupado por um volume edificado (espago-
solo, espago-agua, espaco-luz ao redor das edificagcbes a que as pessoas tém

acesso)”.

Macedo (1995) define espacos livres como todos aqueles nao contidos entre
as paredes e tetos dos edificios. Considerando espacos livres no ambito urbano, todas
as ruas, pragas, largos, patios, quintais, parques, jardins, terrenos baldios, corredores
externos, vilas, vielas e outros mais por onde as pessoas circulam. Devido a
diversidade de tipos de espacos livres existe a possibilidade de classificacao.
Segundo andlise realizada em algumas cidades brasileiras os tipos de espagos livres
publicos podem ser enquadrados nos trés seguintes padrdes: 1) circulagédo, convivio,
lazer e recreacao; 2) preservagao ou conservacao ambiental e 3) usos especificos
(CUSTODIO et al., 2011).

Os espacos livres publicos sao considerados de uso comum e de propriedade
publica, podendo ser abertos e de livre acesso ao publico. Como exemplos de espagos
livres publicos temos: vias de circulagdo, pracas, parques e praias. E os espacos
privados pertencem a uma pessoa fisica ou instituicdo, podendo ser abertos ou nao
ao uso do publico. Como exemplo de espacgos livres privados temos: quintais
residenciais, patios escolares, campos de futebol particulares e areas de lazer de
condominios. Os espacos livres publicos e privados contribuem com melhoria do
ambiente e exercem funcdes ecoldgicas, sociais e estéticas. A fungao ecoldgica pela
presenca de vegetacdo e solo ndo impermeabilizado, a fungédo social pelo convivio
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em comunidade e lazer e a fungéo estética pela diversidade da paisagem construida
e 0 embelezamento da cidade (HANNES, 2016).

O espaco livre contribui com a melhoria da qualidade de vida, pela presencga de
espagos de lazer, interagcdo social, contemplagdo da paisagem e preservagao
ambiental. Nele se desenvolvem diversas praticas sociais, que se diferenciam de
acordo com o local e 0 momento histoérico, dentro do seu contexto urbano sédo capazes
de revelar a cultura e os costumes de seus habitantes. Sua vitalidade esta diretamente
relacionada a constante apropriagéo do espaco por seus utilizadores. Nesse contexto,
0 parque se constitui como um espaco livre publico fundamental para promogao da
vida publica nas cidades e bem-estar dos seus usuarios (ROSANELI et al., 2016).

2.1.1 O parque urbano
Os parques surgem na era industrial para atender as novas demandas da
populagéo urbana, de acordo com Macedo e Sakata (2010) sao considerados como:

“Todo espaco de uso publico destinado a recreagao de massa, qualquer que
seja o0 seu tipo, capaz de incorporar intencbées de conservacido e cuja
estrutura morfolégica é autossuficiente, isto é, ndo é diretamente influenciada
em sua configuragdo por nenhuma estrutura construida em seu entorno”

(p.14).

Proporcionam beneficios ao bem-estar da populagdo (ARAUJO; BARRETO,
2020), e sao percebidos como espacgos destinados especificamente ao lazer, a
recreacao, ao descanso e a conexao com a natureza. Que podem abranger funcées
sociais, econdémicas, culturais, ambientais, psicolégicas, ecoldégicas e entre outras
mais (BOVO; AYRES, 2018).

Consideram-se, portanto, os parques urbanos como espagos livres publicos
aptos a assumir diferentes funcdes, dentre as quais destaca-se as sociais, comerciais,
culturais, recreativas, esportivas e de lazer. Constituindo-se como um espaco publico
por exceléncia, possibilitando ndo apenas a relagdo entre individuos, mas também a
relagdo com o préprio lugar. Atuando diretamente na promog¢ao da saude, bem-estar
e qualidade de vida de seus usuarios. Segundo (MENESES et al., 2021), o parque
urbano contribui ainda com a efetividade do conceito de cidade sustentavel, por
apresentar areas verdes, capazes de melhorar aspectos estéticos, ambientais e
sociais da cidade.
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2.1.2 Bem-estar e qualidade de vida no ambiente

A Organizagao Mundial da Saude (OMS), define saude em termos de bem-
estar fisico, mental e social, opondo-se a definicao anterior de saide como a auséncia
de doenca. As duas principais abordagens do bem-estar sdo organizadas na
perspectiva hedbnica e eudaimoénica. A perspectiva heddnica aborda o bem-estar
subjetivo que se refere a felicidade e a satisfagdo com a vida. A perspectiva
eudaimoénica aborda o bem-estar psicolégico que se refere as potencialidades
humanas e a busca por autorrealizacdo. O bem-estar subjetivo mede um estado
momentaneo, destacam-se as dimensdes de afetos positivos e negativos, e o bem-
estar psicolégico mede um estado duradouro, das caracteristicas pessoais que sao
mais estaveis no tempo (SANTANA; GONDIM, 2016). Dentre essas duas abordagens,
destaca-se a perspectiva do bem-estar subjetivo, para tratar da satisfacao do individuo
com o meio no qual for inserido, identificando se as particularidades dos ambientes

afetam positivamente ou negativamente os seus usuarios.

A saude e bem-estar sao influenciados por fatores genéticos, comportamentais
e ambientais. O ambiente no qual determinado individuo for inserido afeta diretamente
0 seu bem-estar e, a longo prazo, pode influenciar em sua qualidade de vida, podendo
facilitar ou dificultar as escolhas, comportamentos e agdes (ARAUJO; VILLA, 2020).
Os ambientes que nao atendem as necessidades dos usuarios comprometem
negativamente o seu bem-estar e influenciam no comportamento humano podendo
ser a diferenga entre a dependéncia e independéncia do usuario, principalmente
quando levamos em consideracao a caracteristica de reducdao de competéncias que
ocorre durante o processo de envelhecimento (SILVA; ELALI, 2015).

A temética do ambiente urbano como promotor de saude envolve a contribuicdo
de diversas areas do conhecimento para concretizar os anseios coletivos de uma
cidade. Procura elucidar aspectos relevantes no ambiente que possam contribuir para
o desenvolvimento de um espaco saudavel (SPERANDIO et al., 2015). A Cidade
Saudavel é uma estratégia para promover saude com o objetivo de melhorar a
qualidade de vida da populacdo. Segundo Hancock (1993), uma Cidade Saudavel
busca constantemente criar e melhorar ambientes fisicos e sociais. Consolidando
recursos comunitarios com objetivo de melhorar a qualidade de vida (WESTPHAL,;
MENDES, 2000).
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A qualidade de vida de uma populagéo é influenciada por suas condi¢cbes de
existéncia e pelo seu acesso a bens e servigos. O conceito de qualidade de vida e
saude sdo proximos, a saude é considerada um produto social, resultante de
processos biolégicos, ecoldgicos, culturais e econémico-sociais, que sao capazes de
revelar a qualidade de vida de uma determinada populacao (ADRIANO et al., 2000).

2.1.3 Cidades saudaveis para criancas

Considerando a importancia de cidades saudaveis que atendam aos interesses
de criancas e de seus cuidadores, o prefeito da cidade de Tirana na Albania, Erion
Veliaj (2015-2019), elaborou em sua primeira gestdo um plano em parceria com a
iniciativa privada e especialistas internacionais para construir rapidamente parques,
playgrounds, creches, escolas e espacos de pedestre que solucionassem o0s
problemas vigentes na regiao (KURIS, 2019, traducao nossa).

As transformagdes realizadas na cidade através de politicas publicas urbanas
amigas das criancas foi uma estratégia utilizada pelo prefeito para formar uma nova
geracdo com melhor qualidade de vida, proporcionando consequentemente uma
relacao positiva com a cidade e com seu governo. Para o prefeito, as politicas voltadas
para o publico infantil ndo restringem seus beneficios exclusivamente as criangas,
mas contribuem também com os demais integrantes da sociedade (KURIS, 2019,

traducao nossa).

Dentre as intervengdes realizadas na cidade observa-se, na Figura 4, a
revitalizagdo de um playground que estava sendo utilizado informalmente como
estacionamento. Percebe-se que a intervencao no espaco através de implementagao
de mobiliarios urbanos infantis contribuiu efetivamente com o uso e a apropriacdo do

local, que até entdo ndo exercia nenhuma funcéo social para comunidade.
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Figura 4: Antes e depois de playground local da cidade de Tirana.

Fonte: (KURIS, 2019).

2.2 O protagonismo infantil

A lei n® 8.069, de 13 de julho de 1990, que dispde sobre o estatuto da crianca
e do adolescente e da outras providéncias, considera como crianga a pessoa com até
doze anos de idade incompletos. Afirma ainda no artigo 4, que é atribuicao da familia,
da comunidade, da sociedade e do poder publico assegurar, os direitos fundamentais
da crianca referentes a vida, a saude, a alimentacao, a educacao, ao esporte, ao lazer,
a profissionalizagdo, a cultura, a dignidade, ao respeito, a liberdade e a convivéncia

familiar e comunitaria.

A infancia corresponde ao periodo da vida das criancas. Esta, € marcada por
diferentes etapas que decorrem do desenvolvimento dos individuos atribuido a cada
idade cronoldgica. Apresentando mudangas fisicas, emocionais, relacionais,
cognitivas e espirituais que influenciam diretamente no comportamento humano.
Dentre as diferentes classificagdes correspondente as caracteristicas particulares de
cada faixa etaria, adota-se a seguinte divisdo: a) recém-nascido, de 0-30 dias; b)
lactente, de 30 dias a 1 ano; c) infante, de 1 a 3 anos; d) pré-escolar, de 3 a 5 anos;
e) escolar, de 6 a 12 anos (FUJIMORI; OHARA, 2009).

Ao compreender as particularidades das criangas é possivel promover saude e
propiciar condicbes ambientais pertinentes para o seu desenvolvimento, melhorando
consequentemente sua interagdo com 0s espagos e 0s objetos que os integra.
Destacam-se a seguir caracteristicas gerais de cada fase do desenvolvimento infantil
segundo FUJIMORI e OHARA (2009):
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Recém-nascido e lactente: “Este periodo €& marcado pelo intenso
amadurecimento dos sistemas organicos e pela aquisicdo das competéncias
basicas para o desenvolvimento global, além da abertura para se relacionar
no mundo”. (p.64).

Infante: “A fase infante caracteriza-se por um periodo de intensa exploragao
do ambiente. A crianga tem um avango no processo de diferenciacdo de si e
dos outros. Comeca a notar seus desejos e aprimora a identificagdo do “eu”

[..T". (p.69).

Pré-escolar: “Na fase pré-escolar, as habilidades adquiridas s&o aprimoradas
e ampliadas. E uma fase em que a crianga brinca para conhecer a si prépria
e aos outros, nas relacdes que estabelece. Aprendem normas sociais de
comportamento e habitos determinados pela cultura. Desenvolve bem a
linguagem”. (p.75).

Escolar: “Na fase escolar, a crianga da um salto de qualidade em relagdo a
socializacdo. Torna-se cortés e leal, respeita as regras e estabelece normas
a familia [...]. Torna-se mais capaz de dominar os simbolos e de utilizar a
memoéria das experiéncias anteriores na interpretagcao do presente”. (p.82).

As criangas, assim como outros grupos geracionais (jovens, adultos e idosos),
requerem de espacgos planejados para atender as demandas de suas necessidades.
De acordo com Barker (1987) o comportamento humano esté relacionado diretamente
com os ambientes em que os individuos séo inseridos. O estudo que desenvolveu
com criangas constatou que, ao trocar de ambientes, 0 comportamento das criangas
também se modificava e que criancas diferentes em um mesmo ambiente
apresentavam comportamentos semelhantes. Evidenciando que existem unidades
nos ambientes que funcionam como agentes comportamentais (CAVALCANTE;
ELALI, 2011, p.88).

2.2.1 A escala das criangas

Igualmente aos ambientes, mobiliarios acessiveis, dimensionados a atender as
necessidades ergondmicas de seus usuarios, contribuem efetivamente com a
autonomia e o desenvolvimento das criangas. Destacam-se, pois, dois tipos de
mobiliarios infantis, o primeiro tipo corresponde aqueles que facilitam a relagao entre
a crianca e seu responsavel e o segundo tipo corresponde aqueles que propiciam as
criangas o uso de forma independente. O que distingue os dois tipos de mobiliarios é
que o primeiro se atenta a escala humana dos adultos e o segundo é pensado
exclusivamente para atender a escala humana das criancas nas diferentes etapas do
desenvolvimento infantil (MIGLIANI, 2020).

Vale ressaltar que respeitar as diferentes escalas humanas das criangas o que
condiz a cada faixa etaria do desenvolvimento infantil colabora diretamente com a

relacdo de uso e apropriacdo dos mobilidarios. Sendo um fator decisivo para a
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independéncia das criangas durante a utilizacdo dos espagos e de seus objetos

constituintes.

2.3 Design urbano

Antes de adentrar a temética do design urbano, faz-se necessario compreender
o conceito de Design para evitar possiveis confusées quanto a este termo. Para essa
explanagao, utilizou-se dos escritos de Lobach (2001), Cardoso (2008) e Burdek
(2006) sobre o que é Design. Partindo do pressuposto de definicbes etimoldgicas da
palavra ja existentes, Lobach (2001, p.16) passa a denominar o Design como as
etapas do processo, que compreendem a ideia, o projeto e a construgdo do produto
industrial que tem por objetivo solucionar os problemas decorrentes das necessidades
do ser humano. Cardoso (2008, p.20) similarmente atribui ao Design a unidao de
aspectos abstratos e concretos, que correspondem respectivamente desde a

concepcgao até a producéo de artefatos moveis.

E comum aos dois autores atribuir ao Design as atividades responsaveis pelo
desenvolvimento do objeto, nesse sentido, entende-se que o Design diz respeito
particularmente ao produto e as fases necessarias para sua execuc¢ao. Burdek (2006,
p.7) contribui expondo que o termo produto, aqui utilizado como resultado do processo
que corresponde ao Design, passa a nao abranger apenas objetivo fisico, mas
também ao objeto digital, ampliando a complexidade da area de atuacao que diz
respeito ao Design. E importante ainda, levar em consideragdo que os produtos
possuem diferentes fungdes que sdo essenciais para atender as necessidades dos
seus utilizadores. Segundo Lobach (2001, p.54) as funcbes correspondem aos
principais aspectos da relagdo usuario e produto. As categorias funcionais podem ser

de ordem pratica, estética e simbdlica.

Sob esta perspectiva o design no urbano constitui-se, portanto, quanto aos
produtos destinados a atender as demandas do ambiente urbano, que se fazem
necessarios para plena vivéncia dos espacgos por seus utilizadores. Destaca-se a
necessidade de evidenciar que na literatura podemos encontrar dois enfoques
distintos para caracterizar o design urbano. O primeiro enfoque refere-se aos produtos
urbanos e o segundo enfoque refere-se ao espacgo urbano. Ao explorar os principios
basicos do design urbano propostos por Lynch (2011, p.16) para o desenvolvimento

da andlise visual urbana. Observou-se que o termo design urbano é utilizado
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exclusivamente para reportar-se ao sistema que envolve o meio urbano, os produtos
urbanos que compdem a cidade nesse caso ndo sao evidenciados. O que exemplifica
a dualidade de abordagens encontradas na literatura quanto a sua definicao.

Guedes (2005) e Barbosa (2020) identificando a imprecisdao dos conteudos
explorados pelo design urbano, elaboram um percurso conceitual para diferencia-lo
do desenho urbano quanto as suas finalidades. Os dois autores relatam que essa
ambiguidade decorre da traducao do termo inglés urban design para o portugués tanto
como design como desenho urbano, sendo o ultimo area de atuagao do urbanismo. O
processo de desenho urbano tem como objeto de estudo a configuragdo da forma
urbana idealizada (TEIXEIRA, 2013).

Para evitar confusdes conceituais Barbosa (2020) substitui a expresséo design
urbano por design na cidade caracterizando-o como:

“O processo criativo de atribuir aos objetos qualidades relacionadas nao s6
as necessidades produtivas de seu publico-alvo, como também propriedades
que incluam caracteristicas formais, histéricas e culturais de uma cidade”.

(p-29).

Especificando que cabe ao design na cidade tratar dos mobiliarios urbanos e
ao desenho urbano tratar das dimensdes da cidade. Guedes (2005) acrescenta que o
design urbano é uma area especifica do design, que envolve todos os produtos
destinados ao ambiente urbano. Que deve ser associada a tematica do desenho
urbano para plena compreensdo do meio urbano, devido a reciprocidade de
problemas tratados entre si. Considerando a relevancia da integracédo das teméticas,
€ importante a assumir como referéncia as concepgdes do urban design. Que segundo
Carmona e Tiesdell (2007, p.7, traducao nossa) se preocupa com a qualidade fisica e
sociocultural dos espacos, assim como a criacdo e a gestdo deles para que as

pessoas 0s aproveitem e os utilizem.

Elrahman e Asaad (2021, tradug&o nossa) descrevem 0s objetivos do urban
design necessarios para promover beneficios aos individuos das cidades, como:
garantia de segurancga e protecdo; criagdo de um ambiente habitavel; apoiando um
ambiente natural; considerando a identidade e a forma do lugar; estrutura urbana,
fechamento e continuidade: como tudo se encaixa; construir com legibilidade e
autenticidade; respeitando o contexto através da transparéncia de identificacdo do
local; fornecendo um ambiente controlado pelo usuario; participacdo da comunidade,
acesso e controle sobre a vida publica; melhorando a acessibilidade, conectividade;
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fornecendo um ambiente resiliente e adaptavel; projeto em escala humana
considerando dimensodes; eficiéncia de desempenho e custo do ambiente construido;
justica por meio de beneficios iguais para a comunidade; e diversidade de atividades

e uso misto.

2.3.1 Mobiliario urbano

Levando em consideragdo que cabe ao design urbano tratar dos mobiliarios
urbanos, caracteriza-se a seguir alguns conceitos e aspectos para designa-los. O
termo mobiliario urbano tem sido utilizado para determinar produtos industrializados e
manufaturados que sao implementados em espacos publicos urbanos. De modo a
contribuir com a qualificagdo, ordenamento e vitalidade desses espacos. Além de
proporcionar a populacdo seguranga, informagéo, lazer e conforto durante o uso
(MONTENEGRO, 2014). Colabora ainda com a construcdo da ressignificacéo
identitaria dos espagos publicos atuando como uma ferramenta de intervencgéo
urbanistica eficiente para promover novas relacbes de uso e de apropriacdes
(COLCHETE FILHO et al., 2020).

A Associacao Brasileira de Normas Técnicas na NBR 9050 (ABNT, 2020), que
trata da acessibilidade a edificagées, mobilidrio, espacos e equipamentos urbanos,
define a expressao mobiliario urbano como o “conjunto de objetos existentes nas vias
€ nos espacgos publicos, superpostos ou adicionados aos elementos de urbanizacéao
ou de edificagdo, de forma que sua modificagdo ou seu traslado ndo provoque
alteracdes substanciais nestes elementos, como seméaforos, postes de sinalizacéo e
similares, terminais e pontos de acesso coletivo as telecomunicacoes, fontes de agua,
lixeiras, toldos, marquises, bancos, quiosques e quaisquer outros de natureza

analoga”.

Ainda de acordo com a NBR 9050 (ABNT, 2020), os mobiliarios urbanos s6
serdo considerados acessiveis quando: a) proporcionar ao usuario segurangca e
autonomia de uso; b) assegurar dimensao e espaco apropriado para aproximacgao,
alcance, manipulacado e uso, postura e mobilidade do usuério; c) ser projetado de
modo a ndo se constituir em obstaculo suspenso; d) ser projetado de modo a nao
possuir cantos vivos, arestas ou quaisquer outras saliéncias cortantes ou perfurantes;
e) estar localizado junto a uma rota acessivel; f) estar localizado fora da faixa livre

para circulacdo de pedestre; e g) ser sinalizado.
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Os mobiliarios urbanos séao classificados pela Associacao Brasileira de Normas
Técnicas na NBR 9283 (ABNT, 1986) em categorias e subcategorias que estdo de
acordo com suas funcdes predominantes. Essa relacdo pode ser verificada a seguir

no Quadro 1.

Quadro 1: Classificagdo dos mobiliarios urbanos por categorias e subcategorias.

1. Circulagao e transporte

2. Cultura e religiao

3. Esporte e lazer

4. Infraestrutura

4.1. Sistema de comunicagoes

4.2. Sistema de energia

4.3. Sistema de iluminagao publica

4.4. Sistema de saneamento

5. Segurancga publica e protecao

6. Abrigo

7. Comércio

8. Informacao e comunicagao visual

CATEGORIAS E SUBCATEGORIAS | CLASSIFICACAO

1. Abrigo, ponto de énibus; acesso ao metrd; acostamento
para paradas em geral; bicicletario; calgada; elemento
condicionador de trafego; espelho parabdlico; parquimetro;
passagem subterranea; passarela; pavimentagéo; pequeno
ancoradouro; rampa, escadaria; semaforo; e sinalizagao

horizontal.

2. Arquibancada, palanque; coreto; cruzeiro; escultura,

estatudria; estacdo de via sacra; marco; mastro;

monumento; mural; obelisco; oratério; painel; pira;

plataforma, palco; e placa comemorativa.

3. Aparelho de televisao coletivo; brinquedo; churrasqueira;
circo; mesa, assentos; parque de diversdes; playground; e
quadras de esporte.

4.1. Caixa de correio; cabine telefnica, orelhdo; entrada de
galeria telefénica, tampao; posteacao, fiacdo; torre, e
antena.

4.2. Entrada de galeria de gas, tampéo; entrada de galeria
de luz e forca, tampao; posteacdo, fiacdo, torre; e
respiradouro.

4.3. Luminaria; poste de luz, e fiacao.

4.4. Bebedouro, bica; chafariz, fonte, tanque; entrada de
galeria de aguas; tampao; grade, tampa, outras vedagdes;

lixeira; respiradouro; e sanitario publico.

5. Balaustrada; cabine; defensa; frade; grade, gradil; guarita;

hidrante; muro, mureta; cerca; e posto salva vidas.

6. Abrigo,

quiosque.

reflgio; caramanchado; pavilhdo; pérgola;

7. Banca; barraca; carrocinha; e trailer

8. Informagdo e comunicacdo visual: posto; cabine;

anuncios; rel6gio; e sinalizagéo.

Fonte: Adaptado de (ABNT, 1986).
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Dentre estas categorias destaca-se a opc¢ao de esporte e lazer que versa em
uma de suas subcategorias aos brinquedos urbanos destinados ao lazer infantil. Os
brinquedos sao considerados importantes por serem capazes de auxiliar na promog¢ao
de brincadeiras, o ato de brincar contribui com o aprendizado e desenvolvimento
cognitivo, fisico, psiquico e emocional das criangas (VIEIRA, 2018). O mobiliario
urbano infantil influencia diretamente no desenvolvimento fisico e psiquico e colabora
ainda com o processo de socializacao das criancgas. Isso decorre das funcdes que os
mobiliarios sdo habilitados a exercer, podendo assumir diferentes materiais e formas
com a finalidade de atender as necessidades do seu publico consumidor
(MAGALHAES, 2014).

2.4 Analise visual do espaco

O ato de olhar auxilia na construgéo de significados e interpretagéo de imagens
em andlise. A percep¢ao que o individuo constréi através dessa agcédo é puramente
subjetiva e influenciada por aspectos sociais e culturais oriundos de suas vivéncias
particulares (SILVA; DIAS, 2021).

A andlise visual de determinado local esta diretamente associada a percepgao
ambiental que o observador constréi apds apreciar o ambiente através do sentido da
visdo, processo este que resultarda em uma imagem ambiental eficiente para
compreender as possiveis relacdes e interacdoes que as pessoas estabelecem com o
espaco. Desse modo, entende-se, que a analise visual pode ser considerada como
um eficiente recurso para compreender a paisagem urbana e seus elementos

constituintes.

Destaca-se a seguir uma introducdo teorica das ferramentas utilizadas no
presente estudo de caso para compor a andlise visual, que foram definidas por
Barbosa (2020), e que serao detalhadas no capitulo de metodologia. Sao elas: visao
serial, mapa mental, mapa psicogeografico, categorias funcionais, categorias de
comunicagao e categorias de investigacao.

A visao serial corresponde a captura de imagens sequéncias que ocorrem
durante o movimento do observador em um determinado percurso capaz de revelar
uma sucessao de pontos de vista. E uma técnica elaborada por Cullen (2008), utilizada
para compreensao e percepcao do espaco, que se atenta as varias escalas da cidade,
desde os edificios, aos mobilidrios urbanos, vegetacao, publicidade e trafego.
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O mapa mental condiz a confecgdo de mapas que indicam os referenciais mais
importantes para os observadores em relagdo ao espaco observado, eles séo
eficientes para revelar como esse espaco urbano é percebido. A técnica desenvolvida
por Lynch (2011) é utilizada para compreender a estrutura visual da imagem da cidade
observando seus aspectos de maior escala como as vias, nés, marcos, bairros e

limites.

O mapa psicogeogréafico concerne a construgdo de mapas que ndo versa aos
observadores, mas sim aos construtores de situagdes durante suas vivéncias nos
lugares. O modelo proposto pelo movimento internacional situacionista na pessoa de
Debord (1997), Jacques (2003) e Sadler (1999), é usado para identificar a apropriacao
do espaco urbano pelo pedestre ao andar sem rumo, considerando as experiéncias

das situacdes da vida cotidiana.

As categorias funcionais referem-se a classificacao das funcdes do produto em
trés categorias, que sao eficazes para compreender os elementos fundamentais para
satisfacdo do usuario durante a utilizagdo dos objetos. O modelo utilizado por Lobach
(2001), aborda questbes do processo de design e processo de uso referente ao
usuario e produto industrial, atribuindo aos produtos, aqui tratados como mobiliarios
urbanos, funcdes estéticas, praticas e simbdlicas que sdo utilizados para propiciar

uma total compreenséao dos artefatos.

Evidenciam-se a seguir os conceitos gerais das funcdes dos produtos
apresentados por Lobach (2001). Para plena compreensdao das investigacdes
realizadas no presente estudo de caso:

Funcgbes praticas: “Sdo funcdes praticas de produtos todos os aspectos
fisioldégicos do uso”. (p.58)

Funcdes estéticas: “A fungao estética dos produtos € um aspecto psicologico
da percepgéao sensorial durante o seu uso”. (p.60).

Fungdes simbdlicas: “A fungdo simbdlica dos produtos é determinada por
todos os aspectos espirituais, psiquicos e sociais do uso”. (p.64).

As categorias de comunicagdo tangem tanto a especificacdo dos produtos
quanto aos seus elementos, classificando-os na categoria de contraste ou de
harmonia. A ordenacéao aplicada por Dondis (1997) contribui com analise mediante a
proposicao de técnicas visuais definidas com seu oposto para compreensao do objeto
estudado. Sao elas: instabilidade e equilibrio; assimetria e simetria; irregularidade e
regularidade; complexidade e simplicidade; fragmentagdo e unidade; profuséo e
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economia; exagero e minimizacao; espontaneidade e previsibilidade; atividade e
estase; ousadia e sutileza; énfase e neutralidade; transparéncia e opacidade; variacao
e estabilidade; distorcdo e exatidao; profundidade e planura; justaposicdo e
singularidade; acaso e sequencialidade; agudeza e difusdo e episodicidade e
repeticdo. Por meio da utilizacdo dessas técnicas de comunicagao visual é possivel
identificar problemas da forma e soluciona-los.

As categorias de investigacdo compreendem a classificacdo dos produtos
urbanos em trés categorias de analise que sdo compostas por outras variantes
complementares. A associacdo dessas categorias contribui para apontar as
particularidades da relacdo da forma urbana e da forma no design. O método
objetivado por Guedes (2005) para andlise visual de equipamentos no meio urbano,
propde a correlacdo das seguintes categorias, 0 modo visual, a qualidade da forma e
a configuracdo do meio. Para o modo visual as variantes sdo, posicionamento,
visualizacao, deslocamento e temporalidade. Para a qualidade da forma as variantes
sao, tipologia formal, proporcao, orientagao da forma e tratamento superficial e para a
configuragdo do meio as variantes sao, modalidade solo, forma arquitetonica,
vegetacdo e forma de equipamento. Ambas utilizadas para identificar as
complexidades das formas dos equipamentos urbanos sem desassocia-los da
paisagem urbana.

Destacam-se a seguir os conceitos propostos por Guedes (2005), para
designar as variantes de temporalidade, proporcao e orientacdo da forma. A fim de
compreender os estudos realizados:

Temporalidade: “A modalidade de temporalidade apresenta-se como a que
procura identificar a varidncia temporal decorrente da observacao”. (p.189).

Proporgao: “A modalidade proporgao procura investigar a maneira como 0s
diversos elementos formais se relacionam em termos de dimensao”. (p.208).

Orientacdo da forma: “Esta modalidade procura investigar o direcionamento
que as formas apresentam quando posicionadas em um meio”. (p.213).

2.4.1 Percepcao ambiental

Conjecturando que a percepcao de um determinado individuo é um aspecto
indispensavel para realizagdo de uma anélise visual, compreende-se que a percepgao
como objeto de estudo originou-se no campo da fisiologia e psicologia e foi sendo
adotada por outras areas, a fim de compreender o comportamento humano. O termo
ambiental acrescido a percepcao forma um conceito que representa uma maneira de
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entender a Relacdo Pessoa-Ambiente. A Percepcdo Ambiental esta relacionada a
forma como as pessoas vivenciam os aspectos fisicos, sociais, culturais e historicos
do ambiente. Possui varias dimensdes psicossociais, dentre as quais destacam-se a
cognicao, o afeto e as preferéncias. Compreender como as pessoas percebem o
espago em que estdo inseridas, é uma informacao util para elaboragéo de politicas
publicas que atendam as demandas sociais (CAVALCANTE; ELALI, 2011).

O processo da Percepcao Ambiental concentra-se na verificagdo da interacéao
entre as caracteristicas fisico-espaciais do ambiente e as respostas comportamentais
de seus usuarios. Dentre as varias etapas que envolvem a Percepgdo Ambiental,
destacam-se a etapa de percepcao, que se refere a contemplacdo do ambiente
através dos sentidos basicos, que ocorrem independente de acbes internas como
memoria, reconhecimento e imaginacdo. A etapa de cognicao se refere a maneira
que o0 ambiente € percebido, codificado, armazenado e organizado pelo observador
que sao interferidas pela experiéncia do préprio individuo. As informacbes obtidas
através das experiéncias perceptivas e cognitivas resultam em uma imagem
ambiental, que permite entender as acbes e necessidades das pessoas em relagéo
ao ambiente (BALLESTE; NAOUMOVA, 2019).

7

A percepcdo € um processo mental que caracteriza a interacdo pessoa-
ambiente, que ocorre atraves dos estimulos captados pelos cinco sentidos associados
as contribui¢cées do individuo. Nesse contexto, a percepgédo é um processo individual
de compreender o ambiente, cada pessoa assimila 0 meio em que esta inserido com

base em suas vivéncias particulares (ASSIS et al., 2020).

2.4.2 Relacao pessoa, ambiente e produto

A Relacdo Pessoa-Ambiente, compreendida nos estudos da Percepcéo
Ambiental, procura investigar como se constroem equivaléncias de caracteristicas
entre as necessidades do ser humano e as caracteristicas do ambiente fisico, com o
objetivo de reduzir os niveis de pressdo e estresse ambiental. A pressdo ambiental
representa as demandas que influenciam os individuos, resultando em niveis de
estresse ambiental que concerne a respostas fisiolégicas e emocionais do corpo
humano (ALBUQUERQUE et al., 2018). Sob esta perspectiva o ambiente fisico afeta

o0 comportamento humano e é resultante da interacao pessoa-ambiente.
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O processo da Relagdo Pessoa-Ambiente confere ao ambiente um significado,
esse significado corresponde ao resultado emocional que o ambiente é capaz de
produzir em determinado individuo que define o tipo de relacao que pode ocorrer entre
o usuario e o meio. Consequentemente, considera-se que o ambiente fisico afeta e
modela as relagbes humanas produzindo complexas interagdes. Dessa forma, de
acordo com Gif Ford (2005), se o ambiente for modificado, o individuo também tem
seu comportamento e experiéncia modificados pelo ambiente (ZACARIAS; HIGUCHI,
2017).

O significado que o resultado emocional fornece em relagdo ao ambiente é
individual a cada pessoa e decisivo para o sentimento de afeto positivo ou negativo
pelo mesmo, fator esse que influencia diretamente no uso e apropriacdo do espaco.

Nesse sentido, compreende-se apropriacdo do espago publico como o uso da cidade.



37

3. METODOLOGIA
Este capitulo expde de forma detalhada a descricdo dos métodos e técnicas
empregues na metodologia para o desenvolvimento da presente pesquisa, de forma

a alcangar os objetivos iniciais tratados no estudo.

3.1 Caracterizacao da pesquisa

Quanto a natureza corresponde a uma pesquisa aplicada, pois utiliza-se de
conhecimentos e teorias ja desenvolvidos para aplicacbées praticas com a finalidade
de resolver problemas (GIL, 2008). Quanto a forma de abordagem refere-se a uma
pesquisa fenomenoldgica de carater qualitativo, que nado utiliza coleta de dados
numerica. Envolve a compreensao das relagdes de um determinado sistema através

da observacao de seus elementos estruturantes (SANTOS, 2018).

Quanto aos objetivos, corresponde a uma pesquisa exploratoria e descritiva.
Exploratoria pois objetiva elucidar conceitos, ambientando-se com os problemas. E
Descritiva pois objetiva a descricdo, caracterizagdo e a correlacao de diferentes
aspectos (GIL, 2008). Quanto ao objeto, condiz a uma pesquisa bibliografica e uma
pesquisa de campo. Bibliografica pois € elaborada por um material que ja foi
publicado, mediante estudo de levantamento bibliografico. E pesquisa de campo por
investigagbes que se realizam por meio da coleta de dados junto a um determinado

grupo de pessoas através de observacdes sistematicas.

Quanto aos procedimentos de coleta caracterizam-se como: pesquisa
bibliografica, pesquisa de campo e estudo de caso. Pesquisa bibliografica: devido a
utilizacao de materiais que ja existem. Pesquisa de campo: devido a coleta de dados
junto as pessoas. E estudo de caso: devido ao estudo aprofundado em determinado
caso (GIL, 2008). Os instrumentos utilizados sdo de esquemas graficos, registros
fotograficos e observacdes. A caracterizacdo da presente pesquisa pode ser
observada na Figura 5.
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Figura 5: Caracterizacdo da pesquisa.

NATUREZA APLICADA

ABORDAGEM FENOMENOLOGICA

OBJETIVOS EXPLORATORIA E DESCRITIVA

OBJETO PESQUISA BIBLIOGRAFICA E PESQUISA DE CAMPO

PESQUISA BIBLIOGRAFICA, PESQUISA DE CAMPO E
PROCEDIMENTOS DE COLETA ESTUDO DE CASO

Fonte: a autora.

3. 2 Métodos e técnicas

A pesquisa foi desenvolvida a partir da relacado pessoa, ambiente e produto.
Cada uma dessas trés constituintes contribui para revelar os diferentes aspectos que
precisam ser considerados para verificacdo da apropriagcdo dos usuarios pelo espago
e mobiliario urbano infantil do Parque da Crianga, mediante aplicacdao do método de
analise visual da forma elaborado por Barbosa (2020). Na Figura 6, podemos observar
os procedimentos utilizados na metodologia que é dividida em duas etapas, a primeira
etapa correspondente a analise visual da forma urbana e a segunda etapa
correspondente a analise visual da forma no design. Para a analise visual da forma
urbana sao utilizadas as ferramentas de visdo serial, mapa psicogeografico e mapa
mental e para andlise visual da forma no design sdo utilizadas as ferramentas de
categorias funcionais, categorias de comunicacdo e categorias de investigacao.
Ambas as ferramentas foram aplicadas considerando apenas a percepcdo da
pesquisadora, sem que houvesse a interferéncia externa de outras pessoas para

realizagédo da coleta de dados em campo.
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Figura 6: Metodologia utilizada.

RELAGCAO PESSOA, AMBIENTE E PRODUTO
ETAPA 1 ETAPA 2

ANALISE ANALISE

VISUAL DA ANALISE VISUAL DA
FORMA VISUAL FORMA NO
URBANA DESIGN

VISAO SERIAL
MAPA MENTAL

MAPA PSIOCOGEOGRAFICO

CATEGORIAS FUNCIONAIS

CATEGORIAS DE COMUNICAGAO

CATEGORIAS DE INVESTIGACAO

Fonte: a autora.

3.3 Analise visual

Para desenvolver a andlise visual do Parque da Crianca, utilizou-se como ponto
de partida o modelo metodoldgico abordado no livro “Imagem, paisagem e situagao:
Uma apreensao do Design na Cidade” (BARBOSA, 2020), referente a analise visual
da Orla da Praia de Boa Viagem, na cidade do Recife. A proposta metodolégica
utilizada adota um conjunto de ferramentas, que se fundamentam e permeiam a
analise da forma urbana e analise da forma no design, resultantes dos seguintes
referenciais tedricos: Lynch (2011), Cullen (2008) e os escritos sobre os internacionais
situacionistas Debord (1967), Jacques (2003) e Sadler (1999) para tratar da forma
urbana e Lobach (2001), Dondis (1997), Arnheim (1988) e Guedes (2005) para tratar
da forma no design. Tais teméaticas integradas proporcionam a leitura da paisagem, e
possibilitam a compreensdo do espago urbano. A seguir sdo selecionadas algumas
das ferramentas utilizadas por Barbosa (2020), que serdo aplicadas e adaptadas para
realidade da investigacao do presente estudo.
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3.3.1 Ferramentas para analise visual da forma urbana

3.3.1.1 Visdo serial

A aplicacao da ferramenta de visao serial (CULLEN, 2008) foi utilizada na pista
de caminhada e corrida do parque. Inicialmente o observador pesquisador setoriza os
espacgos, para posterior definicdo dos pontos de vista e registro das suas respectivas
perspectivas através de imagens fotograficas. Estabelecendo como critérios: o
percurso e a orientacao ja definidos pela pista de caminhada e corrida do parque; os
angulos provenientes das curvaturas da pista; o tamanho dos trajetos e as atividades
desenvolvidas nas proximidades da pista.

O procedimento para a aplicacdo dessa ferramenta € realizado por Barbosa
(2020) mediante a divisao do ambiente em setores, cada setor contendo a indicagéao
de pontos de vista da sequéncia do percurso que correspondem ao registro fotografico

e desenhos esquematicos da paisagem urbana como apresentado na Figura 7.

Figura 7: Visao serial do setor 1 ponto 1.
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Fonte: Adaptado de (BARBOSA, 2010).

3.3.1.2 Mapa mental

A aplicacao da ferramenta de mapa mental (LYNCH, 2011), foi utilizada em
todas as areas do parque. Inicialmente o observador pesquisador faz o
reconhecimento do parque por meio de observacdes sistematicas no local, para

posterior apontamento dos elementos visuais mais significativos. Estabelecendo
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como critérios: a ocupacao frequente dos espacgos; as atividades que nele sao
desenvolvidas, assim como o seu publico-alvo predominante.

O procedimento para a aplicagdo dessa ferramenta é realizado por Barbosa
(2020) a partir da pesquisa de campo, com mapeamento dos pontos mais relevantes
do espago que também séao referenciados por suas imagens. Sao destacados nos
mapas os elementos estruturantes da paisagem que mais se diferenciam quanto a

sua composicao e os mais utilizados pelo publico. Como observado na Figura 8.

Figura 8: Mapa mental sintese da extensao da orla.

Legernda

i: Paisagans déaneries de um masmo contexia | “._":." Maior uso do espago por banhistas | ( Maicr uso do calgadao por padesiies & naile
Fonte: Adaptado de (BARBOSA, 2010).

3.3.1.3 Mapa psicogeografico

A aplicagdo da ferramenta de mapa psicogeografico (DEBORD, 1967),
(JACQUES, 2003) e (SADLER, 1999), foi utilizada nas areas de playground do
parque. Inicialmente o observador pesquisador permanece em repouso em um local
que permita ampla visdo das situacdes e faz o registro fotografico, em seguida aponta
no mapa a localizacdo dos usuarios e descreve as atividades que estdo sendo
desenvolvidas. Os pontos vermelhos correspondem a mulheres, os pontos azuis
correspondem aos homens e os pontos amarelos correspondem as criancas.
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Estabelecendo como critérios: investigagcbes em dias e horarios diferentes e

apreciagdes em curto intervalo de tempo.

O procedimento para a aplicacao dessa ferramenta € realizado a principio por
Barbosa (2020), mediante o registro fotografico e mapeamento de pedestres que se
encontram predominantemente parados no ambiente. As observagbes ocorrem no
periodo diurno e noturno, e 0s usuarios sao representados no mapa por cores que 0S
classificam como mulheres, homens e criancas, respectivamente na cor vermelho,

azul e amarelo como apresentado na Figura 9.

Figura 9: Mapa psicogeografico de ocupacgao dos pedestres durante o dia.
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Fonte: Adaptado de (BARBOSA, 2010).
3.3.2 Ferramentas para analise visual da forma no design

3.3.2.1 Categorias funcionais

A aplicagdo da ferramenta de categorias funcionais (LOBACH, 2001), foi
utilizada nos mobiliarios urbanos implantados nas areas de playground do parque.
Inicialmente o observador pesquisador seleciona os mobiliarios urbanos, para
posterior identificacdo das fungdes praticas, estéticas e simbdlicas dos produtos.
Estabelecendo como critérios: os aspectos fisioldgicos, psicolégicos da percepgao

sensorial, espirituais, psiquicos e sociais que ocorrem durante o uso dos mobiliarios.
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O procedimento para a aplicacdo dessa ferramenta é realizado por Barbosa
(2020) apos visao serial, mediante analise do ordenamento visual da paisagem e seus
constituintes, assim como caracterizagao dos atributos dos produtos.

3.3.2.2 Categorias de comunicagao

A aplicacao da ferramenta de categorias de comunicacao (DONDIS, 1997), foi
utilizada nas areas de playground do parque e nos seus respectivos mobiliarios
urbanos. Inicialmente o observador pesquisador identifica as técnicas visuais
existentes, para posterior classificacao nas categorias de contraste ou de a harmonia
gue mais se assemelham a realidade compositiva dos mobilidrios e o leiaute de sua
implementag&o. Estabelecendo como critérios: a forma dos mobiliarios urbanos e o
modo no qual estao distribuidos no espaco.

O procedimento para a aplicacdo dessa ferramenta € realizado por Barbosa
(2020) durante andlise do mobiliario urbano, através da selegcédo das técnicas visuais
compativeis com as similaridades dos produtos.

3.3.2.3 Categorias de investigacao

A aplicacao da ferramenta de categorias de investigacdo (GUEDES, 2005) foi
utilizada nas areas de playground do parque e nos seus respectivos mobiliarios
urbanos. Inicialmente observador pesquisador seleciona dentre as categorias, 0 modo
visual, a qualidade da forma e a configuracdo do meio, as variantes de temporalidade,
proporcédo e orientacdo da forma, para posterior aplicabilidade nas areas infantis.
Estabelecendo como critérios: a variancia temporal decorrente dos dias, turnos e
duracao dos periodos de observacao; os aspectos formais envolvidos; a relacao entre
0s objetos em termos de dimensdo e escala; o ordenamento e equilibrio dos
elementos; a integracdo dos objetos com o espagco no qual estdo inseridos; e o

direcionamento da forma quando inseridos em determinado meio.

O procedimento para a aplicacdo dessa ferramenta é realizado por Barbosa
(2020) através do estudo da orientacéao da forma e proporcéo dos elementos espaciais
assim com analise da temporalidade iluminacao e ocupacao do espaco.
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4. RESULTADOS E DISCUSSOES

O presente capitulo evidencia os resultados e discussdes provenientes das
analises visuais da forma urbana do Parque da Criangca e da forma no design dos
mobiliarios urbanos implantados no parque.

4.1 Analise visual da forma urbana

4.1.1. Visao serial

A visao serial corresponde a uma sequéncia de pontos de vista que ocorrem
dentro de um determinado percurso. Essas perspectivas proporcionam um panorama
geral dos espagos contribuindo com a experiéncia do observador na descoberta dos
lugares. A aplicacdo dessa ferramenta no Parque da Crianga ocorreu através de
observacgdes e registros sistematicos realizados em um sabado no turno da tarde, no
horario das 16h15 as 17h15. Na Figura 10, é possivel observar a setorizacao dos

espacos do Parque da Crianga para o desenvolvimento do estudo.

Figura 10: Setorizagdo do Parque da Crianga.
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Fonte: Adaptado de Scribble maps — 05/08/2021.

Apoés a definicao dos oito setores, foram posicionados os pontos de vista que
correspondem respectivamente ao registro fotografico das diferentes perspectivas do
parque para andlise da paisagem urbana e de seus elementos constituintes. Como
observado na Figura 11, os pontos de vista sdo representados por setas em diferentes
cores relacionadas diretamente com seu setor correspondente.
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Figura 11: Pontos de vista do Parque da Crianca.
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Fonte: Adaptado de Scribble maps — 05/08/2021.

As perspectivas correspondentes aos registros fotograficos de cada ponto de
vista dos setores indicados anteriormente podem ser verificadas a seguir nas Figuras

13,15,17,19, 21, 23, 25 e 27. A indicacao do setor 1 pode ser verificada na figura 12.

O percurso da visao serial inicia-se a partir da entrada principal do Parque da
Crianca, observa-se na Figura 13 (a), um caminho definido para o pedestre que separa
0 ambiente do estacionamento das quadras esportivas. Nessa paisagem € possivel
verificar nitidamente a delimitagdo do espaco esportivo através da implementacéo de
uma parede com entrelagamentos atribuidos aos arcos que contribuem diretamente
com a interligacao dos espacos. Adiante nota-se a presenca de uma chaminé, simbolo
vertical do parque considerado como um ponto focal. Na Figura 13 (b), constatam-se
a existéncia de um desnivel e a presenca de uma escada posicionada para duas
dire¢des estabelecendo um acesso ao nivel mais baixo do parque.

Vale ressaltar que para essa entrada principal do parque existe outro acesso
ao nivel inferior proximo a area de estacionamento com uma rampa que permite a
passagem dos demais usuarios que nao possam utilizar as escadas garantindo a
acessibilidade no ambiente. Embora fosse mais interessante que todos os usuarios
pudessem compartilhar da mesma experiéncia sem que houvesse nenhum tipo de
segregacao.
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Figura 12: Indicacdo dos pontos de vista do setor 1.
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Fonte: Adaptado de Scribble maps — 05/08/2021.

Figura 13: Pontos de vista do setor 1.

Fonte: a autora — 07/08/2021.

A indicacdo do setor 2 pode ser verificada na figura 14. ApGs a descida das
escadas, € possivel identificar na Figura 15 (a), o nivel mais baixo do parque e o
comeco da pista de caminhada e corrida que sdo sinalizadas em sentidos opostos e
encontram-se cercadas por areas verdes arborizadas que contribuem para a pratica
dos exercicios. Adiante percebem-se a primeira curvatura no percurso e a presenca
de uma segunda escadaria que da a um acesso secundario ao parque. A Figura 15
(b), aproxima-se da escadaria e da area de ginastica, espacos utilizados com
decorréncia para o desenvolvimento de atividades fisicas. Devido a curvatura da pista
esse ponto de vista apresenta uma baixa visibilidade do entorno.
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Figura 14: Indicacdo dos pontos de vista do setor 2.
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Fonte: Adaptado de Scribble maps — 05/08/2021.

Figura 15: Pontos de vista do setor 2.

Fonte: a autora — 07/08/2021.

A indicacdo do setor 3 pode ser verificada na figura 16. A Figura 17 (a),
apresenta a primeira perspectiva do setor 3. Neste percurso observa-se no lado direito
da pista a presenga de uma academia ao ar livre e um quiosque utilizado para o
descanso e abrigo dos seus usuarios e do lado esquerdo um espaco livre verde. A
arborizacao espacada proxima ao caminho asfaltado contribui com o angulo de visao
do observador as demais areas do parque e com o0 sombreamento do espago. Na
Figura 17 (b), observa-se na curvatura da pista a existéncia de um letreiro utilizado
como ponto de registro fotografico dos utilizadores do parque.
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Figura 16: Indicacdo dos pontos de vista do setor 3.

A

Fonte: Adaptado de Scribble maps — 05/08/2021.

Figura 17: Pontos de vista do setor 3.

Fonte: a autora — 07/08/2021.

A indicagao do setor 4 pode ser verificada na figura 18. O caminho apontado
na Figura 19 (a), no setor 4 apresenta bancos de concreto na cor verde predispostos
linearmente no percurso da pista. Para este mobiliario urbano os usuarios possuem a
flexibilidade de escolha de qual vista desejam se posicionar, seja para quadra de areia
de maior extensao ou para pista de caminhada e corrida, fator que intensifica seu uso.
Destaca-se ainda outro acesso para a academia ao ar livre permitindo aos usuarios
novas possibilidades de caminhos. Na Figura 19 (b), percebe-se a divisdo do espacgo
correspondente as quadras de areia, essa separacgao € estabelecida pela centralidade
da pista asfaltada e as areas verdes que estao ao seu lado. Ja o ultimo ponto de vista
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do setor 4, retratado na Figura 19 (c), evidencia um ponto de fuga, contribuido com a
percepcao de continuidade do percurso. No lado esquerdo da pista encontra-se a
quadra de areia de maior extensao e do lado direito um gradil que separa o parque da

calcada e permite a conexao com o espaco urbano do entorno imediato.

Figura 18: Indicagao dos pontos de vista do setor 4.
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Fonte: Adaptado de Scribble maps — 05/08/2021.

Figura 19: Pontos de vista do setor 4.
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Fonte: a autora — 07/08/2021.

A indicacao do setor 5 pode ser verificada na figura 20. O acesso ao primeiro
playground pode ser verificado na Figura 21 (a). Destaca-se nessa perspectiva a
presenga de um mobiliario infantil na faixa de areia e um gradil colorido que delimita a
extensao do parque. Ja na Figura 21 (b), temos um muro com elementos decorativos
que também atua com a fungéo de delimitagéo e separagéao do espaco. No entanto,
diferentemente do gradil, ndo permite a conexdo com o lado externo contribuindo com
a sensacao de inseguranca que se agrava ainda mais devido a baixa visibilidade
proporcionada pela curvatura da pista e vegetacdo com grande copa.

Observa-se na Figura 21 (c), do lado esquerdo da pista de caminhada outro
acesso a area infantil e do lado direito um volume edificado préximo a uma escada
que além da sua funcao prevista é utilizada para o descanso e observagdao dos
usuarios ao playground. O ultimo ponto de vista do setor 5, representado na Figura 21
(d), contribui para comprovar a apropriacao do espaco verde do parque pela presenca
de pessoas estaticas nesse ambiente.
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Figura 20: Indicagao dos pontos de vista do setor 5.
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Fonte: Adaptado de Scribble maps — 05/08/2021.

Figura 21: Pontos de vista do setor 5.

Fonte: a autora — 07/08/2021.
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A indicagao do setor 6 pode ser verificada na figura 22. A ocupacéo efetiva do
espago também pode ser verificada na Figura 23 (a). Proximo a lanchonete observa-
se a presenca de usuarios estaticos desfrutando da paisagem em companhia de
outras pessoas. Ja na Figura 23 (b), nota-se uma das extremidades do parque

delimitada por um muro, que o0 segrega do seu entorno imediato.

As areas verdes arborizadas do parque proporcionam condi¢oes favoraveis ao
uso. A Figura 23 (c), demonstra duas situagdes distintas da utilizacao desse espaco.
A primeira situagao corresponde a permanéncia de pessoas como retratado do lado
direito da pista e a segunda situacédo de passagem e circulagdo de pessoas para 0s
demais setores do parque como observado do lado esquerdo da pista.

Figura 22: Indicagao dos pontos de vista do setor 6.

Fonte: Adaptado de Scribble maps — 05/08/2021.

Figura 23: Pontos de vista do setor 6.
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Fonte: a autora — 07/08/2021.

A indicacao do setor 7 pode ser verificada na figura 24. O setor 7 do parque
circunda toda a area do terceiro playground. A Figura 25 (a), revela essa area infantil
e evidencia o caminho até a sua chegada. Observa-se ainda na Figura 25 (a), a
presenca de um homem e uma crianga realizando tal trajeto. O ponto de vista
representado na Figura 25 (b), inicia-se com uma sinuosa curvatura da pista de
caminhada e corrida que estava sendo utilizada por uma mulher para préatica de
exercicios fisicos, principal atividade prevista para o espaco. Ja a Figura 25 (c), revela
do lado direito da pista de caminhada a apropriacéao do mobilidrio urbano denominado
de lava-pés por um grupo de trés criancas e um adulto. O espaco é usualmente
utilizado para higiene dos seus usuarios mediante o acesso gratuito a agua.

Figura 24: Indicacdo dos pontos de vista do setor 7.
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Fonte: Adaptado de Scribble maps — 05/08/2021.
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Figura 25: Pontos de vista do setor 7.

()

Fonte: a autora — 07/08/2021.

A indicacdo do setor 8 pode ser verificada na figura 26. O ponto de vista da
Figura 27 (a), inicia as analises do ultimo setor do parque. Apesar da curvatura da
pista, nota-se uma nitida divisdo dos ambientes. Do lado direito temos a presenca de
um coreto estruturado apenas com uma coberta e pilares de sustentagao e um pouco
mais adiante do lado esquerdo da pista observa-se a presenca de uma quadra de
areia destinada para pratica de volei com estrutura fisica fixa para realizacao de tal

atividade.

A perspectiva apresentada na Figura 27 (b), proporciona a sensac¢ao de divisao
do percurso, devido a presenga de um acesso a segunda lanchonete do parque,
estabelecida em um volume edificado préximo ao coreto. A Figura 27 (c), fecha o ciclo
dos pontos de vista. Nele fica claro a diferenca de desnivel do parque. Observa-se
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agora uma perspectiva do nivel mais baixo para o mais alto, com a presenga de
elementos referenciais importantes para o parque, como a chaminé e a escadaria de

acesso principal.

Figura 26: Indicacdo dos pontos de vista do setor 8.

Jojye)

Dados cartogrifices 82021 20mi_1 Termesdelss

Fonte: Adaptado de Scribble maps — 05/08/2021.

Figura 27: Pontos de vista do setor 8.
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Fonte: a autora — 07/08/2021.

As andlises das imagens sequenciais definidas para o percurso, permitem a
compreensdo dos espagos como um todo e contribuem com o entendimento do
Parque da Crianga mesmo para aqueles que nunca o visitaram presencialmente. Apos
percorrer os setores foi possivel realizar observagdes e identificar os elementos que
compdem a paisagem do parque e as principais funcdes que os ambientes exercem
em sua relacdo de uso e apropriagdo com o0s usuarios. Esses estudos seréo
destacados a seguir nos préximos tépicos.

4.1.2. Mapa mental

A selecdo dos pontos mais importantes do parque com base em suas funcdes
espaciais foi elaborada através dos principios do mapa mental que investigam a
qualidade visual da cidade através da percep¢ao dos seus usuarios. No entanto, no
presente estudo apenas as percepcdes da pesquisadora sobre o parque foram
consideradas, devido ao cumprimento do distanciamento social exigido para
prevencao da Covid-19. As observacdes e registros no parque ocorreram em dias e
horarios diferentes da semana, para ampliar as possibilidades de encontrar diferentes
situacgdes de uso. As verificagdes foram realizadas nos dias de terga-feira, quinta-feira,
sabado e domingo, e tinham duracao de aproximadamente 1h cada. Na Figura 28, é
possivel identificar a localizagdo dos pontos mais importantes que foram selecionados
na extensao de todo o parque.
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Figura 28: Principais locais do parque com base em sua fungao espacial.

Fonte: Adaptado de (SEPLAN, 2019) e (FERREIRA,2019).

Relata-se a seguir a descricao de cada local identificado no mapa da Figura 28,
com sua respectiva numeracao e caracteristicas essenciais relacionadas ao uso do

ambiente e usuarios.

Local 1: A pista de mountain bike é utilizada com uma maior frequéncia nos
finais de semana para a prética do ciclismo de montanha. Os usuarios desse espaco

sédo predominantemente de adolescentes e adultos do sexo masculino.

Local 2: As quadras esportivas sdo utilizadas frequentemente para pratica de
futsal, basquete e ténis. Apresentam publico utilizador predominantemente masculino
de adolescentes e adultos com excecao apenas para quadra de ténis que também é

utilizado por mulheres em determinadas ocasides.

Local 3: A chaminé do antigo curtume Sao José representa um marco historico
para o parque, ela encontra-se cercada por uma area verde arborizada com vista
panoramica que incentiva a pratica de ensaios fotograficos individuais, familiares e
comerciais. Costuma ser utilizada pelo publico geral de homens, mulheres e criangas.
Essa atividade tem se tornado cada vez mais comum em todo o parque,
principalmente nas areas mais ajardinadas que proporcionam agradaveis paisagens

para os registros.
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Local 4: A &rea de ginastica possui mobiliarios urbanos especificos para pratica
de atividades fisicas de musculag&o, durante a semana € utilizado frequentemente
pelo publico masculino de adolescentes e adultos para tal fungdo. J& nos finais de
semana o espaco passa a ser utilizado por criancas que se apropriam dos mobiliarios

urbanos para o desenvolvimento de diferentes tipos de brincadeiras.

Local 5: A Quadra de areia € utilizada para pratica de vélei e futevélei. O publico
que utiliza comumente desse espaco corresponde a adolescentes e adultos do sexo

masculino e feminino.

Local 6: A escadaria proporciona um dos acessos ao parque, além dessa
funcéo prevista tem sido utilizada frequentemente para pratica de atividade fisica com
treinos especificos de subida e descida dos degraus, outra atividade comumente
observada € a de utilizacdo dos degraus para o descanso. Os principais grupos de

usuarios desse local correspondem a adolescentes e adultos de homens e mulheres.

Local 7: A area pavimentada encontra-se na centralidade do parque e o divide
de um extremo a outro. Por ser um espago livre de obstaculos permite uma ampla
possibilidade de atividades. Dentre as quais, destaca-se inicialmente o acesso de
veiculos de manutencdo, seguranca e saude ao parque. A possibilidade de
implementag&o de cenarios tematicos e brinquedos mdéveis em datas comemorativas,
a circulagédo de pessoas, o desenvolvimento de brincadeiras infantis, o descanso e
observacgao dos usuarios. Costuma ser utilizado frequentemente pelo publico geral de

criangas, homens e mulheres de diferentes faixas etarias.

Local 8: A academia ao ar livre possui aparelhos destinados especificamente
para a pratica de diferentes tipos de exercicios fisicos, além dessa funcao prevista,
constatou-se a possibilidade recreativa atribuida aos equipamentos devido ao uso
pelo publico infantil. Os usuarios desse espaco € o mais variado possivel, durante as
observagdes encontrou-se nesse ambiente criangas, adolescentes, adultos e idosos
de ambos 0s sexos.

Local 9: A area verde apresenta terreno plano e fica proxima a arvores de
grande copa que proporcionam sombreamento nesses espacos € estimulam
diretamente na permanéncia das pessoas, € comum observar principalmente nos
finais de semana a presenca de pequenos grupos de familiares e amigos que se
abrigam nesses espacos para atividades de lazer, como piquenique, descanso, festas
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de aniversario, ensaios fotograficos, contemplacdo da paisagem, observagdo e
participacao de atividades ludicas com criangas.

Local 10: A quadra de areia de maior extensao do parque tem sido utilizada
efetivamente para pratica de futebol, observa-se que o espago abrange duas
situacbes especificas para essa atividade, a primeira correspondente a partidas
organizadas por equipes pré-selecionadas que ocupam todo o espaco e a segunda
situacao de divisdo da quadra para dois ou mais grupos que realizam a mesma
atividade dividindo o espago entre si. Durante a realizagdo dessa atividade é comum
a presenga de observadores nos bancos localizados nas laterais da quadra. Os
usuarios desse ambiente sao predominantemente de adolescentes e adultos do sexo
masculino, no entanto, eventualmente observa-se a presenga feminina principalmente

na segunda situacao em que a quadra € dividida por mais grupos.

Local 11: O quiosque atua principalmente como abrigo. Possui uma coberta
que protege os seus usuarios das intempéries, bancos para descanso e balcao para
armazenamento. Estimulam as interagdes sociais e podem contribuir como apoio do
local em que estdo inseridos. Sdo utilizados com frequéncia por adolescentes e
adultos de ambos os sexos.

Local 12: A quadra de areia ndo possui uma atividade definida em sua
composicao estrutural, por esse motivo torna-se um espaco mais flexivel que suporta
diferentes fungdes principalmente aquelas que exigem do usuario a pratica de
exercicio fisico. Foram observados no local treinamentos fisicos de resisténcia para
equipes esportivas de futebol e grupos organizados de alunos de academia. Outra
pratica comum é a de brincadeiras e jogos diversos. Esse ambiente costuma ser
frequentado predominantemente pelo publico geral de criancas, adolescentes e
adultos.

Local 13: A area verde com topografia elevada e irregular proporciona ao
usuario uma visao panoramica do parque estimulando diretamente na contemplacao
da paisagem e a permanéncia das pessoas no local. E utilizado para o descanso,
observacgéao e interagdes sociais entre grupos de adolescentes e adultos de ambos os

Sexos.

Local 14: A area verde sombreada por grandes arvores contribui com as

interagbes sociais entre os individuos e a proximidade com outros locais de uso
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especifico do parque estimulam a permanéncia. E comum observar nessas areas
principalmente nos finais de semana pequenos grupos que se reunem para o lazer
familiar ou entre amigos. Dentre as praticas observadas destacam-se a observacéao,
a distancia dos cuidadores de criancas, brincadeiras, jogos com bola e o descanso
dos usuarios. O espaco costuma ser ocupado por criangas e adolescentes de ambos

0S SeXos.

Local 15: O Playground possui mobiliarios urbanos destinados para a pratica
de atividades recreativas infantis. Além de utilizar os mobilidrios as criancas se
apropriam do espaco para realizar outros tipos de brincadeiras. Os responsaveis
auxiliam nessas praticas e observam as criancas em suas atividades. O publico
utilizador desse ambiente corresponde principalmente a criancas de diferentes faixas

etarias e seus acompanhantes adultos, tanto de homens quanto de mulheres.

Local 16: A area verde € utilizada para pratica de atividades recreativas
principalmente de jogos com bola, comporta-se como um suporte para outras
atividades que ocorrem em seu entorno como permanéncia e lazer de familiares e
amigos. O ambiente costuma ser utilizado pelo publico geral de criangas,
adolescentes e adultos.

Local 17: A lanchonete possui uma estrutura fisica e permanente no parque.
Porém, a utilizacdo dos servicos desse equipamento realiza-se na area externa de
sua fachada. O ambiente aberto com vista agradavel e com mobiliarios especificos
contribui com a permanéncia dos consumidores e apropriacao do espaco que costuma
ser mais frequentado nos finais de semana pelo publico geral de todas as faixas

etarias e ambos 0s sexos.

Local 18: O Playground possui mobiliarios urbanos que circundam a
delimitagdo do ambiente em que estdo inseridos. Os mobiliarios sdo utilizados
efetivamente para o desenvolvimento de brincadeiras infantis e o espaco vazio central
também costuma ser utilizado para outras atividades recreativas das criangas. A
participacdo dos acompanhantes das criangas torna-se mais efetiva quando
contribuem com o uso dos aparelhos e mais passiva quando estdo apenas como
observadores em repouso nos bancos. Os usuérios predominantes do espaco
correspondem principalmente a criancas de diferentes faixas etarias e seus
responsaveis adultos, tanto de homens quanto de mulheres.
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Local 19: A pista de caminhada e corrida é utilizada frequentemente para
pratica de atividades fisicas e circulagéo de pessoas nos diferentes locais do parque.
Outra atividade comum principalmente nos finais de semana € o uso de bicicletas,
patins e patinetes pelo publico infantil. A pista em todo seu percurso € utilizada por

criangas, adolescentes, adultos e idosos.

Local 20: A area pavimentada é utilizada com uma maior frequéncia nos finais
de semana para atividade comercial informal de produtos infantis e alimentares por
vendedores ambulantes que se estabelecem no espaco. Durante a semana o local é
utilizado para o descanso e circulagdo das pessoas. O perfil de usuarios é
predominante de criangas e adultos.

Local 21: O Playground é utilizado para o desenvolvimento de brincadeiras de
criangas de menor faixa etaria devido ao mobiliario urbano presente no espaco. Os
adultos que utilizam o ambiente sdo em sua maioria os responsaveis pelas criangas e
atuam como observadores em repouso ocupando setores que proporcionem um
melhor campo de visdo sem que seja necessaria interferéncia durante as atividades

infantis.

s

Local 22: A pista de skate é utilizada efetivamente para pratica do esporte
previsto, 0s usuarios em sua maioria costumam ser de criangas, adolescente e adultos

predominantemente do sexo masculino.

Local 23: O coreto corresponde a uma estrutura aberta com cobertura que é
usualmente utilizado durante a semana para aplicacdo de aulas de danca gratuita
destinada a populacdo. O local é utilizado eventualmente também para demais
eventos sociais. Recentemente foi uns dos pontos escolhidos de vacinacao contra a
Covid-19. O ambiente costuma ser mais utilizado por adolescentes e adultos com

predominancia do publico feminino.

Local 24: A lanchonete possui uma estrutura fisica no parque e corresponde a
uma atividade comercial, 0 equipamento se apropria do entorno para abrigar os seus
consumidores estimulando a permanéncia dos usuérios. Abrange o grupo de criangas,

adolescentes e adultos com uma maior frequéncia durante os finais de semana.

ApGs as analises gerais dos 24 locais mais importantes do parque identificados
pelo observador pesquisador. E possivel identificar a localizagdo dos espacos mais
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utilizados por criangas. Esses pontos podem ser averiguados na Figura 29. Dentre
esses destacam-se os pontos 15, 18 e 21, que possuem mobiliarios urbanos infantis
e necessitam de uma analise mais aprofundada de ocupagao que ocorre nos proximos

tépicos da pesquisa.

Figura 29: Principais locais do parque com base em sua fungao espacial frequentados pelo publico
infantil.

Fonte: Adaptado de (SEPLAN, 2019) e (FERREIRA,2019).

Dentre os espacos mais utilizados por criangas evidencia-se os ambientes que
possuem mobiliarios urbanos especificos para o publico infantil. Observam-se na
Figura 30, os mobiliarios implantados na area do primeiro playground que tem como
objetivo atender as necessidades das criangas e de seus acompanhantes. Destaca-
se a presenca das seguintes tipologias nesse setor: gangorra; multifuncional;
quiosque; banco e lixeira. Existem ainda nesse espaco mobilidrios simbdlicos que
correspondem a elementos naturais e artificiais estabelecidos no setor que sao
utilizados para uma funcdo que nao foi prevista. E o caso da escada; pedra; grama e

areia, que sao utilizados como assento por aqueles que utilizam o espaco.
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Figura 30: Mobiliarios urbanos do primeiro playground.

Fonte: a autora — 16/05/2021.

O segundo playground apresenta um novo mobilidrio urbano infantil, € o caso
da tipologia de carrossel, que pode ser verificado na Figura 31. Sao predispostos no
espacgo quatro brinquedos que variam apenas a cor em tons de verde escuro e claro,
vermelho e amarelo. Os outros mobilidrios urbanos observados ja foram retratados
anteriormente, como € o caso do quiosque, lixeira e dos bancos que circundam parte

do espago.
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Figura 31: Mobiliarios urbanos do segundo playground.

Fonte: a autora — 16/05/2021.

O terceiro playground apresenta um mobiliario de minicidade, como pode ser
constatado na Figura 32. Semelhante aos demais setores infantis, também possui um
quiosque, lixeira e bancos que circundam a area.

Figura 32: Mobiliarios urbanos do terceiro playground.
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Fonte: a autora — 16/05/2021.

Os tipos mobiliarios urbanos que constituem as trés areas de playground do
parque podem ser verificados resumidamente no Quadro 2.

Quadro 2: Caracteristicas dos trés playgrounds.

AMBIENTE MOBILIARIO URBANO QUANTIDADE

Gangorra

Primeiro playground Multifuncional 1

Quiosque 1

—_

Banco

Lixeira

Carrossel

Segundo playground Quiosque

Banco

Lixeira
Minicidade

Terceiro playground Quiosque

Banco

N N = = D] N = & N

Lixeira

Fonte: a autora.

ApGs as investigacdes das fungdes espaciais do parque foi possivel identificar
a ocupacao das criancas nas demais areas que nao correspondem aos setores dos
playgrounds. Dentre essas, destacam-se 0s espacos com a presenga de mobiliarios
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urbanos que nao foram planejados especificamente para o publico infantil. E o caso
das areas de ginastica e da academia ao ar livre que podem ser verificadas na Figura
33 (a) e 33 (b). Constata-se a partir das observacées que as criangas apresentam
uma facilidade de transformar as funcdes dos objetos para exercer diferentes tipos de

brincadeiras presentes em seu imaginario.

Figura 33: Mobiliarios urbanos das demais areas do parque que sao utilizados pelo publico infantil.

Fonte: a autora — 16/05/2021.

4.1.3. Mapa psicogeografico

A andlise de ocupacao e apropriacdo do espaco urbano pelo pedestre ao andar
sem rumo, a deriva. Foi realizada através do embasamento tedérico proposto pelo
mapa psicogeografico. O estudo da-se exclusivamente nos setores cinco, seis e sete
no qual estao localizadas as areas de playground que possuem mobilia