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RESUMO

Nesse estudo, busca-se elucidar que a utilizagdo do ludico no processo ensino-
aprendizagem de alunos da Educacéao Infantil facilita o aprendizado, além de propiciar o
desenvolvimento as criancas. E necessario que uso dos jogos e das brincadeiras como
ferramentas facilitadoras do ensino-aprendizagem dos conteudos sejam trabalhados
conforme o curriculo da instituicdo e a proposta pedagdgica do educador de maneira
dindmica e divertida. Para tanto, os escritos partiram da seguinte indagacgao inicial: qual
a importancia das atividades ludicas para a aprendizagem e desenvolvimento das
criangas na Educacéao Infantil? Com vistas a atender a proposta indagadora, objetiva-se
principalmente observar como a utilizagao do ludico facilita no processo de aquisi¢cao de
competéncias sociais, educativas e emocionais na Educagdo Infantil. Para isso,
pretende-se explorar o sentido episttmico de ludicidade, compreender o
desenvolvimento infantil a partir de Vygotsky (1984) e discutir a utilizagdo de jogos e
brincadeiras através do ludico e os seus beneficios para o desenvolvimento integral da
crianga. Com isso, essa pesquisa justifica-se pela vontade de se compreender mais
afundo como os jogos e brincadeiras e outras atividades ludicas ajudam no processo de
desenvolvimento na educacgdo infantil, investigando o papel da Iludicidade nas
atividades e se elas sao capazes de auxiliar efetivamente e de que modo o professor
deve sentir-se nesse processo. Dessa maneira, € possivel concluir que as atividades
ludicas exercem um papel importante na aprendizagem das criangas, assim como 0s
jogos e as brincadeiras que nao sdo apenas atividades de passatempo e enrolagédo do
tempo escolar, mas sim uma ferramenta de grande valia para o desenvolvimento pleno
das criangas, inclusive de conteudos, propondo problemas, criando situagoes,
assumindo condi¢gdes na interacdo, e sendo responsavel pelo desenvolvimento
cognitivo, psicomotor e afetivo da crianca.

Palavras-chave: Ludicidade. Ensino-aprendizagem. Educacgao Infantil.



ABSTRACT

In this study, we seek to elucidate that the use of play in the teaching-learning process
of students in Early Childhood Education facilitates learning, in addition to providing
interaction between children. And that the use of games and games as facilitating tools
for the teaching-learning of the contents are worked according to the institution's
curriculum and the educator's pedagogical proposal in a dynamic and fun way.
Therefore, the writings started from the following initial question: what is the importance
of recreational activities for children's learning and development in Childhood
Education? With a view to meeting the questioning proposal, the main objective is to
observe how the use of play facilitates the process of acquiring social, educational and
emotional skills in Early Childhood Education. For this, we intend to explore the
epistemic sense of ludicity, understand child development from Vygotsky (1984) and
discuss the use of games and activities through play and its benefits for the integral
development of the child. With this, this research is justified by the desire to understand
more deeply how games and other ludic activities help in the development process in
early childhood education, investigating the role of ludicity in activities and whether they
are capable of effectively helping and how the teacher should feel in this process. In this
way, it is possible to conclude that recreational activities play an important role in
children's learning, as well as games and games that are not just pastime activities and
school time distraction, but a valuable tool for the full development of the children,
including contents, proposing problems, creating situations, assuming conditions in the
interaction, and being responsible for the cognitive, psychomotor and affective
development of the child.

Keywords: Playfulness. Teaching-learning. Child education.



SUMARIO

I Y120 11 031 o TP 12
2 CRIANGA E INFANCIA NA IDADE MEDIA E AS LEIS QUE REGULAMENTAM O
ENSINO NO BRASIL ...ttt rnnnssssss s ssssss s ssss s s s s s 15
2.1 A RELEVANCIA DO BRINQUEDO E DAS BRINCADEIRAS NA CONSTRUGCAO DO
CONHECIMENTO DA CRIANGA ... e 17
2.2 O DESENVOLVIMENTO INFANTIL NA VISAO DE VYGOTSKY (1984)................. 20
2.3 A CONTRIBUIGAO DA LUDICIDADE PARA O PROCESSO DE ENSINO
APRENDIZAGEM. ... oottt 21
2.4 A CONSTRUGCAO DA APRENDIZAGEM POR MEIO DAS ATIVIDADES LUDICAS
........................................................................................................................................ 23
3 METODOLOGIA ...ttt nnsss s ss e s s an e an e e s e e ann e 28
3.1 INSTRUMENTOS DE COLETA DE DADOS ...t 29
3.2 LOCUS DA PESQUISA ...t 30
3.3 PROCEDIMENTOS ETICOS ..ottt 31
4 ANALISE DOS RESULTADOS .......ceeirirerueccreressesesssessssesesessssssssssssssssssssssssssnsasees 32
5 CONSIDERAGOES FINAIS ........ccoureereecrercseessstssseressesesssssssssessssssessssesssssssssssssssasaes 40
REFERENCIAS.........ccoieteecccieersaceeeesasae e e sasassssesesssasas e s sssasssssssssssssssnssssssssnssssnasaens 42
APENDICES ......oeeeeceeeereecete e e et easas e et easas e e s easse e e sesasse e e sesssse e s sesassessessnsssensees 44
APENDICE I: TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO...........cccu.... 44

APENDICE II: ROTEIRO DE ENTREVISTA COM OS PROFESSORES. ........cccccceeuen.. 47



12

1 INTRODUGAO

Observa-se que na modernidade a ludicidade € uma questdo amplamente
discutida, dada sua relevancia no processo ensino-aprendizagem tanto dentro e fora da
sala de aula, por intermédio de jogos e brincadeiras participativas. As atividades ludicas
vém contribuindo para o desenvolvimento humano através de jogos e brincadeiras,
ajudando o individuo a desenvolver capacidades de interacdo social, afetividade,
habilidades cognitivas e motoras, por meio dessas interatividades despertando o
conhecimento e interesse por varias questdes como: a troca de experiéncias, o uso da
imaginacdo e o respeito de regras, proporcionando o desenvolvimento integral da
crianca. Essas atividades sdo de grande relevancia para que a crianga tenha
crescimento e evolugao individualmente e socialmente.

O ludico tem o papel de ensino e aprendizagem, de forma que propde ao
individuo uma forma de aprender diferente do tradicionalismo, que permite a crianga
interagir, se comunicar participar das atividades em coletividade em sala de aula, e
cabe a escola e ao educador procurar conhecer e ensinar através de brincadeiras
educativas, e utilizar esse recurso metodologico importante que é capaz de auxiliar a
aprendizagem dos alunos na Educacéo Infantil.

Este trabalho tem como tematica: A ludicidade como ferramenta facilitadora no
processo de ensino-aprendizagem na Educacdo Infantil. Uma vez que o uso dessa
ferramenta metodoldgica no ensino se torna indispensavel, por facilitar a compreensao
dos alunos no processo da producéo do conhecimento e da aprendizagem.

Para melhor discutir e concretizar este trabalho, apresentamos os conceitos e
perspectivas de autores como Aries (1981), Vygotsky (1984), Almeida (1998),
Kishimoto (2008), Friedmann (2012) entre outros. Foi utilizado também documentos
oficiais como a Constituicado Federal de 1988, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacgao
Nacional (LDB) de 1996, o Referencial Curricular Nacional para Educagao Infantil
(RCNEI) de 1998 e a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) de 2017.

O trabalho parte do seguinte questionamento: Qual a importancia das atividades
ludicas para a aprendizagem e desenvolvimento das criangas na Educacao Infantil?
Para responder o questionamento que conduz a pesquisa foram elencados cinco

toépicos para fundamentacao tedrica. O primeiro tépico discorre acerca do processo
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histérico da crianga e infancia na idade média e as leis que regulamentam o ensino no
brasil. O segundo discute sobre a relevancia do brinquedo e das brincadeiras na
construgcao do conhecimento da crianca. No terceiro sera abordado o desenvolvimento
infantil na visdo de Vygotsky. O quarto a contribuigdo da ludicidade para o processo de
ensino—aprendizagem. E quinto topico a construgdo da aprendizagem por meio das
atividades ludicas.

Sabendo-se que o ludico aplicado a pratica pedagdgica do professor contribui
para a aprendizagem como também possibilita aos educadores tornar as aulas
dinamicas, prazerosas e criativas. Os jogos também devem ser valorizados por fazer
parte da cultura de um povo, onde possibilita uma aprendizagem significativa na
alfabetizacdo e a possibilidade de a crianga descobrir as palavras através do ludico,
todos os envolvidos na aprendizagem precisam estar conscientes da importancia em
que os jogos e brincadeiras possuem na construgdo do conhecimento da crianga. As
reflexdes sdo necessarias e enriquecedoras, uma vez que todos precisam estar
envolvidos na educacéo.

Acredita-se que o desenvolvimento de atividades ludicas desenvolve o
aprendizado mais concretamente permeando um espaco maior no desenvolvimento
cognitivo da crianga. Nessa perspectiva a pesquisa procura identificar o papel das
atividades ludicas no desenvolvimento do educando. Para tanto, buscou-se apresentar
a histéria do desenvolvimento da Educacao Infantil e entender o uso das atividades
ludicas no cotidiano desse nivel de ensino. Além disso, apresentamos a importancia do
ludico na pratica pedagdgica, para resgatar o brincar como elemento essencial para o
desenvolvimento integral da crianga em sua criatividade, aprendizagem, socializagao,
em todos os ambientes e circunstancias de sua vida, no lar, na vizinhanga, na escola e
na comunidade. Enfim, discutir o brincar como possibilidade metodolégica no processo
de ensino-aprendizagem.

O motivo da escolha pela tematica se deu pelo fato de querer compreender como
0s jogos e brincadeiras e outras atividades ludicas ajudam no processo de ensino-
aprendizagem na educacéo infantil, investigando o papel da ludicidade nas atividades e

se elas sdo capazes de auxiliar o professor nesse processo.
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O objetivo geral deste trabalho é observar como a utilizagao do ludico facilita no
processo de aquisicao de competéncias sociais, educativas e emocionais na Educacgao
Infantil. Tendo como objetivos especificos: Explorar o sentido epistémico de ludicidade;
compreender o desenvolvimento infantil a partir de Vygotsky; discutir a utilizagdo de
jogos e brincadeiras através do ludico e os seus beneficios para o desenvolvimento
integral da crianga;

Procura-se, por meio desse estudo, comprovar que a utilizacdo do ludico no
processo ensino-aprendizagem de estudantes da Educacdo Infantil facilita o
desenvolvimento, além de propiciar a interagao entre eles.

Desse modo, o professor precisa refletir sobre os recursos utilizados e como
trabalha-los nesse processo educativo, analisando a intencionalidade e os objetivos que

se espera na relacdo do conhecimento com o instrumento ludico (jogos e brincadeiras).
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2 CRIANGA E INFANCIA NA IDADE MEDIA E AS LEIS QUE REGULAMENTAM O
ENSINO NO BRASIL

A educacao infantil € compreendida como a primeira etapa educacional da vida
de uma pessoa, mas no comego nao era assim que se tratava. Na ldade Média, as
criangas eram mandadas para casas de outras familias, convivendo com adultos e
realizando todas as suas tarefas sem distincdo entre atividades infantis e adultas.
Assim, por meio da convivéncia com os idosos, recebiam a educacido necessaria para
a vida adulta. De acordo com Ariés (1981, p. 04) “de criancinha pequena, ela se
transformava imediatamente em homem jovem, sem passar pelas etapas da juventude,
que talvez fossem praticadas antes da Idade Média e que se tornaram aspectos

essenciais das sociedades evoluidas de hoje”.

Na sociedade medieval, que tomamos como ponto de partida, o sentimento
da infancia nao existia- o que nao quer dizer que as criangas fossem
negligenciadas, abandonadas ou desprezadas. O sentimento da infancia
nao significava o mesmo que afeicdo pelas criancas: corresponde a
consciéncia da particularidade infantil, essa particularidade que distingue
essencialmente a crianga do adulto, mesmo jovem. Essa consciéncia nao
existia. Por essa razao, assim que a crianga tinha condicbes de viver
sem a solicitude constante de suamae ou sua ama, ela ingressava na
sociedade dos adultos e ndo se distinguia mais destes (ARIES, 1975,
p.156).

O sentimento de infancia nao existia na idade média, desse ponto de vista, fica
claro que as criangas nao viviam livremente, ou seja, ndo havia distingdo entre adultos
e criangas, prevalecendo a concepgao da crianga como um adulto em miniatura.

Dourado (2012) destaca que com a Revolugédo Industrial ocorrida na segunda
metade do século XVIII, aumentou a demanda de mulheres para o mercado de
trabalho, e as maes de classes sociais mais baixas precisavam trabalhar, sem ter com
quem deixar os filhos. Entdo no inicio do século XX as primeiras creches foram
criadas sO para cuidado de carater assistencialista, eram destinadas a alimentacgao,
higiene e cuidados com o corpo. Esses espagos ndo atendiam as agdes educativas.
De um ponto de vista historico para garantir o direito das criangas a educagao

conforme a legislagdo, demorou quase um século.
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Somente com a Constituicio de 1988 os direitos da crianca foram
reconhecidos. A Constituicdo Brasileira tem grande valia para todos, pois coopera
para a garantia de todos os direitos dos cidadaos, e somente através da Constituicdo
foi reconhecida a crianga de 0 a 6 anos como um individuo de direito. Apds a adogao
desta constituicdo, outra lei direcionada para Criangas e adolescentes foi aprovada, a
Lei n°® 8.069/90 do Estatuto da Crianca e do adolescente (ECA) que introduz as

criangas a garantias humanitarias.

Inseriu as criancas e adolescentes no mundo dos direitos humanos. O ECA
estabeleceu um sistema de elaboracéo e fiscalizagdo de politicas publicas
voltadas para a infancia tentando com isso impedir desmandos, desvios de
verbas e violagdes dos direitos das criancas. Serviu ainda como base para
a construcdo de uma nova forma de olhar a crianga: uma crianga com
direito de ser crianga. Direito ao afeto, direito de brincar, direito de querer,
direito de n&o querer, direito de conhecer, direito de sonhar. Isso quer dizer
que sao atores do préprio desenvolvimento, (FERREIRA, 2000, p. 184 apud
PASCHOAL; MACHADO, 2009, p. 184).

Outra lei que podemos evidenciar além da Constituicdo e do ECA, é a LDB
9394/96, que inclui a Educacao Infantii como primeira etapa da Educacao Basica,
visando promover o desenvolvimento integral das criangas com idade de até seis
anos. Todas essas leis tém como objetivo a garantia do bem-estar da crianga,
estimulando o interesse em desenvolver todas as suas habilidades, e expandir o

conhecimento que a crianga ja possui.

Em consonancia com a legislagao, o Ministério da Educagao publicou, em
1998, dois anos apods a aprovacao da LDB, os documentos “Subsidios para
o credenciamento e o funcionamento das instituicbes de educacgéao infantil”
(BRASIL, 1998b), que contribuiu significativamente para a formulacdo de
diretrizes e normas da educacgao da crianga pequena em todo o pais, € o
“Referencial Curricular Nacional para a Educagéo Infantil” (BRASIL, 14
1998a), com o objetivo de contribuir para a implementagdo de praticas
educativas de qualidade no interior dos Centros de Educagao Infantil
(PASCHOAL; MACHADO, 2009, p. 86).



15

O RCNEI apresenta que a praxis elaborada nas instituicdes de ensino necessita
de uma sistematizacao, para que as criancas de zero a seis anos se desenvolvam em
todos os aspectos. E importante que a crianca nessa fase inicie o processo de
construcao de identidade, do autoconhecimento, que possam também criar vinculos
afetivos, ampliando as suas relagbes sociais tanto com adultos, quanto com criangas.
E nessa fase que ela ird desenvolver a curiosidade, a capacidade de observar, de
explorar o ambiente, de brincar manifestando sentimentos, interesses, pensamentos e
necessidades. A educacédo de qualidade para criangas pequenas nao deve ser apenas
reconhecida por documentagdes ou leis, deve ser reconhecida por toda a sociedade,

pois a educacgao € um dever publico e, como tal, deve ser assumida por todos.

2.1 A RELEVANCIA DO BRINQUEDO E DAS BRINCADEIRAS NA CONSTRUGAO
DOCONHECIMENTO DA CRIANCA

A histéria nos revela que desde os primordios das civilizagdes o ser humano
sempre brincou, ha relatos que desde a Grécia antiga o homem procurava meios de
brincar e os jogos eram responsaveis pelos ensinamentos passados as criangas, e a
competicdo fazia com que procurassem sempre estarem inseridos numa determinada

cultura. De acordo com Friedmann (2012, p.19):

O brincar ja existia na vida dos seres humanos bem antes das primeiras
pesquisas sobre o assunto: desde a Antiguidade e ao longo do tempo
histérico, nas diversas regides geograficas, ha evidéncias de que o homem
sempre brincou. Mas, talvez, em decorréncia da diminuicdo do espaco
fisico e temporal destinado a essa atividade, provocada pelo aparecimento
das instituicdes escolares, pelo incremento da industria de brinquedos, e
pela influéncia da televisao, de toda a midia eletrbnica e das redes sociais,
tenha comecgado a existir uma preocupacédo com a diminuigdo do brincar, e
a surgir um movimento pelo resgate da vida das criangas e pela
necessidade de demostrar sua importancia em estudos epesquisas.

As brincadeiras sempre estiveram na vida das pessoas, mas 0 que temos nos
dias atuais s&o criangas bombardeadas de obrigagdes, com horarios do dia
completamente preenchidos com: hora de natagdo, hora de estudar, hora de aula de
inglés e assim por diante, fora as horas que passam em frente a TV, ou a um

aparelho
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de telefone, os tablete, sem o direito de brincar ao ar livre com outras criangas,
convivendo o dia inteiro com adultos, ou com aparelhos tecnologicos que nao ensinam
os valores necessarios para a vida. Estamos vivendo em uma sociedade que rouba o
direito de a criangca ser crianca, as midias incentivam desde cedo aos pequenos
aserem consumistas, egoistas e s6 pensarem em si proprio, o espirito de “competicao”
nao sadia esta sendo plantado desde muito cedo.

As brincadeiras s&o tdo antigas como o proprio homem, pois este sempre
manifestou uma tendéncia ludica, isto €, um impulso para o jogo. Alguns estudiosos vao
além ao insinuarem que as brincadeiras sdo atividades executadas antes mesmo da
humanidade, pois eram praticadas pelos animais. Segundo Huizinga (1971, p. 03) “os
animais brincam tal como os homens [...]”

Hoje vemos a crescente preocupagdo em a escola resgatar as brincadeiras que
faziam parte da infancia de muitos que ja cresceram, ha a necessidade de se trabalhar
com a ludicidade e o Brasil e o restante do mundo sabem o valor que essa ferramenta
traz para a vida de todos, é um verdadeiro resgate da linguagem, da cultura de diversos
grupos sociais. Com as brincadeiras podemos trabalhar de maneira eficaz, e através
desse instrumento desenvolver a criatividade e construir a propria identidade de cada
educando.

Ja Kishimoto (2008, p. 24) afirma que “Dispor de uma cultura ludica é dispor de
um numero de referéncias que permitem interpretar como jogo atividades que poderiam
nao ser vistas como tal para outras pessoas”.

Em outras palavras podemos dizer que os jogos s&o incorporados a cultura de
um povo, a propria cultura se forma e se desenvolve impulsionada pelo espirito ludico,
sob essa visao o ludico é algo natural, pois em qualquer cultura as criangas sentem o
desejo de brincar e ser feliz. N6s educadores temos o dever porque nao falar a
obrigagao de tornar as aulas mais prazerosas, inserindo brincadeiras que desenvolvam
a aprendizagem de nossos educandos. Como sabemos o ludico permite a crianga o seu
desenvolvimento global e uma visdo de mundo mais real, por meio das brincadeiras a
crianga pode se expressar, analisar, criticar e transformar a realidade, pois € através do
faz de conta que representa as suas vivencias reais de seu mundo concreto. Se bem

aplicada e compreendida uma educacéao ludica contribui para a melhoria do ensino no
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que diz respeito a qualificacdo ou formagao critica do educando quer para redefinir
valores e para melhorar o relacionamento na sociedade.

Conforme Santos (1999), para a crianga, brincar € viver. Esta afirmativa € muito
pertinente, pois desde o nosso nascimento e a partir dos primeiros meses vemos o
quanto é inato a vontade de brincar, acho interessante que os bebés ao verem outra
crianga pequena ficam fixado o olhar, € como se desde cedo se encontrasse no seu
mundo, pois € como se soubessem que aquele outro ser pertence ao seu universo de
brincadeiras, a frase € bem eficaz pois elas foram feitas para brincar as criangas.
Wajskop (1995, p. 68) diz “Brincar ¢ a fase mais importante da infancia-do
desenvolvimento humano nesse periodo por ser a auto ativa representacéo do interno
— a representacdo de necessidades e impulsos internos”. Essa afirmacao reforca a
ideia que brincando a crianga representa as suas vivencias e suas experiéncias de
mundo, pois a cada dia mais aprendizagem, com as vivencias e experiéncias em
contato com os nossos semelhantes, e para elas o “faz de conta” nos revela o seu
universo interno que sé nos € apresentado por meio das brincadeiras, adoro observar
as criangas brincando, pois desvendam o seu mundo interno, € como se exportasse
para o exterior aquilo que esta no seu interior, as suas descobertas e o0s seus
conhecimentos.

Se quisermos ter uma melhor compreensdo acerca da origem dos jogos
tradicionais temos que beber da fonte de nossas raizes folcléricas. Aqui no Brasil ha
uma miscigenagdo enorme, pois € a mistura de varios povos entre eles podemos
destacar: o indio, o negro, e o branco; a mistura dele deu-se a formacdo da
nacionalidade brasileira.

Segundo Kishimoto (1998, p.17-18):

Foi gracas a esse cruzamento, estimulado pela auséncia de preconceitos
raciais, que no Brasil se misturaram as ragas brancas, amerindias e
africanas na formacado do povo brasileiro. Posteriormente, continuou o
cruzamento com povos europeus e asiaticos, produzindo a grande
heterogeneidade da composi¢cao populacional de hoje em dia.

Foi através dessa mistura de ragas que surgiu o folclore lusitano e com o passar

dos anos ele evoluiu, apds isso surge os valores, supersticdes, contos, lendas, jogos,
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festas e histdrias. Com a ampla miscigenagao étnica a partir desses grupos de
colonizadores, ficou dificil de saber as contribuicbes que cada povo deu ao Brasil.
Segundo Kishimoto (1998, p.18):

Essa tradicdo milenar do folclore transmitido pela oralidade de personagens
andnimos pode ser constatada na veiculagdo dos jogos tradicionais infantis
como a pipa. Introduzida no Maranhao pelos portugueses no século XVI, a
pipa parece ter procedéncia oriental.

A pipa como a proépria autora nos revela foi um dos primeiros brinquedos criados
para as criangas, mas a principio nao tinha fins de brinquedo, era utilizada nos servigos
militares. Com o passar do tempo se tornou um brinquedo para as criancas. Nos dias
de hoje ainda vemos muitas criangas utilizando esse brinquedo, depois surgiu o
papagaio de papel que primeiro serviu ao homem e depois se transformou em
brinquedo para as criancas. Segundo Friedmann (2001): recuperar os jogos do
passado, nossos, de nossos pais, € avos, conhecé-los e trazé-los de volta. O que
vemos hoje sdo criangas que nao brincam como as de antigamente, pois a tecnologia
vem invadindo as nossas casas e as violéncias na rua, no bairro, e nas cidades, fazem

com que as criangas néo vivenciem momentos de liberdade como antigamente.

2.2 O DESENVOLVIMENTO INFANTIL NA VISAO DE VYGOTSKY

Vygotsky ao longo da historia procurou entender a origem e o desenvolvimento
do ser humano. A teoria sociocultural de Vygotsky enfatiza a participagéo proativa das
criangas com o ambiente ao seu redor. Vygotsky (1984) afirma que o sujeito é formado
através das relacgdes e interagdes sociais e o seu conhecimento € construido a partir da
historia vivenciada por ele, da cultura em que esta inserido e da sociedade que ele faz
parte.

As atividades realizadas de maneira compartilhada permitem que as criangas
internalizem o pensamento e as estruturas comportamentais da sociedade ao seu
redor, apropriando-se delas. Para pensar no desenvolvimento da crianga € necessario
entender aonde a crianga chegou em termos de aprendizagem e aonde ela podera

chegar. Vygotsky (1984) divide o desenvolvimento da crianga em dois niveis
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importantes. O primeiro nivel € o nivel de desenvolvimento real, que é colocado tudo
aquilo que a crianga consegue fazer sozinha, sem nenhuma ajuda. Nesse método nao
acontece interferéncia do adulto.

O segundo nivel de desenvolvimento é o de desenvolvimento potencial que € as
aprendizagens em que as criangas necessitam da ajuda de uma pessoa para chegar
aonde ela precisa. A distancia entre esses dois niveis é onde se encontra o que
Vygotsky chama de zona de desenvolvimento proximal, que é o lugar onde a crianga
tem todo o potencial para se desenvolver. "A Zona de Desenvolvimento Proximal define
aquelas fungdes que ainda ndao amadureceram, mas que estdo em processo de
maturacdo, fungdes que amadurecerdo, mas que estdo, presentemente, em estado
embrionario" (VYGOTSKY, 1984, p. 97). Buscar esse movimento, esse lugar especifico
em cada aprendizagem da crianga e olhar ela de forma individualizada é a forma de
chegar nesse processo de amadurecimento e aprendizagem mais promissora.

Vygotsky acreditava que a crianga tinha um papel ativo e que ela ja vinha com
uma carga de conhecimentos, dessa forma ele entendia que o papel do professor era
de mediador, o professor ele &€ compreendido como o sujeito que vai criar as
necessidades humanizadoras, compreendendo a crianga como sujeito aprendiz que
chega até a escola com grandes possibilidades de aprendizagens.

No decorrer dos seus estudos Vygotsky aprimorou varias concepg¢des em
relagdo aos processos de criagdes de fungdes psicoldgicas importantes dos individuos,
essas concepgdes envolviam a importancia das brincadeiras, dos jogos, e da
imaginacao e de como a ludicidade esta relacionada ao convivio social e a formagao do

individuo.

2.3 A CONTRIBUICAO DA LUDICIDADE PARA O PROCESSO DE ENSINO
APRENDIZAGEM

Desde a antiguidade o ludico tem se mostrado algo indispensavel na construgao
de conhecimento significativo. Os jogos, as brincadeiras, os brinquedos tém exercido
grande influéncia na construcdo e no desenvolvimento da aprendizagem, algo que

atualmente n3o se apresenta mais como uma novidade. E notdrio compreender que as
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diversas mudancas e dificuldades que ocorreram nos processos educacionais ao longo
dos séculos, fizeram com que alguns profissionais da educagdo buscassem novos
preceitos e maneiras ousadas de buscar meios e técnicas diferentes de ensino e cada
vez mais ousadas no sentido de incentivar a aprendizagem de uma forma voltada trazer

alegria e descontragdo nas salas de aulas.

A educacao ludica esta distante da concepgéo ingénua de passatempo,
brincadeira vulgar, diversao superficial. Ela e uma acgéao inerente na criancga,
no adolescente, no jovem e no adulto e aparece sempre como uma forma
transacional em dire¢gdo a algum conhecimento, que se redefine na
elaboracdo constante do pensamento individual em permutagdes com o
pensamento coletivo (ALMEIDA, 1998, p.13).

De acordo com Vygotsky (1994), o relacionamento com o outro proporciona um
avancgo maior na estruturacdo do pensamento do que se o sujeito estivesse sozinho.
No jogo a crianga age em um nivel que ultrapassa o que esta acostumada a fazer,
obedecendo a regras, interagindo socialmente, estabelecendo limites e aprendendo os
conteudos, que nessa situagao, sdo os propostos pelos jogos e brincadeiras.

Os jogos e brincadeiras fazem parte do universo infantil, tanto do lado do
divertimento como do desenvolvimento. Logo, o ludico é de extrema importancia para o
desenvolvimento da crianga, em virtude das interacdes provocadas neste ato realizado
pelos alunos. Através do convivio social as criangas desenvolvem habilidades motoras
e exercitam a mente, de maneira que promove a construcdo de novos conhecimentos
de forma prazerosa e divertida. Contudo, os jogos e as brincadeiras tém que atender os
objetivos propostos nas atividades mediadas pelo professor, com intuito de promover
no aluno o conhecimento sobre o desenvolvimento fisico, mental e socioemocional.

O brinquedo contém sempre uma referéncia ao tempo de infancia do adulto com
representacdes vinculadas pela memadria e imaginagdes. O vocabulo “brinquedo” nao
pode ser reduzido a pluralidade de sentidos do jogo, pois conota a crianga e tem uma
dimensdo material, cultural e técnica. Enquanto objeto, € sempre suporte de
brincadeiras. Piaget em suas idealizagbes completa que o brinquedo é a oportunidade
de desenvolvimento, brincando, a crianga experimenta, descobre, inventa, aprende e

confere as habilidades. Além de estimular a curiosidade, a autoconfiangca e a
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autonomia, proporcionam o desenvolvimento da linguagem, do pensamento, da

concentracio e da atencao.

O brincar permite a crianga resolver conflitos internos, além de garantir a
construcao do conhecimento e do desenvolvimento emocional, cognitivo e
social. O tempo utilizado pela crianca para brincar contribui para o seu bem-
estar e para suas experiéncias futuras. E a oportunidade que a crianga tem
e “Brincando ela ira pouco a pouco aprendendo a se conhecer melhor e a
aceitar a existéncia dos outros, organizando suas relagdes emocionais e,
consequentemente, estabelecendo suas relagbes sociais (LEONTIEYV,
1991, p. 79).

O ludico pode ainda ser usado como um recurso, que propicia um ensinar de
forma correta, simples e divertida. A crianga também constréi seu conhecimento, em
brincadeiras proprias, as quais chamam de livres, e esse processo se da com muito
mais eficacia quando se adotam meios que incentivam aos alunos a realizarem a tao
importante busca pelo conhecimento. Desta forma, a ludicidade € uma proposta para a
facilitagdo desta busca, tornando a aprendizagem um processo prazeroso. Assim,
abordaremos o processo de aprendizagem, relatando de forma breve sobre a
ludicidade como uma proposta facilitadora de aprendizagem, apresentando sua
importancia e sua colaboragdo no processo de aprendizagem do aluno, bem como,
para o desenvolvimento geral dos seres humanos.

Ainda de acordo com o RCNEI (BRASIL, 1998, v1, p. 28) os varios tipos de jogos
incluindo os movimentos corporais propiciam a ampliagdo dos conhecimentos da
crianga por meio de atividades ludicas e este projeto mostra a importancia do uso do

ludico como objeto de construgdo do conhecimento significativo.

2.4 A CONSTRUCAO DA APRENDIZAGEM POR MEIO DAS ATIVIDADES LUDICAS

O ludico ndo se resume apenas como um meio de diversdo e descontracdo. E um
ponto importante que deve ser explorado e valorizado na escola e dentro da sala se aula. Porém o
brincar € muito mais que um simples momento de diversdo é uma forma de adquirir conhecimento.
O educador precisa criar situagbes em que o educando esteja em contato com materiais
manipulaveis, em trabalhos que exercitem seu raciocinio, pensando em estratégias para fatos

basicos e aprendendo a deduzir
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conclusdes légicas. Conectar a leitura e a escrita as outras disciplinas e ao mundo real,
passou a diminuir a pratica mecanica e rotineira no espago escolar.

O aprendizado é um aspecto necessario e fundamental no processo de
desenvolvimento. Tendo em vista que, o desenvolvimento pleno do ser humano
depende do aprendizado que realiza num determinado meio, a partir da interagdo com

ele. Desde o aprendizado da crianga esta relacionado ao seu desenvolvimento.

Existe um percurso de desenvolvimento, e em parte definido pelo processo
de maturagéo do organismo individual, pertencente a espécie humana, mas
€ o aprendizado que possibilita o despertar de processos internos de
desenvolvimento que, nao fosse o contato do individuo com certo ambiente
cultural, ndo ocorreriam. (KOHL, 1987, p. 56).

A aprendizagem e a construgdo de significados pelo cérebro se manifestam
quando se transforma sensagbes em percepgdes e em conhecimentos, mas esse
transito somente se completa de forma eficaz quando aciona os elementos essenciais
do brincar que é, justamente, memdria, emocgdes, linguagem, atengao, criatividade,
motivagao e, sobretudo, agao.

Portanto, o ludico € uma ponte que auxilia na melhoria dos resultados por parte
dos educadores interessados em promover mudangas. Os jogos e brincadeiras
propiciam as criangas um aprendizado continuo, a interagdo com o ludico proporciona
um aprendizado prazeroso dando mais estimulo ao educando, com essas praticas o
professor enriquece seu trabalho didatico. E valido e apropriado afirmarmos que é
imprescindivel a preparagdo de um ambiente fisico que convide ao ludico, as
descobertas e a diversidade, isto exige das instituicdes um ensino planejamento
sistematizado e organizacao de espacos e tempos disponibilizando materiais ludicos.

As atividades ludicas exercem um papel importante na aprendizagem das
criancas. E necessario que as escolas se sensibilizem no sentido de desmistificar o
papel do ludico, que ndo € apenas um passatempo, mas sim uma ferramenta de grande
valia na aprendizagem em geral, inclusive de conteudo, propondo problemas, criando
situacbes, assumindo condigdes na interacdo, e sendo responsavel pelo

desenvolvimento cognitivo, psicomotor e afetivo da crianga.
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De acordo com as pesquisas, abordagens teoricas entenderam que o ludico €
uma ferramenta pedagogica eficaz no processo educativo, pois além de auxiliar na
cognigao, leva a identificagdo daquilo que a crianga pensa e sente, além de aprimorar
suas habilidades motoras. Dessa forma, o jogar e o brincar passam a ser de extrema
importancia na vida de qualquer crianga, além de ter um papel fundamental na
educacgao, pois essas atividades vao auxiliar o desenvolvimento e o desempenho da
crianga em sua aprendizagem, estimulando de uma forma prazerosa as habilidades
motoras, cognitiva, afetiva e morais.

Desde a pré-historia a ludicidade esta presente na vida dos seres humanos. O
ato de brincar € uma forma da crianga se expressar, € brincando que ela expressa o
que esta sentindo e interioriza 0 mundo ao seu redor, podemos compreender muitas
coisas observando uma crianga brincando, basto sabermos interpretar.

Através do ludico, a crianga entra em contato com situacbes diversas,
desenvolve e estimula sua linguagem, favorecendo o desenvolvimento afetivo,
cognitivo, motor, social e moral. “Brincar desenvolve as habilidades da crianga de forma
natural, pois brincando aprende a socializar-se com outras criangas, desenvolve a
motricidade, a mente, a criatividade, sem cobranga ou medo, mas sim com prazer”
(CUNHA, 2001, p.14).

O ludico enquanto recurso pedagodgico deve ser encarado de forma séria e
usado de maneira correta, pois como afirma ALMEIDA (2000, p.63), “o sentido real,
verdadeiro, funcional da educacdo ludica estara garantida, se o educador estiver
preparado para realiza-lo. Nada sera feito se ele nao tiver um profundo conhecimento
sobre os fundamentos essenciais da educacado ludica, condigbes suficientes para
socializar o conhecimento e predisposicao para levar isso adiante”.

Na visdao de Piaget (1976), os jogos e as atividades ludicas se tornam
significativa, @ medida que a crianga se desenvolve. Com a livre manipulagdo de
materiais variados, ela passa a reconstituir e reinventar as coisas, o0 que ja exige uma
adaptacao mais completa. Essa adaptacao s6 € possivel a partir do momento em que
ela propria evolui internamente. E no momento da brincadeira que a crianca mostra
verdadeiramente como ela vé& o mundo, como ela se vé e como ela vé o outro, mesmo

que esse outro seja o préprio professor.
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Piaget identificou trés grandes tipos de estruturas mentais que surgem
sucessivamente na evolugao do brincar infantil: jogos de exercicio - € a repeticao de
movimentos e agdes que exercitam as fungdes como andar, correr, saltar e outras pelo
simples prazer funcional. Jogos simbdlicos - é a habilidade de estabelecer a diferencga
entre alguma coisa usada como simbolo, o que representa e seu significado. Jogos de
regras - constituem-se os jogos do ser socializado e se manifestam quando, acontece
um declinio nos jogos simbodlicos e a crianga comecga a se interessar pelas regras.

Para Piaget (1967, p.25) “o jogo ndo pode ser visto apenas como divertimento ou
brincadeira para desgastar energia, pois ele favorece o desenvolvimento fisico,
cognitivo, afetivo e moral”

O brincar € uma das atividades fundamentais para o desenvolvimento da
identidade e da autonomia. Acredita-se que € no brincar que a crianga aprende a agir
em uma esfera cognitiva. Muitos tedricos fizeram relevantes pesquisas sobre a
utilizacdo da ludicidade no processo de ensino e aprendizagem e chegaram a
conclusdo de que os alunos desenvolvem a responsabilidade, a expressao e a
cognicao.

A estreita relagdo entre desenvolvimento e aprendizagem pode ser
compreendida através da Teoria Historico-cultural de Lev Vygotsky, seus pressupostos
afirmam que os sujeitos aprendem por meio da interagao social, em meio as mudancas
que ocorrem no meio 0s quais estao inseridos. Nesse caso, o0 sujeito se desenvolve e
aprende individualmente (ao qual ele nomeou Desenvolvimento Real) e também por
meio da interacdo com os demais a sua volta (chamado de Desenvolvimento Potencial),
sendo a Zona de Desenvolvimento Proximal, a parte de sua teoria que correspondente
a distancia entre esses dois niveis, ou seja, as atividades que ainda estdo em
sazonamento, e as que se firmardo. Em seus experimentos se utilizava do ludico,
através de brincadeiras e jogos para justificar o processo de construgdo das fungdes
psicolégicas no ser humano (CARMO et al, 2017).

Em sua teoria Piaget (1969) traz o conhecimento como algo inato ao ser
humano, construido gradativamente de acordo com 4 estagios evolutivos, como
também resultantes de caracteristicas bioldgicas, e da interagdo com o meio em que

este individuo vive. Classificou os estagios cognitivos como: fase sensoério-motora
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(0 a 2 anos), pré-operacional (2 a 7 anos), operacional concreto (7 a 11 anos) e
operacional formal (12 anos adiante). Refor¢ando a ideia de que a crianga inicialmente
aprende por imitagdo, mas aos poucos, a partir de seu amadurecimento vai ganhando
autonomia, a medida que seu pensamento passa pelas etapas de assimilagao,
acomodacéo, adaptacgao e equilibracdo. O jogo para Piaget tinha uma estreita relagdo com
a construgdo da inteligéncia, muito utilizado em seus experimentos como forma de
observacao do comportamento humano.

O processo de integragao e interagdo com o mundo € vivenciado pelas criangas
através da brincadeira, do uso do brinquedo, sendo o brincar algo indissociavel do “ser
crianga”. Modo pelo qual ela desenvolve sua inteligéncia, estimula seus sentidos, e
adquire novas habilidades, o que sO prova o quanto a ludicidade estad atrelada a
aprendizagem (OLIVEIRA; SANTOS, 2018).

A escola deve ser encarada como lugar de condutas que influenciem
significativamente a vida dos educandos, promovendo a socializagdo destes, e
incutindo-lnes nogdes basicas para a vida em sociedade. Na etapa inicial da
escolarizagao da crianga, o brincar e o educar caminham juntos, assim, nos momentos
de “rodinha”, por exemplo, propiciam o desenvolvimento da linguagem, da imaginacgao,
a expressao de sentimentos, compreensao de regras, entre outras coisas. O ambiente
de aprendizagem formal pode sim, adquirir menor sistematizagdo, quando o
pedagogico vai de encontro ao desejo do aluno, requisitando do professor maior
flexibilidade e equilibrio nessas agdes, ou seja, a atividade é dirigida, tem objetividade,
mas nado € manipuladora. Nesse caso a aula ludica seria aquela em que o educando

aprende livremente, de maneira prazerosa, brincando (OLIVEIRA, 2017).
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3 METODOLOGIA

Segundo Marconi e Lakatos (2003), o conhecimento cientifico apresenta algumas
caracteristicas fundamentais que o distingue das demais formas de conhecimento que o
homem se utiliza para conhecer a realidade de mundo.

O conhecimento cientifico € construido a partir de estudos desenvolvidos através
de pesquisas cientificas, ao qual permite ao sujeito compreender de forma
representativa o objeto em estudo e sua significAncia, ultrapassando- se o0 senso
comum, através da coleta de dados e posteriormente da reflexdo sistematica, dando ao
pesquisador a oportunidade de compreender os fatos, transformando o conhecimento
socialmente construido por acumulagao (transmissdo) em conhecimento cientifico.

Para os autores, o conhecimento cientifico deve ser factual, pois lida com fatos;
deve ser contingente, ultrapassando a razdo e usando a experimentagédo; obedece a
uma sistematizacdo, ordenando logicamente os procedimentos de experimentagao; as
hipéteses precisam ser comprovadas, portanto, € um conhecimento verificavel; além
disso, o conhecimento cientifico é falivel e aproximadamente exato, pois seu produto
nao é definitivo e podera sofrer reformulagdées. (MARCONI; LAKATOS, 2003).

A pesquisa cientifica oferece os recursos necessarios ao entendimento de
determinados assuntos pesquisados, influenciando o leitor através da sistematizacédo de
ideias e questionamentos, aos quais nos possibilitam refletir criticamente e alcancar
resultados satisfatérios acerca de determinadas tematicas as quais temos a
necessidade de estudar. Através desta pesquisa ampliamos nossos conhecimentos, os
transformando em cientifico, pois ja ndo mais representa um conhecimento transmitido
sem fundamentacao, e sim um dado comprovado por tedricos que estudam, analisam e
buscam comprovagdes concretas a respeito do que escrevem.

Nesse sentido, pesquisas cientificas surgem a partir de questionamentos feitos
pelos homens, mediante suas relagdes socio-histéricas. Para isso, os pesquisadores
fazem uso de um conjunto de técnicas e procedimentos metodoldgicos
sistematicamente organizados para responder as hipdteses levantas e realizar
testagens, no fito de concluir uma resposta a sua problematica que beneficie a

sociedade e contribua para com a ciéncia, como concorda Gil (1987, p. 19):
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“procedimento racional e sistematico que tem como objetivo proporcionar respostas aos
problemas propostos”.

O delineamento dessa pesquisa inicialmente aconteceu como sendo exploratdria,
ao se buscar material bibliografico necessario para levantar informagdes sobre a
ludicidade e os jogos e brincadeiras, ajudando a formular as hipoteses e os objetivos de

estudo. Além disso, a pesquisa também se configura como qualitativa.

3.1 INSTRUMENTOS DE COLETA DE DADOS

Os instrumentos para a coleta de dados foram sistematizados da seguinte
maneira: uma entrevista semiestruturada (gravada com a autorizagdo do entrevistado).
O sujeito da pesquisa foram 4 professoras da Educagédo Infantil da instituicdo
pesquisada, que fica situada no municipio de Cajazeiras/PB.

A escolha pela Educacgao Infantil aconteceu por pensar que é nesse estagio que
os alunos mantém o seu primeiro contato com os brinquedos, jogos e brincadeiras que
estdo além do ambiente familiar que eles conhecem até ingressar na escola. Admita-se
ainda que € no decorrer desse processo que a crianga aprende em conjunto com 0s
outros, dessa forma, € de grande importancia que ela aprenda brincando e que se
construa novos conhecimentos por meio da ludicidade, independentemente da forma
como elas brincam.

Para entender o olhar das docentes para com a utilizagdo do ludico em sala de
aula na educacao infantil, foi elaborado um questionario, inicialmente formulado para se
tracar o perfil das professoras, observando aspectos de sua formacgdo, suas
concepgoes acerca da tematica e de seu oficio, se possui monitores, tempo de servico
na Educacéo Infantil, idade, nome, formagao continuada etc.

Desse modo, apds o mapeamento inicial, foi realizada uma entrevista com as
professoras da pesquisa: regentes titulares das turmas. Nas entrevistas, foi aplicado um
questionario semiestruturado contendo indagagdes acerca das percepgdes das
professoras da Educacdo Infantil sobre a pertinéncia de se fazer uso do ludico para a

contribuigdo do desenvolvimento das criangas na sala de aula, sobre o planejamento,
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sua relacdo com o ludico em suas aulas efc., no intuito de examinar qual o olhar dos
educadores sobre a ludicidade.

Para Gil (1989), a entrevista é uma eficiente técnica de obtengao de dados para
pesquisas, tendo em vista que se podera obter o entendimento do sujeito entrevistado
para com o objeto de analise. Outro ponto interessante da pesquisa é a possibilidade de
o entrevistador ler e perceber tanto as expressodes orais dos entrevistados, como as néo

verbais.

3.2 LOCUS DA PESQUISA

Para tanto, o locus dessa pesquisa se concentrou numa escola municipal da
cidade de Cajazeiras, no estado da Paraiba. A pesquisa foi realizada a partir do
questionario de 6 questdes, e da entrevista com as 4 professoras.

Por conseguinte, foi apresentado o perfil das professoras que foram
entrevistadas e suas caracteristicas de maneira concisa e objetiva, para entdo dar-se o
tratamento das informagdes nas entrevistas, objetivando compreender como o ludico é
assumido e aplicado na pratica docente escolar na Educacéao Infantil.

Vale destacar que todo o processo de entrevista se deu mediante o
esclarecimento dos fins académicos dessa pesquisa e do total consentimento das
docentes, onde tiveram livre escolha de aceitar ou recusar quaisquer atitudes ou
questionamentos durante a entrevista, além de que suas identidades e das criancas
permanecerao em sigilo quando mencionadas no tratamento das informacdes, pois
apoiamos nossas atividades com base na Resolugao N° 510, de 7 de abril de 2016, que
diz que “[...] a ética € uma construcdo humana, portanto histérica, social e cultural;
considerando que a ética em pesquisa implica o respeito pela dignidade humana e a
protecao devida aos participantes das pesquisas cientificas envolvendo seres humanos”
(BRASIL, 2016).

Portanto, garantiu-se a apreciagao prévia de um Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE) que compreende a condicdo de voluntarias das professoras e da

ética envolvida nesse processo de pesquisa.
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3.3 PROCEDIMENTOS ETICOS

Para que, esse estudo seja consumado é preciso que os participantes e o
pesquisador estejam informados sobre os procedimentos éticos a serem adotados
durante a pesquisa. Na qual, € preciso respeita as clausulas éticas presente na
Resolugdo CNS n° 510/16 do Conselho Nacional de Pesquisa (BRASIL, 2016), para
sua construcdo e efetivagao, de forma que seja uma agao consciente garantindo o
pleno exercicio dos membros, informando-os de seus direitos como participantes da
pesquisa.

Assim, com relagdo aos procedimentos éticos, o pesquisador deve ter um
registro do consentimento de liberacdo de sua entrada na escola e outro para que
possam entrevistar integrantes do estudo, o TCLE.

Entdo, consciente dos procedimentos éticos que devera e ser executar e adotar
para a realizagdo da pesquisa, pois, sem a ética ndo ha pesquisa, € nao ha pesquisa
sem ética. Entdo no momento da efetivagado da pesquisa, eu como pesquisadora apoés
ser concedida a entra na escola, de forma legal de acordo com os processos de
consentimento, respeitando o espago escolar e os membros da escola, esclarecerei a
forma de participagao dos participantes, e evitarei o constrangimento deles, garantindo
a protecao das informacdes extraidas e o respeito entre os envolvidos, sem riscos e se
for necessario o anonimato dos sujeitos sera mantido em sigilo.

Dessa maneira, a pesquisadora permitira que os participantes figuem bem a
vontade, para o bom desenvolvimento da pesquisa, e que todos se envolvam,
escutando e tirando as duvidas frequentes durante o andamento da entrevista, de forma

que todos entendam a proposta do estudo e sua finalidade.
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4 ANALISE DOS RESULTADOS

A presente analise teve como finalidade refletir como a Ludicidade é trabalhada
no contexto da Educacéao Infantil em uma instituicdo municipal na cidade de Cajazeiras-
PB. Para que possamos compreender e refletir sobre essa ferramenta, foi utilizado um
questionario elaborado com 6 questdes abertas para que as educadoras
respondessem de acordo com as suas experiéncias em relacédo a utilizacido do ludico
em sala de aula.

O questionario foi aplicado a 4 professoras que lecionam na Educacéao Infantil,
identificadas nessa pesquisa com nomes ficticios de Ana, Helena, Manuela e Maria,
com o proposito de preservar a identidade das participantes.

Ana tem 55 anos, com formacdo em Geografia e Pds-graduagdo em
Psicopedagogia, atuando na Educacao Infantil ha mais de 15 anos. Helena tem 55
anos, é pedagoga e pos-graduada em Psicopedagogia, atuando na Educacao Infantil
ha 3 anos. Manuela tem 50 anos é formada em licenciatura plena em pedagogia e
servigo social, especialista em AEE - Atendimento Educacional Especializado,
especialista em Neuro Ciéncia Aplicada a Psicopedagogia Clinica e Institucional e Pés-
graduada em Psicopedagogia, atua na area da Educacao Infantil ha 22 anos. Maria tem
39 anos é formada em Pedagogia, com Pds-graduacdo em Educagdo Especial e
Inclusiva e atua na Educacao Infantil ha 5 anos.

Antes de mais nada, é importante ressaltar que a ludicidade se caracteriza como
uma atividade essencial para o processo de ensino-aprendizagem, sendo uma
ferramenta fundamental para o desenvolvimento integral da crianga, proporcionando
para o educando uma aprendizagem interativa, agradavel a medida em que as criancas

aprendem brincando.

As atividades ludicas sdo instrumentos pedagogicos altamente importantes,
mais do que apenas divertimento, sdo um auxilio indispensavel para o
processo de ensino aprendizagem, que propicia a obtencao de informacgdes
em perspectivas e dimensbes que perpassam o desenvolvimento do
educando. A ludicidade é uma tatica insubstituivel para ser empregada
como estimulo no aprimoramento do conhecimento e no progresso das
diferentes aprendizagens. (MALUF, 2008, p. 42).
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A primeira questdo apontada no questionario foi sobre a concepgao de
ludicidade, o que elas compreendiam acerca desse instrumento? Nesse contexto foi
registrado apenas as partes mais importantes de suas declaragbes sobre esta

questdo. Ao serem questionadas nos apresentaram o seguinte posicionamento:

Vejo o ludico instrumento que se caracteriza a partir da utilizagdo de jogos,
brincadeiras, brinquedos e privilegiam a imaginagdo, a fantasia e a
criatividade da crianga, uma ferramenta eficaz para o ensino,
principalmente para a Educacgado Infantil, que é uma das fases mais
importante da vida da crianga, € nessa fase que ela absorve tudo o que
esta ao seu redor, e o ludico é fundamental para que aconteca o seu
desenvolvimento (ANA, 2022).

A ludicidade corresponde a pratica pedagoégica com jogos, brincadeiras,
podendo ser aplicada também em atividades com dancas, mdusicas,
contagdes de histdrias e entre outras. Contribui parao desenvolvimento
integral da crianga, despertando a imaginacgao e criatividade, favorecendo a
coordenacdo motora e proporcionando um aprendizado prazeroso e
divertido (HELENA, 2022).

Minha concepc¢ao de ludicidade é que essa ferramenta dar ao aprendiz a
chance de criar seus préprios métodos de aprender, apreender o que lheé
exposto de forma prazerosa e significativa (MANUELA,2022).

Compreendo a ludicidade como atividades desenvolvidas com o propdsito
de trabalhar habilidades cognitivas, sociais, motoras, fazendo com que a
crianca se desenvolva em todos os aspectos mais de forma leve e divertida
(MARIA, 2022).

Compreendemos nas falas das educadoras Ana, Helena, Manuela e Maria, que
o lddico, quando introduzido nas atividades escolares, possibilita momentos magicos,
de alegria e diversdo, mantendo a concentracédo e o interesse dos alunos voltada para

o desenvolvimento das atividades planejadas.

Muito pode ser trabalhado a partir de jogos e brincadeiras: contar e ouvir
histérias, dramatizar, jogar com regras, desenhar e uma infinidade de outras
atividades constituem meios prazerosos de aprendizagem. A medida que a
crianga interage com os objetos e com outras pessoas constréi relagbes e
conhecimentos a respeito do mundo em que vive (MALUF, 2007, p. 30).

A importancia da ludicidade € colocada inteiramente entre as educadoras, todas
mencionaram a importancia do brincar no contexto da Educagao Infantil e como esse

recurso € essencial para o desenvolvimento integral da crianga. A fala das professoras
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demonstra consciéncia da importancia do jogo, do brincar, da aplicagdo de “atividades
com dancgas, musicas, e contacdes de historias e entre outras”.

O processo de ensino aprendizagem engloba variantes que para melhor
compreendé-lo, faz-se necessario investiga-lo em sua totalidade. Os métodos merecem
énfase, pois a partir deles obteremos os resultados, quer sejam positivos, ou nao.

As atividades ludicas aparecem nesse cenario como um coringa no fazer
pedagogico. E compreender a importancia de se trabalhar de maneira diferenciada em
sala de aula requer uma reflexado sobre a pratica diaria.

As obras consultadas, em sua maioria, discorrem sobre o ludico enfatizando seu
potencial pedagdgico, e a estreita relagdo entre o ludico, a aprendizagem e o
desenvolvimento, bem como o importante papel do professor na elaboracado e execugao
deste tipo de aprendizado. Sempre se valendo do respaldo psicolégico, uma vez que
este tipo de atividade fora objeto de estudo no campo da psicologia, apontada como
auxiliar no desenvolvimento do cognitivo, bem como na psicomotricidade, e por
conseguinte o social afetivo.

Em seguida questionamos: Vocé considera o ludico como ferramenta importante
na formagdo da crianca? Todas as educadoras afirmaram que sim, diferenciando

apenas as justificativas.

Positivo. O ludico garante para a criangca aquisicbes mediante situacoes
de aprendizagens livres e envolventes, desenvolvendo aspectos cognitivos,
sociais e psicomotor (ANA, 2022).

Verdade. O ludico é uma ferramenta em potencial. Através dessas
atividades a crianca desenvolve a sua criatividade, a sua habilidade de
construgado, sdo nessas atividades ludicas que ela vai aprender a socializar
com outras criangas e com adultos, se desenvolvendo socialmente,
emocionalmente e culturalmente (HELENA, 2022).

Sim. Na minha concepcdo, o ludico é indispensavel, pois através das
brincadeiras, do manuseio e manipulacdo dos jogos e brinquedos, o
aprendente ou aprendiz constréi suas habilidades de forma critica,
argumentativa e significativa (MANUELA, 2022).

Sim. A atividades ludicas colaboram para a formagdo de criangas mais
autbnomas, ativas e participativas. Uma aprendizagem que utiliza recursos
ludicos permite que o aprendente desenvolva a sua capacidade cognitiva e
seu senso critico de forma global que servira para toda sua vida (MARIA,
2022).
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Dessa maneira, analisamos em todas as colocacdes que o ludico € fundamental
na formagao da crianga e que sua utilizagdo promove o desenvolvimento dos aspectos:
sociais, cognitivos, afetivos e motores. A vista disso Rau (2011, p.131) afirma que “[...] a
pratica pedagogica do ludico tem a possibilidade de estimular, além das potencialidades
cognitivas e linguisticas do educando, as afetivas, motoras e sociais, constituindo,
assim, uma ampla possibilidade de promover a formagao integral do sujeito”.

Dando continuidade, na terceira questao perguntamos: Vocé utiliza o ludico em
sala de aula? De que forma? com a propdsito de identificarmos quais atividades ludicas

as educadoras utilizam em sala de aula. E obtivemos as seguintes respostas:

Sempre em quase todos os momentos durante a aula, utilizo o ludico na
hora de apresentar algum conteudo, no momento do lanche, da contacéo
de historias, na hora da acolhida e no término da aula (ANA, 2022).

Sim. O ludico faz parte dos projetos e planejamentos da escola, gerando a
pratica dessas atividades em todas as aulas, através da utilizagdo de
brinquedos, materiais confeccionados com as proéprias criancas. Gostode
trabalhar com historinhas, por exemplo se vou trabalhar o niumero 3, posso
utilizar a histéria dos trés porquinhos, preparar fantoches para realizar a
contacao da historia. Percebo que as criangcas ficam mais atenciosas e
envolvidas nesses momentos (HELENA, 2022).

Uso sempre, nao compreendo que uma crianga consiga aprender com
alegria e significativamente sem que haja a musicalidade, os desenhos
infantis, as ginasticas historiadas, as contagdes de histérias, as
dramatizacdes, as sec¢des de cinema e as oficinas de artes e leitura
(MANUELA, 2022).

Sim. Nas minhas aulas, fago a utilizacdo de musicas que sempre estao
relacionadas com o que vou trabalhar, cantigas de roda, jogospedagogicos,
materiais concretos como tampinhas de garrafa, palitos, canudos e outros.
Contacao de historias, fazendo com eles despertemo prazer pela leitura,
momento do desenho, que consiste em todos os dias reservar um momento
para a criangca desenhar algo livre, ajudando na criatividade e
desenvolvendo a imaginacao (MARIA, 2022).

Diante das falas acima percebemos que todas as educadoras utilizam o ludico
no momento da aula, sempre com o objetivo de proporcionar uma aprendizagem leve,

com momentos de diversao. Assim, de acordo com Maluf (2007, p. 29):

O professor deve organizar suas atividades, selecionando aquelasmais
significativas para seus alunos. Em seguida devera criar
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condicbes para que estas atividades significativas sejam realizadas.
Destaca-se a importdncia de os alunos trabalharem na sala de aula,
individualmente ou em grupos. As brincadeiras enriquecem o curriculo,
podendo ser propostas na prépria disciplina, trabalhando assim o contetido
de forma pratica e no concreto. Cabe ao professor, em sala de aula ou fora
dela, estabelecer metodologias e condicbes para desenvolver e facilitar
este tipo de trabalho. O professor € quem cria oportunidades para que o
brincar acontece de uma maneira sempre educativa. Devemos procurar
inovar para n&o deixar que nossas aulas sejam cansativas e que caiam na
mesmice.

No entanto, € necessario que se tenha clareza sobre todas as atividades

ludicas desenvolvidas em sala de aula ou em qualquer outro ambiente externo, sendo

assim o planejamento deve ser elaborado de acordo com a faixa etaria das criangas,

para que todas as atividades sejam condizentes com as suas habilidades.

Para complementar esta questao, indagamos: Com que frequéncia vocé utiliza o

ludico em sala de aula? Vejamos as falas a seguir:

Diante as

Diariamente. Como ja tinha falado o ludico é uma ferramenta indispensavel
para a Educacao Infantil. (ANA, 2022)

Todos os dias. O ludico facilita tanto para o ensino, quanto na aquisicao
da aprendizagem das criangas (HELENA, 2022).

Cotidianamente. Sou uma pesquisadora e usuaria do ludico. Ha quem diga
que nao dar para trabalhar sempre com o ludico, mas eu tenho certeza de
que o processo de alfabetizagdo em si € ludico. E digo mais, durante meus
estudos e todos esses anos em sala de aula percebi que ndo sé na
alfabetizagdo, mas em todos os niveis a ludicidade cai muito bem. Isso
acontece porque o ser humano necessita de esta em constante atividade,
atividades que lhe deem contentamento e prazer (MANUELA, 2022).
Diariamente. O ludico faz parte da minha vida. Ja cheguei na escola, lendo
e escrevendo, recitando e interpretando varios géneros textuais. Isso se
deu porque nasci no sitio e la a gente brincava de ser professore as
criangas eram seus alunos. E eu estava entre essas com acesso as coisas
mais simples sem papel e sem lapis, mas com acesso a uma grande
variedade de coisas que estimulavam nossa criatividade como, ninho dos
passaros, das galinhas, os patinhos, os porquinhos, bezerros, gatos,
cachorros que nasciam em quantidades, impares, pares, poucose muitos,
com texturas e cheiros diferentes, seus sons, quantidades de patas e assim
por diante que nos faziam aprender significativamente para toda nossa
vida. (MARIA, 2022).

respostas observamos que todas as educadoras trabalham

diariamente com o ludico, e consideram essas atividades fundamentais para o
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desenvolvimento dos alunos. Percebemos também diante as falas acima o
comprometimento de todas as profissionais com a aprendizagem das criangas de forma
ludica. E para que essa aprendizagem ludica acontega € preciso o planejamento de
aulas inovadoras, aulas que proporcione ao aluno o estimulo de sua imaginacao,
criatividade, trabalhando o seu interesse intelectual, mas acima de tudo respeitando a
infancia.

Dando continuidade a entrevista perguntamos: Que tipo de material ludico a

escola disponibiliza? As respostas foram:

A escola disponibiliza jogos educativos, brinquedos de encaixe, quebra
cabeca, e um local todo adaptado com parquinho (ANA, 2022).

Jogos montar/encaixe, quebra cabega, e jogos educativos para trabalhar
diversas areas. Eu ainda confecciono alguns tipos de jogos juntamente com
os alunos e elaboro atividades que trabalhe o conteudo que estou aplicando
(HELENA, 2022).

Nas escolas que atuo, existe muito material ludico. As escolas publicas
contam com uma grande diversidade, desde jogos em MDF bem simplesa
aparelhos digitais com internet que nos dédo grande suporte ao planejare
executar uma aula ou um atendimento. Pena que as vezes em algumas
escolas que nao é o caso das minhas, esse material fica trancado em
armarios. Mas mesmo eu tendo acesso a varios, ainda prefiro adaptar jogos
com materiais diversos, inclusive reciclados para suprir necessidades
especificas das criancas, visto que meu publico € bem variado na questao
da aprendizagem. Uns mais avangados, outros mais lentos, mas todos
ativos. Quando se aprende fazendo a aprendizagem torna significativa e a
crianga nunca mais esquece (MANUELA, 2022).

Na escola que trabalho o material ludico € disponibilizado para todos os
professores, é distribuido fantoches, bolas, brinquedos de montar, quebra
cabeca, tapete educativo com vogais e numeros, as salas da Educagéo
Infantil sdo todas adaptadas, coloridas, com espaco para que as criangas
desenvolvam as atividades. A escola ainda conta com o espago externo
com um parquinho. (MARIA, 2022).

Foi compreendido nas falas acima que a instituicdo de ensino na qual essas
educadoras trabalham, disponibiliza recursos ludicos para o desenvolvimento de
atividades em sala de aula. Também foi observado que duas das quatro professoras
valoriza a construgdo de materiais pedagdgicos, e uma das professoras utiliza

reciclados para a construgcio de jogos educativos, contando com a ajuda das criangas.
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A possibilidade de cada crianga construir seu préprio jogo ou espaco ludico
permite que possam ser observados varios aspectos importantes, como a
iniciativa, a socializagdo de materiais, os vinculos entre os pares, as
representagcdes, a organizagdo, a criatividade, a afetividade. Todos
essenciais para o desenvolvimento integral do sujeito(KOPZINSKI, 2010, p.
53).

A crianga ao produzir sua propria brincadeira, seu proprio jogo ludico adquire
varias habilidades como a de socializar, cria, organizar, aprender a ter iniciativa, a ser
mais afetivo com outras criancas e adultos, sendo importante para o seu

desenvolvimento saudavel.
Na ultima questdo perguntamos: Quais as limitagbes encontradas na aplicagéo

do ludico em sala de aula?

A dificuldades encontrada para aplicar o ludico na sala que leciono ¢é a falta
de monitor (a), minha turma é numerosa e com isso se torna mais dificil
(ANA, 2022).

A falta de monitor (a). Na minha turma tem criancas com necessidades
especiais, e dificulta muito na hora de desenvolver as atividades ludicas,
pois tenho que adaptar as atividades de acordo com a necessidade de cada
crianca. Mesmo assim, nao deixo de utilizar o ludico diariamente na minha
aula (HELENA, 2022).

As limitacbes que enfrento sdo necessidades especificas de cada
aprendente. Isso para mim é desafiador porque é necessario estar
avaliando individualmente e planejando para alcancar a necessidade de
cada um para que assim eles possam fazer suas proéprias descobertas. Isso
acontece porque muitas criangas passam pelo periodo pré académico sem
acesso a aprendizagem ludica que prepara para o ingresso académico.
Muitos brincam sem entender por que estdo brincando (MANUELA, 2022).
As dificuldades enfrentadas por mim é somente a questdao da ansiedade
das criangas rsrs, mas consigo éxito na execucdo da atividade, minha turma
ndo € uma turma numerosa, todas as criangas sdo muito participativas.
Para mim o ludico é a melhor forma de se obter o resultado que desejo
(MARIA, 2022).

De acordo com as respostas das educadoras, notamos que duas das quatro
apontaram como dificuldade a questdo da falta de monitor(a), que é um problema
frequente em varias escolas tanto da rede publica como da rede privada. Outra afirma
que a sua maior dificuldade é a questao das necessidades individuais de cada crianca e

o despreparo para ingressar no mundo escolar. E por fim a outra relata a dificuldade em
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lidar com a ansiedade das criangas, que para ela acaba dificultando no
desenvolvimento das atividades.

Ainda assim, sabemos que as dificuldades encontradas no ambito educacional
sempre existiram, e que nem todas as instituigbes possuem 0s recursos necessarios
para auxiliar todas as necessidades dos estudantes, sendo necessario a busca de
possibilidades para potencializar o conhecimento dos alunos, que é o fator mais
importante no processo de ensino e aprendizagem, sendo interessante destacar que, a
relagado professor aluno interfere eminentemente nesse processo, sendo impossivel o
aluno aprender algo se nao tiver uma relagdo dialégica e prazerosa com o seu
educador, bem como, nao tem como o professor mediar uma aula sem que haja uma
boa interagdo com o aluno.

Para tanto Muller (2002, p. 279), vem nos dizer que “O docente deve centrar
seus esforgos na aprendizagem e, ao trabalhar com ela, tornar o ensino significativo
para o aluno, fazendo-o sentir que a matéria tem significado para sua vida”. Neste
sentido, o docente deve buscar a melhor metodologia para desenvolver os conteudos
em sala de aula, de forma que as relagdes entre professor e aluno sejam bem-
sucedidas, desenvolvendo aulas mais eficazes e significativas tanto para o aluno

quanto para o professor.
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

Levando em consideragdo os pontos desenvolvidos no decorrer da pesquisa,
concluimos que a Ludicidade € uma tematica de grande relevancia para o ambito
educacional, principalmente para a Educacéao Infantil, exercendo um papel de destaque
no processo de ensino e aprendizagem das criangas.

Esse estudo possibilitou compreender e examinar o ponto de vista de docentes
da Educacao Infantil acerca das contribuicdes da utilizagcado de atividades ludicas para o
desenvolvimento da crianga, identificando o uso do ludico na pratica pedagdgica de
docentes da Educacéo Infantil.

As contribuicbes das participantes da pesquisa, foram fundamentais nesse
processo, em virtude das suas vivéncias em sala de aula. Todas as questbes
respondidas colaboraram consideravelmente para o levantamento de novas
aprendizagens. Por meio dos estudos realizados para a construcdo do referencial
tedrico e continuado pela pesquisa, foi possivel atingir todos os nossos objetivos. Dessa
forma, também foi possivel responder a questdo que norteia o trabalho: qual a
importancia das atividades ludicas para a aprendizagem e desenvolvimento das
criancas?

Através da pesquisa, e das colocacbdes apresentadas na entrevista, foi possivel
entender que todas as professoras entrevistadas tratam a ludicidade como instrumento
fundamental para o ensino e aprendizagem das criangas, entendendo também que as
atividades ludicas colaboram para o desenvolvimento integral do educando, estando
presentes todos os dias em suas aulas.

O Ludico esta presente no dia a dia das criancas, sendo que essa atividade é
essencial e fundamental para o seu desenvolvimento desde seu nascimento. Assim, o
ludico facilita a aprendizagem infantil através de jogos e brincadeiras que por mais
simples que sejam, proporcionarao aprendizagens significativas.

Nessa perspectiva, analisamos que na educagcdo se faz necessario e
indispensavel ensinar e educar com brincadeiras ludicas, pois através dessas
atividades as criangas desenvolvem habilidades e aprendizagens significativas, tais

como: autonomia, valores, nogdes de regras, coordenagao motora ampla e fina, dentro
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muitas e outras habilidades e € por esta razdo que € tdo importante o ludico na
educacao infantil.

E através da atividade Iudica que a crianca interage consigo e com o outro,
constrdi normas para si e para o outro, cria e recria a cada nova brincadeira o0 mundo
que a cerca. E através do jogo e pelo brinquedo que a crianga vai construindo-se como
sujeito e organizando-se.

O ludico deve ser tido como elemento principal a ser utilizado dentro de sala de
aula, principalmente na Educacgao Infantil. Uma metodologia ludica deve se fazer
presente na rotina da sala dos pequeninos, cujo educador deve estar preparado e atuar
como mediador do processo.

Para Vygotsky (1984) o ato de brincar é de suma importancia para o
desenvolvimento do pensamento infantil. Jogos e brincadeiras sdo métodos valorosos
para o processo de ensino-aprendizagem. Sdo por meio desses recursos que as
criancas desenvolvem as suas potencialidades, avanga no pensamento critico e no
raciocinio, desenvolve habilidades e criatividade, vive o mundo da fantasia, compreende
0 seu meio e estabelece contatos sociais.

Dessa maneira, durante as atividades ludicas as criangcas, ndao se aprendem
somente conteudos escolares, como também, aprende de forma alegre, significativa e
fixa o conteudo com mais facilidade, uma vez que os jogos, as brincadeiras podem ser
consideradas poderosos veiculos de aprendizagem.

A ludicidade como metodologia contribui para a melhor execucéo das atividades
que visam o desenvolvimento integral do educando, mas precisam ser orientados pelo
professor, pois o professor precisa ser o mediador, tendo objetivos claros de
aprendizagem em cada atividade ludica, para que se atinja o objetivo final.

Portanto ao final desta pesquisa evidencia-se a necessidade de incluir jogos e
brincadeiras no cotidiano escolar a fim de possibilitar maior dindmica e atratividade
escolar e por meio dela é possivel repassar o conhecimento de forma mais significativa
e de acordo com a real necessidade do aluno, assim como a importancia de

disponibilizar de recursos ludicos, formagdes e apoio aos professores.
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APENDICES

APENDICE I: TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

et

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GEANDE
CENTRO DE FOEMACAO DE PROFESS0ORES
UNIDADE ACADEMICA DE EDUCACAO
CURSO DE PEDAGOGIA

APENDICE - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Vocs extd sendo convidade a parficipar como veluntario (2) no estode, A lndicidade como
ferramenta facilitadora no procezzo de enzino-aprendizagem na educacio infantil, sob a
razponzabilidade de Ellen Criztina Bezerra Baszto, dizcente do Curzo de Padagogia do
Centro de Formacde de Profezsorez da Umiversidade Federal de Campina Grande, Campus
Cajazemras-FB.

Sua participacic & volumtaria e vocd podera desistir a gualquer momento, retitando seun
consentimento, sem gue 1550 lhe fraza nenhum prejuizo ou penalidade. Este estudo tem por
objetrvo: Analizar a ntlizagio do lodico como instrumente facilitador no processo de ensmeo-
aprendizagem na Eduwcagio Infantll; dizcutir a whlizagio ds jopes e brncadeiras e oz seus
beneficios para o desenvelvimento mtegral da enanga; compreandar a2 metodologia aplicada
em sala de aula pelo: profeszores com relapdo ao hidico & examinar gual o olhar dos
edocadores sobre a ludicidade. E =2 faz necessério por zbordar uma tematica que merece
grande vizibilidads na educagdo, visto gue o ebjetive da pesquiza se destina em anzlizar a
utilizagio do lidico em =zala de aula na Educagio Infantil Desza modo, a pasqmsa ma
contribur de maneira efetva para que oulras pessoas possam ter acesso ao que fom

pezquizado, podendo entender zobra a mmportinela da tematica nos dias afuais.

Cazo decida aceifar o convite, vocé serd submetide (2) ac(s) zegumte(z) procedimentos:
Assinatura do termo de conzemtimento livre e esclarecido (tcle) e preenchimento de
guestionarie estruturade. Os riscos envolvidos com suz participagdo sio: Divulgacic de
dadoz confidenciaiz (regiztrados no tele); Tomar o tempo do sujeito as rezponder ao
guestionirio/entrevista e Invazio de privacidade, No entanto para mimmmizar desconfortos
zerd garantido: Local reservade e liberdade para ndc responder guestdes
conztrangedoras. Oz beneficios da pesquiza sardo: Elaboracio e coletivizacio de

conhecimentoz,
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Todas as mformapdasz obfidas zerdo =izilosas e sen nome nao sera idemtificado em nenhum
momento. (s dados sardc guardados em local sezure e a divulgacdo dos resultades serd faita

de maneira que nde permita a identificagdo ds nenhum voluntario.

Esta pesquiza atends iz exigéncias daz Resolupdes 466/2012 e 31002016 do Conzalho
Macional de Sande (CHE), as quais estabelecem diretrizes = normas regulamentadoras para

pezquisaz envolvendo zeres humanos.

O Comité de Btica em Pesquiza (CEP) do Centro de Formagie de Professorss (CFP) da
Universidade Federal de Campima Grands (UFCE) & um colepiado mtsrdisciplinar e
indepandsnte de carater consultive, deliberativo e educative, que tem come foco central
defender oz intereszes & 2 mtegridade dos participantes voluntarios de pesquizas emvolvendo
seres humanos o, conzaguentemente, contribuir para o desenvolvimanto da pesquiza dentro de

padrdes éticos.

Vioca ficard com uma via rubricada = aszinada deste temmo 2 qualquer duvida a respeito desta
pesguisa, poderd ser requizitada 3 Bogilene Lopes de Sonza, ou ao Comitd de Eticz em
Pesquizas com Seres Humano: - CEP/CFPUFCE ecujoz dados para confato est3o
ezpacificados abaxo

Dadoz para contato com o rezponzavel pela pezguiza
Nome: RBozilane Lopes de Sousa
Inztituicio: Universidade Faderal de Campina Grande
Endereco Profiszional: Fna Serzio Moraira de Figueredo, ='n- Populares, Cajazeiras-PB.
Telefone: (83} 3332-2000
E-mail: rozilens lopas{@professor.ufcg edubr

DADOS DO CFP

Comité de Ftica em Pezquiza do Centro de Formacio de Profezzorez da Univerzidade

Federal de Campina Grande- CEP/CFP/UFCG, zituado a rua Sergio Moreira de
Fizueiredo, a/'n, Bairro: Casasz Populares, Cajazeiras - PB; CEP: 58.900-000.
E-mail: cepefpufesermpmail.com Tel: (83) 3532-1075.
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Declaro que estoun clante doz objetrvoz 2 da mmpertinela desta pesquiza, bem como a forma
como esta zerd conduzida, mclumde os mizcoz e beneficios relacionado: com a munha

participagio, & concordo em participar voluntariaments dests estudo.

LOCAL E DATA

Assinatura ou impressio datilescdpica do Mome 2 assmatura do responsavel
voluntario cu responsavel legal pelo estudo
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APENDICE II: ROTEIRO DE ENTREVISTA COM OS PROFESSORES

Universidade Federal Centro de Formagio de Prolessons
de Campana Grande Unidade Academica de Fducacio
u Campus de Cajazeiras - PR .

APENDICE Il: ROTEIRO DE ENTREVISTA COM AS PROFESSORAS

Identificagio

MNome:
Idade:
a) Sexo: ( ) feminino { ) masculino
b} Formacio:
c) Pos-graduacéo:
d) Tempo de atuacdo na drea da Educacdo Infantil:

Questbes

Qual a sua concepcao acerca da Ludicidade?

Vocé considera o lidico como ferramenta importante na formac&o da crianca?
Vocé utiliza o lidico em sala de aula? De que forma?

Com que frequéncia vocé utiiza o lidico em sala de aula?

Clue tipo de material ludico a escola disponibiliza?

L

Quais as limitacbes encontradas na aplicacdo do lidico em sala de aula?
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