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APRESENTACAO

E ste livro apresenta uma coletinea de artigos a abordar metodologias
pedagdgicas como experimentagio ao desenvolvimento do processo
ensino-aprendizagem em vdrias vertentes.

O primeiro capitulo tem como escopo apresentar o estudo do teatro
cientifico e diddtico do dramaturgo alemio Bertold Brecht no 4mbito da
formagao de educadores. O intuito é trabalhar com a capacitagao de licen-
ciandos para a pritica de uma docéncia critica e problematizante, dialo-
gando com a interdisciplinaridade e com a formagao de cidadaos conscientes
e transformadores da realidade em que vivem. Para tal, o presente trabalho
proporciona o estudo concomitante de trés tedricos — dois dramaturgos e
um pedagogo, sendo eles o supracitado Bertold Brecht, o teatrélogo brasi-
leiro Augusto Boal e o educador brasileiro Paulo Freire.

O segundo capitulo aborda um dos pontos marcantes em nossa socie-
dade: a rdpida evolugao dos recursos tecnolégicos e, consequentemente, o
acesso a eles, que se tornam cada vez mais presentes em sala de aula, trazidos
muitas vezes pelo educando, que vé tais recursos apenas como objetos de
entretenimento. Nesse contexto, é notdvel a importancia de demonstrar ao
educando que ¢ possivel envolver os contetidos do curriculo pedagégico
com a constru¢do de jogos e/ou animagoes. Esse novo cendrio cria novos
desafios ao sistema educacional, no qual a inovagao das prdticas pedagdgicas
se faz necessdria.

O terceiro capitulo propde o uso de recursos de midia como instru-
mentos pedagdgicos a colaborar com o processo ensino-aprendizagem em
uma escola publica do ensino fundamental I. As atividades relacionadas ao

objeto de estudo foram elaboradas com a efetiva participagio dos professores
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da escola atendida, por meio de planejamento conjunto com a equipe
executora do projeto, levando em consideracio as diretrizes adotadas pela
Secretaria de Educa¢io do Estado da Paraiba, com o intuito de promover
a devida contextualizagio de tais contetidos ministrados com as atividades
desenvolvidas.

O quarto capitulo apresenta a relagio entre meio ambiente e educa-
¢ao para a cidadania, a qual assume um papel cada vez mais desafiador,
demandando a emergéncia de novos saberes para apreender processos sociais
complexos e riscos ambientais cada vez mais importantes. Dessa forma, o
trabalho propée a abordagem do tema “Educa¢io ambiental” de forma
interdisciplinar como uma experiéncia pedagdgica no ensino de Ciéncias,
tendo como publico-alvo professores ¢ alunos do ensino fundamental de
uma escola da rede puiblica do municipio de Cuité — PB.

O quinto capitulo destaca uma andlise da experiéncia de sistematizacio
vivenciada na educagio do campo, através da Proposta Educacional de

Apoio ao Desenvolvimento Sustentdvel — PEADS.

POR UMA EDUCACAO TRANSFORMADORA:
A CIENCIA EM CENA E A FORMACAO DE
EDUCADORES CRITICO- DIALOGICOS

Tassia FERNANDES CARVALHO PAR1s DE Lima
(GGABRIELA FERNANDES CARVALHO
CLAUDIA PaTRICIA FERNANDES DOS SANTOS

MARCONDES FERNANDO PEREIRA CARVALHO

INTRODUCAO

O trabalho em questao pretende demonstrar de que forma o teatro
pode ser relevante como ferramenta para o ensino de outras dreas do
conhecimento humano. Para tal, o artigo abordard o trabalho desenvolvido
por seus autores no Ambito do projeto A ciéncia em cena: divulgando o
conhecimento cientifico através da arte, em vigéncia no ano de 2014, pelo
Programa de Bolsas de Extensao — PROBEX/UFCG. No que diz respeito ao
teatro, de acordo com Fernando Peixoto (1980, p. 10), o teatro teve seu inicio
na necessidade humana do jogo, do lddico, ¢ na sua vontade de “ser outro”.

Portanto, de acordo com o autor, o homem tem a necessidade de
representar, de recriar ou de inventar uma realidade na qual possa se trans-
formar em outro ser. Dessa forma, 0 homem pode observar a si e aos outros

tendo uma perspectiva “de fora”, ou seja, pode ver uma situacio assim
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representada, interpretd-la e refletir sobre ela sem estar direta e realmente
envolvido. Um ponto essencial, para Peixoto, do surgimento do teatro como
um elemento cultural Gnico foi a cumplicidade entre ator e espectador.
Essa cumplicidade estaria ligada ao fato de ambos saberem que a agio a ser
representada se trataria de uma simula¢io e que esta simulagio tinha um
objetivo especifico, um significado préprio.

Essa concepcio de Peixoto é pertinente ao trabalho na medida em que
traz em si muitos aspectos que condizem com o método teatral do principal
tedrico das agdes do projeto A ciéncia em cena: divulgando o conhecimento
cientifico através da arte: o dramaturgo alemao Bertold Brecht (1898-1956).
Dentro da obra deste teatrélogo, os principais macro conceitos pertinentes
ao trabalho aqui pretendido sao o “teatro cientifico” e o “teatro diddtico”.

Conceitualmente, o teatro cientifico é aquele que se ocupa em ressig-
nificar temas complexos da ciéncia, decodificando-os de uma maneira, em
geral, interessante e divertida. De acordo com Brecht (2005, p. 70), é um
lugar-comum acreditar que o teatro e a ciéncia sao dois dominios total-
mente diversos da atividade humana. Para este teatrélogo, ¢ impossivel, para
um artista, subsistir em sua prdtica sem fazer uso da ciéncia. Para Brecht,
a humanidade e os acontecimentos ligados a esta sdo tao densos que s6
podem ser compreendidos se houver o uso de todos os recursos intelectuais
disponiveis por quem os estuda.

Dessa forma, o autor faz a conceituagio do que viria a ser para ele o
teatro cientifico: o teatro que faz uso das diversas ciéncias para aprofundar o
conhecimento que tem sobre a humanidade (/dem). Ao afirmar que devemos
utilizar diferentes dreas do conhecimento humano para compreender de
forma profunda e satisfatria uma temdtica, Brecht introduz o conceito
de interdisciplinaridade, que quebra a divisao atual existente na educagao
de que as ciéncias humanas, as naturais, as exatas e as artes sao disciplinas
auténomas e dissocidveis. Ao trabalhar com a possibilidade da interdis-
ciplinaridade, o teatro cientifico de Bertold Brecht amplia as discussoes
passiveis de serem narradas no palco. Desta feita, o teatro passa a mostrar os

acontecimentos histéricos do mundo, assim como os fendmenos naturais e
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os avangos tecnoldgicos. Portanto, da mesma forma que o teatro pode fazer
uso das ciéncias, estas podem utilizar diversos conhecimentos do teatro para
si, em especial na esfera do ensino.

No que concerne ao teatro diddtico, deve-se ressaltar que a fungao
pedagdgica do teatro nio ¢ algo inédito. Desde os primérdios da arte
de representar que essa perspectiva é explorada. De acordo com Margot
Berthold (2005, p. 222), ¢ durante a Idade Média que se desenvolve, de
forma contundente, a fungio pedagdgica do teatro, em especial do teatro
cristao. A partir do século XII, tais encenages passam a dar bastante énfase
a representagao do inferno. Muito presente no imagindrio medieval, os
suplicios a que os pecadores estariam sujeitos no inferno eram, por vezes,
demonstrados em cena, o que a imbuia de bastante violéncia, atraindo a
atencio do publico. Assim, a funcio pedagdgica do teatro cristdo estava
ligada a essas representagoes do inferno, dando a conhecer ao fiel os suplicios
que poderia sofrer caso fosse condenado a danagao. Esta foi, alids, uma
grande preocupagdo das encenagdes cristas: demonstrar o contraste entre
a danacio e a salvagdo. A reden¢ao, quando Deus perdoava um pecador e
este ascendia aos céus, também estava presente.

No entanto, o que merece maior destaque é a encenagio dos misté-
rios. Os mistérios s3o os dogmas da igreja que nao podem ser compreen-
didos pela razao humana, mas apenas aceitos pela fé. Os mistérios, no
teatro, s0 exatamente pegas que retratam assuntos religiosos. Durante a
Idade Média, a partir do século XII, de acordo com Berthold (/dem), a
paixdo e outras representagdes de histdrias biblicas passam a ser nomeadas
de “mistérios”, quando passam a ser incutidas de interpretagoes teoldgicas
sobre o que seria o céu, o inferno, entre outros. De acordo com Thelma
Lopes (2003, p. 76), os mistérios eram utilizados pela igreja para cate-
quizar os fiéis. Devemos lembrar que as pessoas eram, naquela época, em
sua maioria, analfabetas, e as missas eram realizadas em latim. Portanto,
o teatro foi o meio utilizado pela igreja para catequizar. Da mesma forma,
apds os descobrimentos, os mistérios foram uma ferramenta muito usada

pelos jesuitas na catequizagao dos indios.
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Por outro lado, no século XX, o teatro diddtico desenvolvido por
Bertold Brecht teve como principal aspecto a premissa do teatro como fer-
ramenta modificadora da sociedade. Para Brecht, o teatro tem uma funcio
pedagdgica ao proporcionar, tanto aos espectadores quanto aos autores,
a oportunidade de se distanciarem do momento histérico que vivem ao
vé-lo em cena. Esse fendmeno é denominado de estranhamento ou distan-
ciamento e ¢ um dos aspectos fundamentais do método teatral de Brecht.

Portanto, o teatro diddtico de Brecht trabalha com a contextualizagio
histérica de personagens e obras, tornando possivel que os participantes da
encenagao, assim como os espectadores, vejam problemas da sociedade em
que vivem transfigurados em ficgdo e possam, dessa forma, refletir sobre eles,
procurando assim uma solugio. Esta seria, para Brecht, a fun¢ao pedagdgica
do teatro: mostrar e transformar a sociedade. Dessa forma, a diferencia-
¢ao que se deve fazer entre o teatro pedagdgico cristdo e o teatro diddtico
brechtiano é que o primeiro foi utilizado para a doutrinagao, enquanto
que o segundo pretende ser usado para formar individuos criticos e trans-
formadores da sociedade em que vivem. Brecht viveu durante o periodo
da Primeira e da Segunda Guerra Mundial. Era um comunista. Todo o
seu trabalho foi dedicado 4 tentativa de transformar o meio em que viveu.
Diante disso, o teatro cristao nio seria, na perspectiva brechtiana, didético,
visto que nao objetivava criar individuos criticos, autbnomos e racionais,
mas sim incutir valores e comportamentos que nio deveriam ser contestados
ou modificados. Sdo, portanto, dois métodos excludentes entre si.

No que tange ao teatro do oprimido de Augusto Boal (1931-2009) e a
pedagogia do oprimido de Paulo Freire (1921-1997), estes também sdo per-
tinentes ao projeto realizado pelos autores deste artigo e sio utilizados, dentro
das atividades desenvolvidas, como teéricos complementares a Brecht. Ambos
os métodos nasceram no mesmo contexto histdrico: a ditadura civil-militar
brasileira, vigente de 1964 a 1985. Nao ¢ a toa, portanto, que ambos os
autores — o primeiro, teatrélogo e dramaturgo, nascido no Rio de Janeiro;
e o segundo, educador e filésofo nascido em Recife —, tenham escolhido

“oprimido” como a palavra que designa o publico-alvo de seus métodos.
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Para Boal, o método teatral que desenvolveu tinha como principal objetivo
fazer com que as pessoas identificassem a opressao social em que viviam, se
incomodassem com isso e procurassem transformar a sociedade em que viviam
para extinguir a opressao e alcangar a liberdade. Portanto, o objetivo de Boal
era 0 mesmo apontado para o teatro diddtico de Bertold Brecht.

Nessa mesma conjetura, Paulo Freire, em sua obra Pedagogia do
Oprimido, tinha como principal objetivo a quebra do modelo bancdrio
de ensino, em vigor na década de 1960 e muito ainda hoje. O que Freire
denominou de modelo bancdrio de ensino nada mais é do que a prética de
ver o ato de educar como se fosse o ato de realizar um depdsito de conhe-
cimentos (FREIRE, 1987, p. 33). O educador seria o depositante, aquele
que detém todo o saber e que o transfere, deposita nos educandos. Estes,
portanto, seriam meros depositdrios, tigelas vazias que receberiam todo o
conhecimento do educador. Neste modelo de ensino, caberia ao educando
apenas memorizar contetdos vazios de significado e autdnomos, sem qual-
quer relagdo com a realidade e a sociedade em que viviam. Neste modelo,
as ciéncias humanas, as naturais, as exatas e as artes seriam autdnomas e
dissocidveis, e nio teriam relacio com a realidade dos educandos.

Portanto, o trabalho em questdo busca aliar trés grandes pensadores
do século XX que pretendiam alcangar a transformagio da sociedade em
que viviam através do despertar do senso critico pela arte e pela educagao.
O intuito maior deste projeto é auxiliar os futuros docentes que dele parti-
cipam para compreenderem a sua responsabilidade social como educadores
e assumirem o compromisso de utilizarem o espaco da sala de aula para
discutir muito mais do que apenas o contetudo das disciplinas ministradas.
O intuito mdximo do projeto é despertar a consciéncia social e o senso
critico desses futuros educadores.

Diante disso, o trabalho desenvolvido peles autores deste artigo tem
como objetivo principal a capacitagao dos participantes do projeto acima
referido para a divulgagio do conhecimento cientifico, através do recurso a
cultura, ao teatro cientifico, enquanto espacos ludicos e criativos, de forma a

atrair, motivar e promover o encontro da populagio em geral, dos estudantes
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e professores de forma especial com a ciéncia e a tecnologia. Esta divulgacao
das diversas dreas de conhecimento existentes no Centro de Educagio e
Satde, campus da UFCG existente em Cuité — PB, ocorre com a realizagao
de experimentos simples pelos discentes do campus. Atualmente, o objetivo
do projeto ¢ aliar a realizagao de tais experimentos a dramatizagoes, haja
vista que muitos dos estudantes e professores da rede bésica de ensino da
regido ja conhecem a forma de trabalhar dos discentes.

Dentro dessa perspectiva, os participantes do projeto “A ciéncia em
cena” pretendem apresentar a alunos e professores da educagio bésica, assim
como a populagio em geral, as ciéncias abrangidas pelos cursos de educagio
superior de forma diferenciada, demonstrando o campo de atuagao, os
locais de alocagao de formandos e, em especial, como cada uma dessas 4reas
de conhecimento ¢ relevante para a populagio em geral. Dessa forma, o
projeto tem o objetivo de contribuir com a popularizagio dessas ciéncias,
tornando-as palatdveis aos alunos da educagio bdsica e facilitando o enten-
dimento do que vem a ser o ensino superior, fomentando, assim, o interesse
dos alunos por este.

No entanto, nio se pretende apenas que o teatro seja utilizado como
ferramenta para a apresentagio dos experimentos em questio. H4 o intuito
maior de trabalhar a aplicagio do conceito de interdisciplinaridade, propor-
cionando um didlogo entre estudantes de vdrios cursos, tais como Biologia,
Nutric¢ao, Fisica e Quimica. Da mesma forma, através da formacao, os
participantes do projeto dialogam também com as ciéncias humanas, em
especial com a Histéria do Teatro e as Artes, nomeadamente com o Teatro.

Por fim, hd o objetivo de proporcionar aos futuros docentes que parti-
cipam deste projeto um instrumento complementar para a prética de ensino,
auxiliando, dessa maneira, na quebra dos modelos de docéncia atualmente
vigentes. Pretende-se, portanto, no que tange ao teatro, dar a conhecer aos
participantes deste trabalho os principais conceitos do teatro diddtico e do
teatro cientifico de Bertold Brecht, assim como do teatro do oprimido de
Augusto Boal. No ambito pedagdgico, o embasamento ¢ dado pelo estudo
da pedagogia critica, em especial da pedagogia do oprimido de Paulo Freire,
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para que possam criar, junto aos demais participantes deste projeto, formas

de transcender ao modelo bancirio de ensino (FREIRE, 1987, p. 33-43).

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

No que diz respeito & metodologia, o trabalho conta com uma estru-
tura que alia, para a capacitagio dos participantes, a realizagao de atividades
tedricas as praticas, em formato de minicursos e oficinas. Da mesma forma,
os discentes integrantes do projeto contam com reuniées periddicas entre si,
assim como com a coordenadora e os demais participantes do projeto, nas
quais as atividades e os experimentos sdo criados, discutidos e sistematizados.

Em concernéncia a essa estruturagio, os discentes participantes con-
taram com a realizagio de um minicurso que promoveu a capacitagio em
Histéria Geral do Teatro. Em seguida, foram apresentadas duas oficinas
de interpretagdo, nas quais foram executados exercicios de consciéncia
corporal, expressao corporal, vocal, improvisa¢ao cénica, sensibilizacao e
concentracio, a fim de fornecer subsidios a equipe discente de execugao
do projeto para cumprir seu objetivo. Mais recentemente, foi realizado,
durante a Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia de 2014, o minicurso
Iniciagao a Interpretagao Teatral, de 16 horas/aula, com atividades teéricas
e praticas voltadas ao método teatral de Bertold Brecht.

Por fim, deve-se salientar que a capacitacio dos discentes é continua
e, portanto, ainda haverd encontros nos quais serdo realizadas oficinas de
interpretagao e de consciéncia corporal, assim como orientagdes para a
realizagio dos experimentos e discussiao de conceitos tedricos pertinentes
a realizagio do projeto, em especial o aprofundamento do teatro do opri-
mido de Augusto Boal, jd abordado anteriormente nas oficinas praticas e no
minicurso sobre a Histéria do Teatro no Brasil, bem como a abordagem do
método de ensino de Paulo Freire, em especial sua contextualizagao e andlise
da educagao no Brasil e de sua relagdo com a opressao social, distintamente

abordada em sua obra Pedagogia do Oprimido.
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RESULTADOS DA PESQUISA

a guisa de resultados, o trabalho em questio, ao proporcionar a for-
magao tedrica dos discentes integrantes em Histéria Geral do Teatro, pos-
sibilitou-lhes uma visao mais abrangente do que vem a ser o teatro e suas
rupturas e continuidades ao longo da histéria da humanidade. Da mesma
forma, o minicurso tornou possivel um melhor entendimento das praticas
realizadas nas oficinas, ao contextualizar historicamente os métodos dos
principais teéricos teatrais utilizados, como Bertold Brecht e Augusto Boal.

Quanto as oficinas de interpretagio e de consciéncia corporal, ao
realizar jogos de improviso, foi proporcionado aos discentes participantes
do projeto o desenvolvimento das capacidades de improvisagao, criagio e
resolucdo cénica. Da mesma forma, os participantes das oficinas adquiriram,
através dos trabalhos de sensibilizagio, uma maior percep¢io de si como
parte integrante de um grupo. Dessa maneira, ampliaram sua capacidade de
contracenar e de perceber o outro em cena. Quanto a consciéncia corporal,
os discentes progrediram no que concerne a uma melhor percepgao de si
mesmos, com o auxilio dos sentidos tatil e visual. Foi iniciado, ainda, um
trabalho de projegio de voz em cena. Os discentes também ampliaram a
concentragao em cena, assim como diminuiram a tensio ao representar.

No que diz respeito ao minicurso Iniciagio a Interpretagao Teatral,
realizado durante a Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia de 2014,
inicialmente, as ministrantes trabalharam com a contextualizacio histérica e
artistica de Bertold Brecht, apresentando aos participantes o mundo em que
o autor viveu e criou. Ainda no 4mbito tedrico, as palestrantes trabalharam
com dois macro conceitos do método de Brecht: o teatro épico e o teatro
did4tico.

Quanto as préticas realizadas durante o minicurso, foram efetuados
exercicios de preparacio e consciéncia corporal, sensibilizagao, concentragio,
improvisago, assim como encenagdes concernentes aos experimentos do

projeto. Foram, ainda, realizadas orientacoes acerca das atividades a serem
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realizadas pelos discentes no ambito do projeto, nomeadamente as drama-

tizagoes de experimentos e a criagio de novas encenagoes.

CONSIDERACOES FINAIS

O que se propée, portanto, com este trabalho é contribuir para a
quebra do modelo bancdrio de ensino, quebra esta que hoje ja é realizada,
de forma lenta porém definitiva, por diversos educadores por todo o Brasil.
O que se pretende ¢ utilizar o teatro como ferramenta para essa quebra,
capacitando futuros docentes através dos métodos de Brecht e Boal de uso
do teatro para o fomento da criticidade e da iniciativa a transformagio
social. Dessa forma, pode-se, também, fomentar tais elementos nos futuros
discentes dos participantes deste projeto. E um trabalho ainda em desen-
volvimento e, portanto, ainda pequeno, mas que jé vem gerando frutos.

Nesse sentido, o palco poderd se tornar, para futuros docentes, uma
alternativa para incitar tais transformagoes ao proporcionar técnicas de
representagao que possam ser utilizadas em sala de aula, tanto por eles
préprios quanto pelos seus alunos. Os participantes do projeto poderio
valer-se do que aprenderam para incrementar a docéncia, tanto utilizando as
técnicas para dar aula — maior desenvoltura, maior poder de improvisagao,
utilizagao do lddico em sala, maior interdisciplinaridade, procura de novas
formas de aprendizado; quanto utilizando o teatro diretamente em sala
— dramatizagdes de assuntos da disciplina pelos discentes, dramatizacoes
pelo docente.

Haverd, portanto, a possibilidade de cativar os estudantes para questio-
namentos, provocagoes e reflexoes sobre a natureza da ciéncia, que tocam a
humanidade e que estdo cada vez mais infiltrados nas preocupacoes sociais
e economicas. Nesse contexto, o teatro cientifico deve ser encarado como
uma possibilidade de ampliar e cativar o grande publico, além de constituir

uma agraddvel ferramenta de ensino.
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SCRATCH NO ENSINO DE CIENCIAS:
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E A APRENDIZAGEM DE ESTUDANTES NO
ENSINO FUNDAMENTAL
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INTRODUCAO

O novo ensino de Ciéncias conduz a necessidade da constru¢io de um
processo de aprendizagem no qual a formulagio de questionamentos
esteja presente e seja concretizada através de atividades significantes. Nesse
sentido, as metodologias utilizadas devem favorecer oportunidades em con-
textos amplos, que estabelecam uma estreita familiarizagao com os recursos

diddticos e que envolvam seu cotidiano.
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Segundo Vieira e Rizzo, citados por Silveira (2003), os jogos consti-
tuem um poderoso recurso de estimulac¢do do desenvolvimento integral
do aluno, pois desenvolvem a atengio, a disciplina, o autocontrole e o
respeito a regras.

Eles devem possuir as seguintes caracteristicas: estimular a imagina-
a0, auxiliar no processo de integracio grupal, liberar a emocio, facilitar a
construgdo do conhecimento, auxiliar na aquisi¢ao da autoestima, promover
a criatividade, desenvolver a autonomia e favorecer a expressao da persona-
lidade. Os jogos educativos podem explorar diversos aspectos, tais como:

1) Explorar a ludicidade: jogos de exercicio, simbdlicos e de construgao;

2) Favorecer a aquisi¢ao de condutas cognitivas: jogos que apelam para o
raciocinio prético, a discriminagio e a associagao de ideias;

3) Ajudar no desenvolvimento de habilidades funcionais: jogos que explo-
ram a aplicacio de regras, a localizacdo, a destreza, a rapidez, a forca
€ a concentragao;

4) Propiciar atividades sociais: a realizagao das atividades pode ser indivi-
dual ou de participagdo coletiva em busca da socializagio;

5) Auxiliar na aquisi¢ao de condutas afetivas: jogos que ajudam a desen-
volver a conﬁanga, a autonomia e a iniciativa.

Nesse cendrio, é possivel estimular a criagao de jogos por parte dos
préprios educandos, no intuito de fortalecer a aquisi¢io de novos conheci-
mentos. Uma vez que nossos educandos tém acesso ¢ habilidades necessdrias
para o manuseio das novas tecnologias e, como reforca Prensky (2001), os
atuais alunos ja nasceram numa era repleta de tecnologias, logo hd que adap-
tar o ensino a esta geragao de nativos digitais, hd que adaptar os materiais
de trabalho de modo a motivé-los.

Nesse contexto, faz-se necessdrio que ocorram mudangas nas praticas
pedagdgicas vigentes, a fim de possibilitar meios nos quais os educandos
participem ativamente do processo de construgio de novos “produtos”
tecnolégicos e deixem de lado o papel de simples consumidores, permi-
tindo assim que eles sejam ativos na construgao de sua aprendizagem. Essas

agdes devem proporcionar ao discente o desenvolvimento da capacidade
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de reconhecer, identificar e, sobretudo, questionar fendémenos que venham
adaptd-los a uma geragio a frente de seu tempo, com pensamentos e atitudes
inovadoras. Do contrério, iremos formar “alunos-amadores”, ou seja, uma
geragao focada apenas no intuito de decorar, copiar atitudes e pensamentos
de terceiros.

Para Costa e Viseu (2008), a inovagao dos métodos de aprendizagem ¢é
facilitada com o uso das TICs, mas para propiciar essa inovagio os professo-
res devem apostar na sua formacao tecnoldgica e pedagdgica para adquirirem
a capacidade de apresentar respostas as necessidades dos alunos.

Nesse cendrio, Papert (2007) nos chama a atengao para o fato de que
os cidadaos do futuro precisam lidar com desafios, enfrentar um problema
inesperado para o qual ndo hd uma explicagdo preestabelecida. Precisamos
adquirir habilidades necessdrias para participar da constru¢ao do novo ou
entdo vamos nos resignar a uma vida de dependéncia. A verdadeira habi-
lidade competitiva é a habilidade de aprender. Nao devemos aprender a
das respostas certas ou erradas, temos de aprender a solucionar problemas.

Dessa forma, busca-se através dos questionamentos sobre a importincia
do ensino de Ciéncias realizar uma pesquisa que contribua a elucida¢ao sobre
a utilizagao das TICs, através da criacio de jogos e/ou animagdes com o
software Scratch, no ensino de Ciéncias de 6° a 9° ano do ensino fundamental
da rede publica no municipio de Jagana/RN. Pretende-se ainda analisar as
consequéncias da prética de construgio de jogos e/ou animagdes no processo
de ensino-aprendizagem na disciplina de Ciéncias, buscando métodos favo-
rdveis ao desenvolvimento do raciocinio e da capacidade questionadora do
educando, visando dessa forma ajudd-los a adquirir conhecimentos de uma
maneira prazerosa e a demonstrar a capacidade de observar e questionar,
introduzindo conceitos tecnolégicos em sua aprendizagem.

Para tanto, fez-se uso do software Scratch, uma linguagem de pro-
gramagio criada no Media Lab do Massachusetts Institute of Technology
(MIT), o qual permite a criagdo de histérias, animagoes, jogos, artes e outras
produgées, desenvolvendo um trabalho criativo, colaborativo e interativo.

O uso dessa linguagem possibilita uma estratégia diferenciada e facilitadora
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no ensino de contetidos curriculares, permitindo desenvolver o raciocinio
sistemdtico (PENSAMENTO DIGITAL, 2012). A pesquisa relatada aqui
investigou o envolvimento e a percepcio da comunidade escolar no processo
de constru¢io de uma horta, com o objetivo de refletir sobre os limites e as

possibilidades dessa ferramenta pedagdgica interdisciplinar.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

a presente pesquisa fundamentou-se numa perspectiva qualitativa/
interpretativa. E, como tal, procurou fazer uma descri¢io compacta, mas
incidindo no que ¢ essencial, de modo a compreender as relagoes entre
o Scratch e o desenvolvimento cognitivo dos educandos, no intuito de
estimular a aprendizagem deles.

A obtengao dos dados foi realizada através de um miniprojeto com 12
estudantes do 6° a0 9° Ano do ensino fundamental da Escola Municipal
Ana Clementina da Concei¢io, localizada no municipio de Jagana/RN,
e dividida em cinco etapas de produgio: a primeira etapa consistiu na
aplica¢io de um questiondrio, que era composto de 10 questdes que emer-
giam a visio que os educandos apresentavam sobre o uso das TICs no
processo de ensino-aprendizagem e a provével utilizagio e/ou criagao de
jogos e animagdes no ensino de Ciéncias; a segunda etapa basecou-se na
apresentagdo de alguns jogos educativos presentes no préprio programa
Linux, instalado nos computadores da escola; a terceira etapa consistiu
na apresentagio do programa Scratch e suas respectivas ferramentas de
programagio, a fim de familiarizar o educando com a linguagem necessdria
para o manuseio adequado do programa; na quarta etapa, foi proposta aos
educandos a criacdo de seus préprios Objetos de Aprendizagem Virtual
(OAV), correlacionando-os aos contetidos ministrados em sala de aula na
disciplina de Ciéncias; a quinta e dltima etapa baseou-se numa entrevista
com os educandos participantes do projeto, no intuito de conhecer sua

opinido sobre o manuseio do programa Scratch.
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RESULTADOS DA PESQUISA

As criangas, através da utilizacio do Scratch, assumem brincando o
papel de autores, programam, criam guides de a¢do, cooperam e partilham
0s projetos interativos, pensam criativamente, descobrem, na experiéncia
ladica, conceitos matemadticos e computacionais, treinam o pensamento
sistémico, desenvolvem relacionamentos interpessoais e cooperam: com-
peténcias essenciais do século XXI (RESNICK, 2009).

Foi percebivel que os educandos tém essa consciéncia e destacam que
a utilizac¢do do Scratch para criagio de jogos e/ou animagdes apresenta-se
como uma alternativa para ajudar no processo de ensino-aprendizagem de
maneira lidica. Podemos confirmar tal fato ao observar os seguintes relatos

sobre “o porqué” fazer uso do Scratch em sala de aula:

Porque ajudaria na matéria e no desenvolvimento
mental. (Aluno 1).
E um modo interativo de aprender e conectar com

o mundo. (Aluno 5).

Nesse sentido, Antunes (1998) relata que o jogo é uma ferramenta
ideal de aprendizagem, pois propoe estimulo ao interesse do aluno e desen-
volve niveis diferentes de sua experiéncia pessoal e social, ajudando-o a
construir suas descobertas, além de tornar o professor um estimulador e
avaliador da aprendizagem.

Como consolida Masseto (2000), o importante, nesse processo dina-
mico de aprender pesquisando, ¢ que o professor use técnicas e recursos
para a boa efetivagio das Tecnologias de Informagao e de Comunicagao
(TICs), ou seja, que integre as dindmicas tradicionais com as inovadoras,
que una a escrita com o audiovisual, o texto com o hipertexto, 0 encontro
presencial com o virtual.

Na interagao com os jogos eletronicos, as fungoes cognitivas sao inten-

sificadas a cada dia, o0 que permite as criangas a descoberta de novas formas
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de conhecimento, que hoje também ocorrem por meio da simulagao de
novos mundos (ALVES, 2005, p. 22).

Desse modo, fica explicito que a unido das TICs, com a criagio de
jogos e/ou animagdes, ¢ a sala de aula efetua um meio de estimulo a apren-
dizagem e, consequentemente, a formagio de cidadios criativos, pensantes
e, acima de tudo, capazes de interagir com o mundo a sua volta.

Obtiveram-se os seguintes relatos sobre o ponto acima citado:

As aulas ficam mais interessantes. (Aluno 10).

E interessante, porque a gente aprende e se diverte.
(Aluno 8).

Estimula o aprendizado. (Aluno 5).

E legal, porque ajuda no desenvolvimento dos alunos

e na forma de aprender. (Aluno 2).

Aparece, nesse cendrio, o software Scratch, que possibilita a criagao
de jogos e/ou animagdes sem a necessidade de um conhecimento sobre
programagao, pois se trata de uma interface simples, que proporciona ao
jovem estudante o ingresso na construcio de novos jogos e/ou animagoes,
conforme seu nivel cognitivo. Ao fazer uso do Scratch, a maioria dos
estudantes participantes do projeto (75%) considerara que o manuseio do

programa ¢ ficil, conforme representado no Grifico 1.

GRAFICO I . PERCEPCAO DOS EDUCANDOS SOBRE O MANUSEIO SO STRATCH

mSim DAs vezes
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Em decorréncia desse fato, questionou-se o motivo dessa percepgio.
Alguns educandos relataram que, “o fazer” de um roteiro é a parte que
torna o manuseio do Scratch dificil, fato decorrente da falta do habito de
estimular o raciocinio 16gico deles, os quais, muitas vezes, apenas tendem
a decorar os fatos relatados pelos professores.

A facilidade de manuseio do Scratch, segundo os educandos, se dé prin-

cipalmente por trés fatores, os quais podem ser visualizados no Gréfico 2.

GRAFICO 2. FATORES QUE FACILITAM O MANUSEIO DO SOFTWARE STRATCH
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Para Pereira (2011), os Recursos Educativos Digitais (RED) podem
ser utilizados nas vdrias disciplinas curriculares, seguindo as orientagoes
das metas de aprendizagem. Podendo ser o fio condutor para desenvolver a
criatividade e concentragao de alunos mais motivados para novas aprendiza-
gens, através de animagoes, imagens, sons, simulagoes, o uso de um software
educativo adequado aos alunos e com objetivos pedagdgicos desperta nos
alunos a aten¢io e a curiosidade por novas descobertas, permitindo que os
alunos orientados pelo professor desenvolvam e organizem ideias, alguns
dos condimentos necessdrios para a construcio das aprendizagens.

Nesse sentido, os educandos relatam que a utilizagio do Scratch é uma
excelente prética e que deveria ser introduzida em diversas disciplinas, uma

vez que auxilia na aprendizagem e estimula o raciocinio l6gico.
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Otimo, porque interage com os contetidos ¢ evolui
nossos conhecimentos. (Aluno 2).

Muito legal, porque vocé pode criar o jogo que quiser.
(Aluno 3).

Legal! Facilita a aprendizagem. (Aluno 7).

Muito legal, ¢ bom para a mente ¢ para a aprendiza-
gem. (Aluno 12).

Bom, porque aprendemos “coisas” diferentes.

(Aluno 8).

Nesse contexto, os educandos entendem que o conhecimento sobre
informdtica é um fator primordial para o cidadao do século XXI, visto que
vivemos rodeados de tecnologia. Sobre a presenca das TICs em sala, alguns

educandos relataram que:

E importante, pois nos conecta com o mundo.
(Aluno 2).

Importante, porque ajuda no desenvolvimento da
aprendizagem.(Aluno 5).

Porque sempre estamos utilizando o computador em
diversas partes e também tem que td presente nas
aulas. (Aluno 9).

O projeto foi 6timo, porque quando eu crescer vou
estar preparado para o trabalho. (Aluno 11).

Muito importante, porque isso vai ajudar no meu
futuro. (Aluno 10).

E no que se refere a criagao de jogos e/ou animagdes, a meta funda-
mental do Scratch é apoiar o desenvolvimento da fluéncia tecnoldgica e,
para isso, serdo necessarias novas atitudes sobre computagao e aprendizagem,
e se os computadores realmente podem servir a nossas vidas no futuro, a

fluéncia computacional deve ser trabalhada no mesmo nivel da leitura e
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da escrita. Os novos paradigmas computacionais podem influenciar signi-
ficativamente nao apenas o que as pessoas fazem com computadores, mas
também a forma como pensam e agem no mundo e dao sentido ao que os
rodeia. O Scratch faz parte de um conjunto de ferramentas com potencial
para desenvolver a fluéncia tecnolégica e ir ainda mais longe & promogao
de competéncias fundamentais para a cidadania no século XXI (RESNICK
apud MARQUES, 2009).

CONSIDERACOES FINAIS

Vivemos em um momento em que o mundo se depara com uma
revolugio nas comunicagdes entre os povos através das Tecnologias da
Comunicagio e Informagio (TICs). Entre os vdrios setores da sociedade, a
educagio ¢é uma das dreas que estd sendo afetada por essa onda tecnolégica
(FERREIRA, 1998).

A andlise dos dados coletados mostrou que a constru¢io de jogos e/
ou animagoes através do Scratch proporciona um ambiente motivador, em
que o educando mostra-se empenhado na busca de novos conhecimentos,
tanto na drea de ciéncias como na de tecnologia.

A educagio para o jovem de hoje precisa valorizar a importancia do
jogo eletronico e/ou animagio no processo de ensino-aprendizagem, ven-
do-o0 como uma alternativa para o desenvolvimento de educandos “emanci-
pados” do regime tradicional de ensino, buscando respostas para problemas,
criando novos modelos de aprendizagem, sem esperar a resposta pronta,
proveniente do educador.

Partindo da ideia de Freire (1975) de que a realidade nao pode ser
modificada, seno quando o homem descobre que é modificivel e que ele
pode fazé-lo, é preciso fazer desta conscientizagio o primeiro objetivo de
toda educagao: antes de tudo, provocar uma atitude critica, de reflexao, que
comprometa a agio. Entende-se, assim, que nao se tem mais como ignorar

o fato de nossos educandos viverem numa época tecnoldgica e que as TICs
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e/ou jogos eletronicos/animagoes fazem parte de seu cotidiano. Sendo assim,
¢ impossivel desprender tal fato do processo educativo, uma vez que o ser
vive como um todo.

Dessa forma, ¢ possivel concluir que a cria¢io de jogos e/ou animagdes
através do Scratch é um importante aliado para o processo de aprendiza-
gem do educando, tornando-o participante ativo em seu desenvolvimento
intelectual e social, uma vez que desperta no educando um fator primordial
ao processo de ensino-aprendizagem: a motivagao. Assim foi observada
uma excelente aceitagao do Scratch por parte dos estudantes envolvidos no
projeto, quando eles relataram que o software ajuda na aquisi¢io de novos

conhecimentos e na preparagio para o mercado de trabalho.
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MIDIA-EDUCACAO: PROPOSTA DE ACAO
PEDAGOGICA EM UMA ESCOLA DE ENSINO
FUNDAMENTAL DO MUNICIPIO DE CUITE—PB

CLAUDIA PaTRICIA FERNANDES DOS SANTOS!
MARCONDES FERNANDO PEREIRA CARVALHO?

ADENTILZA S11VA SOUsA3; ANA PAuLA MARTINS?

INTRODUCAO

e acordo com atual Lei de Diretrizes e Bases da Educa¢io Nacional
(LDB/1996), a educagio bdsica tem por finalidades desenvolver o
educando, assegurar-lhe a formagio comum indispensével para o exercicio

da cidadania e fornecer-lhe meios para progredir no trabalho e em estudos

posteriores (Capitulo IT — Art. 22, LDB, 1996).
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Segundo os Parimetros Curriculares Nacionais (PCNs+), a formagao
do aluno deve ter como alvo principal a aquisi¢ao de conhecimentos bésicos,
a preparagio cientifica e a capacidade de utilizar as diferentes tecnologias
relativas as dreas de atuagio.

Ainda segundo os PCNG,

A sociedade brasileira demanda uma educacio de
qualidade, que garanta as aprendizagens essenciais
para a formagio de cidadaos autdénomos, criticos e
participativos, capazes de atuar com competéncia,
dignidade e responsabilidade na sociedade em que
vivem e na qual esperam ver atendidas suas neces-
sidades individuais, sociais, politicas e econémicas.

(BRASIL, 1998, p. 21).

Com o desenvolvimento da tecnologia, as recentes geracoes fazem
uso de suas ferramentas para prover comunicagio, por meio de informa-
G40, jogos; ou auxiliar em trabalhos escolares, entre outros. Entretanto,
as Tecnologias da Informacio e Comunicagao (TICs) promovem reagées
diferenciadas no meio académico, sobretudo a expectativa pela implemen-
tacdo de novos recursos para uso pedagdgico, levando em consideragio
desde a empolgacio do profissional a desconfianga deste quanto ao sucesso
das propostas nesse contexto. De fato, o uso diddtico da tecnologia por
profissionais da educa¢io ¢ um recurso relevante no desenvolvimento de
habilidades na formagao discente, desde que tais profissionais tenham a
formacio apropriada para tal fim.

Dessa forma, o presente projeto propoe o uso de midias nas salas de
aula por meio de agoes pedagdgicas junto a uma escola publica de ensino
fundamental do municipio de Cuité — PB.

Atualmente, o uso dos meios de tecnologia e comunicacio se faz cada
vez mais presente em nosso cotidiano. Contudo, as midias sao utilizadas

ainda de forma incipiente no contexto escolar. Os curriculos pedagdgicos, em
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sua maioria, ainda propéem que os contetidos sejam trabalhados em sala de
aula da maneira tradicional. Dessa forma, faz-se necessdrio que a escola, no
contexto de seus membros, atualize os seus projetos pedagégicos para que se
faga uso das midias no processo ensino-aprendizagem em consonincia com
os contetdos propostos, fazendo uso das TICs como ferramentas pedagdgi-
cas apropriadas, relacionando as a¢des aos contetidos abordados em sala de
aula.  Na concepgio de Vilares e Silva (20006, p. 271), “as tecnologias de
informagio e comunicagdo trouxeram uma nova maneira de ver e aprender o
mundo, assim como transformaram as formas de se construir o conhecimento
e de se ensinar e aprender”. Nesse contexto, as Tecnologias da Informagao e
Comunicagio (TICs) sao meios potenciais e fundamentais para a socializagio
da informacio e disseminagao irrestrita do conhecimento.

A falta de acesso as TICs aumenta as diferencas sociais entre os indi-
viduos. De acordo com Pretto (2006), a inclusao digital é o exercicio da
cidadania na interacio com o mundo da informacio e comunicacio.

Dessa forma, a inclusdo digital ndo é meramente ter acesso a tec-
nologias digitais, mas significa estar incluso nesse meio social, cultural,
intelectual e econ6mico que surgiu, sabendo utilizd-las de forma eficiente.
Para que esse cidadio faga parte da nova sociedade, definida como sociedade
da informagio e do conhecimento, onde as informagoes e o conhecimento
passam a ser a maior riqueza de uma nagio, precisa incorporar-se a0 mundo
digital (PESSOA, 2011).

A popularizacio das TICs proporciona a utilizagio de ferramentas
digitais na sala de aula, vislumbrando novas perspectivas na educacio. O
grande desafio ¢ como fazer uso de tais tecnologias no ambiente escolar,
a partir do curriculo proposto. Dessa forma, os profissionais de educagao
devem, de fato, conhecer as novas tecnologias e pratici-las, por meio de
suas ferramentas, no dia a dia.

Segundo Belloni (2005), a integragao das TICs como eixo pedagdgico
central aos processos educacionais deve considerar as técnicas para tal fim
como ferramentas pedagdgicas e objeto de estudo, com face as abordagens

interdisciplinares criticas e criativas, respeitando sua transversalidade.
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O conceito de multimodalidade leva em consideragio as diversas
maneiras de comunicac¢io do individuo com a sociedade, através dos
sentidos, dos simbolos e das midias (KRESS, 2000). Dessa forma, esse
conceito faz referéncia a mais que um modo de representagio em um
género discursivo. Entretanto, multimodalidade nao estd limitada a trans-
missdo do conhecimento apenas por meio de imagens, musicas e filmes.
Esta também encontra aplicacio na lingua/linguagem. Segundo Kress e
Van Leeuwen (2001), tanto a linguagem quanto a escrita sio também
modos semidticos, de acordo com sua materializacio. Levando isso em
consideracio, as escolas e seus docentes devem promover mudangas em
seus curriculos, adotando uma did4tica mais atual, com aulas mais atrati-
vas aos alunos, em ambientes condizentes a nova realidade de um mundo
globalizado, por meio da multimodalidade em consonancia ao uso das
TICs. Essas agoes, aliadas a um projeto pedagdgico adequado, sao valiosas
ferramentas para proporcionar um melhor aproveitamento do discente
no processo de aprendizagem.

Recentemente, o Ministério da Educacio e Cultura (MEC) vem
promovendo as escolas o uso de ferramentas educacionais inovadoras, por
meio da informatiza¢ao do ambiente escolar, fornecendo computadores e
softwares educacionais a serem utilizados pelos docentes.

Entretanto, os educadores do ensino bdsico se deparam com as dificul-
dades inerentes ao uso de tais recursos, entre elas, a inapropriada formacio
do corpo docente na aplicagao e utilizagao das TICs, sobretudo fazendo uso
do conceito de multimodalidade. Dessa forma, ¢ de extrema importancia
que as Institui¢des de Ensino Superior, por meio, principalmente, dos cursos
de licenciatura e das pesquisas educacionais, acompanhem estreitamente o
desenvolvimento e a aplicagao das TICs nas institui¢des da educago bdsica.

Este trabalho propée a inser¢ao de TICs em uma escola publica de
ensino fundamental, por meio de aplicac¢io de recursos multimidia, de
forma multimodal. Assim, disciplinas lecionadas devem interagir a fim de
compor agoes a essa pratica, por meio de um tema transversal escolhido

pelos educadores participantes da execugdo do projeto. Para este efeito, foi
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instituida parceria com a EEEF Maria das Neves Lira de Carvalho, situada

no municipio de Cuité-PB.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

O trabalho consiste em expor aos docentes participantes uma proposta
pedagdgica que alia as TICs ao conceito de multimodalidade no 4mbito da
semidtica, com o desenvolvimento de atividades por uso de midias em sala
de aula. Tais procedimentos visam contribuir para a inserc¢do de recursos
multimidia de forma diddtica, despertando o interesse dos alunos e propor-
cionando, dessa forma, uma melhor compreensao dos contetidos teéricos
ministrados.

As referidas atividades foram elaboradas pela equipe de execu¢io da
proposta, em consonancia com os professores, de acordo com o planeja-
mento anual adotado pelos docentes da escola participante para as turmas
selecionadas.

A interacio da equipe de elaboragio e execucio do projeto proposto
com os docentes da escola participante foi promovida por meio de reuniées,
em hordrio atribuido a planejamento pedagdgico, a fim de discutir com os
docentes a insercio de atividades vinculadas aos contetidos tedricos minis-
trados em sala de aula, levando em consideracio, dessa forma, as diretrizes
adotadas pela Secretaria de Educagao do Estado da Paraiba, com o intuito
de promover a devida contextualizagdo de tais contetidos ministrados com
as atividades desenvolvidas. Para esse efeito, os professores das institui¢oes
parceiras foram convidados a participar da execugdo do projeto em tela de
forma mais dindmica, promovendo agbes como atores desse processo.

Nesse contexto, foi proposto pela coordenagio do projeto explorar
o tema “Educa¢io ambiental”, realizando, como atividade, uma trilha ao
Horto Florestal Olho D’4gua da Bica com alunos da escola parceira. Para
este fim, houve a necessidade de uma visita prévia dos docentes interessados

em colaborar na execugdo do projeto em tela a este horto da cidade de Cuité,
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para proferir diagndstico pertinente a relagio contetido tedrico ministrado
x atividade a ser desenvolvida apés a referida visita. A agdo forneceu aos
docentes das instituigoes parceiras subsidios para planejar atividades relacio-
nadas 2 visita dos alunos ao horto florestal, a fim de abordar temas tais como
biota, efeitos da estiagem no semidrido da regido, o ciclo e a importancia
da 4gua, entre outros.

A referida visita foi, entdo, realizada de acordo com o seguinte roteiro:

e Apresentagio do projeto parceiro Trilhas Interpretativas no Horto
Florestal Olho D’dgua da Bica: educagio ambiental nos caminhos da
natureza e da histéria;

e Realizacio da trilha no Horto Florestal, a fim de compor atividades
inerentes ao objeto;

e Reunido, apds a visita ao horto, realizada em sala do CES, para planejamen-
to e discussdo de possiveis atividades a serem realizadas junto aos alunos.
Apés o referido diagnéstico, cada professor interessado planejou sua

atividade, tendo como agdo acompanhar a visita de turmas de alunos, as
quais ministra aulas, a0 Horto Florestal, em consonincia com a dire¢ao da
escola e a equipe de execucio do projeto em pauta.

Foram, entao, realizadas visitas de alunos das escolas participantes,
acompanhados pelo professor responsdvel pela turma e, em alguns casos,
um funciondrio da escola, além da equipe de execugio do projeto, ao Horto
Florestal Olho D’4gua da Bica, localizado no cAmpus universitério de Cuité
da Universidade Federal de Campina Grande. Desta atividade, participaram
seis turmas de alunos, distribuidas do 2° ao 5° ano, da institui¢io escolar
EEEF Maria das Neves Lira de Carvalho, tendo sido realizada, pelo menos,
uma visita a cada turma, da forma como segue:

e Apresentagio do projeto parceiro Trilhas Interpretativas no Horto
Florestal Olho D’dgua da Bica: educagio ambiental nos caminhos da
natureza e da histdria;

e Realizagdo da trilha no Horto Florestal. Os alunos foram acompanha-
dos pelo professor responsdvel e, em alguns casos, um profissional da

escola, além dos monitores participantes do projeto;
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o Realizada a trilha, os alunos participaram, em sala de aula do CES, de
atividades que tém como foco a discussio do que foi visto no passeio
e apresentado neste pelos monitores.
As referidas visitas foram devidamente registradas por meios digitais,

para posterior uso em atividades em sala de aula.

RESULTADOS DA PESQUISA

A atividade proposta, a trilha no Horto Florestal, foi bem aceita tanto
pelos docentes quanto pelos alunos participantes, que demonstraram inte-
resse e atengdo em todas as etapas da visita.

Foram realizadas, pelos docentes da escola participante, atividades
em sala de aula pertinentes a visita a0 Horto Florestal, tais como producio
de texto e desenhos, producao de maquetes, cartilhas e murais. A visita
contribuiu também para elucidar a importancia do cuidado com o nosso
bioma. Ainda foram discutidas com os alunos as diferencas observadas entre
os periodos de chuva e estiagem na regiao.

Os registros das visitas realizadas por cada uma das turmas de alunos da
escola participante foram editados em um documento digital, propondo a
inser¢ao do uso deste meio mididtico na sala de aula como instrumento para
abordagem de temas relacionados com os contetidos ministrados associados

a atividade desenvolvida, inclusive em turmas subsequentes.

CONSIDERACOES FINAIS

O projeto em tela contribui para enriquecer discussoes de temas tra-
tados em sala de aula, no Ambito das diretrizes apresentadas pela Secretaria
de Educacio do Estado da Paraiba para o ensino fundamental.

O documento digital produzido a partir das visitas ao Horto Florestal

deve ser aplicado no decorrer do ano letivo como instrumento no processo
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ensino-aprendizagem, a proferir em sala de aula discussoes acerca de temas

relacionados com o objeto de estudo apresentado.
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IV

EDUCACAO AMBIENTAL: INTEGRANDO
SABERES EM UMA ESCOLA DE ENSINO
FUNDAMENTAL DO MUNICIPIO

DE CUITE — PB

CrAuDIA PATRICIA FERNANDES DOS SANTOST
MARCONDES FERNANDO PEREIRA CARVALHO
Epson DE OrLiveira CosTa

SAmara Souto Lira

INTRODUCAO

educagio ambiental se dd pelo processo de conscientizagio, que

leva a sensibilizagao do individuo com a sociedade em prol do meio
ambiente, em que a escola possibilita uma concepgio radical da educacio,
interagindo com as herangas histéricas, ecoldgicas e alternativas sustentdveis.
Segundo Guattari (2001, p. 7), “o planeta Terra vive um periodo de intensas
transformagoes técnico-cientificas, em contrapartida das quais engendram-se
fendmenos de desequilibrios ecolégicos”. Todo esse desequilibrio ambiental,
desastres ecoldgicos, consumismo, individualismo e ambigao por parte do

ser humano comprometem intensamente a vida no planeta Terra. O que
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estd em questdo, de acordo com Guattari (2001, p. 8), “é a maneira de se
viver daqui em diante sobre este planeta, no contexto da aceleragio das
mutagdes técnico-cientificas e do considerdvel crescimento demografico”.

Segundo Wojciechowski (2006, p. 4), “trabalhar a educagio ambiental
no ensino formal e nio formal traz um novo desafio ao processo educa-
tivo, na medida em que terd de tratar essa questdo a partir dos contextos
socioecondmico, politico, fisico, biolégico e sociocultural”. Nesse contexto,
considera-se de grande relevincia executar atividades vinculadas a teoria
abordada na sala de aula referente ao tema, a fim de promover um convivio
social com préticas mais sustentdveis, bem como contribuir em futuras
acoes. Dessa forma, utilizando como referencial a Escola Estadual de Ensino
Fundamental Maria das Neves Lira de Carvalho, localizada no municipio de
Cuité-PB, primou-se a possibilidade de trabalhar conexdes entre diferentes
dreas do conhecimento, assim como desenvolver o raciocinio e o interesse
dos alunos na preservagao e conservagiao do meio ambiente.

Este trabalho propée a implementacio de atividades relacionadas a
questoes ambientais em sala de aula e a sua contribui¢ao na formagao pes-
soal e social dos alunos, por meio de uma abordagem do tema “Educacio
ambiental” de forma interdisciplinar, como uma experiéncia pedagégica
no ensino de Ciéncias.

Para aprimorar o ensino de Ciéncias, além de corajosas modificagoes
curriculares, é necessdrio o uso de “um amplo repertério de modalidades
diddticas, tornando o ensino significativo e competente” (KRASILCHICK,
1991). Para este feito, foram formulados os Temas Transversais (BRASIL,
1998), que se baseiam fundamentalmente na transversalidade e interdiscipli-
naridade. Os Temas Transversais do ensino fundamental oferecem material
de estudos para os educadores de outros niveis de ensino (DIAS, 2001).

A reflexao sobre as préticas sociais, em um contexto marcado pela
degradagio permanente do meio ambiente e do seu ecossistema, envolve
uma necessdria articulagio com a produgio de sentidos sobre a Educacio
Ambiental (EA) (JACOBI, 2003). Nesse contexto, a educagao por escolari-

dade tem papel primordial na conscientizacio e sensibiliza¢ao da populagao,

it

por difusio do saber, por meio principalmente da formagao do seu alunado.

O educando, ¢, portanto, um agente multiplicador de conhecimento, con-

tribuindo dessa forma com a sociedade na qual estd inserido.
Mundialmente, a definicio mais conhecida da EA é da Conferéncia

de Thilisi (1977):

A educagio ambiental é um processo de reconheci-
mento de valores e clarificacio de conceitos, objeti-
vando o desenvolvimento das habilidades e modifi-
cando as atitudes em relagio ao meio, para entender e
apreciar as inter-relacoes entre os seres humanos, suas
culturas e seus meios biofisicos. A educagio ambiental
também estd relacionada com a prética das tomadas

de decisoes ¢ a ética que conduzem para a melhoria

da qualidade de vida. (SATO, 1997).

No Brasil, a defini¢io da educacio ambiental é dada no artigo 1° da

Lei n° 9.795/99 como:

Os processos por meio dos quais o individuo e a co-
letividade constroem valores sociais, conhecimentos,
habilidades, atitudes e competéncias voltadas para a
conservagio do meio ambiente, bem de uso comum
do povo, essencial 4 sadia qualidade de vida e sua

sustentabilidade. (BRASIL, 1999).

A dimensao ambiental configura-se como uma questio que envolve um
conjunto de atores do universo educativo, potencializando o engajamento
dos diversos sistemas de conhecimento, a capacitagao de profissionais e a
comunidade universitdria numa perspectiva interdisciplinar, apresentando,
dessa forma, uma abordagem multirreferencial, em que os campos de conhe-

cimento, as nogoes € 0s conceitos podem ser origindrios de vdrias dreas
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do saber” (TRISTAO, 2002). Nesse contexto, segundo Reigota (1998),
a educacio ambiental aponta para propostas pedagdgicas centradas na
conscientizagdo, na mudanga de comportamento, no desenvolvimento de
competéncias, na capacidade de avaliagdo e na participagio dos educandos.
Para Pddua e Tabanez (1998), a educagio ambiental propicia o aumento de
conhecimentos, a mudanga de valores ¢ o aperfeicoamento de habilidades,
condigoes bdsicas para estimular maior integracio e harmonia dos indivi-
duos com o meio ambiente (apud JACOBI, 2003). Um programa de EA,
portanto, deve promover o desenvolvimento de conhecimento, atitudes e
habilidades necessdrias a preservagao e melhoria da qualidade ambiental.
Suas atividades devem promover a sensibiliza¢ao aos problemas ambientais e
viabilizar instrumentos suficientes a busca de formas alternativas de solucoes,
conduzindo pesquisas no ambiente urbano (DIAS, 2004).

A presente pesquisa propde a abordagem do tema “Educagio ambien-
tal” de forma interdisciplinar como uma experiéncia pedagégica em ensino
de Ciéncias, tendo como publico-alvo professores e alunos do 4° e 5° anos
do ensino fundamental da escola piblica EEEF Maria das Neves Lira de

Carvalho, situada no municipio de Cuité-PB.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

O projeto propde a abordagem interdisciplinar do tema transversal
“Educagao ambiental”, por execucio de agoes que contribuam com a
contextualizacdo dos contetidos tedricos ministrados em sala de aula e o
cotidiano do aluno.

A relacgao entre o contetido tedrico ensinado em sala de aula e as ativi-
dades propostas por abordagem do tema objeto de estudo foi amplamente
discutida com o corpo docente da escola participante do projeto. Dessa
forma, ficou assegurada a fundamentagio teérica necessdria & compreen-
sao das referidas atividades pelos discentes. As agdes foram elaboradas pela

equipe de execucio da proposta, em consonincia com os professores, de
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acordo com o planejamento anual adotado pelos docentes das escolas par-
ticipantes para as turmas selecionadas.

A primeira atividade junto aos discentes ocorreu por meio de uma gin-
cana. Esta foi realizada para proporcionar aproximagio e interagio com os
alunos. Para isso, foi aplicado um questiondrio, previamente elaborado com
base no livro diddtico adotado pela escola, com 10 perguntas relacionadas
20 tema “Agua”. Antes da realizac¢io da gincana, foi ministrada uma aula
de intervengio sobre o tema objeto de estudo, jd trabalhado pelos docentes
em sala de aula. Apés a realizagao da gincana, foi trabalhada uma atividade
de caga-palavras com as turmas, quando os alunos puderam expor seus
conhecimentos, obtendo um bom desempenho.

A segunda agao desenvolvida abordou o tema “Conservacio do solo”.
Coépias de um folder, previamente elaborado pela equipe de execugio do
projeto, foram distribuidas aos alunos e professores, com o intuito de disse-
minar a ideia de que todos podem construir uma horta. Foi proferida uma
aula para apresentar técnicas simples de plantio de hortaligas. A seguir, foi
iniciado o trabalho de constru¢ao da horta escolar (com preparo prévio do
solo), integrado 2 oficina de reutilizagio, com a utilizagio de garrafas PET
junto A construgdo do canteiro para o plantio das hortaligas, com as turmas
de 4° e 5° ano. No canteiro, os alunos semearam sementes de coentro,
alface e cebolinha. Em seguida, dividimos as turmas, e cada uma tinha seu
dia de cuidar do canteiro. Essa agio foi realizada em um espago na escola
disponibilizado pela dire¢io. Logo ap6s, a turma foi dividida em grupos
menores, sendo estes grupos orientados para confeccio de cartazes com o
contetido trabalhado ao longo da aula.

Posteriormente foi apresentado o tema “Lixo”, objeto da terceira
agao junto aos discentes. Na ocasido, foram distribuidas cépias de um
folder, previamente elaborado pela equipe de execucio do trabalho, com
informagoes sobre lixo, reciclagem, reutilizagio e coleta seletiva do lixo,
abordando a importincia da redu¢do de geracio de residuos. Foram ainda
apresentadas aos alunos informacées das causas do acimulo de lixo e de

como poderl’amos amenizar os impactos causados na natureza. LOgO apés a
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aula, foram aplicadas atividades ltidicas, nas quais os alunos tiveram 6timo

desempenho.

RESULTADOS DA PESQUISA

a0 longo das atividades desenvolvidas, foi observada a interagao dos
alunos pelas propostas em todo o periodo de realizacao do projeto. Por meio
da participagao dos alunos e professores, foram observados a satisfagio e o
entusiasmo em realizar as tarefas propostas.

Segundo os educadores da instituigao atendida, o ensino por pesquisa

promove a motivagao e facilita a aprendizagem dos alunos.

CONSIDERACOES FINAIS

Em face & execugio desse trabalho, conclui-se que é possivel articular e
planejar agoes entre a comunidade escolar e a local, relacionando o conheci-
mento ao saber popular, interagindo com ele, tornando-o contextualizado e
inserido nas reais necessidades dos alunos, em prol da melhoria na qualidade
de ensino.

Como a educagio ambiental é um importante instrumento no processo
ensino-aprendizagem, através de uma contextualizagao interdisciplinar, acre-
ditamos que os conhecimentos adquiridos em sala de aula sao, por muitas
vezes, observados na vida cotidiana dos alunos, o que deve permitir a com-
preensio da natureza entre os diversos elementos que formam o ambiente,
permitindo que os recursos do meio sejam utilizados racionalmente.

Enfim, a educacio nas escolas de ensino fundamental deve buscar valo-
res que conduzam a uma convivéncia sauddvel com o ambiente e as demais
espécies. Assim concluimos que ¢ importante para a educagio bdsica um
conhecimento cientifico, a fim de promover a conscientizagio e a formagio

humanistica do individuo. Além disso, esta proposta de ensino proporciona
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uma troca de informacées entre toda a comunidade escolar, tornando mais
simples o aprendizado, uma vez que este ¢ resultado de informagées obtidas

por meio da demanda do préprio aluno.
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V

A SISTEMATIZACAO DA PROPOSTA EDUCACIONAL
DE APOIO AO DESENVOLVIMENTO
SUSTENTAVEL — PEADS COMO FERRAMENTA
DE ANALISE DA EDUCACAO DO CAMPO

JosiaNE PEREIRA CARVALHO DE AGUIAR
IsABELA MARIA PEREIRA DE AGUIAR
MARCONDES FERNANDO P. CARVALHO

CLAUDIA PaTRICIA FERNANDES DOS SANTOS

INTRODUCAO

ste artigo apresenta um recorte de uma experiéncia de educacio do
E campo desenvolvida através da Proposta Educacional de Apoio ao
Desenvolvimento Sustentivel — PEADS, de fevereiro de 2003 a dezembro
de 2004, no municipio de Orobd, localizado no agreste setentrional de
Pernambuco, a 126 km da capital Recife e a 87 km de Campina Grande—
PB. A populagio do municipio era de 22.800 habitantes, num total de 45
comunidades, apresentando uma densidade demografica de 180 hab./km?,

com mais de 70% da populagio concentrada no campo.
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A rede municipal contava com 35 escolas, sendo 33 rurais e 2 na
sede municipal, atendendo 5.563 alunos no ensino fundamental e 924 na
educacio infantil, num total de 6.487 estudantes (MOURA, 2006)

Em meados de 2003, teve inicio a sistematizacio da vivéncia da
PEADS, com a finalidade de registrar a fundamentagio tedrica e prética da
proposta, tendo como campo de investigagio 18 escolas, sendo 6 de cada
municipio envolvido com a sua implementagao: Vicéncia, Orobé e Pombos,
todos em Pernambuco.

A sistematizagio apresentou os avancos e desafios para a efetivagao
de uma prdtica pedagdgica, baseada em pesquisa-acio, aulas-passeio e pro-
blematizacio das situagdes cotidianas, tendo como respaldo a pedagogia
libertadora de Paulo Freire e a libertdria de Célestin Freinet. Para tal, foram
escolhidos instrumentos de coleta e de registro de dados com a utilizagao
de memoriais escritos pelo professorado, nos quais foram registrados os
depoimentos dos protagonistas da implementagao da PEADS.

O presente trabalho tem o objetivo de analisar a experiéncia de sistema-
tizagao vivenciada na educagio do campo, através da PEADS, no municipio

de Orob6-PE, no periodo supracitado.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Na experiéncia, foram vivenciadas reuniées de sensibilizagao com ges-
tores municipais, educacionais e docentes dos trés municipios para orienta-
¢ao sobre a sistematizagio: formagao da equipe de sistematizagio e escolha
das dezoito escolas a serem pesquisadas, sendo seis de cada municipio;
formagao continuada mensal para sistematizadores e docentes; além de
semindrios, oficinas, féruns (municipais, estaduais e nacionais); encontros
regulares com os sistematizadores para estudo, reflexdo e andlise das produ-
¢oes; escolha dos instrumentos de coleta de dados: levantamento de dados,

memoriais, entre outros.

RESULTADOS DA PESQUISA
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Para a sistematizacio da PEADS, fez-se necessiria uma retomada
de todos os procedimentos, desde 0 momento da chegada da proposta,
analisando os relatérios dos semindrios de sensibilizacdo, os principios filo-
soficos, os censos populacionais, agropecudrios e ambientais, a construcao
de parcerias com Organizagoes Nao Governamentais—ONGs, as assessorias
pedagdgicas, visando analisar todo o acervo j4 existente para discussio nas
formacoes continuadas com os docentes das escolas selecionadas e os siste-
matizadores para a produgio de materiais sobre avancos, desafios, impactos

e resultados.
De acordo com Larrosa (2002, p. 24):

A experiéncia, a possibilidade de que algo nos acon-
teca [...] requer parar para pensar, parar para olhar,
parar para escutar, pensar mais devagar, olhar mais
devagar, e escutar mais devagar; parar para sentir, sen-
tir mais devagar, demorar-se nos detalhes [...] escutar

os outros, cultivar a arte do encontro [...].

Assim, a sistematizacao foi se desenvolvendo nesse ato de escutar, de
parar para pensar sobre os depoimentos dos protagonistas do processo, de
refletir sobre os avangos, a valorizagao da vida campesina, os desafios de
superar os preconceitos, os impactos da comunidade em rela¢io a pesqui-
sa-a¢ao, a mudanca de paradigma da prética docente, saindo dos limites da
sala de aula e visitando a comunidade com os alunos. Paralelo ao processo,
efetivou-se a formacgao continuada dos sistematizadores e professores, atra-
vés de encontros mensais, participa¢do em semindrios, oficinas de troca
de experiéncias, encontros municipais, estaduais e nacionais de educacio
do campo. De acordo com Freire (1996, p. 192-193): “Toda docéncia
verdadeira implica pesquisa e toda pesquisa implica docéncia”. Nao hd
docéncia verdadeira em CUjo processo nao se encontre a pesquisa como
pergunta, como indagagao, como curiosidade, criatividade. Assim a pesquisa

deve ir além dos questionamentos, do acimulo de informagées, de dados,
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deve, sim, possibilitar a construgao do sujeito histérico, que se percebe
como protagonista no processo de sua emancipagio, a partir da reflexao
sobre a prdtica vinculada 4 teoria e vice-versa. Os educadores investiram ao
transformarem em objeto de estudo os resultados dos censos, valorizando
os conhecimentos prévios dos educandos, além do saber popular de seus
parentes e de sua comunidade no processo de construgao de conhecimen-
tos, resgatando valores sociais e humanos, numa perspectiva de propiciar o
desenvolvimento sustentdvel de forma soliddria.

Os instrumentos de coleta e registro de dados se constituiram num
processo dindmico com o levantamento de dados junto aos atores envolvidos
na efetivagio da PEADS, também em relacio ao contexto social, econdmico
e educacional de cada municipio, buscando contextualizar as diferentes
realidades. Por sua vez, os professores passaram a exercitar o ato de escrever
sobre a sua prdtica cotidiana das aulas-passeio, da horta, da compostagem,
das receitas testadas na cantina da escola, dos trabalhos em equipe, das
descobertas, das duvidas, dos desafios.

E importante destacar que o processo foi construido coletivamente
com a socializagio das experiéncias e dos saberes, visando a elaboragao de
referenciais curriculares para a PEADS, nos quais tiveram a sua parcela de
contribuicio. Tal afirmativa é constatada na fala de um entrevistado—pai de
aluno—Sitio Figueiras—Orobé: “A pesquisa da escola me ajudou bastante, até
no meu trabalho com a plantagio. Despertou o meu interesse para outros
cultivos, como para a horta, depois de uma visita que fiz a escola” (AGUIAR
et al., 2006b, p. 82). E na afirmativa de um aluno, na época com 10 anos,
estudando na quarta série: “Acho a aula-passeio muito boa! Visitamos
Barreiros, sé achei ruim porque vi a dgua de Barreiros sujae contaminada,
que poderia causar doencas a nés” (AGUIAR ez al., 20006c, p. 43).

Dessa forma, percebe-se o envolvimento dos protagonistas da PEADS
aprendendo a exercitar o seu senso critico, buscando algo melhor para suas
vidas, quer sejam docentes, pais ou alunos, num processo de empodera-

mento de seus direitos.
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CONSIDERACOES FINAIS

O processo de sistematizagio teve como aspectos positivos a melhoria
da qualidade de ensino das escolas do campo, com uma participagao dos
atores que compoem a comunidade escolar, visando 4 autonomia da escola
como mudanga de paradigma que valoriza 0 modo de vida campesino e
utiliza a pesquisa como metodologia de estudo, de investigagao.

Contudo nio foi implementada como politica piblica, mas como poli-
tica de governo, nio havendo continuidade da implementagao da PEADS,
sendo essencial uma reflexdo permanente sobre as responsabilidades do

poder publico e da sociedade civil.
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