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RESUMO

O presente trabalho investiga os jogos e as brincadeiras como uma ferramenta de
grande utilidade enquanto metodologia de ensino para o desenvolvimento do
raciocinio logico, a vivéncia de situagdes diversas, a troca de ideias e a busca por
uma autonomia critica e tem como objetivo analisar como os professores dos anos
iniciais do ensino fundamental trabalham as atividades Iudicas no cotidiano da sala
de aula, percebendo sua importancia na educacdo e reconhecendo os jogos e
brincadeiras como instrumentos mediadores da aprendizagem. Para a realizacdo do
trabalho utilizou-se como metodologia uma pesquisa com educadores do ensino
fundamental através da aplicacdo de um questionario que permitiu compreender
como o ludico é utilizado como recurso didatico na formagdo do educando.O
presente estudo tem como objetivo, analisar questdes referentes aos jogos e
brincadeiras, como metodologia de ensino e aprendizagem, destacando que as
atividades ludicas desenvolvem os aspectos afetivo, cognitivo e social das criangas.
A pesquisa de campo teve como publico alvo 07 (sete) professores, que lecionam no
2° ano dos anos iniciais do ensino fundamental, em escolas publicas municipais e
Estaduais da cidade de Cajazeiras-PB. Para a coleta de dados foi utilizado um
questionario com 13 questbes subjetivas e objetivas. Ressaltando que esse
procedimento metodoldgico realizado com os professores foi fundamental para a
construcado deste trabalho. A utilizagdo do questionario com os professores permitiu
que OS Mesmos expressassem com mais seguranga, possibilitando uma maior
rapidez na coleta e analise dos dados. Além das informagdes obtidas com o
questionario, foram utilizados como suporte tedérico os dados bibliograficos
relacionados as tematicas.

Palavras-chave: Aprendizagem. Brincadeira. Desenvolvimento. Jogos.



ABSTRACT

This paper investigates the games and play as a tool of great use while teaching
methodology for the development of logical reasoning , the experience of different
situations , the exchange of ideas and the search for autonomy and critical aims to
analyze how teachers the early years of elementary school work , play activities in
the daily life of the classroom , realizing its importance in education and
recognizing the games and play instruments as mediators of learning . To carry out
the work was used as a research methodology with educators from elementary
school through a questionnaire that allows us to understand how the play is used
as a teaching resource in the formation of this educando.O study aims to analyze
issues relating to games and activities , such as teaching methodology and
learning , highlighting the playful activities develop the affective , cognitive and
social aspects of children. Field research has targeted public seven (07 ) teachers
who teach in the 2nd year of the early years of elementary education, municipal
and state public schools in Cajazeiras -PB . To collect data, a questionnaire with 13
questions was subjective and objective used . Noting that this methodological
procedure performed with the teachers was fundamental to the construction of this
work . The use of the questionnaire with teachers allowed them to express more
securely , allowing for faster collection and analysis of data . In addition to the
information obtained from the questionnaire were used as theoretical support
bibliographic data related to the themes .

Keywords: Learning. Play. Development. Games.
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1 INTRODUGAO

Os jogos e as brincadeiras sao utilizados na educagao fundamental como
ferramenta de grande utilidade enquanto metodologia de ensino, considerando que o
ludico tem como principais objetivos o desenvolvimento do raciocinio loégico, a
vivéncia de situacbes diversas, a troca de ideias e a busca por uma autonomia
critica, atividades estas presentes nas atividades educacionais.

Nesse sentido, o objetivo deste trabalho € analisar como os professores dos
anos iniciais do ensino fundamental trabalham as atividades ludicas no cotidiano da
sala de aula, percebendo sua importancia na educacgao infantil, reconhecendo os
jogos e brincadeiras como instrumentos mediadores da aprendizagem nesse nivel
de ensino. Também buscara mostrar o quanto o ludico pode ser um instrumento
indispensavel na aprendizagem e desenvolvimento na vida da crianga.

Nas sociedades de mudancas aceleradas em que vivemos, somos sempre
levados a adquirir novos conhecimentos. E a utilizagdo de jogos e brincadeiras no
processo pedagogico adquire um carater significativo, fazendo despertar o gosto
pelas atividades educativas, levando assim, as criangas a enfrentarem os desafios
que surgirem.

A escolha do tema justifica-se pelo fato de que os resultados da educagao,
apesar de todos os seus projetos, continuam insatisfatorios, percebe-se, portanto, a
necessidade de mudangas no &mbito educacional no tocante as metodologias de
ensino.

Buscamos nas pesquisas, leitura e didlogo com autores um entendimento da
tematica e para a organizagao das ideias dividimos o trabalho em trés capitulos. No
primeiro capitulo realizamos uma breve reflexdo sobre a histéria da educagao,
compreendendo que ao estudar o contexto histérico da educacido é essencial
conhecer o passado, para compreender as suas diferencas com o presente, o que
pode auxiliar na aquisicdo de um melhor conhecimento na area educacional, mesmo
que ainda seja reprimido pelos meétodos e reformas educativas e, a partir desta
contextualizagdo histérica, os educadores tenham um conhecimento sobre o
passado da sua profissdo, podendo assim, modificar a sua cultura profissional em

prol de uma atuagao dinamica, instigando o carater critico e reflexivo.
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O segundo capitulo faz uma abordagem sobre a ludicidade, ressaltando sua
importancia na infancia. Destaca também a importancia de se trabalhar com o ludico
na escola e como 0s jogos e as brincadeiras sdo ferramentas de grande utilidade
para o desenvolvimento das criangas. Trazemos também uma abordagem sobre os
jogos e brincadeiras nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, pois os mesmos,
caracterizam-se como meios eficazes de desenvolvimento e socializagdo de
saberes.

No terceiro capitulo fazemos uma analise acerca da percepgao dos
educadores sobre a ludicidade, através das informagdes obtidas com a aplicagao do
questionario, vislumbrando compreender a agcao docente baseada numa pratica
ludica. O presente estudo tem como objetivo, analisar questdes referentes aos jogos
e brincadeiras, como metodologia de ensino e aprendizagem, destacando que as
atividades ludicas desenvolvem os aspectos afetivo, cognitivo e social das criangas.

A pesquisa de campo teve como publico alvo 07 (sete) professores, que
lecionam no 2° ano dos anos iniciais do ensino fundamental, em escolas publicas
municipais e Estaduais da cidade de Cajazeiras-PB.

Por fim, destacamos como as atividades ludicas podem contribuir de forma
significativa no desenvolvimento do ser humano, ndo sé na aprendizagem, mas
também, no desenvolvimento social, pessoal e cultural, facilitando o processo de
socializacdo, comunicagcdo, expressao e construcdo do pensamento. O mesmo
auxilia também na sua socializagdo, englobando aspectos cognitivos e afetivos,
sendo um importante instrumento pedagdgico, que tem o poder de melhorar a auto-

estima e os conhecimentos da crianga, quando utilizados com objetivos definidos.
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2 COMPREENDENDO A HISTORIA DA EDUCAGAO: BREVE
REFLEXAO

Segundo Aranha (2006, p. 24) a histéria da educagao, nao € s6 uma disciplina

escolar, ela é um todo da realidade, por isso:

Estudar a educagdao e suas teorias no contexto histérico em que
surgiram, para observar a concomitancia entre as suas crises e as do
sistema social, ndo significa, porém, que essa sincronia deva ser
entendida como simples paralelismo entre fatos da educagao e fatos
politicos e sociais.

Para a autora, a educacao sofre influéncias, por esta envolvida na politica,
nao permanecendo neutra. E na historia da educacgéo, os seus estudos sofrem os
mesmos problemas da histéria da Pedagogia, e ao longo do tempo, com as
mudancas que aconteceram apresentam as marcas de cada época e de acordo

também com cada cultura. Ainda segundo Aranha (2006, p. 20):

A partir do século | a.C., a filosofia surgiu na colénia grega da Joénia (atual
Turquia) como uma maneira reflexiva de pensar o mundo, que rejeita a
prevaléncia religiosa do mito e admite a pluralidade de interpretagbes
racionais sobre a realidade.

De acordo com a autora, a histéria da educagao se desenvolve a partir do ja
existente para poder alcangar o seu objetivo, assim, a reflexdo orientada pela
filosofia permite uma visdo n&o romantizada do mundo, interpretando a realidade e
a propria histéria do homem e do seu processo educativo. Desta feita, a filosofia
grega, do periodo antes de Cristo, ja rejeitava a supremacia religiosa sobre as
interpretacdes da realidade, contudo, ao longo dos séculos e com o desenvolvimento
de civilizagbes percebe-se um retrocesso do processo educativo. Uma vez que,

conforme Veiga (2007, p. 18):

A educacdo na Idade Média foi basicamente um monopdlio da Igreja.
Durante um bom tempo, os representantes eclesiasticos controlam os
procedimentos relativos as formas de transmissdo do conhecimento, da
definicdo dos saberes e dos métodos de transmissdo, bem como aos
processos de concessao de licenga para ensinar.
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Assim, percebemos que muitos conflitos existiram, tanto na dinamica urbana
como para a administracdo de ensino, desde que os bispos passaram a ter poder
como administradores das cidades. A Igreja se estabeleceu, acima de tudo, como
intercessora cultural dos diferentes povoados. No alicerce dos seus ensinamentos
permanecia a ndo aceitagcdo da importancia da tradigdo cultural grego-romana,. O
entendimento da histéria cristd pregava valores espirituais que se centralizavam na
vivéncia de um filho de Deus, o que ao longo do tempo foi se expandindo. A esse

respeito, discorre Veiga, (2007, p.18) que:

E certo que a expansao do cristianismo n&o se fez sem uma pedagogia
mediadora especifica expressa nos rituais, cantos, arquitetura dos
templos, poderes locais, pregacdes e sermdes, mas também em escolas
fundadas pela Igreja. Contudo, esse movimento de doutrinagdo manteve
algumas das tradicdes da Antiguidade Classica e da sua cultura paga
que correspondiam a necessidade de ordenar a sociedade crista.

Era necessaria uma estruturagcédo dos estudos através da pedagogia, mas que
mantinha suas tradigdes, sendo que, a lingua da liturgia no século IV, foi a estrutura
linguistica escolhida para dar significado a doutrina catdlica. De acordo com Veiga
(2007, p. 19)

As escolas do Inicio da Idade Média eram dirigidas por um escolastico,
ligadas a um estabelecimento religioso e submetidas a um bispo ou
Abade. As denominacdes de escolas catedrais ou monacais diferiam
basicamente em relagdo ao estabelecimento a que se filiavam: igrejas,
catedrais ou mosteiros urbanos.

As escolas monarcais se constituiram em importantes instituicbes de ensino,
nelas se desenvolviam aprendizados especificos sobre a orientacido de abades, e
apesar das diferenciagdes dos estabelecimentos onde se realizam os ensinamentos
e aprendizados elas apresentavam tragos comuns de estabilidade, oragao, trabalho
manual, obediéncia ao abade e os fundamentos da cultura religiosa que era
entendido como aprendizado para a formacao integral através da realizacdo de
atividades produtivas e espirituais.

A preparagdo dos estudos, a época, também tem origem grego-romana.
Nesse periodo os conhecimentos eram designados aos homens livres, as chamadas

“artes liberais”. segundo Veiga (2007, p. 19)
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A mesma foi estabelecida inicialmente por Martianus Capella, no inicio do
século V, ndo se tratando dos homens livres, mas sim, dos saberes
livrescos. Contudo, “os estudos se dividiam em trivium (gramatica latina,
dialética e retérica) e quadrivium, (geometria, aritmética, astronomia e
musica).

Com a separagéo desses conhecimentos permanecia uma compreensao dos
procedimentos do conhecer indispensaveis para o significado da vida crista, pois o
trivium e quadrivium eram as diferencas do carater das disciplinas. O trivium se
interligava mais com o analitico, que era da palavra e da mente, com as leis do
pensar, com a confissdo do pensamento e suas regras, de modo que, o quadrivium
se relacionava ao conhecimento das coisas do mundo.

Neste sentido, aponta Veiga (2007, p. 20) que:

Ao longo do tempo de todo o periodo medieval é possivel constatar o
uso instrumental da aritmética para a elaboragdo dos calendarios
cristdos e em atividades comerciais, em especial nas regiées onde o0s
mercados eram desenvolvidos, como no caso da Italia.

O uso dos instrumentos passa a fazer parte ndo s6 da educacao crista, como
também dos mercados, dando assim, um novo significado aos estudos, de modo
que, através desses instrumentos os trabalhos passaram a ser realizados de forma
eficiente.

Em torno destes aspectos, Moraes (2005, p. 86) coloca que:

As escolas das Catedrais, surgidas por volta dos séculos Xl e XII,
proporcionaram caracteristicas mais urbanas ao ensino. Sob a influéncia
dos intelectuais mulgumanos, introduziram-se nas escolas método de
raciocinio grego. Assim se desenvolveu a filosofia e surgiu uma nova
maneira de ver e compreender o mundo: a escolastica (de escola)

Para o autor, essas escolas surgidas nos séculos Xl e Xll, buscavam fornecer
sustentacao tedrica a doutrina crista, procurando levar o ser humano a compreensao
da revelagéao divina. Moraes (2005, p, 87) afirma que:

o filésofo escolastico mais influente foi Sdo Tomas de Aquino. Ele
afirmava que a razao constitui um instrumento necessario para entender

as verdades divinas da alma, enquanto a revelagéo divina tem a fungéo
de ampliar esse conhecimento.
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Na concepgéo do autor, Sdo Tomas de Aquino acreditava na importancia da
razao para o entendimento das verdades divinas da alma, de modo que, a mesma
desenvolve os conhecimentos, o que amplia os sabres para com a educacao. Vale
salientar que, ‘o ensino era realizado na forma oral e tinha como base de
aprendizagem o exercicio da memoéria” ( VEIGA, 2007,p.25).

Conforme Veiga (2007), o entendimento, era levado pelo principio da caréncia
de contradicdo, pela procura da coeréncia e concordancia do discurso, o que
apelavam as regras do silogismo , ou seja , a preparagao de uma dedugao formal a
partir da apresentagcado de duas proposi¢cdes(premissas). A qual, ndo se recorria a
uma identificacdo com o sistema filosofico aristotélico, mas com a estrutura de seus
textos. “Ainda assim, ocorreram muitas controvérsias quanto ao significado das
palavras e as coisas que elas expressam”. (VEIGA, 2007, p.26).

Para a autora, o significado das palavras ele aceita que o real permanec¢a no
sentido das palavras, as quais transformam os homens e desprende o mundo das
palavras que explicam as coisas.

Conforme Moraes (2005, p. 88)

No final do feudalismo, a literatura ganhou novas formas e conteudos,
influenciando a produgéo intelectual do mundo moderno. Escritores como
Dante Alighieri (autor da Divina comédia), Boccaccio (autor de
Decameron) Geoffrey Chaucer (autor de contos de Canterbury)
vivenciavam a decadénca do universo medieval e de alguma maneira, ja
anunciavam, em suas obras, a emergéncia de uma nova situagéo
histérica e cultural.

Na vis&do de Oliveira (2010, p. 11)

O nascimento do pensamento pedagdgico moderno nos séculos VXI e
XVIl impregnando-se do pragmatismo tecnicista e do desenvolvimento
ciéntifico ocorrido com a expansdo mercantilista, criou novas
perspectivas educacionais, que terminaram repercutindo na educagao de
criangas pequenas.

Assim, a educacgao esta presente em todo o desenvolvimento humano, desde
que as obrigagdes pela sobrevivéncia determinaram lutas e aprendizados,
beneficiando o progresso do raciocinio. Meksenas (1990, p. 17) afirma que “foi
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enfrentando com o raciocinio necessidade como alimentacdo, vestuario ou moradia
que o género humano se desenvolveu”. Esse desenvolvimento ndo aconteceu de
forma isolada, mas sim de forma coletiva, através de um processo educativo, em
que os homens unidos procuravam derrotar desafios para sobreviver. Esse
agrupamento foi responsavel pelo surgimento da linguagem, que se desenvolveu até
os dias atuais, tendo carater simples, de modo que, cada grupo com seus costumes

€ comunicagao, num processo permanente de aprendizado.

2.1 A educacgao no Brasil e o cuidado com a infancia

As discussdes que vem se desenvolvendo sobre a histéria da educacédo no
Brasil instigam a busca de dados e concepg¢des que possibilitem compreender como,
ao longo das décadas, foi organizado e desenvolvido o processo. “Para discutir a
educacao no Brasil é preciso considerar o pluralismo étnico-cultural tipico de nosso
pais, bem como sua ocupagao demografica” (VEIGA, 2007, p.49).

Segundo a autora, é importante ressaltar as etnias indigenas e seus varios
costumes, e a maneira de receberem a educacdo de acordo com suas tradicoes,
linguagens e rituais, assim como os africanos escravizados pela colonia portuguesa
0s quais pertenciam a diferentes etnias com tradi¢ées linguistica e uma cultura
prépria de sua nagao.

. Para Veiga (2007, p. 51)

Em que pese a pluralidade étnica e social, o imaginario temporal,
espacial e cultural que prevaleceu foi o da continuidade portuguesa — o
que incluiu a recusa a qualquer método educacional divergente da
mentalidade pedagdgica da metrépole. .Esta se manifestou pela
religiosidade, com énfase na conversdo do gentio e na educagido das
mulheres, e pela manutencédo do preceito de dominio do latim para os
filhos dos colonizadores.

Durante todo periodo colonial, a educagdo permaneceu estagnada, seguindo
preceitos religiosos e os interesses da metropole. A partir do periodo imperial
algumas mudangas foram acontecendo. O pais teve grande desenvolvimento

econdmico, politico e intelectual, mas a educacéo continuava sem receber a devida
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atencdo e importancia. Contudo, cursos profissionalizantes em Nivel Médio e
Superior foram abertos com a chegada da Corte ao Brasil.

Durante as mudancas ocorridas, ainda acreditava-se que a educagao com as
criangas pequenas era responsabilidade da familia e obrigacdo da mae, né&o
existindo ainda uma visdo de infancia com relagcdo as criangas pequenas, pois as
mesmas ao se tornarem independentes de suas necessidades basicas passavam a

assumir responsabilidade de adulto. Como destaca Oliveira (2007, p.23).

A crianga pequena era vista como pequeno adulto e, quando atravessava
o periodo de dependéncia para atender as suas necessidades fisicas,
passava a ajudar os adultos nas atividades cotidianas, em que aprendia
0 basico para sua integragdo no meio social. Nas classes sociais mais
privilegiadas, as criangas eram geralmente vistas como um objeto divino,
misterioso, cuja transformagdo em adulto também se fazia pela direta
imersao no ambiente doméstico.

Conforme citado acima, as criangas pequenas eram cuidadas, mas sua
educacao estava voltada para as necessidades do cotidiano, as criangas que nao
tinham familia eram deixadas em orfanatos onde recebiam orientacdo para exercer
atividades de adulto.

A educacao sofreu mudangas com o processo de desenvolvimento humano,
da qual a sociedade passou a ser mais organizada e, consequentemente, o
surgimento da escola amplia as condi¢cdes para refletir e construir uma nova
dindmica social. Varios pensadores fizeram parte desse processo, contribuindo com
uma nova concepcao de infancia. Dentre os pensadores e pesquisadores da
infancia, Jean Jacques Rosseau, se destaca com suas teorias, em sua concepg¢ao
acreditava na ingenuidade da crianga. Para ele, era através da educacédo que essa
ingenuidade se transformava, fazendo com que a crianga pudesse viver interagindo

em sociedade. Cambi (1999,p.343), destaca o pensamento de Rosseau que:

Operou uma “revolugao copernicana” em pedagogia, colocando no centro
da sua teorizagdo a crianga; opds-se a todas as idéias correntes ( da
tradicdo e do século) em matéria educativa: desde o uso das fraldas até
o “raciocinar’ com as criangas e o primado da instrugdo e da formacao
moral; elaborou uma nova imagem da infancia, vista como préxima do
homem por natureza, bom e animado pela piedade, sociavel, mas
também auténomo, como articulada em etapas sucessivas ( da primeira
infancia a adolescéncia) bastante diversas entre si por capacidades
cognitivas e morais.
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Esse conceito de infancia que surgiu com Jean Jacque Rosseau, foi
fundamental para mostrar a importancia da educagao na infancia para a formagao do
homem. Suas teorias fundamentam as propostas educacionais, que vao se
propagando por todo o mundo, servindo de parametro na defesa de uma educagao
para a crianga, respeitando cada fase de sua vida em favor de uma aprendizado que
promova o seu desenvolvimento humano e social.

No Brasil a educacgao infantil sé passou a ocupar um espaco e despertar a
preocupacdo a partir do século XIX. Mas, foi no século XX que mudancgas
significativas ocorreram. E o aumento dos procedimentos de autocontrole dos
impulsos e anseios desencadeados no mundo adulto aceitou o desenvolvimento de
novas percepg¢oes em relagao a crianga.

Nesta dtica, destaca Veiga (2007, p. 210) que:

A preocupacao de civilizar atitudes e comportamentos sociais e distingui-
los dos adotados pelas classes populares e “rudes” surgiu no século XVII
e apoiou-se num conjunto de prescricdbes a ser desenvolvido desde a
tenra idade. Essa diferenciagdo social propiciou um distanciamento em
relacdo aos comportamentos considerados “infantis” e contribuiu para a
percepgdo gradual da infancia como uma etapa fundamental da vida —
implicando uma série de cuidados igualmente especiais por parte dos
adultos.

A preocupacgdo de uma visdo ampla do mundo da crianga pode diferenciar as
particularidades infantis que caracterizam o mundo adulto, podendo assim, perceber
as emocgoes, a atengdo aos mimos ou castigos fisicos, 0 empenho pelo aumento
fisico e moral das criangas e uma atitude critica em relagdo ao abandono. Todos
esses aspectos promovem discussao e um repensar das questdes educacionais.

A Histoéria da educacgao da crianca brasileira, até o inicio da Republica, néo
despertava preocupacdo dos setores administrativos, nenhuma proposta para a
educacao das criangas de 0 a 6 anos era efetivada. Nao existia nenhum tipo de
atendimento, nem legislacdo, principalmente as criangas mais pobres. Essa situagéo

perdurou por muitas décadas. Conforme Lima (2011, p. 64)
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Apesar de sua trajetdria de mais de cem anos, s6 nas décadas de 80 e
90, é que a educagado infantil alcangou uma maior significagao,
constituindo-se como um segmento importante no processo educativo.
Constituindo-se como um segmento importante no processo educativo.
[...] A educacado infantil que temos hoje é resultado de movimentos
importantes da sociedade na década de 80.

Através desses movimentos, que aconteceram na década de 80, a educacéao
passou a ter um melhor entendimento, voltado a crianca, pois estes movimentos
refletiram na constituicdo, ao pressionar os governos, nas esferas federal, estadual e
municipal, para a implantagdo de novas politicas educacionais no momento de
redemocratizagao do pais.

Lima (2011, p. 65) descreve que

O novo ordenamento constitucional e legal brasileiro, balizado por uma
nova concepgao de atencao a infancia, € uma vitéria para a educagao da
crianga pequena e tem como marco a Constituicdo Federal de 1988, que
representa uma das contribuicbes mais valiosas na garantia da educacgao
infantil, uma vez que em seu artigo 208 a define como um direito da
crianga e obrigacédo do Estado o atendimento as criangas de zero a seis
anos, além de estabelecer politicas publicas para a educacgao infantil.

O autor ainda esclarece, que esse direito é reafirmado no Estatuto da Crianca
e do Adolescente (ECA), que ressalta a infancia brasileira como um momento
especial da vivéncia social dos individuos, determinando o reconhecimento do direito
da crianga como um ser social que precisa ser protegido e amparado. A esse
respeito, Lima (2011, p. 65) cita Lei de Diretrizes e Base (LDB) 9394/96 “quando, no
artigo 29, proclama a educacéo infantil como a primeira etapa da educagao basica,
tendo por objetivo o desenvolvimento integral da crianga até seis anos, em seus
aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e social”.

A LDB ressalta ainda que os profissionais da area de educacado devem ter
curso superior em curso de licenciatura em Universidades e Institutos Superiores de
Educacgao, para que possam ensinar na educacao infantil, e nos quatro primeiras
anos do ensino fundamental, podendo ter uma formagcdo minima de magistério na
modalidade normal.

Conforme Nunes (2011, p. 33) “resolucao recente do Conselho Nacional de

Educacao (CNE) suprime a habilitacao especifica em educagao infantil, bem como,
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outras habilitagdes, no curso de Pedagogia, ampliando o leque de atuacdo do
licenciado”.

O Conselho Nacional de Educacgéao (CNE) também destaca que os cursos de
licenciaturas, oferegam cursos e praticas de ensino em educacéo infantil, de modo
que, o estudante esteja preparado para compreender, cuidar e educar, criangas de
zero a cinco anos, podendo assim, contribuir com seu desenvolvimento fisico,
psicolégico, intelectual e social.

Vale ressaltar que “é dever do Estado assegurar a crianga e ao adolescente
[...] atendimento educacional especializado as pessoas com deficiéncias,
preferencialmente, na rede regular de ensino” (NUNES, 2011, p.34). De modo, que a
LDB 9394/96 no capitulo V, paragrafo 3°, impde que a oferta de educagao especial,
€ um dever constitucional do Estado, para criancas com faixa etaria de zero a seis
anos, na educacgao infantil. Portanto, a educacio infantil € um direito social da
crianga e de sua familia e é obrigacdo do Estado oferta-la.

Houve um periodo de inUmeros questionamentos politicos, por parte dos
educadores, sobre a possibilidade do trabalho realizado em creches e pré-escolas
estabelecer movimentos de lutas contra as desigualdades sociais, voltando sua
preocupacao para as funcdes da creche e pré-escola com a elaboragdo de novas
propostas pedagdgicas que superassem o modelo de educacgédo assistencialista
predominante que reinava no pais, buscando uma fungdo pedagdgica que
ressaltasse o desenvolvimento linguistico e cognitivo das criangas.

Oliveira (2008, p. 115) coloca que:

Lutas pela democratizacdo da escola publica, somadas a pressdes de
movimentos feministas e de movimentos sociais de lutas por creches,
possibilitaram a conquista, na Constituicdo de 1988, do reconhecimento
da educacgao em creches e pré-escolas como um direito da crianga e um
dever do Estado a ser cumprido nos sistemas de ensino. .

De acordo com a Constituicdo Brasileira de 1988, no caput do artigo 208, o
atendimento em creche e pré-escola as criangas de zero a seis anos de idade,
passou a ser efetivado como um dever do estado para com a educacéo.

Através desses movimentos, para que levassem as criancas estimulos
cognitivos adequados, surgiram programas de educagao infantil pela televisao,

como: o Projeto Curumim, no inicio dos anos 80 e o programa Ra-Tim-Bum, no inicio
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dos anos 90. Criados por pedagogos e técnicos e tinham como objetivo estimular
criangas que nao iam a escola.

As unidades de ensino pré-escolar foram assim, se expandindo, havendo
também uma melhor preparagcdo para os professores. As pré-escolas eram

conhecidas como creches, e reconhecidas como instituicdes educacionais.

No Brasil, documentos oficiais, a exemplo da Constituicdo Federal
Brasileira — CFB (BRASIL, 1988), do Estatuto da Crianga e do
Adolescente —ECA (BRASIL,1990), da Nova Lei de Diretrizes e Bases —
LDB, Lei 9.394/96 (BRASIL, 1996), proclamam e regulamentam a
Educacéo Infantil como direito da crianca de zero a seis anos e de suas
familias e como dever do Estado e da sociedade civil. A partir deles, A
Educacao Infantil foi incorporada ao ambito da educagdo basica.
Baseados neles foram elaborados o Referencial Curricular Nacional para
a educacdo Infantii RCNEI(BRASIL, 1998); o Programa de
Desenvolvimento Profissional Continuado, com o Projeto Parametros em
Acdo (BRASIL, 1999 cuja implantacdo se deu para apoiar e incentivar
nédo s6 o desenvolvimento profissional de professores, mas também dos
especialistas em educacgao;as Diretrizes Curriculares Nacionais — DCN
(BRASIL, 2001); a Politica Nacional de Educacdo Infantii — PNE (
BRASIL,2006) e, mais recentemente, os indicadores de Qualidade na
Educacéo Infantii — IQEI ( BRASIL, 2009) e o Plano Nacional pela
primeira Infancia — PNPI (BRASIL, 2011). (LIMA, 2011,p.104).

Nessa década houve importantes articulacées para que as criangas de até 6
anos pudessem ter uma educagao de qualidade em creches e pré-escolas. Com a
aprovacao da nova LDB, Lei n.° 9394/96, que constitui a educagao infantil como
etapa inicial da educacao basica.

Com a publicagdo da LDB, foram surgindo féruns estaduais e regionais de
educacao infantil, os quais serviam de locais para reivindicagdes por mais verbas
para programas de formacgéo profissional para os professores dessa area. Mas,
novos entendimentos sobre o desenvolvimento da cognicdo e da linguagem
transformaram o modo de como as propostas pedagogicas para a area eram
refletidas. “Um Referencial Curricular Nacional foi formulado pelo MEC e Diretrizes
Nacionais para a Educacdo Infantil foram definidas pelo Conselho Nacional de
Educacao” (OLIVEIRA, 2008, p. 119).

Diante do exposto, fica explicito a necessidade de formacao especifica dos
professores de Educacao infantil para atuarem nas creches e pré-escolas. E um
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novo caminho apontado ao seu aperfeicoamento, por mediagdo do desenvolvimento
e aprimoramento, apresenta-se como uma proposta para ser coletivamente trilhada.
Para Assis (2008, p. 102-103)

Ha que se buscar meios para favorecer o reconhecimento e a
valorizagdo profissional dessas professoras diante da sociedade que,
embora sejam mulheres em sua maioria, ndo sao babas, nem maes
substitutas, naturalmente preparadas para o oficio de educar criangas
pequenas, mas que sao, sim, profissionais da educagao.

E notéria a necessidade de haver um reconhecimento dos profissionais da
educacao infantil na sociedade, uma vez que, quando ndo é reconhecido como
professor, mas sim, como a pessoa que toma de conta, explicita-se a desvalorizagao
e desvio de fungao, provocando um conflito de identidade, com isso, & preciso
diferenciar o cuidar e o educar. O cuidar € visto como um ato feminino, de méae.

Como afirma Souza (2002) apud Lima (2011 p. 111):

O “cuidado” transita entre o familiar e o escolar, articulando as
diferentes esferas, ainda que sempre dentro de uma matriz que
atribui o cuidado infanti e a maternidade como inatos as
mulheres.

O professor diante de sua profissdo se envolve emocionalmente com o aluno,
e o ato de cuidar é instintivo, principalmente, quando alguém passa a ter um apego,
quando esta ligada afetivamente com o outro, deixando claro que quem ama cuida.

O cuidado na educacéao infantil, segundo Lima (2011, p. 113)

Inclui todas as atividades ligadas a proteg¢édo e aos apoios necessarios ao
cotidiano de qualquer crianga: alimentar, lavar, trocar, proteger, consolar,
enfim, cuidar. Enquanto o professor cuida da crianga, dependendo da
forma como ele cuida, com atengao, responsabilidade, consciente do seu
papel, ele também educa.

Todo trabalho realizado com as criangas na educacgao infantil deve ser
lidado com todo cuidado, de modo que, através deste cuidado, se defina a forma
como o professor cuida, com sua responsabilidade e protegdo, pois,

espontaneamente ele educa. A partir do momento que o professor se envolve,
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conscientemente, ele passa uma energia afetiva, sendo esta uma qualidade

relacionada ao cuidado.

3 HISTORICIZANDO JOGOS E BRINCADEIRAS

No século XVI as atividades ludicas ndo eram utilizadas como brincadeira
para as criangcas. Elas ndo eram vistas como seres que necessitava de
acompanhamento e orientacdo para seu desenvolvimento, eram consideradas como
adultos em miniaturas, “Na antiguidade, as criangas participavam tanto quanto, os
adultos, das mesmas festas, dos mesmos ritos, e mesmas brincadeiras”. (ARIES,
1981, p.94). Ainda de acordo com o autor, no século XVII, a arte medieval n&o
conhecia a infancia, pois ndo haveria lugar para a crianga naquele periodo, elas n&o
tinham identidade propria, vivendo como adultas, ndo tinham brinquedos, nem
brincadeiras.

E no Renascimento que nasce o jogo, destacando a espontaneidade da
crianga, mostrando a sua natureza e a sua forma de expressao, ressaltando que a
crianga € um ser em desenvolvimento, que imita, com toda liberdade.

De acordo com Kramer (1998, p. 172)

A partir do Renascimento, as brincadeiras coletivas realizadas por
adultos e criangas foram lentamente dando lugar ao brinquedo-objeto,
que foi se tornando uma especialidade das criangas, vindo a ocupar
papel especial como um dos principais mediadores entre elas e o mundo.

Assim, a crianga comeca a ter a oportunidade de expressar sua capacidade,
de perceber o mundo a sua volta, se apropriando das técnicas de manuseio e
compreensao do objeto; essas brincadeiras diferenciam o mundo da crianga do
mundo do adulto. E com os jogos, a crianga passa a descobrir novas capacidades e
novos valores. A esse respeito, aduz Kishimoto (2008, p. 63) que:
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Tal percepgao de jogo esta relacionada a nova percepgao da infancia que
comega a constituir-se no Renascimento: a crianga dotada de valor
positivo, de uma natureza boa, que se expressa espontaneamente por
meio do jogo, perspectiva que ira fixar-se com o Romantismo.

Este foi um periodo muito importante para a educagao, pois, foi com o
renascimento que surgiu o periodo de compulsado ludica, ou seja, 0 jogo passou a
ser praticado de forma constante, fazendo parte das atividades diarias da crianca. “O
Renascimento vé a brincadeira como conduta livre que favorece o desenvolvimento
da inteligéncia e facilita o estudo. Por isso, foi adotada como instrumento de
aprendizagem de conteudos escolares” (KISHIMOTO, 2008, p.62).

O brinquedo entusiasma a brincadeira, em seu desenvolvimento e em suas
caracteristicas, o que Ihe da sentido enquanto brinca, tanto no ponto de vista
psicolégico quanto cognitivo e sociocultural, uma vez que, os vestigios das antigas
geragdes sao percebidos pelas criangas através das brincadeiras. Enfatiza Angotti
(2009, p. 121) que:

A cultura do brincar é, portanto, transmitida de geracdo a geracao,
permitindo a crianga vivenciar o0 que aprendeu, exercitando,
experimentando, descobrindo, organizando e inventando novas
possibilidades para a brincadeira, de acordo com suas habilidades e
conhecimentos.

As atividades ludicas vem, desde a antiguidade, de culturas diferentes, sendo
um importante instrumento para o desenvolvimento da crianga, através do qual ela
ira descobrir as mudancgas da realidade e aprender com suas fantasias, permitindo o
resgate dos nossos valores mais eficazes.

Essas mudangas que ocorreram no renascimento permitiram que os jogos e
brincadeiras passassem a fazer parte do mundo da crianga, e as atividades ludicas
se incorporaram na educacdo, mas sem uma real intencdo. “Nasce um sentimento
de infancia, a preocupag¢ao com o pudor e o cuidado em nao corromper a inocéncia
infantil” (ARANHA, 2006, p.60).

Na concepcéao de Kishimoto (2008, p. 21)

Antes das novas formas de pensar nascidas no Romantismo, nossa
cultura parece ter designado como “brincar’ uma atividade que se opde a
“trabalhar”, caracterizada por sua futilidade e oposi¢cao ao que ¢é sério. Foi
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nesse contexto que a atividade infantil pdde ser designada com o mesmo
termo, mas para salientar os aspectos negativos (oposi¢do as tarefas
sérias da vida) do que por sua dimensao positiva, que sé aparecera
quando a revolugao romantica inverter os valores atribuidos aos termos
dessa oposicgao.

De acordo com a autora, o jogo nao prepara nenhum comportamento
especifico que separe a atividade ludica de qualquer outro comportamento. O jogo é

marcado pelo modo como se brinca, como expressa Kishimoto (2008, p. 24).

A cultura ludica €, entdo composta de um certo numero de esquemas que
permitem iniciar a brincadeira, ja que se trata de produzir uma realidade
diferente daquela da vida quotidiana: os verbos no imperfeito, as
quadrinhas, os gestos estereotipados do inicio das brincadeiras compde
assim aquele vocabulério cuja aquisi¢do é indispenséavel ao jogo.

As brincadeiras e 0s jogos permitem que o sujeito recrie momentos do
cotidiano sob uma nova perspectiva, reinventando seus momentos vivenciados
coletivamente. A partir do conjunto de regras do jogo que compde a cultura ludica, o

individuo compreende e aceita a sua proépria cultura.

3.1 Infancia: a escolarizagao, o ludico e o brinquedo

O ludico se origina da palavra latina ludus, que significa jogo, 0 mesmo néo se
restringe somente a essa definicho como sendo uma forma isolada de uma
atividade, o mesmo inclui ndo somente os jogos, os brinquedos, e brincadeiras, mas
também caracteriza-se como elemento de uma cultura constituida nas relacbes

sociais. Kishimoto (2007, p.207) diz que:

O jogo é visto como recreacdo, desde a antiguidade grego romana,
aparece como relaxamento necessario a atividades que exigem esforgo
fisico, intelectual e escolar [...] . Por longo tempo, o jogo infantil fica
limitado a recreagéo. [...] Durante a Idade Média, o jogo foi considerado
“ndo sério”, por sua associagao ao jogo de azar, bastante divulgada na
época.

E notéria a importancia dos brinquedos, jogos e brincadeiras. Os estudos
apontam que os brinquedos como bonecas a 3000 e 2000 a.C. ja tinham o seu valor

para educar, pois 0s mesmos ja eram utilizados pelos gregos e romanos,
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ressaltando que, a afinidade entre jogos e a educagdo no desenvolvimento da
crianga é antiga.

Rocha (2005) em seus estudos sobre a origem do brincar aponta que a
afinidade entre a cultura e o ser humano é de suma importancia para responder o
surgimento dessa atividade. Ainda de acordo com a autora, pode-se mostrar que os
objetos ludicos acompanham as transformagdes da sociedade. Os primeiros objetos
qgue surgiram encontravam-se relacionados as imitagdo de maquina de trabalho que
os adultos empregavam, o que diferenciava era o tamanho, que era menor, a
exemplo de miniaturas relacionadas as atividades domeésticas, agricolas, entre
outros.

Almeida (1998) ressalta que os jogos desde, continuamente, fizeram parte da
vida do homem. Filésofos como Platdo, por exemplo, destacava que os jogos
educativos precisavam ser praticados desde os primeiros anos de idade da crianga.
Outros pensadores também apontaram que o ludico era de fundamental importancia
na educacao infantil, pois 0 mesmo desenvolveria assim um melhor aprendizado.

Na concepgao de Lima (2011, p. 91), “para que esse processo ocorra de
forma satisfatoria, faz-se necessario um conhecimento ampliado acerca das etapas
do desenvolvimento infantil que € a base para a constituicdo psiquica do sujeito”.

De acordo com Freud, (1996) o desenvolvimento estd presente desde o
nascimento e, coloca que, essa compreensao causou um forte impacto na sociedade
vitoriana provocando desenvolvimentos que revolucionaram a percepg¢ao de infancia
até os dias de hoje, como por exemplo, a concepgao de que as criangas sao seres
ativos nas relagdes estabelecidas com as pessoas que delas cuidam desde os
primeiros dias de vida.

Desde os primeiros anos de vida a crianga ja estabelece a relagdo com o jogo
durante cada fase de sua vida, como por exemplo, na fase sensério-motora (de 1 a 2
anos), quando ela brinca com o corpo usando os bragos, pernas, dedos, tocando os
objetos. Na fase simbdlica (de 2 a 4 anos), ela ja estabelece a relagdo com o mundo,
a crianga ja imita as pessoas que esta em seu meio, havendo um desenvolvimento
intelectual. Na fase intuitiva (de 4 a 6/7 anos), elas desenvolvem a percepgao, na
qual o jogo passa a ter um sentido funcional, pois estimula os sentidos psicoldgico e
motor. Na fase operatéria concreta (de 6/8 a 11/12 anos), a crianga ja diferencia o
certo do errado, ja tem uma logica prépria, podendo se trabalhar com jogos,
utilizando com regras. Na fase operacao abstrata (11 anos em diante) ja trabalha a
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mente, 0s jogos que podem ser utilizados sdo os quebra-cabecgas, pesquisa, jogos
matematicos, etc. estes podendo desenvolver a interagdo da crianga no meio social.

De acordo com Kishimoto (2008, p. 28) “Ha jogo quando a crianga dispde de
significagdes, de esquemas em estruturas que ela constroi no contexto de interagdes
sociais que Ihe dao acesso a eles”.

Assim, que as fases da crianga estdo relacionadas com o jogo, o que nos
mostra que as atividades ludicas sdo de suma importancia em seu desenvolvimento,
nao podendo deixar de ser vivenciadas, pois se bem trabalhadas pode tornar o jogo
uma brincadeira prazerosa.

Elkonin (1998, p. 36), apoiado em estudos de Vigotski e Leontiev, aborda o
jogo “como um elemento inerente ao processo historicizador, tendo o fator social
como base de sua natureza e origem, pois o0 jogo nasce das condigdes de vida da
crianga em sociedade”.

Para o autor o jogo é assim entendido pela psicologia histérico-cultural, nao
como uma agilidade natural, sendo uma apropriagdo do mundo adulto, incluindo-se
em seu contexto e tempo histérico, acompanhando, portanto, as mudangas que
foram ocorrendo na sociedade. De acordo com Aranha (2006, p.45).

Essas mudangas exigiram uma mudang¢a na educagao, que deixou de
ser igualitéaria e difusa, portanto, acessivel a todos, como nas tribos.
Enquanto alguns eram privilegiados, o restante da populagdo nao tinha
direitos politicos, nem acesso ao saber da classe dominante..

Segundo a autora, houve entdo uma distingao entre estudos do sagrado e da
administracdo e os voltados aos oficios especializados. Havendo entdo o dualismo
escolar, um tipo de ensino para o povo e outros para os filhos dos nobres. A massa
nao participava da escola, mas sim a educacao familiar informal.

Consoante Elkonin (1998, p. 12)

[...] para os antigos gregos, a locucdo “jogo” significava as agdes préprias
das criangas e expressava 0 que entre ndés se denomina hoje “fazer
traquinices”. Entre os judeus, a palavra “jogo” correspondia ao conceito
de gracejo e riso. Para os romanos, “ludo” significava alegria, regozijo,
festa bulicosa. Em sanscrito, “kliada” era brincadeira, alegria. Entre os
germanos, a palavra arcaica “spilan” definia um movimento ligeiro e
suave como o0 do péndulo que produzia um grande prazer.
Posteriormente, a palavra “jogo” comegou a significar em todas essas
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linguas um grupo numeroso de ag¢des humanas que n&o requerem
trabalho arduo e proporcionam alegria e satisfagéo.

De acordo com o autor, na Grécia, essas atividades eram utilizadas pelos
filésofos gregos para auxiliar os seus principiantes em suas ocupagodes habituais. A
partir disso, pode-se perceber que o ludico € uma ferramenta importante na
educacao, no que se refere a criatividade que cada crianga proporciona quando
brinca; o ludico oferece ao educando sentimento de satisfagdo, prazer, e ajuda-o no

desenvolvimento do seu eu interior, da memorizagao, e em sua cognigao.

3.2 O ludico na escola

A escola durante muito tempo, nao foi vista como um espaco, no qual as
criangcas pudessem jogar e brincar para realizar as suas atividades. Froebel foi um
dos pioneiros a por os jogos como sendo fundamental no trabalho educativo, para
que este fosse trabalhado nas escolas, logo quando criou o jardim de infancia, com
0 uso dos jogos e brincadeiras. Ressaltando que a escola passou a ser um lugar
privilegiado para se trabalhar com ludico na educacao.

A esse respeito, Veiga (2007, p. 217) descreve que

Uma importante mudancga foi a percepgao definitiva de que a escola é o
espaco privilegiado para instruir e educar os futuros cidaddaos e membros
da sociedade. A escolarizagdo obrigatéria e generalizada passa a
representar um espago decisivo tanto para o progresso individual quanto
para o progresso social. O crescimento do numero de alunos, da
demanda por instituicdes de ensino e de estudos cientificos sobre a
infancia levou a criagdo de uma nova escola. .

Para a Veiga, as atividades ludicas foram empregadas como meios de ensino,

em parques infantis.

As inovagdes pedagodgicas — fundamentadas na visdo de pensadores
como Rosseau, Pestalozzi e Froebel, entre outros — foram enfatizadas e
buscou-se sua efetivagdo. Expressbes como “pedagogia ciéntifica” e
“didatica experimental” passaram a ser utilizadas para exprimir e dar
visibilidade as inovagdes: estimular o interesse da crianga, proporcionar
aprendizado de acordo com suas potencialidades, adaptar a crianga ao
ambiente e realizar sua integragao social (VEIGA, 2007,p.217).



29

De acordo com a autora, foi sob a influéncia dos pensamentos e da filosofia
de suas épocas e de acordo com a maneira de cada pensador que criaram
investigacdes sobre as criangas pequenas, deixando claro que é de grande
importancia para a educacdo. O pensador Froebel implantou uma educacao
institucional aperfeicoada no brincar. Ainda de acordo com a autora, o0 mesmo
constituiu seus jardins de infancia de acordo com os dons, e a livre manipulagéo
pelas criangas.

Tendo como base a observacdo das criangas, foi elaborada uma pedagogia
cientifica, na qual a brincadeira foi sugerida como atividade livre de aprendizagem e
espaco educacional. Kishimoto (1997, p. 121) define a brincadeira infantil como
sendo “a acdo da crianca ao mergulhar na agao ludica, ou seja o ludico em acéo. E
brincando que renovamos e transformamos a vida e resgatamos 0 nosso passado,
aprendemos sobre nossa cultura e sobre a nossa histéria”. A brincadeira € um meio
historico da cultura popular, harmoniza caracteristicas de diferentes povos e
momentos histéricos, mas sempre sujeito a novas mudangas.

Com as mudangas ocorridas ao longo do tempo, os educadores passaram a
trabalhar com as atividades ludicas, somente na recreagdao, pois nao viam no
brinquedo, um objeto educativo. Nesta ética, coloca Kishimoto (1993, p. 106) que “O
que predominava eram jogos utilizados de maneira bastante diretiva somente para
auxiliar o ensino de alguns conteudos escolares, e eles nunca eram vistos como
algo que proporcionava prazer as criangas”.

Para o autor, foi percebendo o que o0 jogo proporcionava que houve a
ampliagdo de parques infantis a partir de 1930. Tendo como principais objetivos
recrear, brincar e nutrir. Constituiram também atividades livres com a presenca de
professores formados no curso de Educacgado Fisica, tendo como finalidade uma

educacao integral para as criangas.

3.3 Os jogos e brincadeiras nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental

Os jogos e brincadeiras sempre estiveram presentes no convivio humano

desde a antiguidade. Nos dias de hoje a visao que se tem sobre o ludico é diferente,
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sendo este fundamental para o desenvolvimento no processo de ensino
aprendizagem.

Para a crianga, o ludico proporciona um estado de prazer, o que leva a
descontragdo e, consequentemente, ao surgimento de novas idéias criativas que
facilitam a aprendizagem de novos conteudos e interagdes conscientes e
inconscientes, favorecendo a confianga em si e no grupo em que esta inserida. “[...]
o desenvolvimento da inteligéncia e da personalidade é externamente motivado, ou
seja, € resultado da aprendizagem” (MELLO, 2004, p.142).

Para o autor, sdo essenciais as relagdes do individuo com a cultura para o
seu desenvolvimento, pois, na auséncia da cultura, o desenvolvimento ndo ocorrera.
Para ele, ndo é o desenvolvimento que possibilita a aprendizagem, mas ao contrario,
€ a aprendizagem que impulsiona o desenvolvimento, deixando claro que a crianga
deve ter o contato com a cultura, com os adultos, e com as criangas mais velhas. “O
comportamento das criancas pequenas € fortemente determinado pelas
caracteristicas das situagbes concretas em que elas se encontram [...]" (OLIVEIRA,
1995, p.66).

Segundo Oliveira, é importante a relacdo entre as situagbes concretas e a
comparagao que a crianga faz entre os elementos percebidos e o significado, como
numa brincadeira de faz de conta, em que a crianga vive em um mundo imaginario,
na qual ela define pelo significado que a brincadeira passa.

Melo (2004, p. 147) defende que

A partir da entrada na escola fundamental, o estudo passa a ser a atividade
principal. Isso significa dizer que é pela atividade de estudo que a crianga
mais amplia seu conhecimento sobre 0 mundo, mais é levada a pensar e
reorganizar o que pensa e melhor compreender as relagdes sociais.

De acordo com o que expde a autora, a crianga adota um tipo de atividade
que permite dentro das particularidades desse desenvolvimento a ampliagao de suas
qualidades humanas, pois as situagdes que garantem mais aprendizado sao aquelas
que envolvem intensamente as criangas naquilo que estdo fazendo, atuando com o
corpo e o intelecto, concentradas no fazer que realizam.

Mello (2004, p. 144) nesse mesma perspectiva expde que:
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[...] o desenvolvimento da linguagem, do pensamento, da memobria
voluntaria, do controle da conduta, que s6 o ser humano tem capacidade de
se desenvolver, ocorre a partir do exterior: primeiro a crianga experimenta a
fala, a orientacdo de sua conduta, a atencao, a observagao, a memoaria, a
linguagem escrita, o calculo matematico, o desenho e etc., em conjunto com
os outros, e s6 depois essas fungbes se tornam internas ao seu
pensamento.

Para a autora, 'as atividades ludicas que sao oferecidas a crianga devem estar
de acordo com a zona de desenvolvimento em que ela se encontra, desta forma,
pode-se perceber a importancia do professor conhecer a teoria de Vygotsky. No
processo da educagao o papel do professor € de suma importancia, pois € ele quem
cria os espacos, disponibiliza materiais, participa das brincadeiras, ou seja, faz a
mediacdo da construcdo do conhecimento.

Atualmente, ainda € muito questionado o brincar no ensino fundamental.
Discute-se o papel da Instituicdo de ensino como o lugar para estudar e ndo para
brincar. Esse € um questionamento que dificulta a utilizacdo de recursos propicios a
aprendizagem nessa fase do ensino, contudo, é importante destacar que os jogos e
as brincadeiras no ensino fundamental caracterizam-se como meios eficazes de
desenvolvimento e socializagdo de saberes. Os mesmo tem uma finalidade com a
aprendizagem das criangas dos Anos Iniciais do Ensino fundamental. Na escola, os
professores podem trabalhar com o jogo de regras para que o aluno trabalhe a
resolucdo de problemas e assim, possa desenvolver suas atividades.

Aponta Lima (2011, p. 139) que:

Piaget (1975 apud MALUF, 2003) estabeleceu uma classificagdo para
esses jogos, conforme a evolugdo das estruturas mentais da crianga.
Sao eles: jogos de exercicios (que ocorrem aproximadamente entre 0 e 2
anos), jogos simbolicos (que acontecem no periodo entre 2 e 7 anos), e
0 jogo de regras ( que se dao a partir dos 7 anos).

O autor destaca que os jogos devem ser trabalhados de acordo com sua
zona de desenvolvimento e que o jogo de regras comega a ser trabalhado com
criangas a partir dos 7 anos, quando entra no ensino fundamental, pois o jogo sendo
trabalhado para resolver as atividades, as criangas irdo aprender de forma mais
prazerosa.

No ensino fundamental € necessario que apresente a crianga, ou melhor, que
sejam inseridos em seu “mundo”, aprendizados que ja vem de seu cotidiano,

associados aos jogos e as brincadeiras. Assim, os resultados serdo satisfatérios,
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dando sentido ao desenvolvimento de um aprendizado diferenciado que trara grande
satisfagdo. O trabalho com o ludico levara a crianga a ter uma melhor compreensao.

Assinala Maccarini (2010, p. 68) que “[...] a busca por uma compreensé&o de
regras, a imaginagao, a criatividade, a resolugdo de situagbes que aparecem no
decorrer do jogo [...] permitem a utilizacdo de conhecimentos prévios da crianga,
levando-a a atribuir novos significados e a construir a elaboracdo de novos
conhecimentos”.

A partir do exposto acima, o desenvolvimento do raciocinio a partir de jogos,
favorece a tomada de decisdes no cotidiano, na vida escolar e no preparo mental da
crianga dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental. Passando a resolver as situagdes
problemas de forma mais segura, permitindo a preparagéo de novos conhecimentos.

De acordo com as consideragdes feitas por Kishimoto (2008, p. 62)

Alguns professores do ensino fundamental reconhecem a importancia de
se trabalhar com os jogos e as brincadeiras, e coloca este recurso em
pratica, procurando sempre a melhor forma de se trabalhar de acordo
com a necessidade do aluno. “Na educagéo do sabio pedagogo, o jogo é
visto como instrumento de ensino: de Matematica e outros conteudos”.

O autor afirma que o professor trabalha com os jogos voltados a
aprendizagem do aluno, ndo sé no ensino da matematica, mas com outras
disciplinas escolares, desenvolvendo assim, uma aprendizagem significativa que

favorece atingir o seu objetivo.
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4 ANALISANDO OS DADOS, COMPREENDENDO CONCEITOS E O PERCURSO
DA PESQUISA.

4.1 Procedimentos metodolégicos

O presente estudo tem como objetivo, analisar como os professores dos
anos iniciais do ensino fundamental trabalham as atividades ludicas no cotidiano da
sala de aula, com questdes referentes aos jogos e brincadeiras, como metodologia
de ensino e aprendizagem, destacando que as atividades ludicas desenvolvem os
aspectos afetivo, cognitivo e social das criangas.

A pesquisa de campo teve como publico alvo 07 (sete) professores, que
lecionam no 2° ano dos anos iniciais do ensino fundamental, em escolas publicas
municipais e Estaduais da cidade de Cajazeiras-PB.

Para a coleta de dados foi utilizado um questionario com 13 questdes
subjetivas e objetivas. Ressaltando que esse procedimento metodoldgico realizado
com os professores foi fundamental para a construcéo deste trabalho. A utilizagado do
questionario com os professores permitiu que os mesmos expressassem com mais
seguranga, possibilitando uma maior rapidez na coleta e analise dos dados. Além
das informacgdes obtidas com o questionario, foram utilizados como suporte tedrico
os dados bibliograficos relacionados as tematicas.

A referida analise foi desenvolvida numa abordagem qualitativa, que de

acordo com Pereira (2004, p.21)

E uma estratégia de classificagdo de um fenémeno aparentemente
imponderavel que, fixando premissas de natureza ontoldgica e semantica,
instrumentaliza o reconhecimento do evento, a andlise de seu
comportamento e suas relagbes com outros eventos.

Dessa forma, tomando como orientacdo as premissas do autor acima citado,
compreendemos que através de uma analise qualitativa é feita a interpretacdo do
fendbmeno “considerando o significado que os outros dao as suas praticas”
(GONSALVES, 2001,p.68).

Assim, o tipo desta pesquisa foi descritiva, segundo Gonsalves (2001, p.65):
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Objetiva descrever as caracteristicas de um objeto de estudo. Dentre esse
tipo de pesquisa estdo as que atualizam as caracteristicas de um grupo
social, nivel de atendimento do sistema educacional, como também aquelas
que pretendem descobrir a existéncia de relagdes entre variaveis. Nesse
caso a pesquisa nao esta interessada no por que, nas fontes do fenédmeno;
preocupa-se em apresentar suas caracteristicas.

A partir das caracteristicas levantadas e das analises dos dados foi possivel

compreender questdes inerentes as atividades ludicas no processo educativo.

4.2 Analise dos dados

A pesquisa foi desenvolvida com professores do 2 ° ano dos Anos Iniciais do
Ensino Fundamental, em escolas municipais e estaduais, na cidade de Cajazeiras-
PB. Tendo como principal objetivo compreender e analisar como os professores dos
Anos Iniciais do Ensino Fundamental trabalham as atividades ludicas.

Foi utilizado como instrumento de coleta de dados um questionario, e através
de visitas realizadas aos professores em sala de aula foi possivel obter informacoes
sobre o ludico como recurso didatico no processo ensino aprendizagem.

Inicialmente buscamos informagdes acerca da formacao dos educadores, que

apresentamos na tabela abaixo.

Quadro 1 — Escolaridade das professoras entrevistadas em escolas publicas

ESCOLARIDADE QUANTIDADE
Pedagdgico 01
Pedagogia 04
Geografia 01
Historia 01

Fonte: Dados da pesquisa coletada com os professores no ano 2014.
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Participaram da pesquisa sete educadoras, dentre elas 03 possui 0 curso de
pedagogia, com especializagdo em psicopedagogia; uma possui o pedagogico; uma
tem pedagogia com especializagdao em Metodologia do ensino; uma tem licenciatura
plena em geografia e a outra em histéria com especializagdo em psicopedagogia e
Gestdo escolar. Dessa forma, seis das entrevistadas tem curso superior em
educacdo com especializagdo. Apenas uma educadora tem apenas o magistério
(pedagdgico).

Quanto a faixa etaria das professoras questionadas, a média de idade € de 35
a 58 anos, 04 delas tem carga horaria de 30 horas semanais, 02 com 20 horas e a
outra com 40 horas semanais. O tempo de atuagdo do magistério das professoras
varia entre 6 a 34 anos, e o tempo que estdo atuando na escola atualmente,
somente uma delas tem dois meses, as outras professoras tem de um a nove anos.
Ressaltando, que quatro delas sao efetivas e trés sdo contratadas.

Assim, seis das professoras tem Curso Superior, € a maioria com pos-
graduagao, sendo que uma possui o magistério, mas todas atuam dentro da lei n°
9.394/96 (BRASIL, 1996), que determina no Art. 62, que, para atuar na educagéo

basica, é necessario:

[...] nivel superior em curso de licenciatura, de graduacgéo plena, em
Universidade e institutos superiores de educagdo, admitida, como
formagao minima para o exercicio do magistério na educagéao infantil e
nos 5 (cinco) primeiros anos do ensino fundamental, a oferecida em nivel

médio na modalidade normal.

A Lei determina que para trabalhar na educacao € necessario uma formacao
basica, tanto na educacéao infantil, como nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental,
para que aja assim mudancas significativas na educacgao.

E notério que, mesmo com essas determinacdes, ainda falta conhecimentos e
formagdo continuada a muitos educadores que atuam no ensino basico,
principalmente no tocante as estratégias e metodologias inovadoras. De modo, que
alguns educadores ainda continuam ligados as métodos tradicionais no ensino,
ignorando recursos inovadores como, por exemplo, o ludico, o mesmo sendo objeto
de estudo desta pesquisa, como vemos no relato abaixo, o qual a professora
responde a questao sobre sua concepgao do ludico no ensino aprendizagem:
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O ludico no ensino aprendizagem tem como objetivo, despertar o interesse do
educando, desenvolvendo a interacdo social, a construcdo de valores,
facilitando o processo da aprendizagem. (professora A).

De acordo com a professora questionada, trabalhar de forma ludica no ensino
aprendizagem ajuda a crianga em seu processo de socializagdo, e na construgao de
conhecimentos, despertando o interesse do aluno e consequentemente melhora no
desenvolvimento das suas atividades. Ao questionar sobre seu conhecimento tedrico

sobre o ludico a professora relata que:

E a forma de desenvolver a criatividade, os conhecimentos através de
jogos, musicas e dangas. O intuito € educar, ensinar, se divertindo e
interagindo com os outros (Professora B).

Para a professora, utilizando as atividades ludicas a crianga usa sua
imaginacgao, busca os conhecimentos e aprende de forma satisfatoria, ressaltando
que, os jogos e as brincadeiras também promovem a socializagao.

Todos as professoras questionadas responderam que trabalham meios
ludicos como atividades em sala de aula e dizem que o0 mesmo oportuniza a crianga
conhecimentos, ajudando a se expressar, interagir, relacionar-se diante das
atividades. De modo que, aproveitando os jogos e as brincadeiras em sala de aula, o
educador tera uma analise das atividades desenvolvidas, no qual a criangca podera
obter um maior desempenho educacional. “A interacdo que se faz do aluno com o
brinquedo, o mesmo faz com que a crianca desenvolva seu raciocinio e sua
criatividade levando ao desafio da conquista” (Professora C).

De acordo com a entrevistada C, a partir do momento em que a crianga
interage com o brinquedo, desenvolve seu raciocinio, criando um ambiente
agradavel e propicio a aprendizagem. “A fungado do brinquedo como recurso didatico
ajuda o aluno a expandir seus pensamentos, raciocinar fatos e idéias” (Professora
A).

Entre as professoras questionadas, uma delas destacou ndo ter muito

conhecimento tedrico sobre o tema ludico, a mesma relata:

Nao tenho tanto conhecimento tedrico, mais tenho um pouco de pratica
quando passamos a trabalhar em sala ou fora dela com materiais
produzidos pelos alunos, ou comprados pela escola (Professora C).
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E fundamental que o professor tenha tanto o conhecimento teérico como o
pratico no processo de ensino aprendizagem, a professora acima citada, trabalha a
ludicidade mesmo ndo tendo um conhecimento especifico, ressaltando que é
importante que haja uma busca pelo aperfeigpamento, adquirir novos
conhecimentos, e por em pratica, para assim poder trabalhar de forma significativa
atendendo a necessidade do aluno.

Os dados que obtidos mostra que a escola oferece disponibilidade de espaco
para as criangas brincarem. As professoras entrevistadas, dizem que o espaco fisico
da escola € amplo, como: o patio, a quadro de futebol e a sala de aula, outras,
destacam que o espaco € pequeno e outra fala que nao é adequado. Como relata a
(Professora B): “O espaco fisico da escola para as brincadeiras € amplo, mas néo é
propicio para o brincar, necessita de uma quadra coberta”. Ja para a Professora D “A
propria sala de aula € um espaco que a escola oferece. Cabe ao educador
proporcionar as atividades ludicas”.

A professora D relata que mesmo nao havendo um espaco amplo, ou
propicio, o educador deve oferecer meios, que proporcionem as atividades ludicas,
nao deixando assim de realizar os jogos e as brincadeiras com as criangas.

Dentre as entrevistadas uma das professoras afirma trabalhar com as
atividades ludicas e que estabelece uma diferenga entre a brincadeira, e 0 jogo
didatico. “A brincadeira desempenha um sistema importante na vida social da
crianga e o jogo didatico direciona o aluno que pode desenvolver as atividades, o
que levara a construgédo do conhecimento”(Professora A).

Vale salientar que o jogo, € um importante instrumento para ajudar na
aprendizagem da crianga, pois jogando ela aprende com mais facilidade, além de
desenvolver o fisico, intelectual, social e afetivo, pois o jogo é uma atividade de
compreensao e de transformacédo. Mas, o mesmo deve ter objetivos definidos, para
que possa ser trabalhado com o aluno.

Sob essa 6tica, Dohme (2003, p. 117) aponta que:

O jogo quando aplicado com objetivos educacionais opera muito do que
no desenvolvimento fisico, como pode parecer a primeira vista, pois pode
desenvolver a inteligéncia, os sentidos, habilidade estética, afetividade,
vivencia de regras éticas e o relacionamento social..

Conforme a autora, o jogo pode ser semelhante como a brincadeira e

aprendizagem, desde que o0 jogo seja organizado, planejado, elaborado dentro da
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acao pedagodgica, de modo que a crianga aprenda com prazer e amplie as
habilidades necessarias para o seu desenvolvimento. Podendo assim afirmar que o
jogo € um recurso muito importante para o aluno, pois facilita o desenvolvimento de
autonomia e de harmonia.

Com relagao aos brinquedos disponiveis na escola de acordo com o0s niveis
de desenvolvimento cognitivo da crianga, as seis professoras questionadas
responderam que ha brinquedos disponiveis na escola, como podemos ver nas

seguintes respostas.

Dispomos de jogos educativos entre eles, jogo da memoria (atividades
interdisciplinar), bingo (seja de palavras ou numeros), amarelinha, jogo
de dama, peteca. (Professora A).

A escola conta com uma sala de leitura e todo material pedagdgico,
disponobilizado pelo MEC, jogos e brincadeiras para trabalhar de acordo
com os niveis cognitivos da crianca. ( Professora E).

Bola, peteca, bambolés, boliche, vai e vem, os quais séo utilizados para
jogos e as brincadeiras ludicas. (professora D).

E notdrio uma variacdo de brinquedos de acordo com cada professora,
algumas até destacam a importancia que tem os brinquedos para o desenvolvimento

e crescimento da crianca. Como relata a professora B:

Os brinquedos foram e sdo na maioria confeccionados pelo professor
com a participagdo das criangas ou pelo conjunto (escola), outros
construidos por terceiros como: arco, corda, gangorra, academia.Esses
brinquedos vao favorecer no crescimento, desenvolvimento € na
coordenagéo. (professora B).

A confecgdo dos brinquedos é realizada pelo professor, aluno ou terceiros,
mostrando que mesmo que ndo tenha pronto na escola, eles constroem, nao
deixando de utilizar este recurso que sd&o 0s jogos e as brincadeiras na
aprendizagem da crianga. Segundo Moyles“ é uma questdo de levar a sério as
atividades ludicas e tratar com seriedade e respeito as criancas que estao
brincando”.(MOYLES, 2002,p.57).
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Para a autora as atividades ludicas devem ser incluidas nas atividades, sendo
dada a devida atencado ao que as criancas estao trabalhando, fazendo com que elas
aproveitem ao maximo a brincadeira.

As professoras C e G responderam que ha bolas, bambolés, dados, damas,
peteca, quebra-cabega, pecas de encaixe, jogos de pegas de madeira e corda. Ja a
professora F diz ndo saber por ser novata na escola.

Referindo-se ao Planejamento da escola sobre o trabalho ludico. As
professoras acrescentam: “Com certeza, sempre desenvolvemos projetos
anualmente para trabalhar tanto a ludicidade como a interdisciplinaridade, pois,
acredito que dessa maneira a crianga desenvolve-se melhor”. Relata a Professora B.
Ja a Professora D, afirma que: “A escola tem a preocupag¢ao com o bem estar dos
educandos, visando uma aprendizagem de qualidade, ja que cabe a todos os
funcionarios da educagao, o resgate do papel afetivo, social e cognitivo, e o ludico
tem essa fungédo”. A Professora C afirma que ja deixa definido no plano de aula o
que se deve fazer na hora da recreacdo e como se trabalhar esse tempo com os
alunos. E os entrevistados A e E afirmam que o planejamento se da semanalmente.
A professora destaca que o planejamento é acompanhado pela coordenadora
pedagogica do Programa Primeiros Saberes da Infancia; programa esse adotado
pelo governo do estado.

Mesmo com as realidades e dificuldades encontradas em sala de aula, os
professores reconhecem a importancia do ludico na aprendizagem da crianga e

trabalham com mais prazer. Como destaca Freire (1996, p.90):

[...] A alegria do saber ndo chega apenas no encontro do achado, mas faz
parte do processo da busca. E ensinar e aprender ndo podem dar-se fora
da procura, fora da boniteza e da alegria. O desrespeito a educagéo, aos
educandos, os educadores corréi ou deteriora em nés, de um lado, a
sensibilidade ou a abertura ao bem querer da propria pratica educativa
de outro, a alegria necessaria ao que fazer docente. E digna de nota a
capacidade que tem a experiéncia pedagdgica para despertar, estimular
e desenvolver em nés o gosto de querer bem e o gosto da alegria sem a
qual na pratica educativa perde o sentido [...].

Portanto, o exercicio docente precisa continuar, e ser trabalhada com grande,
alegria, prazer, capacidade, responsabilidade, criticidade e flexibilidade, para que

haja uma melhor educagéo para os alunos.
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Trabalhar com o ludico nos anos iniciais do ensino fundamental é algo
extremamente importante no processo de ensino-aprendizagem, pois € através dos
jogos e brincadeiras que a crianga desenvolve sua imaginagao e sua criatividade,
além de promover interagao e relagdo com os colegas, permitindo a construgcado do
conhecimento. Este processo auxilia também na sua socializagdo, englobando
aspectos cognitivos e afetivos, sendo um importante instrumento pedagdgico, que
tem o poder de melhorar a auto-estima e aumentar os conhecimentos da crianca,

quando utilizados com objetivos definidos.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

A partir do estudo realizado e da pesquisa com os professores percebemos
que durante a pratica dos jogos e brincadeiras na sala de aula, as criangas adquirem
autonomia, autoconfianca e liberdade, proporcionando assim o desenvolvimento da
linguagem, do pensamento e da concentrag&o. Utilizando meios ludicos, o professor
cria um ambiente gratificante e atraente, servindo como estimulo para o
desenvolvimento integral da crianga.

No que diz respeito a socializagdo, permite a crianca exercer a lideranca,
desenvolvendo a personalidade e o controle de si mesma. Também colabora no
sentido de trabalhar a competitividade, participar se torna motivo de orgulho e
prazer, bem como age diretamente na cooperagdo do grupo e da participagao
coletiva. As atividades ludicas, quando bem administradas, trazem diversos
beneficios as criangas, ndo s6 motora e cognitiva, mas também na formagéo do
carater.

Atualmente, alguns profissionais da area de educagdo, deixam este
importante recurso de lado, desconhecendo a importancia de brincar, ou seja,

desconstréi, de certa forma um grande processo de desenvolvimento.
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Vale ressaltar, porém, que o ludico n&o € a unica alternativa para a melhoria
do processo ensino-aprendizagem, mas configura-se como um instrumento
importante que auxilia na melhoria dos resultados, possibilitando ao educando
quebrar uma rotina, onde o aluno que ndo demonstre o prazer em aprender, possa
despertar o gosto através do aprender fazendo.

Com isso, os jogos e as brincadeiras usadas como um recurso didatico
facilitara no desempenho educacional, sem falar no desenvolvimento da criatividade,
do raciocinio logico, da imaginagdo e em especial a capacidade motora, sendo

importante também na sociedade e na familia.
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2. Questoes: Para o professor (a)

2.1 - Qual sua concepcgéo sobre o ludico no ensino aprendizagem?

2.2 - VVocé tem conhecimento tedrico sobre o tema “ludico”?

2.3 — Que diferenca vocé estabelece entre a brincadeira e o jogo didatico?
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2.7 -Qual a disponibilidade de espago que a escola oferece para as
criancas brincarem?

2.8 -Qual o tempo disponivel para as criangas brincarem?
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escola?
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aula?
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2.13 — Na sua opinido qual a contribuicdo dos jogos e brincadeiras na
aprendizagem.




